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Vielen Dank, dass Sie sich fiir dieses System entschieden haben. Bitte
lesen Sie diese Bedi leitung vor Inbetriebnahme griindlich
durch. Beachten Sie bitte inshesondere die Gesundheits- und Sicher-
heitsinformationen (1 siehe S.11) und folgen Sie sorgfétig ihren
Anweisungen. Erwachsene sollten die Verwendung dieses Produkts
durch Kinder beaufsichtigen.

Hinweis:

© DieseBedi i héltei

n Listeder

mit dem System im Set enthaltenen Komponenten (Qisiehe S. 4).

In dieser Bedienungsanleitung wird der Begriff, Nintendo 3DS-System”
als Oberbegriff filr alle Systeme der Nintendo 3DS™-Familie verwendet.
Diese umfasst das New Nintendo 3DS™-, New Nintendo 3DS XL-,
Nintendo 3DS-, Nintendo 3DS XL- sowie Nintendo 2DS™-System.

In dieser Bedienungsanleitung wird der Begriff, New Nintendo 3DS-
System” gleichfalls, sofern nicht anders angegeben, fiir das

New Nintendo 3DS XL-System verwendet.

Indieser leitung wird der Begriff, Nintendo DSi™-System”
gleichfalls fiir das Nintendo DSi XL-System verwendet.

Auf den Abbildungen dieser Bedienungsanleitung
ist das New Nintendo 3DS-System dargestellt.

Hartelijk dank voor de aanschaf van dit systeem. Lees voor gebruik
deze handleiding zorgvuldig door en let in het bijzonder op de
fheid: iligheidsinformatie op O pag. 159 en volg alle

env
instructies zorgvuldig op. Volwassenen dienen toe te zien op het
gebruik van dit product door kinderen.
Opmerkingen:
Zie (1 pag. 152 voor een volledig overzicht van onderdelen die bij dit
systeem zijn geleverd.
In deze handleiding verwijst de term ‘Nintendo 3DS-systeem’naar
alle systemen in de Nintendo 3DS™-familie, die bestaat uit de
New Nintendo 30S™, de New Nintendo 3DS XL, de Nintendo 3DS,
de Nintendo 3DS XL en de Nintendo 2DS™.
In deze handleiding verwijst de term ‘New Nintendo 3DS-systeem’ ook
naar het New Nintendo 3DS XL-systeem, tenzij anders vermeld.
In deze handleiding verwijst de term ‘Nintendo DSi™-systeem’ ook naar
het Nintendo DSi XL-systeem.

Foto's en illustraties in deze handleiding zijn overwegend

van het New Nintendo

Nintendo kan van tijd tot tijd productspecificaties wijzigen en de

Nintendo kannvon Zeit zu Zeit die Produktspezifikationen andem und
die Bedienungsanleitung aktualisieren. Die aktuellste Version dieser
Bedienungsanleitung ist unter http://docs.nintendo-europe.com
einzusehen. (Dieser Service steht in einigen Lindern maglicher-
weise nicht zur Verfiigung.)

Merci d'avoir acheté cette console. Lisez ce mode d'emploi avant de
I'utiliser, en prétant une attention particuliére aux informations sur la
santé et la sécurité 3 la p. 85, et suivez attentivement toutes les
instructions. Lutilisation de ce produit par de jeunes enfants doit se
faire sous la supervision d'un adulte.

Notes :

laliste complete des éléments fournis avec la console se trouve t p.78.
Dans ce mode d'emploi, le terme « console Nintendo 3DS » fait référence
atoutes les consoles de la famille Nintendo 3DS™, ce qui inclut les
consoles New Nintendo 3DS™, New Nintendo 3DS XL, Nintendo 3DS,
Nintendo 3DS XL et Nintendo 2DS™.

Dans ce mode d'emploi, le terme « console New Nintendo 3DS » fait
également référence a la console New Nintendo 3DS XL, sauf mention
contraire.

Dans ce mode d'emploi, le terme « console Nintendo DSi™ » fait également
référence a la console Nintendo DSi XL.

Les photographies et illustrations qui figurent dans ce mode d'emploi
représentent, sauf exceptions, la console New Nintendo 3DS.

Nintendo et susceptible de changer les spécifications de ce pro-
duit et de mettre a jour son mode d'emploi & tout moment. Vous
trouverez la version la plus récente du mode d'emploi a cette
adresse : http://docs.nintendo-europe.com/. (Ce service n'est pas
disponible dans tous les pays.)

handleiding bijwerken. De meest recente versie van deze handlei-
ding kun je vinden op http://docs.nintendo-europe.com. (Deze
dienst is mogelijk niet in alle landen beschikbaar.)

bnaropapum Bac 3a nokynky 31oit cuctembl. Moxanyiicta, 03Ha-
KOMbTeCb C AQHHbIM DYKOBOACTBOM MOAb30BaTens A0 Hauana
ucnonb3oBaHuA yctpoiictBa. O6patute ocofoe BHUMaHWe Ha
pasgen «MHdopmavLua 0 350poBbe 1 be3onacHocT» Ha 0o «p.231
1 BHUMATENbHO CleflyiiTe BCem yKa3aHUAM. [leTn OMKHbI N0Ab30-
BaTb(A JaHHbIM NPOAYKTOM N0/ NPUCMOTPOM B3POCTbIX.
Mpumeyatua.

TonHblit nepeyeHb YCTPOVCTB, BXOAALLUX B KOMINEKT AAHHO CUCTEMbI,
npuBe/ieH Ha 0o cp.224.

B nanHom pykoBoacTBe TepmuH «cuctema Nintendo 3DS» Takie oTHO-
CUTCA KO BCeM NPOYMM cicTeMam 13 cemeiictaa Nintendo 3DS™, a
umenHo K New Nintendo 3DS™, New Nintendo 3DS XL, Nintendo 3DS,
Nintendo 3DS XL u Nintendo 2DS™.

B nanHom pykoBoacTBe TepmuH «cuctema New Nintendo 3DS» Takxke
otHoeuTeA K cvicteme New Nintendo 3DS XL, ecnm He yka3aHo UHoe.

B faHHoM pykoBoACTBe TepMitH «cictema Nintendo DSi™» Takxke oTHo-
cuteak cucteme Nintendo DSi XL.

Ha Bcex potorpadusx v uaNIoCTpaLAX B 3TOM PyKOBOACTBE
n306paxena cuctema New Nintendo 3DS.

Komnahua Nintendo moxeT BpemA OT BpemMeHU MeHATb
TeXHUYeckue XapakTepucTukM NpofiyKTa v 06HOBAATL pyKo-
BOACTBO. AKTYanbHaA BepciA pyKOBOACTBA AOCTYMHA Ha Be6-CaiiTe
http://docs.nintendo-europe.com. (3ToT cepBuc MOXeT ObiTb
HEAOCTYNeH B HEKOTOpbIX CTpaHax.)
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Dieses Qualitats-Siegel ist die Garantie dafiir, dass

Sie Nintendo-Qualitét gekauft haben. Achten Sie deshalb Original

immer auf dieses Siegel, wenn Sie Software oder Zubehor

kaufen, damit Sie sicher sind, dass alles einwandfrei
eal o

lhrem Nintendo-System passt.
u : ¥ P Quality

Ce sceau est votre assurance que Nintendo a approuvé
ce produit et qu’il est conforme aux normes d’excellence
en matiére de fabrication, de fiabilité et surtout, de qualité. Recherchez ce
sceau lorsque vous achetez des jeux ou des accessoires pour assurer une
totale compatibilité avec vos produits Nintendo.

Dit zegel waarborgt u, dat dit product door Nintendo is gecontroleerd en dat
het qua constructie, betrouwbaarheid en entertainmentwaarde volledig aan onze
hoge kwaliteitseisen voldoet. Let bij het kopen van spellen en accessoires altijd
op dit zegel, zodat u verzekerd bent van een goed werkend Nintendo-systeem.

9mom 3HAK KAYecmea A6AACMCA 2aPaAnMell MO0, 1Mo 6bl Kynuau usoeaue,
coomeemcmeayoujee Cranoapmam Kawecnea, HadelcHOCHU U 3PeAUUHOCIL
Nintendo. Ilpu nokynke uzp u axceccyapos écez0a obpawjaiime 6HUMAHUE
Ha Haaudue 3Mo20 3HAKA 0 00ecneveHs NOAHOU COBMECTNUMOCTMIL 6CeX
KOMNOHEHMO8 ¢ sauium uzposvim ycmpoticmeom Nintendo.

Wir freuen uns, dass Sie sich fiir das New Nintendo 3DS™- / New Nintendo 3DS XL-System entschieden haben. - Merci d'avoir choisi la console
New Nintendo 3DS™/New Nintendo 3DS XL. - Bedankt voor de aanschaf van het New Nintendo 3DS™-/New Nintendo 3DS XL-systeem. - bnarogapum
Bac 3a Bbifop cvicembl New Nintendo 3DS™ / New Nintendo 3DS XL.

Trademarks are property of their respective owners. Nintendo 3DS is a trademark of Nintendo. © 2014 Nintendo Co., Ltd.
Les marques appartiennent a leurs propriétaires respectifs. Nintendo 3DS est une marque de Nintendo. © 2014 Nintendo Co., Ltd.



Im Set enthalten

O New Nintendo 3DS-System (kTR-001)
oder
New Nintendo 3DS XL-System (Ren-001)

x1

(3 New Nintendo 3DS-Touchpen (k1-004)
oder
New Nintendo 3DS XL-Touchpen (Rep-004)

Hinweis: Der Touchpen befindet sich in der Touchpen-Halterung an der Unterseite des Systems
(siehes.17).

x1

O microSDHC Card
Hinweis:
© Die microSDHC Card befindet sich im microSD Card-Steckplatz (disiehe S. 59). Die microSDHC Card
ist Zubehor eines Drittanbieters und wurde nicht von Nintendo hergestellt.
 Die Kapazitat der microSDHC Card ist auf der Verpackung angegeben.

x1

O AR-Karten
Hinweis: AR-Karten werden in Verbindung mit der integrierten Software AR Games: Erweiterte Realitat’
verwendet ((1siehe S. 28).

X6

(3 Schnellstart-Anleitung
(O Bedienungsanleitung

x1

(Nur fiir New Nintendo 3DS)

(J New Nintendo 3DS-Zierblenden (kTR-009/kTR-010)

« Bitte bringen Sie die Frontblende an, bevor Sie das System verwenden
(thsiehe 5. 25).

© Die Riickenblende wurde bereits vor dem Kauf angebracht.

Frontblende x 1
Riickenblende x 1

Dieses Set enthalt kein Netzteil.

£ ladan h

Um Ihr System

g

Sie ein Nintendo 3DS-Netzteil (WAP-002(EUR)), separat erhaltlich.

Sie konnen ebenfalls das Netzteil verwenden, [ Netzteildes Nintendo 305 / Nintendo 2DS / Nintendo DSi / Nintendo DSi XL -

das den Nintendo 3DS-, Nintendo 2DS-,

Nintendo DSi- und Nintendo DSi XL-Systemen

beiliegt. [ Netzteil des Nintendo DS™ / Nintendo DS™ Lite
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3D-Bildschirm

Zeigt 3D-Bilder (1siehe S.23) unter
dung desb bil

v
Ver

3Dan.

3D-Tiefenregler
i Hiermit knnen Sie die Starke des
. 3D-Effekts anpassen ((isiehe 5.24).
I

sl

Schiebepad

Ermaglicht prézise Bewegungen
(ﬂlsiehe $.16).

& 0o »
- o C-Stick
b || Reagiert auf Druck und erméglicht
i} eine einfache, aber prazise Steuerung
_:_J ] m E (TDsiehess. 16).
— Touchscreen
= . Ein beriihrungsempfindlicher

Bildschirm, der die Steuerung von
Software durch Beriihren und
Fiihren ermaglicht (Disiehe . 16).

4 HOME-Knopf
Zeigt das HOME-Menii
(isiehe S.26) an.
Systemvergleich
New Nintendo 3DS New Nintendo 3DS XL

Ein leichtes, einfach transportierbares

System, das mit austauschbaren

Zierblenden ausgestattet werden kann

(separat erhaltlich). = .

Maximieren Sie den Spielspaf durch
einen oberen Bildschirm, der um 57 %
groBer als der eines New Nintendo 3DS-
Systems ist.

Verglichen mit einem New Nintendo 3DS

57 % groBerer Bildschirm




Eine klareres, angenehmeres 3D-Erlebnis
Bewegungsstabiles 3D

...passt sich das 3D-Bild
lhrer Bewegung an.
Dies fiihrt zu einem

angenehmeren 3D-Erlebnis.

Kndert sich die Position
Ihres Gesichts. ..

Die Innenkamera iiberpriift
die Position Ihres Gesichts.

Durch die Erfassung der Position Ihres Gesichts mithilfe der | tabile 3D zu einem bestméglichen 3D-Erlebnis

atragt das bew
bei (1siehe 5. 23).

GenieBen Sie die Online Services mithilfe einer...
Nintendo Network ID

’:\\
n Mithilfe einer Nintendo Network™ ID kannen Sie verschiedene Funktionen
des Nintendo Network auskosten.

S
r Nintendo éShop | ghMiiverse ‘
=

Tauschen Sie sich mit
anderen Nutzern weltweit
im Miiverse™ aus.

Auf Ihr Nintendo eShop-Guthaben
konnen Sie sowohl mit lhrem
New Nintendo 3DS-System als
auch mit einer Wii U™-Konsole

zugreifen.
\. J

Wir hoffen, dass Sie eine Nintendo Network D erstellen und so diese Services erleben kannen ([isiehe S. 38).

Laden Sie kostenlose Software
und Demoversionen aus dem
Nintendo eShop herunter.

Entdecken Sie die neueste Software!

Nintendo €Shop

Software suchen

Software
herunterladen

Videos ansehen

~
~—

Demoversionen
herunterladen
Hinweis: Hierzu ist eine
Nintendo Network ID
erforderlich.

Stellen Sie eine Verbindung zum Internet her und rufen Sie den Nintendo eShop auf, um die neuesten Informationen
und Videos zu verschiedenen Softwaretiteln anzusehen, herunterladbare Software zu erwerben sowie Demoversionen

verschiedener Software auszuprobieren.

Im eShop erhaltlich

Herunterladbare Software

S

Erwerben Sie neue, exklusiv im Nintendo
eShop erhéltliche Software oder herunter-
ladbare Versionen kartenbasierter Soft-
 ware.

Virtual Console™

Virtual Console.

Erwerben Sie klassische Spiele, die schon
auf Plattformen wie NES™, Game Boy™
und Game Boy™ Color erfolgreich waren.

Nintendo DSiWare™

DS®Ware.

Erwerben Sie Software, die urspriinglich
auf Nintendo DSi als Nintendo DSiWare
erschien.




Erhalten Sie Updates und Informationen
SpotPass™

Ihr System sucht zu verschiedenen Zeitpunkten, unter anderem wenn es sich im Standby-Modus befindet (das System ist eingeschaltet, aber
geschlossen), automatisch nach einer Mdglichkeit, iiber einen drahtlosen Access Point eine Verbindung zum Internet herzustellen und so im
Hintergrund Daten auszutauschen.

Internet

3

P R R R R SR ORI
]
: Kostenlose Mitteilungen] >YSte™ fonete :
Software 9 Updates A Informatio-
! nen !
! 1
\---'\ o-——————--_________l
LI}
v
1Y} Leuchtet
beim Erhalten

(]
von Mitteilungen
) ) d blau auf.
Hinweis: Daten, die iiber SpotPass

y—I\ e . iibertragen wurden, werden auf der
microSD Card gespeichert.

Sie miissen die Interneteinstellungen so k ieren, dass eine Verbindung zu drahtlosen Access Points zugel. wird (i siehe S. 40).

Hinweis:

© SpotPass ist maglicherweise nicht verfiigbar, wenn ein aktiver Softwaretitel bestimmte Funktionen verwendet. SpotPass ist nicht verfiigbar, wahrend
eine lokale drahtlose Verbindung (i siehe S. 26) besteht oder wenn Nintendo DS- / Nintendo DSi-Software verwendet wird.

 Jenach Art der empfangenen Daten kann es sein, dass die Mitteilungsanzeige mdglicherweise nicht aufleuchtet.
© Um kostenlose Software herunterzuladen, wird eine Nintendo Network ID bendtigt (ﬂl siehe S.38).

EE Eine Ladestation (separat erhaltlich) kann das Aufladen
des Systems noch bequemer gestalten.
New Nintendo 3DS-Ladestation (KTR-007)

New Nintendo 305 XL-Ladestation (RED-007) T

Automatischer Austausch mit anderen Systemen
StreetPass™

Ihr System sucht automatisch nach Daten und tauscht diese mit anderen Nintendo 3DS-Systemen aus, wenn Sie es bei sich tragen, etwa wenn
Sie einen Spaziergang machen oder mit dem Zug fahren.

"\
o &
%) («

.I:euchtet bei der
Ubertragung von
Daten griin auf.

Hinweis: Eine Mitteilung wird hrer Mit-
teilungsliste hinzugefiigt ((isieheS. 31).

Es werden automatisch Daten ausgetauscht, sollten Sie an jemandem vorbeigehen, der den gleichen
Softwaretitel fiir StreetPass registriert hat, sowohl wahrend sich das System im Standby-Modus befindet
(das System ist eingeschaltet, aber geschlossen) als auch zu anderen Zeitpunkten.

Ihre StreetPass-Einstellungen werden auf dem System gespeichert.

Hinweis:

Maximal 12 Softwaretitel konnen gleichzeitig StreetPass verwenden.

Contact Mode-Einstellungen fiir Nintendo DS- / Nintendo DSi-Softwaretitel werden nicht gespeichert und miissen konfiguriert werden, wenn Sie
kompatible Titel spielen. AuBerdem ist es nicht maglich, StreetPass-Daten fiir Nintendo 3DS-Softwaretitel auszutauschen, wahrend Nintendo DS- /
Nintendo DSi-Softwaretitel verwendet werden.

Es konnen keine Daten iibertragen werden, wenn das System ausgeschaltet oder die drahtlose Verbindung deaktiviert st (Cf siehe S. 30).
StreetPass ist moglicherweise nicht verfiighar, wenn ein aktiver Softwaretitel bestimmte Funktionen verwendet. StreetPass ist nicht verfiigbar,
wahrend eine lokale drahtlose Verbindung (1 siehe S. 26) oder eine Verbindung zum Internet besteht.
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Gesundheits- und Sicherheitsinformationen

Bitte lesen und beachten Sie die Gesundheits- und Sicherheitsinformationen. Andernfalls kann es zu Unféllen
und/ oder Verletzungen kommen.
Eltern sollten die Verwendung des Produkts durch Kinder beaufsichtigen.

WARNUNG — VERWENDUNG DER 3D-FUNKTION

@ Die Verwendung der 3D-Funktion st fiir Kinder unter 6 Jahren nicht geeignet.

o Bei Kindern bis einschlieBlich 6 Jahren kann die Verwendung der 3D-Funktion zu einer Beeintrachtigung des Sehvermdgens fiihren.
Falls Kinder bis einschlieBlich 6 Jahren das System verwenden, sollten Eltern oder Erziehungsberechtigte die Verwendung der
3D-Funktion in den Altersbeschrankungen sperren.

 3D-Bilder werden von jedem unterschiedlich wat Falls Sie Sct dabei haben, 3D-Bilder deutlich wahrzu-
nehmen, deaktivieren Sie die 3D-Funktion oder stellen Sie die Anzeige so ein, dass nur 2D-Bilder verwendet werden. Das l&ngere
Betrachten undeutlicher 3D-Bilder, beispielsweise von Doppelbildern, kann zu Augenermiidung, Augentrockenheit, Kopfschmerzen,
verspannten Schultern, Ubelkeit, Schwindel, Bewegungskrankheit (Kinetose), Erschopfung und Unbehagen fiihren.

« Falls Sie an Miidigkeit oder Ubelkeit leiden, wenn Sie 3D-Bilder betrachten, passen Sie den 3D-Effekt auf ein fiir Sie angenehmes
MaR an oder stellen Sie die Anzeige so ein, dass nur 2D-Bilder verwendet werden.

 Unabhangig davon, wie Sie sich fiihlen, sollten Sie in jedem Fall alle 30 Minuten eine Pause von 10-15 Minuten einlegen.

o Bitte verwenden Sie die 3D-Funktion nicht, wenn Sie in einem Fahrzeug oder mit dffentlichen Verkehrsmitteln unterwegs sind.
Permanente Erschiitterungen kénnen die 3D-Darstellung unscharf werden lassen, was zu Ubelkeit und Augenermiidung fiihren
kann.

WARNUNG - EPILEPSIEHINWEIS

* Bei einigen Personen (ca. 1 Person von 4000) konnen wahrend des Betrachtens blinkender Lichter und Muster epileptische Anfalle oder
Wahrehmungsverlust auftreten. Solche Reaktionen kdnnen erfolgen, wenn diese Personen Fernsehbilder betrachten oder Videospiele
spielen, selbst wenn bei ihnen bisher niemals epileptische Anfélle aufgetreten sind.

o Jeder, der jemals Krampfanfalle, Wahmehmungsverlust oder andere Symptome, die auf Epilepsie hindeuten, erlitten hat, sollte vor
dem Spielen von Videospielen einen Arzt aufsuchen.

o Eltern oder Erziehungsberechtigte sollten Kinder wéhrend des Spielens von Videospielen beaufsichtigen. Unterbrechen Sie das Spiel
und suchen Sie einen Arzt auf, wenn bei lhnen oder hrem Kind Symptome wie Krémpfe, Augen- oder Muskelzuckungen, Wahr-
nehmungsverlust, verandertes Sehvermdgen, unwillkiirliche B und/ oder Desori g auftreten sollten.

@ Beachten Sie beim Spielen stets die folgenden Hinweise, um die Wahrscheinlichkeit eines epileptischen
Anfalls zu reduzieren:
1. Verzichten Sie auf das Spielen, wenn Sie erschdpft sind oder Schlaf bendtigen.
2. Spielen Sie stets in einem gut beleuchteten Raum.
3. Achten Sie darauf, pro Stunde eine Pause von 10-15 Minuten einzulegen (alle 30 Minuten bei Verwendung der 3D-Funktion).

WARNUNG — AUGENERMUDUNG UND BEWEGUNGSKRANKHEIT (KINETOSE)

Bei einigen Personen kannen nach langerer Spieldauer die Augen schmerzen. Wenn die 3D-Funktion verwendet wird, tritt dieses Symptom

maglicherweise schon frither auf. Manche Personen leiden auch an Bewegungskrankheit (Kinetose). Beachten Sie folgende Hinweise, um

Augenermiidung, Schwindel oder Ubelkeit zu vermeiden:

o Vermeiden Sie exzessives Spielen. Eltern oder Erziehungsberechtigte sollten darauf achten, dass Kinder eine angemessene Spieldauer
nicht iiberschreiten.

© Unabhangig davon, wie Sie sich fiihlen, sollten Sie in jedem Fall stiindlich eine Pause von 10-15 Minuten einlegen (alle 30 Minuten bei
Verwendung der 3D-Funktion).

« Sollten Ihre Augen ermiiden oder schmerzen wahrend Sie spielen, oder sollten Sie an Miidigkeit, Schwindel oder Ubelkeit leiden, unter-
brechen Sie das Spiel sofort und legen Sie eine mehrstiindige Pause ein, bevor Sie weiterspielen.

© Sollten die oben genannten Beschwerden nicht abklingen oder sollten wahrend oder nach dem Spielen andere Beschwerden auftreten,
beenden Sie das Spiel und suchen Sie einen Arzt auf.

U3UOIJELLIOJUIS)RYIILPIS PUN -SHAYPUNSID
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Gesundheits- und Sicherheitsinformationen

WARNUNG — UBERANSTRENGUNG

Bei einigen Personen konnen nach langerer Spieldauer Muskeln bzw. Gelenke schmerzen oder Hautreizungen auftreten. Beachten Sie

folgende Hinweise, um Probleme wie Sehnenscheid lind Karpal Isyndrom und Hautreizungen zu vermeiden:

o Vermeiden Sie exzessives Spielen. Eltern oder Erziehungsberechtigte sollten darauf achten, dass ihre Kinder eine angemessene
Spieldauer nicht iiberschreiten.

* Unabhangig davon, wie Sie sich fiihlen, sollten Sie in jedem Fall stiindlich eine Pause von 10-15 Minuten einlegen (alle 30 Minuten bei
Verwendung der 3D-Funktion).

© Der Touchpen sollte nicht zu fest gehalten oder mit zu viel Kraft auf den Bildschirm gedriickt werden. Sollten lhre Hande, Handgelenke
oder Arme ermiiden oder schmerzen oder sollten bei lhnen Symptome auftreten wie Kribbeln, Taubheit, Brennen oder Steifheit,
legen Sie eine mehrstiindige Erholungspause ein, bevor Sie weiterspielen.

o Sollten die oben genannten Beschwerden nicht abklingen oder sollten wahrend oder nach dem Spielen andere Beschwerden auftreten,
beenden Sie das Spiel und suchen Sie einen Arzt auf.

WARNUNG — FREQUENZSTORUNGEN

Dieses System sendet Funk aus, die die e
die Funktion von Herzschrittmachern.

o Halten Sie bei Verwendung der drahtlosen Verbindung des Systems einen Abstand von mindestens 25 Zentimetern zu Herzschrittmachern.
Sollten Sie einen Herzschrittmacher oder andere implantierte medizinische Geréte verwenden, nutzen Sie die drahtlose Verbindung
nicht, ohne sich zuvor mit einem Arzt oder dem Hersteller des medizinischen Gerates in Verbindung gesetzt zu haben.

* Die Verwendung der drahtlosen Verbindung kann an bestimmten Orten, wie in Flugzeugen oder Krankenh&usern, nicht erlaubt sein.
Bitte befolgen Sie jeweilige Vorschriften auf jeden Fall.

WARNUNG — BATTERIE

Ihr System enthalt ein wiederaufladbares Lithium-lonen-Batteriepack. Das Austreten von Substanzen oder die Entziindung des Batterie-
packs kann zu Verletzungen fiihren oder Ihr System beschadigen.
@ Beachten Sie folgende Hinweise, um das Austreten von Sut
zu vermeiden:
 Beschadigen Sie nicht das Batteriepack.
o Setzen Sie das Batteriepack keinen starken StoRen, Vibrationen oder Fliissigkeiten aus.
o Zerlegen oder verformen Sie das Batteriepack nicht und versuchen Sie nicht, es zu reparieren.
o Setzen Sie das Batteriepack keiner groBen Hitze aus und entsorgen Sie es nicht im Feuer.

o Beriihren Sie nicht die Kontakte des Batteriepacks und verursachen Sie keinen Kurzschluss zwischen den Kontakten des Batterie-
packs, indem Sie sie mit Gegenstanden aus Metall beriihren.

* Die Batteriefachabdeckung (Riickenblende) muss immer angebracht sein.

ifreie Funktion benachbarter Elektrogeréte beeintréchtigen konnen, insbesondere

d

oder die Entzii g des Batteriepacks

@ Im Falle eines Austritts von Substanzen:
Sollten Substanzen aus dem Batteriepack austreten, beriihren Sie sie nicht und kontaktieren Sie die Nintendo Konsumentenberatung.
Wischen Sie die AuBenseite des Systems sorgféltig mit einem weichen, angefeuchteten Tuch ab, um sicherzustellen, dass ausgetretene
Substanzen, die sich auf dem System befinden konnen, nicht in Kontakt mit Ihren Handen kommen. Sollten sie dennoch in Kontakt mit
Ihren Handen oder anderen Karperteilen kommen, spiilen Sie diese mit Wasser ab. Sollten die Substanzen in Kontakt mit Ihren Augen
kommen, kann dies zu Verletzungen fiihren. Spiilen Sie lhre Augen sofort mit viel Wasser aus und suchen Sie einen Arzt auf.

WARNUNG — AUFLADEN DES SYSTEMS

@ Verwenden Sie ausschlieBlich ein kompatibles Netzteil und Batteriepack.
Die Verwendung eines inkompatiblen Netzteils oder Batteriepacks kann zum Austreten von Substanzen aus dem Batteriepack, oder zu
einer Entziindung oder Explosion fiihren, was wiederum Feuer und / oder einen todlichen Stromschlag nach sich ziehen kann. Verwenden
Sie fiir New Nintendo 3DS-Systeme ausschlieBlich ein New Nintendo 3DS-Batteriepack (KTR-003) und fiir New Nintendo 3DS XL-Systeme
ausschlieBlich ein Nintendo 3DS XL-Batteriepack (SPR-003). Verwenden Sie ausschlieBlich das Nintendo 3DS-Netzteil (WAP-002(EUR)),
separat erhaltlich.

@ Verwenden Sie das Netzteil nur mit der richtigen Voltzahl (220-240 Volt Wechselstrom).
Stellen Sie sicher, dass das Netzteil in korrekter Ausrichtung an die Netzteil-Anschlussbuchse angeschlossen ist. Um das Netzteil zu
entfernen, halten Sie es sicher am Netzteilstecker fest und ziehen Sie es gerade aus der Steckdose.
Verwenden Sie keine Spannungswandler, die zum Gebrauch im Ausland vorgesehen sind, oder Stecker, die eine verminderte Spannung
liefern. Vermeiden Sie zudem die Verwendung von Dimmenn fiir Glithlampen oder S flern bzw. Ladegeraten fiir Fahrzeuge.

@ Verwenden Sie das Netzteil nicht, wenn das Kabel oder der Stecker beschadigt ist.
Dies kann ein Feuer und / oder einen todlichen Stromschlag hervorrufen.
 \lermeiden Sie es, das Kabel eng aufzurollen, darauf zu treten, daran zu ziehen, es zu
o Vermeiden Sie es, schwere Objekte auf das Kabel zu stellen.

o Setzen Sie das Kabel keinen extremen Hitzequellen wie Heizgeraten oder Ofen aus.

 Wenn das System wahrend der Verwendung aufgeladen wird, achten Sie darauf, nicht am Kabel zu ziehen oder sich darin zu ver-
fangen.

Sollte Das Netzteil defekt sein, kontaktieren Sie bitte die Nintendo Konsumentenberatung. Versuchen Sie nicht, es selbst zu reparieren.

drehen oder & gen daran vorzuneh

@ Das Netzteil ist nur fiir den Gek hinl bereichen
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@ Beriihren Sie die Netzteil-Anschlussbuchse und alle
Metallobjekten.

Anschliisse nicht mit den Fingern oder mit

@ Beriihren Sie das System oder das Netzteil nicht, wenn das System wéhrend eines Gewitters geladen wird.

WARNUNG - ALLGEMEINE HINWEISE

@ Nicht geeignet fiir Kinder unter 36 Monaten. Bitte bewahren Sie das System und dessen Zubehdr auBer
Reichweite von kleinen Kindern und Haustieren auf.
Kinder kdnnten Netzteil, Touchpen, microSD Card und anderes Zubehdr in den Mund nehmen und sich dadurch verletzen.

@ Verwenden Sie Ihre Kopfhorer nicht mit zu hoher Lautstarke.
Die langere Verwendung eines Kopfhdrers bei hoher Lautstérke kann zu einer Beeintréchtigung des Horvermagens fiihren. Bitte stellen
Sie die Lautstérke so ein, dass Sie die Gerausche Ihrer Umgebung noch héren konnen. Bei Erschdpfung oder falls Sie ein Klingeln in den
Ohren oder dhnliche Symptome wahrnehmen, sehen Sie von einer Verwendung des Kopfharers fiir einen gewissen Zeitraum ab. Sollten
diese Symptome dennoch anhalten, suchen Sie bitte einen Arzt auf.

@ Néhern Sie sich dem Infrarot-Sende-Empfénger nicht zu sehr.
Direkt in den Infrarot-Sende-Empfanger zu sehen, kann zu Sehstdrungen und anderen Problemen fiihren.

@ Das Netzteil sollte in eine Steckdose gesteckt werden, die leicht zugénglich ist und sich in unmittelbarer
Umgebung des aufzuladenden Gerats

9

hefindet
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Gesundheits- und Sicherheitsinformationen

Vorsichtiger Gebrauch

B Setzen Sie das System iiber einen langeren Zeitraum keinen hohen T oder direkter S

strahlung aus.

B Lassen Sie das System nicht mit Fliissigkeiten in Kontakt kommen und verwenden Sie es nicht mit nassen
oder dligen Handen.
Sollte das System mit Fliissigkeiten in Kontakt kommen, schalten Sie es umgehend aus, entf_ernen Sie das Netzteil und entfernen Sie
danach die Batteriefachabdeckung (Riickenblende) und das Batteriepack. Reinigen Sie das AuBere des Systems mit einem weichen,
leicht angefeuchteten Tuch (zur Reinigung bitte nur Wasser verwenden).

I Setzen Sie das System keinen starken StoBen aus.
« Uben Sie keinen unnétigen Druck auf den Touchscreen aus. Verwenden Sie entweder den beiliegenden Touchpen oder einen
Gegenstand, der von der jeweiligen Software fiir die Eingabe auf dem Bildschirm vorgegeben wird. Verwenden Sie keine harten
Objekte (einschlieBlich Fingernégel), die Kratzer auf dem Bildschirm hinterlassen kdnnen.

© Bewegen Sie das Schiebepad nicht ruckartig von einer Seite zur anderen.
© Bewegen Sie den C-Stick nicht mit lhrem Fingernagel oder mit einem harten Objekt.
* Verbiegen Sie den Touchpen wahrend des Gebrauchs nicht und wenden Sie keinen unnédtigen Druck an.

B Zerlegen Sie das System nicht und versuchen Sie nicht, es zu reparieren.

Ist das System beschadigt, kontaktieren Sie die Nintendo Konsumentenberatung. Beriihren Sie nicht die beschadigten Stellen. Ver-
meiden Sie es, mit austretenden Fliissigkeiten in Kontakt zu kommen.

@ Verwenden Sie nur kompatibles Zubehir.

I
9 9

@ Achten Sie bei der Verwendung des Sy auflhreU

B Reinigung des Systems:
Das System sollte vom Netzteil entfernt werden, bevor Sie es saubern. Reinigen Sie das System mit einem leicht angefeuchteten Tuch
und warmen Wasser. Wringen Sie sorgfaltig alles iiberschiissige Wasser aus dem Tuch und wischen Sie das System sauber. Trocknen
Sie das System nach dem Saubern mit einem weichen, trockenen Tuch ab. Lassen Sie das System nicht in Kontakt mit Verdiinner, Alkohol
oder anderen Losungsmitteln kommen.

Komponenten: Bezeichnungen und Funktionen

Die Funktionen dieser Komponenten werden in dieser Bedienungsanleitung erklart.

Infi

Wird vom bewegungsstabilen 3D (siehe S.23) verwendet
und von Software, die die Kamera-Funktion nutzt.

Laut: her (L)

P

Hilft, die Position Ihres Gesichts zu erfassen, wenn das bewegungsstabile
3D verwendet wird und die Umgebung schwach beleuchtet ist (hsiehe
S.23).

Hinweis: Sie sehen mdglicherweise ein rotes Licht leuchten, wenn das
bewegungsstabile 3D in einer schwach beleuchteten Umgebung ver-
wendet wird.

Lautsprecher (R)

[0]9)

e

N

OFF

3D-Tiefenregler
(hsiehe S.24)

Wird zum Anpassen des

OFF |

[

3D-Effekts verwendet

Lautstirke

il /=

.

L

Lautstarkeregler
Die Lautstdrke wird durch Schieben geregelt.
Hinweis: Das Ausloser-Gerausch der Kamera ertont
unabhéngig von der aktuellen Einstellung der Laut-
starke stets in einer festgelegten Lautstarke.

Kartenschlitz (i siehe S. 34)
Hier werden Nintendo 3DS-Karten, Nintendo DS-Karten,
Nintendo DSi-Karten und erweiterte Nintendo DSi-Karten
eingesteckt.

Audiobuchse

—4r— Betriebsanzeige (1))
(hsiehe S.22)
Leuchtet, wenn das System
eingeschaltet ist.

A powER-Schalter ()
(G1siehe S.19)

Mikrofon

Hier kann ein Stereo-Kopfhorer (im Handel erhaltlich) angeschlossen
werden. Wenn erangeschlossenist, wird kein Ton iiber die Lautsprecher
wiedergegeben.

Hinweis: Bitte verwenden Sie nur kompatibles Zubehér.

Wird von Software mit Mikrofon-Funktion
verwendet.
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Mitteilungsanzeige
Zeigt durch Blinken und Farbénderung den Status Ihres Systems an.

© SpotPass-Mitteilung erhalten (blinkt fiinf Sekunden lang blau) (ﬂl sieheS.8)

o Inhalte iiber StreetPass erhalten (blinkt fiinf Sekunden lang griin) (I siehe S.9)
 Ein Freund ist online (blinkt fiinf Sekunden lang orange) (disiehes.31)

© Batterieleistung ist niedrig (blinkt rot) (ﬂl siehe S.22)

LC-Bildschirm (3D-Bildschirm) (i siehe S. 23)
Zeigt 3D-Inhalte an.

— C-Stick
Ermdglicht die Steuerung von
(-Stick-kompatibler Software und
kann anstelle des Nintendo 3DS-
Schiebepad Pro fiir mit diesem
Zubehdr kompatible Software

Schiebepad
w“ ini Srf ; verwendet werden.

Vird mit Software verwendet, V4 o @0 Mitdem Schiebepad Prokompatible
die die ?teuerung per Schiebepad Software st an folgender Kenn-
unterstiitzt. zeichnung auf der Verpackung zu
Hinweis: Sollte das Schiebepad nicht 2ol oo erkennen:
richtig funktionieren: (hsiehess. 67. . .

Schiebepad Pro
oo =\
-~
NFC-Feld — (e
(Near Field C ication)

Beriihren Sie mit einem amiibo™-

Zubehtr oder einem anderen @ i
NFC-kompatiblen Objekt dieses
Feld, um wahrend der Verwendung ]
von unterstiitzter Software Daten - = .
zu lesen und zu schreiben.

() _(® f— Eingabeknipfe

Steuerkreuz

LC-Bildschirm (Touchscreen)
Ein druckempfindlicher Bildschirm, der die Interaktion durch Beriihrung
ermdglicht. Verwenden Sie den im Lieferumfang enthaltenen Touchpen
fiir Softwaretitel, die diese Eingabeart unterstiitzen.

I_Iﬂ

(] _::\/ oo :II_‘,:}

=) =
Beriihren Fiihren
Den Touchscreen sanft mit Den Touchpen mit sanftem

Druck iiber den Touchscreen
zu bewegen, wird als
JFiihren” bezeichnet.

dem Touchpen anzutippen, wird
als, Beriihren” bezeichnet.

(A-, B-, X- und Y-Knopf)

— START
SELECT

Ladeanzeige () (disiehe S.18)
Leuchtet orange, wahrend die Batterie geladen
wird.

Verbindungsanzeige (5)

Leuchtet gelb, wenn die drahtlose Verbindung

oder NFC aktiviert ist, und leuchtet nicht, wenn

sie deaktiviert ist. Sie blinkt gelb, wenn Daten

gesendet oder empfangen werden.

Hinweis:

 Die Verbindungsanzeige leuchtet oder blinkt
dunkler, wenn sich das System im Standby-
Modus befindet.

© Die drahtlose Verbindung und NFC kénnen in
den HOME-Menii-Einstellungen aktiviert bzw.
deaktiviert werden (ﬂl siehe S.30).

HOME-Knopf ()
Zeigt das HOME-Menii an ((f siehe S. 26).

Tragebandhalterung

Zum Anbringen eines Tragebands (separat erhltlich).

(Nur New Nintendo 3DS)

E hlend.
F

Nur fiir Besitzer eines New Nintendo 3DS-Systems:
Ein Set Zierblenden kann entfernt und gegen
ein anderes, separat erhaltliches Set ausgetauscht
werden (01 siehe S. 25).

AnRank

Funktion genutzt wird. Diese beiden Kameras ermdglichen
die Aufnahme von 3D-Fotos / -Videos.

o~

Infrarot-Sende-Empféanger

Sendet und empfangt Signale fiir
Software mit Infrarot-Funktion.

-

R-Taste

o

e [ o

L-Taste

ZR-Knopf

—— Z1-Knopf

\

7

')

Batteriefachabdeckung

(Riickenblende)

Kann entfernt werden, um die microSD Card oder

das Batteriepack zu ersetzen (Ifn siehe S.59).

Hinweis

© Fiir Besitzer eines New Nintendo 3DS-Systems:
Die Front- und Riickenblende kdnnen durch
separat erhdltliche Zierblenden ersetzt werden
((siehe S. 25).

© Entfernen Sie die Riickenblende nur, wenn Sie die
microSD Card oder das Batteriepack ersetzen oder
die Zierblenden austauschen wollen.

Ladestationsanschluss
Erlaubt das Aufladen iiber eine
Ladestation (separat erhaltlich)
((hsiehes. 8).

\

%/'

Touchpen-Hal g Netzteil-Anschlusshuchse
Wird verwendet, um den (Q1siehe S.18)

Touchpen aufzubewahren. Erlaubt den Anschluss des
Hinweis: Stecken Siekeineanderen  Nintendo 3DS-Netzteils
Gegenstande als den im Liefer- ~ (WAP-002(EUR)), separat
umfang enthaltenen Touchpenin  erhéltlich.

die Touchpen-Halterung.

Fiir bestimmte Spiele und Software, bei denen die Kamera-
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Aufladen tem ein- und ausschalten

Der POWER-Schalter wird verwendet, um das System sowohl ein- als auch auszuschalten. Wenn Sie

Bevor Sie das System das erste Mal verwenden, miissen Sie das Batteriepack aufladen.
das System zum ersten Mal einschalten, miissen Sie die Systemeinstellungen konfigurieren.

Um Ihr System aufzuladen, bendtigen Sie das Nintendo 3DS-Netzteil (WAP-002(EUR)), separat erhaltlich. Alternativ konnen Sie eines der Netzteile Schalten Sie das System ein, indem Sie den POWER-Schalter driicken. Sobald das System
verwenden, die im Lieferumfang der Nintendo 3DS-, Nintendo 2DS-, Nintendo DSi- oder Nintendo DSi XL-Systeme enthalten sind. eingeschaltet ist, leuchtet die Betriebsanzeige auf.
Hinweis:

Netztellstﬂecker- o Nach dem Einschalten kann es einige Sekunden dauern, bis das HOME-Menii angezeigt wird.
Anschliisse

® Weitere i iiber die Betriet ige und die Nut: dauer des Batteriepacks:
@ (isiehes. 22.

Standby-Modus und Ausschalten des Systems

uabunyiasaqiop
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System ein-
geschaltet

X Standby.Modus System schlieBen @
. N ~ Ladeanzeige leuchtet '\'V SchlieBen Sie Ihr System wahrend des Spiels, um das Spiel zu unterbrechen und den Standby-Modus zu
| ! (Die Anzeige erlischt, sobald der aktivieren. Im Standby-Maodus bleiben SpotPass (i siehe S. 8) und StreetPass (01 siehe S. 9) aktiv, doch <
(Logo muss nach oben zeigen) Ladevorgang abgeschlossen ist.) der Energieverbrauch ist stark reduziert. g
Hinweis: Es gibt Software, die den Standby-Modus nicht ausfiihren kann, wahrend sie verwendet wird oder wahrend ( 5
. . . . bestimmte Aufgaben durchgefiihrt werden. Nintendo 3DS Sound zum Beispiel kann wahrend einer Wiedergabe =
Verbinden Sie den Gleichstromstecker mit dem System nicht in den Standby-Modus schalten. 2
Hinweis: Stellen Sie sicher, dass der Gleichstromstecker mit der richtigen Seite nach oben zeigt, bevor Sieihn mit dem Systemverbinden. ~ eeeiiiiii ittt ittt e e e teeeeeeiieeetateeatteteeetieeettassttetetete s §
............................................................................................. System auss(halten g
Stecken Sie den Netzteilstecker in eine Standardsteckdose, die 220-240 Volt Wechselstrom Driicken Sie den POWER-Schalter, um das POWER-Menii aufzurufen. Beriihren Sie dann AUSSCHALTEN, g
fiihrt um das System auszuschalten. Alternativ konnen Sie auch den POWER-Schalter gedriickt halten, um boibeaen Tasairint

Die Ladeanzeige leuchtet wahrend des Ladevorgangs und erlischt, wenn der Ladevorgang abgeschlossen ist. Entfernen Sie den Netzteil- denuleidenFfektzilerzielen;

stecker nach dem Ladevorgang aus der Steckdose und entfernen Sie den Gleichstromstecker vom System.

Hinweis:

© Sollten Sie einen Softwaretitel spielen, wéhrend das System auflddt, leuchtet die Ladeanzeige mdglicherweise auch nach dem abgeschlossenen
Ladevorgang weiterhin auf. Hierbei handelt es sich nicht um eine Fehlfunktion.

© Um das System vom Netzteil zu trennen, halten Sie das System und den Gleichstromstecker fest, nicht das Kabel, wéhrend Sie ihn herausziehen.

System zum ersten Mal konfigurieren

Aufladen Sie miissen das System konfigurieren, nachdem Sie es zum ersten Mal eingeschaltet haben. Wenn das System von Kindern verwendet wird, sollte
© Das System bendtigt etwa 3 Stunden 30 Minuten, um sich im abgeschalteten Zustand vollstandig wiederaufzuladen. Sollte das System wahrend des unbedingt ein Erwachsener diese Schritte durchfiihren. Die folgenden Schritte sollten mit dem Touchpen auf dem Touchscreen (ﬂl siehe S.16)
Ladens verwendet werden, kann sich die Aufladezeit andern. Auch die noch in der Batterie verbliebene Ladung kann die Aufladezeit beeinflussen. durchgefiihrt werden.
© Laden Sie das System bei einer Umgebungstemperatur von 5 —35 °Cauf. Der Versuch, das Batteriepack bei einer Te Berhalb dieses Bereichs
e et Ut e g 25 5 gRden ik Legt e e [T StellenSie die Sprache des ystems ein
 Die Nutzungsdauer der Batterie verringert sich nach und nach, wenn die Batterie kontinuierlich verwendet und wied laden wird. Nach Beriihren Sie die Sprache, die Sie verwenden méchten, und beriihren Sie dann OK.
500 Auflad Kann sich die Nut fauer aufnurnoch 70% im Vergleich zu einer neuen Batterie fedUZIEreN. el e et e e e e e s el s e a e e e st s et e et e e s et et en s
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Bitte laden Sie die Batterie mindestens einmal alle sechs Monate auf. Lithium-lonen-Batterien kannen mit der Zeit ihre Ladung verlieren, wenn sie
eine Weile nicht verwendet werden. Falls Ihr System fiir [angere Zeit nicht verwendet wird, kann sich das Batteriepack iiberméaBig entladen und ein
Aufladen iiber das Netzteil ist eventuell nicht mehr mglich.

® Sollten Sie llen, dass sich die Nut dauer deutlich verkiirzt hat, ersetzen Sie das Batteriepack (D1 siehe S. 59). Ersatzbatteriepacks sind
separat erhaltlich. Bei der Nintendo Konsumentenberatung erhalten Sie weitere ionen dariiber, wo Ersatzbatteriepacks erhéltlich sind
((1siehes.74).

@ Kalibrieren Sie den 3D-Bildschirm

Folgen Sie den Anweisungen auf dem Bildschirm, um 3D-Bilder ordnungsgemaB anzeigen zu lassen (i siehe S. 23), Abschnitt
,Wiedergabe von 3D-Bildern einstellen”).

@ Datum und Uhrzeit einstellen

Beriihren Sie [ Jund (-, um Datum und Uhrzeit [
einzustellen. Beriihren Sie dann OKAY. |:| 1.01.2 D 14




Geben Sie einen Nutzernamen ein
Hinweis:
Weitere Informationen zur Verwendung der Tastatur: Qi siehe 5. 21.

Tastaturen verwenden

Auf dem Touchscreen wird eine Tastatur angezeigt, um lhnen die Eingabe von Zeichen zu erméglichen. Beriihren Sie ein Zeichen, um es einzugeben.

Standard

Namen konnen nicht langer als zehn Zeichen sein.

Der Name, den Sie auswahlen, wird iiber die drahtlose Verbindung auf anderen Nintendo 3DS-
und Nintendo DS-Systemen sichtbar sein, also verwenden Sie bitte keine Worter oder Phrasen, die
andere beleidigen kannten. Die Verwendung unangemessener Begriffe kann dazu fiihren, dass 1 .

die Anzeige lhres Namens auf anderen Nintendo 3DS-Systemen eingeschrénkt wird. IR Alphanumerisch

—— Texterkennung

Wihlen Sie das Wort, das Sie verwenden méchten,
auseiner Liste.

Vorbereitungen

T Texterkennung ein/ aus
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[#= Loscht das Zeichen links
vom Cursor.

|+ | Setzt einen Zeilenumbruch.

Wahlen Sie, ob der ndchste
Buchstabe als Klein- oder

Akzeptieren Sie den Vertrag zur Nutzung der Nintendo 3DS- T — “;'I':g';:i':l‘labe eingegeben
Services und die Datenschutzrichtlinie S s S
Beriihren Sie AKZEPTIEREN, wenn Sie die Informationen durchgelesen haben. Sollten Sie sipapiipms wyly dn Vrwaniany q A .
die Vertragsbedingungen spater akzeptieren wollen, beriihren Sie SPATER. =g Zwischen Eingabemodi wechseln
.= Sonderzeichen 2211 Symbole =i 1 Mobiltelefon

Konfigurieren Sie die Interneteinstellungen ((isiehe S.40)
Eine Verbindung zum Internet ermdglicht den Austausch verschiedener Arten von Daten iiber
SpotPass und die Verwendung der drahtlosen Verbindung mit Softwaretiteln, die diese unter-
stiitzen. Um diese Einstellungen spéter vorzunehmen, beriihren Sie SPATER FESTLEGEN.

System ein- und ausschalten e

ud)jeyssne pun -uid wajsks @
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.. : ....

Wéhlen Sie zwischen GroB- und Ieigt zusatzliche Symbole an. Wahlen Sie aus den Zeichen, die einer
@ Stellen Sie die Altersheschrankungen ein (disiehe S. 45) BT Kleinbuchstaben. Tast zugeordnet id,dasgewinsce
Stellen Sie die Altersbeschrankungen ein, um den Zugriff von Kindern auf bestimmte Inhalteund | === wome i | ﬁe'fh;"’ indem Sie e Taste wiederholt
Funktionen einzuschrénken, wie etwa die Verwendung des Internetbrowsers oder die Interaktion L i —— erren. Nichstes Zeichen

mitanderen Nutzern. Falls das System von Kindern verwendet wird, sollten Eltern und Erziehungs-
berechtigte die erforderlichen Altersheschréankungen vornehmen.

Hinweis: Bei Kindern bis einschlieBlich 6 Jahren kann die Verwendung der 3D-Funktion zu einer Beein-
trachtigung des Sehvermagens fiihren. Um die Verwendung der 3D-Funktion zu verhindern, kann diese
Funktion manuell deaktiviert werden, indem Sie die entsprechende Option in den Altersheschrankungen

Bestatigen Sie die Eingabe eines Zeichens
und gelangen Sie so zum néchsten Feld.

L
........ Ziffernfeld
Fiihren Sie einen Datentransfer durch (disiehe S. 49) S
Falls Sie ein weiteres Nintendo 3DS-System besitzen und Daten auf Ihr neues System iibertragen
wollen, beachten Sie bitte Folgendes: i 3 & | o= Loscht die zuletzt eingegebene
* Konfigurieren Sie lhr neues Systems wie oben beschrieben, bevor Sie einen Datentransfer Y . Ziffer
durchfiihren. 4 5 <]
e Spielen Sie nicht mit dem neuen System, bevor Sie den Datentransfer durchgefiihrt haben. T -] 9
Ansonsten kdnnen auf dem neuen System angelegte Speicherdaten sowie Daten fiir herunter- 0
ladbare und integrierte Software nicht mehr verwendet werden.
Ll S »

o Erstellen oder verkniipfen Sie keine Nintendo Network ID auf oder mit dem neuen System, bevor Sie den Datentransfer durchgefiihrt
haben. Ansonsten konnen keine Daten iibertragen werden.

Ihr System ist nun bereit fiir den Gebrauch. Driicken Sie den HOME-Knopf, um das HOME-Menii (ﬂl siehe S. 26) aufzurufen und Ihr System
verwenden zu kénnen.
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Betriebsanzeige

Die Betriebsanzeige leuchtet blau, wenn das System eingeschaltet ist. Sie leuchtet rot, wenn die Batterieleistung nachlasst, und blinkt rot, wenn
die Batterie nahezu erschdpft ist.

N %
N Durchgehend Durchgehend

blau rot

© ©

Hinweis: Wenn die Betriebsanzeige rot leuchtet, sollten Sie Ihr Spiel schnellstmaglich speichern und das System Wenn die
erschopft ist, bevor Sie speichern, konnen Sie ungespeicherte Daten verlieren. Sollte die Betriebsanzeige blau leuchten und langsam heller und wieder
dunkler werden, befindet sich das System im Standby-Modus (hsiehe S.19), der weniger Strom verbraucht.

Nutzungsdauer des Batteriepacks

Die Nutzungsdauer des Batteriepacks hangt von einer Reihe von Faktoren ab, wie der Verwendung von Software, der Menge an Daten, die iiber
die drahtlose Verbindung verschickt und empfangen wurden, und der Umgebungstemperatur. Daher sollten die im Folgenden angegebenen Zeiten
nur als grobe Naherungswerte betrachtet werden.

New Nintendo 3DS New Nintendo 3DS XL

Hoch

Niedrig cat jeer
Verbleibende Batterieleistung :_

N
4
Die Mitteilungsanzeige blinkt
in dem Fall ebenfalls.

Bei Verwendung von Nintendo 3DS-Software ca.3,5- 6 Stunden .3,5-7Stunden
Bei Verwendung von Nintendo DS-Software . 6,5-10,5 Stunden ca.7-12Stunden
Die Lange der Nutzungsdauer des Batteriepacks hangt von der Helligkeit der
" " LC-Bildschirme ab.
Langer Bat Kiirzer
. Hinweis: Durch die Aktivierung der Funktion, Auto-Helligkeit” werden die Helligkeit
1| 1 Pal s und der Farbverl isch der Intensitat des Umgebungslicht: p

Daher verlangert sich die Nutzungsdauer der Batterie, wenn das System in einer
Bildschirm- (r\ﬁ wenlger ausgeleuchteten Umgebung verwendet wird. Auch das Aktivieren des
Helligkeit Hell sy Jus verlangert die Nut fauer (1 siehe S. 30).

Das System in den Standby-Modus zu versetzen (ﬂl siehe S.19), reduziert den Stromverbrauch stark, wahrend drahtlose Verbindungen wie
SpotPass und StreetPass aktiv bleiben. Wenn das Batteriepack vollstandig wiederaufgeladen wurde, kann das System 3 Tage im Standby-Modus
verbleiben.

Hinweis: Die Betriebsanzeige pulsiert langsam, wenn sich das System im Standby-Modus befindet. Manche Softwaretitel ermdglichen es dem System
nicht, wéhrend der Verwendung in den Standby-Modus zu wechseln. Wenn Sie das System schlieBen, wahrend Sie solche Software verwenden, leuchtet
die Betriebsanzeige weiterhin durchgehend. Nintendo 3DS Sound zum Beispiel kann wahrend einer Wiedergabe nicht in den Standby-Modus schalten.

N Wiedergabe von 3D-Bildern einstellen

r 3D-Bildschirm ermdglicht Ihnen das Betrachten von 3D-Bildern. Verwenden Sie den
-Tiefenregler, um den 3D-Effekt auf ein fiir Sie angenehmes MaR einzustellen.

Der vom System erzeugte 3D-Effekt nutzt die . § §
Fahigkeit des Auges zum stereoskopischen Bild linkes Auge 3D-Bild Bild rechtes Auge

Sehen (die Fahigkeit, 3D-Bilder anhand der
unterschiedlichen Position von linkem und

rechtem Auge zu interpretieren). Indem der

3D-Bildschirm so ausgerichtet wird, dass das

linke Auge nur das linke Bild und das rechte

Auge nur das rechte Bild sieht, ist es mdglich,

einen lebendigen und iiberzeugenden

3D-Effekt zu erschaffen.

So sehen Sie sich 3D-Bilder am besten an

Folgen Sie diesen Schritten, um sicherzustellen, dass die 3D-Bilder richtig angezeigt werden.

n Sehen Sie direkt auf den n Halten Sie den 3D-Bildschirm ca. 30— 35 cm von lhren Augen entfernt.
3D-Bildschirm. o Andern Sie die Entfernung, bis Sie die 3D-Bilder ohne Schwierigkeiten
erkennen konnen.
New Nintendo 3DS New Nintendo 3DS XL
(a.30cm ° (a.35cm °

/ /

Bewegungsstabiles 3D

Diese Funktion des New Nintendo 3DS / New Nintendo 3DS XL ermdglicht es Ihnen, sowohl Ihren Kopf als auch das System wahrend der
Verwendung zu bewegen, ohne dass dies Einfluss auf die Bildqualitat hat, sodass Sie ein noch hmeres 3D-Erlebnis genieBen kdnnen.
Dabei wird die Position lhres Gesichts mithilfe der Innenk erfasst und d prechend die Wiedergabe von 3D-Bildern angepasst.
(Weitere Informati zur Gesichtserk des Systems: (isiehe S. 66). Weltere Informationen zur Aktivierung bzw. Deaktivierung
des bewegungsstabilen 3D: i siehe S. 48.

Hinweis:

Blicken Sie in einem sehr scharfen Winkel, der sich auBerhalb des Sichtfelds der Innenkamera befindet, oder seitlich auf den 3D-Bildschirm, nehmen
Sie anstatt 3D-Bildern eventuell nur Doppelbilder oder nur einen dunklen Bildschirm wahr. Informieren Sie sich unter der Option,,3D-Kalibrierung”
in den Systemeinstellungen, wie Sie 3D-Bilder einwandfrei wahmehmen @siehe S.48).

Das bewegungsstabile 3D kann nicht verwendet werden, wenn die Innenkamera oder die AuRenkameras im Einsatz sind.
Die 3D-| g kann in den Altersbeschré gesperrt werden (hsiehe .45).

Betrachten Sie 3D-Bilder nicht in direktem Sonnenlicht oder dem direkten Lichtstrahl aus anderen starken Lichtquellen. Dies kann dazu fiihren, dass
die 3D-Bilder schlecht zu erkennen sind.

Abhngig von Ihrer Umgebung kann es schwierig sein, 3D-Bilder zu erkennen (i siehe S. 65).

=
S
S
=
1
=
=
£
S
a
]
S

U3|[2ISUIR WIAPJIG-Q € UOA 3qebiapaim EEV.

23



=
@
=
£
S
=
]
e
]
£
S
=

Wiedergabe von 3D-Bildern einstellen %’

24

Starke des 3D-Effekts anpassen

o )
<

e

h o

Verwenden Sie den 3D-Tiefenregler rechts neben dem 3D-Bildschirm, um den 3D-Effekt zu verstérken oder zu verringern. Falls die 3D-Bilder schwer
zu erkennen sind, wenn Sie den Regler so hoch wie maglich schieben (starkster 3D-Effekt), sollten Sie den Regler langsam nach unten schieben,
bis Sie einen Punkt erreichen, an dem die 3D-Bilder fiir Sie deutlich und ohne Schwierigkeiten zu erkennen sind. Sobald Sie sich ein wenig an
die 3D-Funktion gewdhnt haben, erzielen Sie eventuell einen besseren Effekt, wenn Sie den 3D-Tiefenregler weiter nach oben schieben.

3D

OFF

J Stark

Starke des 3D-Effekts

. Schwach

o Schieben Sie den 3D-Tiefenregler nach ganz unten, um Bilder in 2D

Hinweis:
© Das Verschieben des 3D-Tiefenreglers, wahrend Inhalte betrachtet werden, die die 3D-Funktion nicht unterstiitzen, fiihrt nicht zu einer Darstellung in

3D-Bildern.

empfinden, sollten Sie die Inhalte in 2D betrachten.

anzeigen zu lassen.

* Einige Inhalte, wie beispielsweise 3D-Videos und -Fotos, lassen keine Angleichungen in der Stérke des 3D-Effekts zu. Beim Betrachten solcher Inhalte ist
es mithilfe des 3D-Tiefenreglers lediglich mdglich, zwischen 3D- und 2D-Bildern zu wechseln. Falls Sie den 3D-Effekt beim Betrachten solcher Inhalte als
unangenehm stark empfinden, kann es helfen, den Abstand zwischen dem System und Ihren Augen zu vergroRern. Falls Sie auch dann noch Unbehagen

(Nur fiir New Nintendo 3DS)

Zierblenden

stauschen

Wechseln Sie New Nintendo 3DS-Zierblenden (separat erhéltlich).

Bitte stellen Sie sicher, dass die Zierblenden am System angebracht sind, wenn Sie es zum ersten Mal

verwenden.

Wenn das System von jiingeren Kindern verwendet wird, sollte ein Erwachsener oder ein Erzi
berechtigter den Austausch der Zierblenden iibernehmen.
Hinweis: Bitte stellen Sie sicher, dass das System ausgeschaltet und vom Netzteil getrennt ist.

Losen Sie die Schrauben der Riickenblende
Losen Sie die zwei Schrauben, die die Riickenblende fixieren, indem Sie sie mit einem
Kreuzschraubendreher vier- oder fiinfmal drehen.

Damit die Schrauben nicht verloren gehen, ist jede Riickenblende mit zwei Spezial-
schrauben ausgestattet, die sich nicht heben, wenn sie gelockert werden, sondern

©—— Frontblende

@—— Riickenblende

beim Entfernen der Riickenblende in dieser verbleiben.

Wie Sie Schaden an den Schrauben vermeiden

 Verwenden Sie einen Kreuzschraubendreher, der genau in den Schrau- I"
benkopf hineinpasst. h:d Genaue Vorsichtig
* Legen Sie das System auf eine ebene Oberfléche. Schieben Sie den Passform “h:b;":"d
Schraubendreher vorsichtig in jeden Schraubenkopf und drehen ihn [ L 2 ehe

danach entgegen dem Uhrzeigersinn.

@ Entfernen Sie die Riickenblende
mithilfe des Touchpens und

bringen Sie dann die neuen
Zierblenden an
Legen Sie das System auf eine ebene Oberfléche
und fiihren Sie den oberen Teil des Touchpens
zwischen Riickenblende und System ein und
driicken Sie die beiden vorsichtig auseinander.
Hinweis:

Setzen Sie nicht Ihre Fingernagel zwischen Zier-

blende und System an, da dies zu Verl

Fiihren Sie den oberen Teil des Touch-
pensin die Vertiefung der Frontblende
ein und heben Sie sie an.

filhren kann.

Wenden Sie keine tibermaRige Kraft an, da dies zu
Schiden anlhrem System und/ oder der Zierblende
fiihren kann.

Entfernen und bringen Sie die Frontblende wie
oben beschrieben an.

@ Ziehen Sie die zwei Schrauben der Riickenblende fest

Hinweis: Stellen Sie sicher, dass die Riickenblende angebracht und fest angeschraubt ist. Sollte das System Erschiitterungen ausgesetzt sein, wéhrend
die Riickenblende entfernt ist, kann die Batterie beschédigt werden, was zu Feuer oder Explosionen fiihren kann.
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HOME-Menii Elektronische Bedienungsanleitung des HOME-Meniis

Das HOME-Menii wird angezeigt, wenn Sie das System einschalten.

Beriihren Sie B links oben auf dem Touchscreen und wahlen Sie (= = E———
dann HOME-MENU-BEDIENUNGSANLEITUNG. Ihnen wird eine detaillierte —
elektronische Bedi lei igt, in der lhnen erklart wird,
wie Sie das HOME-Menii verwenden. } - .~
Softwaretitel kannen vom HOME-Menii aus gestartet werden, indem Sie das Symbol beriihren, das zu dem Titel gehdrt, den Sie spielen machten. | !H o
Das HOME-Menii zeigt auBerdem Uhrzeit und Datum, den derzeitigen drahtlosen Kommunikationsmodus sowie die Anzahl der Schritte, die

Sie an diesem Tag gegangen sind, an.
Sie kdnnen auBerdem sofort sehen, welche Software neue Informationen oder Updates iiber SpotPass (thsiehe S. 8) erhalten hat, da dies Anleitungen ansehen
durch (@ auf dem Software-Symbol gekennzeichnet wird.

- . . Wahlen Sie einen Punkt im Inhalts-
Spielmiinzen / Heutige Schritte )

1)) StreetPass verzeichnis o
. . : Fiihren Sie den Touchpen nach oben und unten, 1 e rp——
1.1l Signalstérke (Internet) HEERIE um durch das Inhaltsverzeichnis der Bedienungs- }
" . . =] Vollaufgeladen anleitung zu navigieren und beriihren Sie die Seite, —
w1 Signalstrke (Lokaler Modus) Datum und Uhrzeit = die Sie sich ansehen méchten. ‘
(] Hinweis: Driicken Sie den Y-Knopf, um die Sprache der
g T R (W oy | 10,18 s 10 {1 Niedrig Bedienungsanleitung zu indern. 5
g Drah#l T s1e . S
5 i I {1 Fastleer (blinkt) 2
H Kommunikationsmodi S @ Eine Seite ansehen 3
- 000 aF ¥ s N xE gE | P o S Fiihren Sie den Touchpen nach oben und unten, S
£ ] Ladt auf (blinkt) um durch das Inhaltsverzeichnis einer Seite zu a
= . {& Aufladen navigieren. Fiihren Sie den Touchpen nach links =
abgeschlossen und rechts, um die Seite zu wechseln.
Ek P =
G HOME-Menii-Einstellungen ——e =, & 1 - e——— Anzeige der Software- Anleitund schlieien Schriftariie indern G
(isiehe S.30) Symbole anpassen 9 9
2 b e BerﬁhrenSieD/[:].zum §
E P g e TR T Anpassen der SymbolgrdRe. Software-SymboIe ;
- )
(=} =
=] - A el B
i Software-SymboIe(ﬂIsiehe $.27) Kostenlose Software, gle iiber SpotPass erhalten wurde, und Software, die im Nintendo eShop heruntergeladen wurde, werden dem HOME-Menii
LA | | " . ) als Symbole hinzugefiigt.
] Neue Mitteilungen fiir Softwaretitel
| werden durch (5 (grin)/ i (blau) Bildschirmnavigation / Software-Symbole verschieben
auf dem Software-Symbol angezeigt.
Symbole der HOME-Menii-Anwendungen (1 siehe S.31) Bildschirmnavigation Software-Symbole verschieben
. . Beriihren Sie ein Symbol und fiihren Sie dann den Touchpen nach Um ein Symbol zu verschieben, beriihren und halten Sie das Symbol
@ Spielnotizen @ Internetbrowser links oder rechts, um durch die verfiigbaren Software-Symbole zu mit dem Touchpen, bis es sich [dst, verschieben Sie es dann an die
navigieren. von lhnen gewiinschte Stelle und nehmen Sie den Touchpen vom
[Z] Freundesliste @ Miiverse Bildschirm.
(e T/ (e T/
(=) Mitteilungen » o ™ 7
(S } e LlEHm & K l"r
Hinweis: % S
. . s : YE D X
© Driicken Sie gleichzeitig und (@R ), um die Kameras zu aktivieren, Fotos aufzunehmen oder QR Code-Bilder einzulesen. E - o ﬁ‘ o e \
* Halten Sie®gedriickt, wahrend Sie das Steuerkreuz nach oben, unten oder rechts driicken, um ein Bildschirmfoto vom HOME-Menii zu erstellen. Driicken L — — N H — 2 L
Sie das Steuerkreuz nach oben, wird der obere Bildschirm abgebildet. Driicken Sie das Steuerkreuz nach unten, wird der Touchscreen abgebildet. Driicken Beriihren Fiihren et —=

Sie das Steuerkreuz nach rechts, werden beide Bildschirme abgebildet. Sie kannen sich Bildschirmfotos in Nintendo 3DS-Kamera ansehen (ﬂl siehe S.28).
(Bei pausierter Software (Disiehe S. 29) kann nur ein Bildschirmfoto vom Touchscreen erstellt werden.)

© Inhalte, die auf dem oberen Bildschirm angezeigt werden, unterscheiden sich je nach verwendeter Software. Die Anzeige bewegt sich auf verschiedene
Arten, wenn das Mikrofon mehr Gerausche auffangt.
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Verschiedene Software-Symbole B = Software starten
* e Beriihren Sie das Software-Symbol und dann STARTEN. " - ]
s || B ) | )| I & ) :
Sdoa g q-m E ! E
Symbole fiir kartenbasierte Software == —

Software beenden/ pausieren

Nintendo 3DS- Nintendo DS-/

Karte Nintendo DSi-Karte Das Symbol der jeweiligen Software erscheint, nachdem

h . ; Driicken Sie den HOME-Knopf wahrend Sie spielen, um einen Softwaretitel zu
die Karte in den Kartenschlitz geschoben wurde.

pausieren und das HOME-Menii anzeigen zu lassen. Beriihren Sie FORTSETZEN oder

28

> =

Symbole fiir integrierte Software

informationen filr Ihr System.

Nintendo 3DS-Kamera
Nehmen Sie mit dieser Anwendung 3D-Fotos und

StreetPass Mii-Lobby

Face Raiders
Ein Actionspiel, bei dem Ihr eigenes Gesicht und Gesichter
von Freunden zum Gegner werden!

Mehrspieler-Partien!

driicken Sie den HOME-Knopf erneut, um weiterzuspielen, oder beriihren Sie

BEENDEN im HOME-Menii, um die Software zu beenden.

Hinweis:

© Weitere Informationen dazu, welche Aktionen Sie durchfiihren knnen, wihrend
Software pausiert ist: 0l siehe S. 31.

Elektronische Bedienungsanleitungen von Softwaretiteln

" UmInformationen zur Verwendung dieser Softwaretitel zu erhalten, schlagen Sie bitte in der jeweiligen elektronischen Bedienungsanleitung © Eskdnnen andere Softwaretitel gestartet werden, jedoch muss der pausierte Titel v
=8 nach (disiehe S.29). dazu beendet werden. 3
g g

m
E Gesundheits- und Sicherheitsinf AR Games: Erweiterte Realitat H
g /8% (siehes.11) m Verwenden Sie die AR-Karten zusammen mit den AuBen- H
= Lesen Sie wichtige Gesundheits- und Sicherheits- kameras, um realistische Spiele mit erweiterter Realitat %
“ 2u erleben. =

= Cucty 2 11,
H Mii-Charaktere, die Sie Giber StreetPass ((I siehe S. 9 Y
= gel'ltroffe:] habren Iersclhet:n:n hirer i ) }' (Qisiehe S.37) Wenn ein Softwaretitel eine elektronische Bedienungsanleitung enthélt, wird die Option ANLEITUNG ~ )
' ' Passen Sie die Systemeinstellungen an angezeigt, sobald Sie das entsprechende Software-Symbol auswahlen. Beriihren Sie diese Schalt-
Nintendo eShop (disiehe S. 7) ’ fléche, um sich die Bedienungsanleitung anzusehen. Sie knnen sich eine Anleitung auch ansehen, sy
: wenn ein Softwaretitel pausiert wird.
0| Beziehen Sie Informationen und Videos iber verschie- Hinweis: Die Navidati Sm(h Jektronische Software-Bedi entspricht der fir die
dene Software nd laden Se neue Softwareherunte elektronische Bedienungsanleitung des HOME-Meniis (i siehe S. 27). !ﬂ
Weitere (I Sates

Geschenk-Symbol

© Auf der microSD Card vorinstallierte S itel und Videoinhalte werden

Dieses Symbol erscheint, wenn Sie neue Software zum HOME-Menii hinzufiigen. Beriihren Sie das Symbol eines Geschenks, um

das Geschenk auszupacken.

Hinweis: Das Symbol blinkt, wenn die Software noch nicht vollstéandig heruntergeladen wurde. Platzieren Sie das System im Standby-Modus
(Disiehe S. 19) in Reichweite einer Internetverbindung, um den Download abzuschlieRen.

im HOME-Menii angezeigt.

-Videos auf. ) i L.

G Speichern Sie, bevor Sie eine Software beenden G
= Nintendo 3DS Sound Aktivitdtslog Ungespeicherte Daten gehen verloren, wenn Sie einen Softwaretitel ohne Speichern beenden. =
g Ej Hdren Sie Musik und fertigen Sie Aufnahmen an. -|II Zeichnen Sie die Zahl der Schritte auf, die Sie zuriicklegen, 5]

y wahrend Sie lhr System bei sich tragen, sowie die Zeit, A a A q a z
"§‘ die Sie Software v);,wenden, ! Entfernen Sie pausierte Software nicht und schalten Sie das System nicht aus g
= Mii-Maker Entfernen Sie Karten oder microSD Cards mit pausierter Software nicht und schalten Sie das System nicht aus, wahrend sich Software in diesem =

4 | Verwandeln Sie sich selbst und andere Personen in e Download-Spiel Zustand befindet. Dies kann zur Beschddigung oder dem Verlust von Daten fiihren.
Mii-Charaktere! 1= Laden Sie Demoversionen herunter und spielen Sie
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HOME-Menii-Einstellungen

Beriihren Sie E im HOME-Mendi, um die folgenden Einstellungen festzulegen oder um die

=]

elektronische Bedienungsanleitung des HOME-Meniis einzusehen.

Ry wy e
( D Andemn Sie das Design des HOME-Meniis. Sie knnen aus verschiedenen Designs wahlen oder den Design-Shop
9 besuchen, um die Auswahl zu erweitern.
Layout speichern/ Speichern Sie Layouts fiir Designs sowie Software-Symbole des HOME-Meniis und wechseln Sie zwischen
laden verschiedenen gespeicherten HOME-Menii-Layouts.
Bildschirmhelligkeit Wahlen Sie zwischen fiinf Helligkeitsstufen.

Auto-Helligkeit

Die Helligkeit wird entsprechend der Intensitat des Umgebungslicht h
Hinweis: Diese Funktion ist bei der Verwendung der Kamera-Funktion oder von Nintendo DS- /Nlntendo DSi-Soft-
ware deaktiviert.

Die Bildschirmhelligkeit wird automatisch an die dargestellten Inhalte angepasst, sodass die Batterieladung

Energiesparmodus geschont wird. Ist der Modus deaktiviert, erhalten Sie zwar eine konstante Helligkeit, allerdings verkiirzt sich
die mit einer Batterieladung mgliche Spieldauer. In den Werkseinstell ist diese Funktion deaktiviert.

Drahtlose . AP '

Verbindung/ NFC Aktivieren bzw. deaktivieren Sie die drahtlose Verbindung und NFC.

Nintendo 3DS- (ffnen Sie den Internetbrowser und starten Sie Nintendo 3DS-Bildertransfer, um Bildschirmfotos vom

Bildertransfer HOME-Menii in sozialen Netzwerken wie Twitter oder Facebook zu posten. Weitere Informationen finden Sie

in der Anwendung Nintendo 3DS-Bildertransfer.

amiibo-Einstellungen

Konfigurieren Sie hier die amiibo-Ei gen. Weitere Inf
amiibo.nintendo.eu.

iiber amiibo finden Sie unter

Nintendo eShop Starten Sie den Nintendo eShop (isiehe S. 7).

Systemeinstellungen  Offnen Sie die Systemeinstellungen (siehe S. 37).

Elektronische

Bedienungsanleitung  Rufen Sie die elektronische Bedienungsanleitung des HOME-Meniis auf.
L des HOME-Meniis

Symbole der HOME-Menii-Anwendungen

Beriihren Sie die auf dem oberen Teil des Touchscreens angezeigten Symbole & =] @ {ﬁ} im HOME-Menii, um die im Folgenden

aufgefiihrten Funktionen zu nutzen.
Hinweis:
© Weitere Informationen finden Sie in der

ischen Bedi itung der jeweiligen Anwendung ((lsiehe S. 29).

* Die Bedienungsanleitung des Miiverse kann im Miiverse aufgerufen werden, nachdem die Software gestartet wurde.

@ Spielnotizen

Machen Sie sich Notizen von Spielen, wann immer Sie mdchten!

Spielen und kommunizieren Sie Giber das Internet mit registrierten Freunden — egal, wo diese
sich gerade befinden.

Freundesliste Hinweis: Uber Ihre Nintendo Network ID gespeicherte Freunde sind nicht dieselben wie die auf diesem
System gespeicherten Freunde. Sollten Sie Anderungen an dieser Freundesli b hat dies
keine Auswirkungen auf die Freundesliste Ihrer Nintendo Network ID (Qisiehe S. 38).
L Sie konnen iiber StreetPass und SpotPass Mitteilungen von Nintendo oder von anderen
@ Mitteilungen Softwaretiteln erhalten.
@ Internetbrowser Sehen Sie sich Websites im Internet an.

@ Miiverse

Das Miiverse ist ein Online-Service, in dem sich Spieler aus aller Welt iiber ihre Mii-Charaktere

Teilen Sie Ihre Spielerlebnisse und Mei zu Spielen mit Nutzern aus der ganzen

Welt!
Hinweis: Eine Nintendo Network ID (ﬁl siehe S. 38) wird bendtigt, um Beitrdge oder Kommentare im
Miiverse verfassen zu kinnen.

Pausiert...

Wenn ein Softwaretitel pausiert ist, konnen Sie die HOME-Menii-Einstellungen anpassen und auBerdem auf Spielnotizen &2, die Freundes-
liste (], Mitteilungen (=), den Internetbrowser @, das Miiverse ({13, den Kameramodus und die Software-Bedienungsanleitungen

zugreifen.

Driicken Sie den HOME-Knopf, um die Software zu pausieren und das HOME-Menii zu starten, damit Sie diese Funktionen nutzen konnen.

Hinweis:

* Abhéngig vom Status der Software (Verwendung der d

oder der | usw.) kann es sein, dass das HOME-Meni nicht

angezeigt wird oder bestimmte Funktionen nicht verfiighar sind. Einige S itel verwenden besti Funktionen des HOME-Meniis nicht.
* Nintendo DS-/Nintendo DSi-Softwaretitel konnen auf diese Weise nicht pausiert werden.
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Hinweise zur Freundesliste

Teilen Sie Ihren Freundescode niemandem mit, den Sie nicht kennen

Die Freundesliste ist ein System, das zur Verwendung durch Sie und die Menschen, die Sie kennen, vorgesehen ist. Sollten Sie Ihren Freundes-
code in Internet-Foren verdffentlichen oder ihn Menschen mitteilen, die Sie nicht kennen, kann dies dazu fiihren, dass Sie unerwiinschte Daten
oder Kommentare mit moglicherweise beleidigenden Inhalten erhalten. Teilen Sie lhren Freundescode niemandem mit, den Sie nicht kennen.
Altersbeschrankungen (Disiehe S.45)

Sie konnen die Verwendung der Fi iste in den Altersheschrankungen einschranken.

& Sschutzvon Kindern vor gefihrdenden Websites

Sie konnen mithilfe der Altersbeschrankungen (ﬂl siehe S. 45) die Verwendung des Internetbrowsers sperren, damit [hr Kind keine
gefahrdenden oder unangemessenen Websites aufrufen kann.

Zﬂ} Hinweise zum Miiverse

Ihre Beitrage, Kommentare und Profilkommentare im Miiverse konnen von vielen Nutzern gesehen werden. Bitte verdffentlichen Sie keine
Informationen, iiber die Sie oder andere personlich identifiziert werden konnten, und posten Sie keine Beitrdge, die anstoBig oder beleidigend
sein kannten. Weitere Informationen finden Sie in den Miiverse-Verhaltensrichtlinien (https://miiverse.nintendo.net/quidey).
Altersbeschrankungen (Qisiehe S.45)

Sie konnen die Verwendung des Miiverse in den Altersbeschrankungen einschrénken.

~ Kartenbasierte Software

So verwenden Sie Karten mit lhrem System.

Hinweis: Sollte als Systemsprache Niederlandisch, Portugiesisch oder Russisch gewahit worden sein, wird automatisch
Englisch als Sprache in nicht-Nintendo 3DS-Titeln eingestellt. In manchen Féllen kann dies in der Software angepasst
werden.

Mit dem System kann Nintendo 3DS-, Nintendo DS-, Nintendo DSi- und erweiterte Nintendo DSi-Software verwendet werden.

Nintendo 3DS-Karte Nintendo DS-/Nintendo DSi-Karte

Hinweis:

© 3D-Inhalte werden nur fiir Nintendo 3DS-Softwaretitel angezeigt. Fiir Nintendo DS-/ Nintendo DSi-Softwaretitel konnen keine 3D-Inhalte angezeigt
werden.

© SpotPass, StreetPass und das HOME-Menii kénnen nicht verwendet werden, wéhrend Sie Nintendo DS- / Nintendo DSi-Software verwenden.

© Nur Nintendo 3DS- und Nintendo DSi-Software der Region des Systems selbst kann verwendet werden. Softwaretitel aus anderen Regionen funktionieren
maglicherweise nicht.

 Nintendo 3DS-Softwaretitel knnen nicht mit Nintendo DS-, Nintendo DS Lite-, Nintendo DSi- und Nintendo DSi XL-Systemen verwendet werden.

PEGI-/ USK-Altersempfehlungssystem [1113/GER]

Alterseinstufungen

18

www.peg.info

www.peg.info

www.pegi.nfo www.pegiinfo

Titel mit der Einstufung3 ~ Titel mit der Einstufung 7~ Titel mit der Einstufung 12 Titel mit der Einstufung 16 Titel mit der Einstufung 18

sind fiir Benutzer sind fiir Benutzer sind fiir Benutzer sind fiir Benutzer sind fiir Benutzer
ab 3 Jahren geeignet ab 7 Jahren geeignet ab 12 Jahren geeignet ab 16 Jahren geeignet ab 18 Jahren geeignet
Inhaltsbeschreibung

In manchen Féllen werden auf der Verpackung von Softwaretiteln Angaben zum Inhalt der Software gemacht. Diese Symbole geben die
Hauptkriterien an, aufgrund derer die Alterseinstufung erfolgt ist.

m » m m m r m
GLUCKSSPIEL

Das,,Online”-Symbol gibt an, dass das Spiel iiber eine Online-Funktion verfiigt, die das gemeinsame Spielen mit
anderen ermaglicht.

ONLINE

Das PEGI-Alterseinstufungssystem wurde entwickelt, um Eltern und Erziehungsberechtigten eine informierte Entscheidung beim Kauf
von Computer- und Videospielen zu ermaglichen. Es ersetzte verschiedene bereits bestehende nationale Alterseinstufungssysteme
durch ein einziges System, das nun im GroBteil Europas verwendet wird. Weitere zum PEGI-Altersei finden
Sie auf http://www.pegi.info.

Hinweis: Diese Alterseinstufung bezieht sich nicht auf den Schwierigkeitsgrad eines Spiels, sondern informiert anhand des Spielinhalts dariiber, ob das
Spiel fiir eine bestimmte Altersgruppe geeignet ist.
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Alterseinstufungen der USK [0413/GER]
In Deutschland werden Computerspiele von der USK nach § 14 JuSchG gepriift und eingestuft. Das jeweilige Alterskennzeichen muss auf
der Verpackung und in der Regel auf dem Bildtréger gemaR den gesetzlichen Vorgaben angebracht sein.

Auf Bildtragern von Wii- und Wii U-Konsolen erscheint das USK-Logo im Zweifarbendruck. Auf Bildtragern von Nintendo DS- und
Nintendo 3DS-Systemen miissen die Einstufungen,,Freigegeben ohne Altersbeschrankung” und, Freigegeben ab 6 Jahren” nicht wieder-
gegeben werden; hohere USK-Einstufungen werden in verkiirzter Textform auf die Bildtrager gedruckt.

Folgende Altersfreigaben konnen durch die USK vergeben werden:

UsK UsK
b »
lﬂeg freigegeben

Informations-, Instruktions- und Lehrprogramme benatigen keine USK-Alterskennzeichen.

Weitere Informationen finden Sie auf der Website der USK unter http://www.usk.de.

Hinweis: Diese Alterseinstufung bezieht sich nicht auf den Schwierigkeitsgrad eines Spiels, sondern informiert anhand des Spielinhalts dariiber, ob das
Spiel fiir eine bestimmte Altersgruppe geeignet ist.

Karten verwenden

m Stecken Sie eine Karte in den Kartenschlitz ein

Uberpriifen Sie, in welche
Richtung die Karte zeigt
Das Label der Karte und die
Unterseite des Systems sollten
beide in dieselbe Richtung weisen.

Q EE

Hinweis:

© Sollten Sie Probleme haben, die Karte einzustecken, nehmen Sie sie heraus und iiberpriifen Sie, ob sie in die richtige Richtung zeigt. Die
bedruckte Seite sollte zur Unterseite des Systems zeigen. Es kann zu Schaden fiihren, wenn Sie die Karte gewaltsam in den Kartenschlitz
hineindriicken, wahrend sie in die falsche Richtung zeigt.

© Stecken Sie nur dann Karten ein oder entfernen Sie sie, wenn das HOME-Menii angezeigt wird oder das System ausgeschaltet ist. (Stellen
Sie bei pausierter Software bitte sicher, dass Sie die Software beendet haben, bevor Sie die zugehdrige Karte entfernen.)

Driicken Sie vorsichtig auf die Karte und entfernen Sie sie dann.

(M) o awsame (M) o R
= ]
. @ =

€

Klick! @

@ Beriihren Sie das Kartensymbol und dann STARTEN
Nintendo DS- / Nintendo DSi-Titel werden automatisch in einem erweiterten Format
angezeigt. Um die Software in ihrer urspriinglichen Aufldsung zu starten, halten Sie
entweder START oder SELECT gedriickt und beriihren dann STARTEN, um die Software
zu starten. Halten Sie START oder SELECT weiterhin gedriickt, bis die Software ge-
startet wurde.

@ Weitere Informationen finden Sie in der Bedienungsanleitung der Software, die Sie
verwenden

Software beenden

Driicken Sie den HOME-Knopf, um das HOME-Menii aufzurufen, und beriihren

Sie dann BEENDEN, um einen Softwaretitel zu beenden. (Ungespeicherte Daten

gehen verloren, wenn Sie einen Softwaretitel beenden, ohne ihn zu speichern.)

o Beriihren Sie FORTSETZEN, um zu dem Punkt zuriickzukehren, an dem die
Software pausiert wurde.

* Um Nintendo DS- / Nintendo DSi-Softwaretitel zu beenden, speichern Sie
zuerst Ihre Daten, driicken Sie dann den HOME-Knopf und beriihren Sie OKAY.

Hinweis: Wenn Sie den POWER-Schalter driicken, wird der Softwaretitel beendet

und das POWER-Menii angezeigt (i siehe . 19).

System-Updates auf Karten

Einige Karten enthalten Daten fiir ein System-Update. Diese Karten zeigen eine Nachricht an,
wenn ein System-Update erforderlich ist, um die Karte verwenden zu konnen. Folgen Sie den
Anweisungen, um ein Update Ihres Systems durchzufiihren (01 siehe S. 57).

Inkompatible Software und inkompatibles Zubehor
Die Nintendo 3DS-Ladestation, die Nintendo 3DS XL-Ladestation, das Nintendo 3DS-Schiebepad Pro und das Nintendo 3DS XL-Schiebepad
Pro sind mit diesem System nicht kompatibel.

Generell konnen diese Produkte und solche, die iiber den Game Boy Advance™-Modulschacht mit einem Nintendo DS-System oder einem
Nintendo DS Lite-System verbunden werden oder die im Zusammenhang mit einem Game Boy Advance-Spielmodul funktionieren, nicht
verwendet werden. Weitere Informationen finden Sie auf support.nintendo.com.
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Herunterladbare Software ﬂ

Herunterladbare Software

Sie knnen kostenlose Software iiber SpotPass herunterladen oder im Nintendo eShop
K.=) Software erwerben.

Das System ist mit RF-Technologie ausgestattet. Die Strahlung liegt bei weniger als 10 mW EIRP, die maximale Spektraldichte liegt bei weniger als
-30 dBW/1MHz EIRP. Diese Werte beziehen sich auf eine Umgebungstemp von 0 °Cbis 40 °C. Das System ist gemaf der
Kommissions-Entscheidung 2000/299/EC als Klasse 1 klassifiziert.

Heruntergeladene Software wird, mit Ausnahme von Nintendo DSiWare (Bisiehe S.7), auf einer microSD Card gespeichert. Die dazugehdrigen
Symbole werden im HOME-Menii angezeigt.

Wie Sie neue Software erhalten konnen:
 Erhalten Sie kostenlose Software iiber SpotPass (isiehes. 8).
o Erwerben Sie Software im Nintendo eShop (Disiehes. 7).

Hinweise zu heruntergeladener Software

« Da manche Softwaretitel automatisch iiber SpotPass (1 siehe S. 8) verschickt werden, ist es empfehlenswert, dauerhaft eine
microSD Card im System zu belassen.

Es konnen bis zu 40 Nintendo DSiWare-Titel im S peicher und bis zu 300 h ladbare Softwaretitel auf einer microSD Card
gespeichert werden.

Herunterladbare Software (inklusive Speicherdaten) kann nur auf dem System verwendet werden, auf das sie urspriinglich herunter-
geladen wurde. Software, die Sie auf einer SD Card speichern, kann nicht mit anderen Systemen verwendet werden.

Um kostenlose Software oder Demoversionen herunterladen zu konnen, wird eine verkniipfte Nintendo Network ID bendtigt
(hsiehess. 38).

Demoversionen von Software stehen mdglicherweise nur begrenzt zur Veerfiigung. Sie sind nur in einem gewissen Zeitrahmen spielbar
oder kdnnen nur einige Male gespielt werden. Wenn Sie das gesetzte Zeitlimit bzw. die Anzahl der Spielzugriffe iberschritten haben,
erscheint eine Systemnachricht. Folgen Sie bitte den abgebildeten Anweisungen zum Loschen von Software oder starten Sie den
Nintendo eShop.

Ist die Sprache des Systems auf Niederlandisch, Portugiesisch oder Russisch eingestellt, werden Nintendo DSiWare-Titel standardméBig
mit englischem Bildschirmtext dargestellt. In einigen Féllen lsst sich dies innerhalb der Software anpassen.

Es kann nur Nintendo 3DS-Software und Nintendo DSiWare gestartet werden, deren Region mit der des Systems iibereinstimmt.
Softwaretitel aus anderen Regionen funktionieren moglicherweise nicht.

Software starten

Beriihren Sie das Software-Symbol und beriihren Sie
dann STARTEN

Nintendo DSiWare-Titel werden standardmaBig in einem erweiterten Format an-
gezeigt. Wenn Sie die Software in ihrer urspriinglichen Auflosung laden méchten,
halten Sie entweder START oder SELECT gedriickt, wahrend die Software gestartet
wird. Halten Sie START oder SELECT weiterhin gedriickt, bis die Software gestartet
wurde.

@ Weitere Informationen finden Sie in der Bedienungsanleitung der Software,
die Sie verwenden
© Sosehen Sie sich Seiten der ischen Bedi leitung an (QIsiehe S.29)
 Alterseinstufung von Software (isiehes.33)
o Softwaretitel beenden (Jisiehe . 35)

Systemeinstellungen

Passen Sie hier die Interneteinstellungen, die Altersheschrankungen und andere Einstellungen fiir
grundlegende Funktionen des Systems an.

Beriihren Sie das Symbol fiir die Systemeinstellungen im HOME-Mendi, um die Systemeinstellungen aufzurufen.

& [~

Weitere Informationen erhalten Sie in (
der elektronischen Bedienungsanleitung. EL

NINTENDO NETWORK Richten Sie hier die Nutzerinformationen Ihrer Nintendo Network ID ein, Iéschen Sie eine ID oder verkniipfen
ID-EINSTELLUNGEN Sie eine bereits existierende ID mit Ihrem System (QIsiehe S. 38).

VERBINDUNGS- Hier kdnnen Sie Einstell zur Internetverbind h

EINSTELLUNGEN (@isiehes. 40).

SPOTPASS Hier kannen Sie Ei s I nzu ischen Software-Di s und zum
INTERNET- Senden von Systeminformationen vornehmen.
EINSTELLUNGEN NINTENDO DS- Hier knnen Sie Einstellungen zur Internetverbindung fiir Nintendo DS-Software

VERBINDUNGEN vornehmen.

WEITERE Hier kinnen Sie den Vertrag zur Nutzung der Nintendo 3DS-Services und die

INFORMATIONEN Datenschutzrichtlinie einsehen oder die MAC-Adresse des Systems Giberpriifen.
ALTERS- Hier knnen Sie den Zugriff auf Software, herunterladbare und / oder kaufliche Inhalte und die Verwendung

BESCHRANKUNGEN von Systemfunktionen, wie z. B. die Darstellung von 3D-Bildern, sperren (1 siehe S. 45).

Hier konnen Sie Daten wie Nintendo 3DS Download Software, Nintendo DSiWare und StreetPass-Daten
DATENVERWALTUNG verwalten. AuBerdem konnen Sie die Liste gesperrter Nutzer zuriicksetzen (ﬂl siehe S.47).

ALLGEMEINE Hier konnen Sie Profilinformationen verwalten, Datum / Uhrzeit einstellen und Softwaredaten iibertragen
EINSTELLUNGEN (hsiehe s.48).
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Nintendo Network ID-Einstellungen

n Erstellen oder verkniipfen Sie hier eine Nintendo Network ID auf oder mit Ihrem System und
verwalten Sie lhre Nutzerinformationen.

Mit einer Nintendo Network ID konnen Sie eine Vielzahl an Funktionen des Nintendo Network erleben.

Laden Sie kostenlose Software
und Demoversionen
aus dem Nintendo eShop
(disiehe S.7) herunter.

Tauschen Sie sich mit anderen
Nutzern weltweit im
Miiverse ((siehe S. 31) aus.

Sie kdnnen auf Ihr Nintendo

eShop-Guthaben mit lhrem

System, aber auch mit Ihrer
Wii U-Konsole zugreifen.

o Eine Internetverbindung (0l siehe S. 40) und eine E-Mail-Adresse werden benitigt, um eine Nintendo Network ID mit Ihrem System zu verkniipfen.
© Eine Nintendo Network ID unterscheidet sich von einem Club Nintendo-Konto.
 Ein Erwachsener sollte eine Nintendo Network ID fiir sein Kind erstellen oder verkniipfen.

Falls Sie ein weiteres Nintendo 3DS-System besitzen und Daten auf Ihr neues System iibertragen
machten...

Konfigurieren Sie Ihr neues System und fiihren Sie erst dann einen Datentransfer durch (Cl siehe S. 49). Erstellen oder verkniipfen Sie vor

dem Datentransfer keine Nintendo Network ID auf oder mit lhrem neuen System.

Vorsicht Wenn Sie eine neue Nintendo Network ID mit diesem System verkniipfen, ist es danach nicht mehr maglich,

Daten von einem anderen Nintendo 3DS-System zu iibertragen.

Hinweise zu Nintendo Network IDs

* Sie konnen zwei Nintendo Network IDs nicht zu einer ID
verbinden.

(- |
=\ x
ﬁ - . 73] i uini‘|23]

* Sie konnen keinen Datentransfer zu einem System durchfiihren,
das bereits mit einer Nintendo Network ID verkniipft ist.

[ [
0 —X> &
o) B o)

© Die iiber Ihre Nintendo Network ID gespeicherten Freundes-
daten werden getrennt von den auf Ihrem System gespeicherten
Freundesdaten verwaltet. Die iiber Ihre Nintendo Network ID
gespeicherten Freundesdaten konnen nur iiber eine
Wii U-Konsole geldscht oder gespeichert werden und werden
nur fiir Software bendtigt, fiir deren Nutzung die Anmeldung
mit der D erforderlich ist.

© Bei jedem Start des Nintendo eShops ist die Anmeldung
mit der Nintendo Network ID erforderlich.

© Die Kontobewegungen und das Guthaben des
Nintendo eShop-Kontos auf Ihrem System werden mit
denen Ihrer Nintendo Network ID zusammengelegt.

= RENGHY - ey
B =

© Eskann nur eine ID pro System verkniipft werden.

0
n H [a) NintendoMariot23

« Eine Nintendo Network ID kann nicht mit mehreren
Systemen verkniipft werden.

E [} NintendoMariot23 )(9%

Hinweis: Sie kannen allerdings mithilfe des Datentransfers all Ihre Daten
auf das System iibertragen, das nicht mit der Nintendo Network ID ver-
kniipftist (Qisiehe S.49).

Nintendo Network ID erstellen oder verkniipfen

Hierfiir gibt es zwei Methoden:
o Erstellen einer neuen Nintendo Network ID
 Verwenden einer bereits mit einer Wii U-Konsole verkniipften Nintendo Network ID

Falls Sie eine Wii U-Konsole besitzen...
Sie koannen die bereits mit lhrer Wii U-Konsole verkniipfte ID
ebenfalls mit diesem System verkniipfen. Dadurch ist es
mdglich, dass Sie auf bestehendes Nintendo eShop-Guthaben
mit beiden Gerdten zugreifen und im Miiverse als ein und
dieselbe Person posten kannen.

Empfehlung fiir Besitzer einer

wiily

Wiiu New Nintendo 3DS
A =
D auf einer Wii U n
Verkniipfen

Auf Nintendo eShop-Guthaben kann mit beiden Geréten
zugegriffen werden!

Bitte beachten Sie, dass, wenn Sie eine neue Nintendo Network ID auf Ihrem System erstellen, Sie nicht die Maglichkeit haben, dem mit
der Nintendo Network ID auf Ihrer Wii U-Konsole verkniipften Nintendo eShop-Guthaben iiber Ihr System weiteres hinzuzufiigen oder

damit darauf zuzugreifen.
% Kann nicht addiert Auf Nintendo eShop-Guthaben kann
werden! nicht mit beiden Geraten zugegriffen
Nintendo Network ID Nintendo Network D erden!
intendo Networ intendo Networl
auf lhrem -xé auf lhrer Bitte beachten Sie, dass es nicht mdglich ist, zwei
New Nintendo 3DS Wi U-Konsole Nintendo Network IDs zu einer ID zu verbinden.

Neu erstellte ID 1D verkniipft mit Wii U

Beriihren Sie NINTENDO NETWORK ID-EINSTELLUNGEN in den Systemeinstellungen (thsiehes.37).

Beriihren Sie EXISTIERENDE ID VERKNUPFEN oder / e

NEUE ID ERSTELLEN B -

Wenn Sie eine neue ID auf diesem System erstellen, kdnnen Sie es nicht mit ) LT

einer existierenden, auf einer Wii U-Konsole verwendeten ID verkniipfen. 1 S

Wenn Sie eine einzige Nintendo Network ID sowohl auf diesem System als

auch auf einer Wi U-Konsole verwenden mdchten, wahlen Sie EXISTIERENDE

IDVERKNUPFEN. el Ak
Ladarn

@ Folgen Sie den Anweisungen auf dem Bildschirm
Manche Services erfordern die Anmeldung mit der Nintendo Network ID. Sollten Sie Ihr Passwort vergessen haben, wahlen Sie
VERGESSEN. ... oder ICH HABE MEIN PASSWORT VERGESSEN und folgen Sie den Anweisungen auf dem Bildschirm.
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IntemetemSte"ungen Verbindung zum Internet herstellen
Stellen Sie mit lhrem System eine Verbindung zum Internet her und erweitern Sie so lhre

Maglichkeiten, wie beispielsweise Software im Nintendo eShop erwerben und mit Spielern Sobald Sie alles haben, was Sie bendtigen, um eine Verbindung zum Internet herzustellen, konnen Sie damit beginnen, die Einstellungen auf
auf der ganzen Welt kommunizieren zu kdnnen. Ihrem System zu konfigurieren.
Hinweis: Um eine Verbindung zum Internet herzustellen, wahrend Sie eine Nintendo DS-Karte verwenden, miissen Sie die Nintendo DS-Verbindungen
konfigurieren.
Was Sie fiir eine Internetverbindung bendtigen (1] Beriren sie VERBINDUNGSEINSTELLUNGEN

b

zum Internet h

Sie bendtigen eine drahtlose Internetverbindung, um mit [hrem System eine Ve
Sie einen PC, um die Einstellungen Ihres drahtlosen Access Points (Router) einzurichten.

zukonnen. Weiterhin bendtigen

Internet

& ; Breithand-Internetverbindung

(ADSL, Kabel oder Glasfaser)

@ Beriihren Sie NEUE VERBINDUNG

I \ heus Werlereles)

| Breitband-Internet- o L 2

\  verbindung !

1 1

! Modem und/ ! =

T oder Router H Drahtlose |:|

: : ,) Verbindung (‘ 0 I:I::,

{ ; .

Finden Sie lhre Idealeinstellungen mithilfe des Assistenten
Drahtlose Access Points Beriihren Sie ASSISTENT, um Hilfe wahrend der Einrichtung der Verbindung zu erhalten. Folgen
Hinweis: Sie den Anweisungen auf dem Bildschirm und wahlen Sie die fiir Ihre Verbindung passenden
g * Am einfachsten ist es, eine Verbindung zu drahtlosen Access Points einzurichten, die AOSS™ Einstellungen. <
B oder Wi-Fi Protected Setup™ unterstiitzen. o Weitere Informationen zu AOSS: i siehe 5. 42. g
H © Verwenden Sie einen Access Point, der die Standards 802.11b und / oder 802.11g verwendet. © Weitere Informationen zu Wi-Fi Protected Setup: [isiehe S.43. g.
'u:a‘ Access Points, die nur 802.11a unterstiitzen, sind inkompatibel. * Weitere Informationen zur Suche nach Access Points und deren Konfiguration: (isiehe S. 44. Z
- =
E %
=
=z Wie Sie eine Verbindung ohne Assistent konfigurieren ]
. P Py e " . . P " . . 8
i Drahtlose Verbmdung aktivieren und deaktivieren Wenn Sie lieber ohne Hilfe eine Verbindung einrichten mochten, beriihren Sie MANUELLES SETUP a
= U die drahtlose Verbindung zu aktivieren oder deaktivieren, beriihren Sie im HOME-Menii oben links auf dem Touchscreen ., um die und w.ahlen dann au.s den angezelgten.Optlonen, um |hre Verbindung zu =
HOME-Menii-Einstellungen aufzurufen. Beriihren Sie dann unter,Drahtlose Verbindung” EIN oder AUS. © Weitere Informationen zu AOSS: Qisiehe 5. 42.

o Weitere Informationen zu Wi-Fi Protected Setup: lsiehe 5. 43.
« Weitere Informationen zur Suche nach Access Points und deren Konfiguration: (i siehe S. 44.
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Mithilfe von AOSS eine Verbindung herstellen

Wenn Ihr Access Point AOSS unterstiitzt, konnen Sie unkompliziert und schnell eine Verbindung einrichten. Zusatzlich zu dieser Anleitung finden
Sie weitere Informationen auch in der Bedi leitung lhres Access Points.

Hinweis: Die Verwendung von AOSS kann die Einstellungen Ihres Access Points verandern. Sollte Ihr PC mit dem Access Point verbunden sein,
ohne AOSS zu verwenden, kann es sein, dass eine Verbindung nach der Verwendung von AOSS nicht mehr funktioniert. Wenn Sie eine Verbindung
iiber einen Access Point herstellen, der durch eine Suche gefunden wurde, &ndern sich die Einstellungen dieses Access Points nicht (ﬂl sieheS.44).

m Beriihren Sie | A0SS

Hinweis: Wenn Sie den Assistenten verwenden und [ | gewahit haben, beginnen
Sie bei Schritt [2].

i i i
B win Poervd

e
o

=]

@ Schritte, die Sie am Access Point vornehmen miissen

Halten Sie den AOSS-Knopf am Access Point gedriickt, bis die

. A0SS-Knopf
entsprechende LED zwei Mal aufleuchtet. .
Hinweis: Falls Sie wiederholt versucht haben, eine Verbindung iiber AOSS herzustellen, dies allerdings v

fehlgeschlagen ist, warten Sie etwa fiinf Minuten und wiederholen Sie dann den Vorgang.

@ Sobald der Bildschirm zum Abschluss des Setups erscheint, beriihren Sie OKAY, um einen
Verbindungstest durchzufiihren
o Wenn der Test erfolgreich verlauft, ist das Setup abgeschlossen.

* Inmanchen Féllen kann es zu einem Verbindungsfehler kommen, nachdem das AOSS-Setup abgeschlossen wurde. Sollte dies
geschehen, warten Sie bitte kurze Zeit und versuchen Sie dann erneut, eine Verbindung aufzubauen.

Mithilfe von Wi-Fi Protected Setup eine Verbindung herstellen

Wi-Fi Protected Setup ermdglicht die schnelle und einfache Einrichtung einer Verbindung. Weitere Informationen dazu finden Sie in der
Bedienungsanleitung Ihres Access Points.

Hinweis: Sollte Ihr Access Point die Sicherheitsverschliisselung WEP verwenden, ist es nicht mdglich, mit Ihrem System mithilfe von Wi-Fi Protected Setup
eine Verbindung zum Internet herzustellen.

m Beriihren Sie (s

Hinweis: Wenn Sie den Assistenten verwenden und [#=] gewahlt haben, beginnen

Sie bei Schritt [2]. Aecan Poini
I [ ==
weii L ]

M %

Beriihren Sie die Verbindungsmethode, die von Ihrem

Access Point unterstiitzt wird ‘
ol drueci

Schritte, die Sie am Access Point vornehmen miissen
Hinweis: Es kann ungefahr zwei Minuten dauern, bis das Setup abgeschlossen ist.

Wi-Fi Protected

Verbindung per Knopfdruck
Setup-Knopf

Driicken und halten Sie den Wi-Fi Protected Setup-Knopf am Access Point, bis die LED blinkt.

e

Verbindung per Geheimzahl

Auf dem Toudt wird eine Geheimzahl angezeigt. Beriihren Sie WEITER, sobald
Sie die Geheimzahl in den Einstell des Access Points eingegeben haben.
Hinweis: Beriihren Sie WEITER auf dem Touchscreen Ihres Systems, nachdem Sie den Access Point
konfiguriert haben.

Serotre Wade. wobaid Ju de

arbarew ahl o dee Barslriaoger

@ Sobald der Bildschirm zum Abschluss des Setups erscheint, beriihren Sie OKAY, um einen
Verbindungstest durchzufiihren
o Wenn der Test erfolgreich verlduft, ist das Setup abgeschlossen.

 Inmanchen Féllen kann es zu einem Verbindungsfehler kommen, nachdem die Einrichtung iiber Wi-Fi Protected Setup abgeschlossen
waurde. Sollte dies geschehen, warten Sie bitte kurze Zeit und versuchen Sie dann emeut, eine Verbindung aufzubauen.
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Suche nach und Verbindung mit einem Access Point

Sie konnen diese Methode verwenden, um nach einem Access Point zu suchen und sich mit ihm zu verbinden, wenn Ihr Access Point AOSS
oder Wi-Fi Protected Setup nicht unterstiitzt. Zusatzlich sollten Sie die Bedienungsanleitung Ihres Access Points lesen.

Hinweis: Sollte Ihr Access Point die Sicherheitsverschliisselung WPA2™-PSK (TKIP) verwenden, ist es nicht mdglich, dass Ihr System eine Verbindung zum
Access Point herstellt.

m Beriihren Sie SUCHE NACH EINEM ACCESS POINT
Hinweis: Wenn Sie den Assistenten verwenden und WEISS NICHT / KEINEN DAVON oder B Saeh S
UNTERWEGS gewahit haben, beginnen Sie bei Schritt (2). st Eoil__|

@ Wiahlen Sie einen Access Point
o Beriihren Sie den Namen des Access Points, zu dem Sie eine Verbindung herstellen
machten (SSID, ESSID oder Netzwerkname). Falls Sie diesen Namen nicht kennen,
sehen Sie bitte in den Einstellungen des Access Points, den Sie verwenden, nach.

Ll-cunl'-\-a-'-: 1

Al Posm T o L o
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Geben Sie den Sicherheitsschliissel ein und beriihren Sie OKAY

o Dieser Schritt ist nur dann ndtig, wenn der Access Point durch einen Schliissel gesichert wurde. Falls Sie den Sicherheitsschliissel
nicht kennen, sehen Sie bitte in den Einstellungen des Access Points, den Sie verwenden, nach.

© Die Zeichen des Schliissels, die Sie eingeben, werden dabei durch einen Asterisk (*) ersetzt.

Hinweis: Ein Sicherheitsschliissel st das Passwort, das fiir lhren Access Point eingestellt wurde. Er wird bendtigt, um es Ihrem System zu ermdglichen,

eine Verbindung zum Internet herzustellen. Er kann auch als Verschliisselungscode oder Netzwerk-Passwort bezeichnet werden.

Beriihren Sie OKAY, um lhre Einstellungen zu speichern

Beriihren Sie OKAY, um einen Verbindungstest durchzufiihren
o Wenn derTest erfolgreich verlduft, ist das Setup abgeschlossen.
o Sollte die Verbindung fehlschlagen und ein Fehler auftreten, folgen Sie den Anweisungen, die Sie in der Fehlermeldung erhalten.

Sicherheit
Verschliisselungen fiir Ihren Access Point sind im Folgenden genannt:

Verschliisselung

WPA™-PSK WPA2-PSK
(AES)

WPA-PSK WPA2-PSK
(TKIP) (TKIP) (AES)

Sicherheit Schwécher <& P Starker

Altersheschrankungen

Mit dieser Option kdnnen Sie die Verwendung bestimmter Spiele, die Durchfiihrung von Kaufen
oder bestimmte Funktionen des Systems (wie die Verwendung des Internetbrowsers) fiir Kinder
sperren.

nktionen, die eingeschrankt werden kdnnen

Die folgenden Funktionen kannen gesperrt werden. Bitte sperren Sie diese Funktionen
je nach Bedarf, wenn Sie Kindern die Verwendung des New Nintendo 3DS-Systems

erlauben.

Hinweis: Wenn Sie die Altersbeschrankungen vornehmen, sperren Sie damit ebenfalls Teile

der Nintendo Network ID-Ei

diel ictall die Regionseinstell

den fer und die F { des

microSD-Verwaltung, die

S peichers. Sie miissen die Geheil

hi der Altersbeschrink eingeben, um auf

diese Funktionen zugreifen zu konnen.

-
Sperrt die Verwendung von Nintendo 3DS- und Nintendo DSi-Software basierend auf der Alterseinstufung
SOFTWARE- der Software (i siehe S.33).
ALTERSEINSTUFUNG Hinweis: Dadurch wird iiber Download-Spiel erhaltene Nintendo 3DS-Software ebenfalls gespert, dies gilt allerdings
nicht fiir Nintendo DS-Software oder Software, die iiber DS Download-Spiel empfangen wurde.
INTERNETBROWSER Sperrt die Verwendung des | I s und verhindert das Anzeigen von Internetseiten.
NINTENDO 3DS . - . . .
SHOP-SERVICES Sperrt den Erwerb von Waren und Services sowie die Verwendung von Kreditkarten iiber den Shop-Service.
3D-DARSTELLUNG Sperrt die Verwendung von 3D-Bildern. Alle Bilder werden in 2D angezeigt.
MIIVERSE Sperrt das Ansehen oder Posten von Inhalten im Miiverse.
AUSTAUSCH Sperrt die Ubertragung von Dateien, die personliche Informationen enthalten kénnen, wie Foto-, Bild-,
VON DATEIEN Audio-, Videodateien und lange Textnachrichten.
Hinweis: Diese Einstellung kann nicht fiir Nintendo DS-Software und das Miiverse vorgenommen werden.
Sperrt die Kommunikation mit anderen Nintendo 3DS-Systemen iiber das Internet.
CAERERIERAKTION Hinweis: Diese Einstellung kann nicht fiir Nintendo DS-Software und das Miiverse vorgenommen werden.
STREETPASS Sperrt die Kommunikation mit anderen Nintendo 3DS-Systemen iiber StreetPass.
Hinweis: Diese Einstellung kann fiir Nintendo DS- / Nintendo DSi-Software nicht vorgenommen werden.
FREUNDES- o
REGISTRIERUNG Sperrt die Registrierung neuer Freunde.
DS-DOWNLOAD-SPIEL  Sperrt die Verwendung von DS Download-Spiel.
Sperrt bereitgestellte Videos, die nicht fiir jedes Alter geeignet sind. Diese Sperre gilt nicht fiir spielebezogene
BEREITGESTELLTE Videos im Nintendo eShop. Spielebezogene Videos kinnen Sie unter ,Software-Alterseinstufung” sperren.
VIDEOS ANSEHEN Hinweis: In mancher Software zum Abspielen IIter Videos kann diese Einstellung auch in der Software direkt
vorgenommen werden. )
Hinweis: Wenn dieses System von mehreren Kindern verwendet wird, wir, die Altersbeschrai fiir das jiingste Kind zu konfigurieren.
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Altersheschrankungen festlegen

Beriihren Sie ALTERSBESCHRANKUNGEN, um mit der Konfiguration zu beginnen (hsiehes.37).

Folgen Sie den Anweisungen auf dem Bildschirm
Informationen zu den Altersheschrankungen erscheinen auf dem Bildschirm. Folgen Sie bitte den angegebenen Anweisungen, um
mit der Konfiguration fortzufahren.

@ Geben Sie eine vierstellige Geheimzahl ein und beriihren Sie OKAY
Umssicherzustellen, dass die eingegebene Information korrekt ist, werden Sie gebeten, die
Geheimzahl zwei Mal einzugeben.
Hinweis: Ihre Geheimzahl wird benétigt, um sowohl die Altersbeschrénkungen zu &ndern als auch,
um sie voriibergehend aufzuheben. Achten Sie darauf, sie nicht zu vergessen.

@ Wahlen Sie eine geheime Frage und geben Sie dann eine

mindestens vier Zeichen lange Antwort ein

Wenn Sie lhre eigene geheime Frage erstellen mdchten, wahlen Sie (ERSTELLE DEINE EIGENE

GEHEIME FRAGE) und geben Sie eine Frage sowie deren Antwort ein. Frage und Antwort sollten

jeweils mindestens vier Zeichen lang sein.

Hinweis:

o Siemiissen die geheime Frage beantworten, wenn Sie Ihre Geheimzahl vergessen. Achten Sie darauf,
die Antwort nicht zu vergessen.

o Detaillierte Informationen iiber die Verwendung der Tastatur: (i siehe 5. 21.

@ Registrieren Sie eine E-Mail-Adresse

Sollten Sie Ihre Geheimzahl und die Antwort auf Ihre geheime Frage vergessen haben, kann ein
Generalschliissel an die von lhnen registrierte E-Mail-Adresse gesendet werden, mit dem Sie lhre
Geheimzahl zuriicksetzen kdnnen. Bitte verwenden Sie eine E-Mail-Adresse, auf die nur Eltern
oder Erziehungsberechtigte zugreifen kannen, um zu verhinder, dass Kinder den gesendeten
Generalschliissel sehen.

@ Beriihren Sie die Einstellungen, die Sie anpassen mochten,

und folgen Sie den Anweisungen auf dem Bildschirm
Sollten Sie zum ersten Mal Altersbeschrankungen festlegen, sind zunéchst alle Funktionen
eingeschrankt.

Beriihren Sie FERTIG, um die Konfiguration der Altersheschrankungen zu beenden.

Altersheschrankungen dandern

Wahlen Sie in den Systemeinstellungen ALTERSBESCHRANKUNGEN

. 4—7‘ e —
und dann ANDERN, um die bereits festgelegten Altersbeschrankungen 3,
zudndern. = }

Hinweis: Falls Sie Ihre Geheimzahl oder die Antwort auf die geheime
Frage vergessen haben, beriihren Sie VERGESSEN... auf dem Bildschirm
zur Eingabe der Geheimzahl (Qisiehe S.71).

=

Datenverwaltung

Uberpriifen oder verwalten Sie Software, Daten und Einstellungen, die im Systemspeicher oder auf
einer microSD Card gespeichert wurden.

Sie konnen heruntergeladene Software verwalten, fiir StreetPass registrierte Software
iiberpriifen oder konfigurieren und die Liste der gesperrten Nutzer zuriicksetzen.
Wahlen Sie in den Systemeinstellungen DATENVERWALTUNG und wahlen Sie dann die e ADE RS LWowrar
entsprechende Option. L e ]

. L L A LT i
L e TS L
jzdhps AT L

oder Virtual Console-Software.

Hinweis:
SOFTWARE © Sie konnen bis zu 300 Nintendo 3DS-Titel auf lhrer microSD Card
speichern.
© Beim Loschen von Software konnen Sie eine Sicherheitskopie
der jeweiligen Speicherdaten erstellen.

. Uberpriifen oder ldschen Sie Zusatzdaten (z. B. Daten, die Sie
:";te“do mli- LS iiber SpotPass erhalten haben) auf lhrem System.
atenverwaltung e
Uberpriifen oder loschen Sie Zusatzinhalte

ZUSATZLICHEINHALTE  (inklusive Software-Update-Daten), die Sie fiir kompatible
Nintendo 3DS-Software heruntergeladen haben.

Erstellen oder [dschen Sie Sicherheitskopien von Nintendo 3DS
Download Software oder Virtual Console-Software und stellen
Sie Speicherdaten aus Sicherheitskopien wieder her. Wurde eine
Sicherheitskopie erstellt, kdnnen die Speicherdaten zu jedem
Ieitpunkt wiederhergestellt werden.

SICHERHEITSKOPIEN

Uberpriifen oder [6schen Sie Nintendo 3DS Download Software )

Uberpriifen Sie im Systemspeicher oder auf einer microSD Card gespeicherte
Nintendo DSiWare. Sie konnen auBerdem Nintendo DSiWare vom Systemspeicher auf
eine microSD Card kopieren und umgekehrt oder sie [schen.

Hinweis: Sie konnen bis zu 40 Nintendo DSiWare-Titel im Systemspeicher speichern.

= Nintendo DSiWare-
Verwaltung

Verwenden Sie einen PC, um Daten von einer SD Card auszulesen sowie darauf zu
speichern, wahrend sie sich im System befindet.

e AT Hinweis: Mit lhrem System als auch mit ihrem PC muss eine Verbindung zu demselben drahtlosen
Access Point hergestellt worden sein.
STREETPASS-VERWALTUNG Zeigt eine Liste mit Software, die fiir StreetPass registriert wurde. Sie konnen auBerdem

StreetPass fiir jeden gewiinschten Softwaretitel deaktivieren.

Das Zuriicksetzen der Einstellungen der gesperrten Nutzer hebt alle vorher getroffenen

GESPERRTE NUTZER ZURUCKSETZEN Einschrankungen auf und lasst den Empfang von Daten aller Nutzer zu.

Hinweis:

© Sie kannen mehrals 300 zusatzliche Daten / Inhalte auf einer microSD Card speichern, aber nur die ersten 300 werden in Ihrer Datenverwaltung angezeigt.

© Nintendo DSiWare kann nicht von einer microSD Card gestartet werden. Kopieren Sie sie in den Systemspeicher, bevor Sie spielen.

© Wenn Sie einen Softwaretitel an einen Ort kopieren, an dem dieser Softwaretitel bereits gespeichert ist, wird die bereits bestehende Software mit der
kopierten iiberschrieben. Seien Sie vorsichtig beim Kopieren von Software, um ein Uberschreiben von Speicherdaten zu vermeiden.

© Geldschte Software und zusétzliche Inhalte kinnen ohne zusétzliche Kosten erneut aus dem Nintendo eShop heruntergeladen werden. (Bitte beachten
Sie, dass es nicht mdglich ist, Inhalte erneut herunterzuladen, deren Vertrieb ausgesetzt oder beendet wurde.)
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Beriihren Sie < / & an den Seiten des Bildschirms, um umzublittern.

Aligemeine Einstellungen

Passen Sie Ihre Nutzerinformationen an und konfigurieren Sie verschiedene andere Einstellungen.

Passen Sie lhren Nutzernamen, Ihr Geburtsdatum, lhre Region sowie Ihre Nintendo DS-Nutzereinstellungen an.
Hinweis:
© |hre Nutzereinstellungen unterscheiden sich von den Nutzeri ionen lhrer Nintendo ID. And
NUTZEREINSTELLUNGEN die Sie an Ihren Nutzereinstellungen vornehmen, werden nicht auf die Nutzerinformationen Ihrer ID iibertragen.
© |hre Nintendo DS-Nutzereinstellungen enthalten eine Farbe und einen Kommentar, die in bestimmten
Nintendo DS- und Nintendo DSi-Softwaretiteln verwendet werden. (Von Nintendo DS- oder Nintendo DSi-Software
nicht unterstiitzte Zeichen werden als,?” angezeigt.)
DATUM/UHRZEIT Passen Sie Datum und Uhrzeit an.
TOUCHSCREEN Kalibrieren Sie den Touchscreen, wenn er nicht wie vorgesehen funktioniert.
SOUND Andern Sie die Einstellungen zur Lautsprecherwiedergabe.
MIKROFONTEST Uberpriifen Sie, ob das Mikrofon richtig funktioniert. Andert das Symbol auf dem unteren Bildschirm die Farbe,
wenn Sie sprechen oder vorsichtig in das Mikrofon pusten, dann funktioniert es ordnungsgemaB.
3D-KALIBRIERUNG Kalibrieren Sie den 3D-Bildschirm und priifen Sie den Sichtbereich des bewegungsstabilen 3D.
BEWEGUNGSSTABILES 3D  Aktivieren bzw. deaktivieren oder kalibrieren Sie das b bile 3D.
AUSSENKAMERAS Kalibrieren Sie die AuBenkameras.
SCHIEBEPAD Kalibrieren Sie das Schiebepad, wenn die Eingabe nicht wie vorgesehen funktioniert oder wenn wahrend des
Spiels Eingaben iiber das Schiebepad erfolgen, ohne dass das Schiebepad verwendet wird.
DATENTRANSFER Ubertragen Sie Daten von anderen Systemen ({fjsiehe S. 49).
SPRACHE findern Sie die Sprache Ihres Systems.
SYSTEM-UPDATE Fiihren Sie ein Update der System-Software durch (siehe S. 57).
Formatieren Sie das System, um Daten im Systemspeicher, wie Fotos, Software und Speicherdaten, zu ldschen
FORMATIEREN (drsiches. 58).

Datentransfer

Sie konnen Daten von einem der folgenden Systeme auf Ihr neues System iibertragen:
o Nintendo DSi- oder Nintendo DSi XL-System

 Nintendo 3DS-, Nintendo 3DS XL- oder Nintendo 2DS-System

o Einanderes New Nintendo 3DS- oder New Nintendo 3DS XL-System

Schrittweise Anleitung fiir den Datentransfer zwischen Systemen
Eine hilfreiche, schrittweise Anleitung fiir den Datentransfer zwischen Systemen, der Sie folgen konnen, wahrend Sie einen Datentransfer
durchfiihren, finden Sie unter datentransfer.nintendo.de.

* Sie miissen eine Verbindung zum Internet herstellen, um Daten iibertragen zu kinnen. Uber das Lokale Spiel kiinnen ebenfalls Daten
iibertragen werden. Es wird empfohlen, beide Systeme in unmittelbarer Nahe zueinander in Reichweite eines stabilen Intemetzugangs zu
platzieren (1 siehe S. 40).

* Umsicherzugehen, dass sich die Systeme wahrend des Transfers nicht ausschalten, stellen Sie sicher, dass sie vollstandig aufgeladen sind
oder ein Netzteil angeschlossen ist. Wenn die Batterieleistung zu schwach ist, kdnnen Sie keine Daten iibertragen.

Hinweis: Wenn Sie Ihr System wahrend des Transfers schlieBen, wird der Standby-Modus nicht aktiviert. Bitte schalten Sie lhr System wahrend des Transfers

nicht aus.

Transfer von einem Nintendo DSi-/ Nintendo DSi XL-System

Ubertragen Sie Nintendo DSiWare und Fotos / Aufnahmen von einem Nintendo DSi- oder Nintendo DSi XL-System auf das neue System.

n;n étentranb |:|
L g
Sender-System K x / Empfanger-System

(Nintendo DSi oder (New Nintendo 3DS oder
Nintendo DSi XL) New Nintendo 3DS XL)

Hinweis: Es ist nicht mglich, Daten von einem New Nintendo 3DS- oder New Nintendo 3DS XL-System auf ein Nintendo DSi- oder Nintendo DSi XL-System
zu iibertragen. Bitte beachten Sie, dass der Vorgang des Datentransfers nicht riickgéngig gemacht werden kann.

Nintendo Wi-Fi Connection-  Ubertragt Interneteinstell (Nintendo DS-Verbind sowie die
Konfiguration

i . Ubertrégt Fotos und Aufnahmen aus Nintendo DSi-Kamera und Nintendo DSi
bertragbare Daten: oo ynd Aufnahmen Sound, welche auf dem Nintendo DSi- oder Nintendo DSi XL-System vorinstalliert
ind

Nintendo DSiWare

Ubertragt Nintendo DSiWare.
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Download der Transfersoftware

Um Daten von einem Vorgéngersystem (Nintendo DSi oder Nintendo DSi XL) auf lhr neues System zu
iibertragen, miissen Sie zuerst die k lose Nintendo 3DS-Tr e aus dem Nintendo DSi Shop e o i
auf das Vorgéngersystem herunterladen.

o Weitere Informationen zum Nintendo DSi Shop finden Sie in der Bedienungsanleitung lhres Nintendo DSi- / 3 '
Nintendo DSi XL-Systems. : e ——

Hinweise zum Transfer der Nintendo Wi-Fi Connection-Konfiguration

[ T}

 Die Nintendo Wi-Fi Connection-Ki ion auf dem Empfanger-System, zu dem Sie die Daten iibertragen mdchten, wird iiber-
schrieben.

© |hre Nintendo Wi-Fi Connection ID wird wéahrend des Transfers vom Sender-System geloscht. Weitere Informationen iber Ihre
Nintendo Wi-Fi Connection ID finden Sie in der Bedienungsanleitung lhres Nintendo DSi- oder Nintendo DSi XL-Systems.

o Einstellungen, die mit dem Erweiterten Setup vor wurden (Verbind: 4-6), werden nicht iibertragen.

Hinweis zum Transfer von Fotos und Aufnahmen

Alle Fotos und Aufnat dieim S peicher des Empfanger-Systems abgelegt sind, werden gelgscht. Wenn Sie nicht machten,
dass die Fotos und Aufnahmen auf lhrem New Nintendo 3DS- oder New Nintendo 3DS XL-System geldscht werden, kopieren Sie sie auf
die microSD Card, bevor Sie den Transfer durchfiihren.

l Vorhandene Fotos und Aufnahmen wurden aus dem peicher des Empfanger-Systems geloscht. I

V
) Foto-und Aufnahmedaten *@Q |:|
T 2 T

Sender-System Empfénger-System
(Nintendo DSi oder Nintendo DSi XL) (New Nintendo 3DS oder
New Nintendo 3DS XL)

Falls sich im Systemspeicher des New Nintendo 3DS- oder
New Nintendo 3DS XL-Systems Fotos und Aufnahmen befinden

Kopieren Sie alle Fotos und Aufnahmen
Fotos und Aufnahmen auf der
microSD Card werden wahrend @ Q

vom Systemspeicher auf eine microSD Card,
bevor Sie den Transfer durchfiihren.
des Transfers nicht geldscht.

Hinweis: Wenn Sie die Fotos, die Sie auf der SD Card des Sender-Systems gespeichert haben, iibertragen wollen, miissen Sie sie zuerst in den
Systemspeicher des Sender-Systems kopieren.

Hinweise zum Transfer von Nintendo DSiWare

Nur die Software selbst wird auf das Empfénger-System iibertragen. Speicherdaten werden nicht iibertragen. Sowohl Software als
auch Speicherdaten werden vom Sender-System geldscht. Bitte stellen Sie sicher, dass es in Ordnung ist, die Speicherdaten zu ldschen,
bevor Sie mit dem Transfer beginnen.

I Nintendo DSiWare und Speicherdaten werden geldscht ] [Ubertragene Nintendo DSiWare (ohne Speicherdaten)]

=" Vo =
w7 @ B

© Die Daten werden im Systemspeicher des Empfanger-Systems abgelegt. Sollte im Systemspeicher des Empfanger-Systems nicht
ausreichend freier Speicherplatz vorhanden sein, kannen Sie die Daten nicht iibertragen. Schaffen Sie freien Speicherplatz, indem
Sie in den Systemeinstellungen die Datenverwaltung dffnen und bereits auf dem System gespeicherte Nintendo DSiWare auf eine
microSD Card kopieren und sie anschlieBend vom Systemspeicher ldschen (] siehe S. 47).

Falls erworbene Nintendo DSiWare geloscht oder auf eine SD Card kopiert wurde

Wenn Sie Nintendo DSiWare-Titel erworben haben, die spater geldscht oder auf eine SD Card verschoben wurden, kdnnen Sie
diese Software dennoch iibertragen, auch wenn Sie sich nicht mehr im Systemspeicher des Sender-Systems befindet. In diesem
Fall wird nicht die tatséchliche Software auf das Empfanger-System iibertragen, sondern die Software kann ermeut und ohne
Zusatzkosten aus dem Nintendo eShop heruntergeladen werden.

|[ Es werden nur Kontobewegungen (eine Auflistung erworbener Nintendo DSiWare) iibertragen ]I

Nintendo DSiWare

auf SD Card ]|

siehe Hinweis unten) F——"4
B G

Geldschte Nintendo DSiWare
(siehe Hinweis unten)

Erneut ohne Zusatzkosten aus dem
Nintendo eShop herunterladen

Hinweis: Um Nintendo DSiWare-Titel auf dem Empfanger-Nintendo DSi-System spielen zu kinnen, nachdem sie iibertragen wurden, miissen
Sie die Titel mithilfe von Nintendo DSi Points erneut erwerben.

Hinweis:

 Nintendo DSiWare, die kostenlos oder nicht im Nintendo eShop verfiigbar ist, kann nicht iibertragen werden. Weitere Informationen zu nicht
iibertragbarer Nintendo DSiWare finden Sie auf der Nintendo-Website.

© Nintendo DS Points sowie samtliche Software, die auf dem Sender-Nintendo DSi- oder Nintendo DSi XL-System vorinstalliert ist, kann nicht
iibertragen werden.

© Software, die sich bereits auf dem Empfanger-System befindet, kann nicht iibertragen werden.
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Transfer von einem System der Nintendo 3DS-Familie Transfer von SD Card-Daten

Ubertragen Sie Daten fiir integrierte Software, Ihr Nintendo eShop-Guthaben / Ihre Nintendo eShop-Kontobewegungen etc. von einem Die Methode zur Ubertragung von SD Card-Daten unterscheidet sich abhingig vom System, das Sie verwenden.
Nintendo 3DS-, Nintendo 3DS XL-, Nintendo 2DS-, New Nintendo 3DS- oder New Nintendo 3DS XL-System.

Transfer von einem New Nintendo 3DS- zu einem New Nintendo 3DS XL-System oder umgekehrt

/ \ ] g: // \ ] Sender-System / ‘mpféingev-System
_—— ——— -
.Datentvansfer' :I:l s |:| Datentransfer e I:l::. I:l Datentransfer

——— 3§
° B ° B
Sender-System x Empféanger-System Sender-System Empfanger-System + I:I : +|:| i
(Nintendo 3DS, (New Nintendo 3DS oder (New Nintendo 3DS oder (New Nintendo 3DS oder New Nintendo 305 odl New Nintendo 305 odl
Nintendo 305 XL oder New Nintendo 305 XL) New Nintendo 305 XL) New Nintendo 305 XL) ew Nintendo 305 oder ew Nintendo 305 oder
Nintendo 2DS) New Nintendo 3DS XL New Nintendo 3DS XL
Hinweis: f
© Bei einem Transfer werden stets alle Daten iibertragen. Sie kdnnen nicht einzelne Software oder Daten zum Transfer auswahlen.
© Sie konnen keine Daten von einem New Nintendo 3DS-System oder einem New Nintendo 3DS XL-System auf ein Nintendo 3DS-, Nintendo 3DS XL- oder /\
Nintendo 205-System tbertragen. l Entnehmen Sie die microSD Card des Sender-Systems und stecken Sie sie in das Empfanger-System ein. l
Nintendo DS-Software-  Ubertragt Interneteinstell (Nintendo DS-Verbind ) sowie die Nintendo Wi-Fi . . i . . . i
einstellungen Connection ID. Die Daten der microSD Card des Sender-Systems sind spéter nur mit dem Empfénger-System verwendbar. Nachdem Sie den Datentransfer
o ooeooeoooeeooeeooee durchgefiihrt haben, stecken Sie die microSD Card in das Empfénger-System ein. Verwenden Sie das Empfanger-System, ohne die microSD
Speicherdaten der Ubertrégt Daten wie z. B. Freundesliste, Fotos aus Nintendo 3DS-Kamera, Nintendo 3DS (ard eingesteckt zu haben, haben Sie mdglicherweise keinen Zugriff auf die Speicherdaten bestimmter Softwaretitel.
>peich Sound-Aufnahmen sowie im Mii-Maker erstellte Mii-Charaktere, die auf dem Sender-System
syt Saitialie vorinstalliert sind.
o Transfer von einem Nintendo 3DS-, Nintendo 3DS XL- oder Nintendo 2DS- System
Nintendo DSiWare Ubertrégt im Systemspeicher abgelegte Nintendo DSiWare (und deren Speicherdaten).
L ettt ettt Sender-System Empfanger-System
Ubertragh Ubertrégt Ihre Nintendo Network ID-Daten. . / =
D : 1agbare - yintendo Network 1D Hinweis: Eine Nintendo Network I, die zuvor mit dem Sender-System verkniipft war, kann nach Datentransfer J;_:
gien dem Datentransfer nur mit dem Empfénger-System erneut verkniipft werden. ° I:lz..
,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,, + *
E Nintendo esh Ubertréigt Ihre Nintendo eShop-Kontobewegungen / Ihr Nintendo eShop-Guthaben auf . - - é‘
g iy eing- das Empfanger-System und erginzt die dort bereits vorhandenen Daten. Nintendo 3DS, Nintendo 35 XL New Nintendo 3DS oder B
= Kontobewegungen / o . L L oder Nintendo 2DS New Nintendo 3DS XL 3
< _Guthaben Hinweis: Manche Kontobewegungen kdnnen méglicherweise nicht iibertragen werden. Vor =
E' dem Datentransfer werden nicht iibertragbare Inhalte auf dem Bildschirm aufgelistet. . j &
c W00 B e e L e et =
% Nutzungslizenzen Ubertragt Anwendungslizenzen fiir auf der SD Card gespeicherte Daten (z. B. herunter- x ,§
2 fiir Speicherdaten ladbare Software und die dazugehdrigen Daten, Zusatzinhalte, etc.). Weitere Informationen 5
i der SD Card 2um Ubertragen von Daten auf eine SD Card: i siehe S.53. Die SD Card des Sender-Systems (Nintendo 3DS, Nintendo 3DS XL oder Nintendo 2DS) kann nicht in den microSD Card-Steckplatz eines E
2 New Nintendo 3DS- oder New Nintendo 3DS XL-Systems eingesteckt werden. Jedoch bestehen die folgenden drei Methoden, SD Card- %
& Daten auf diese Systeme zu iibertagen. S

Hinweise zum Transfer einer Nintendo Network ID

Wenn eine Nintendo Network ID mit dem Empfanger-System iipft st, kann kein D fer durchgefiihrt werden. In diesem Fall htl T fer (All Alle ) ))

=l muss durch das Formatieren des Systems die Verkniipfung mit der ID aufgehoben werden ((fjsiehe S. 58). Drahtloser Transfer (Alle Daten) =] Daten =i

‘—f_}' * Sie kannen mehrere IDs nicht zu einer ID zusammenfassen. Mit einer bestimmten ID erworbene Software kann nicht mit einer anderen Es ist mdglich, alle Daten, die auf einer SD Card eines Nintendo 3DS-, Nintendo 3DS XL [-fﬁ
= ID verwendet werden. oder Nintendo 2DS-Systems gespeichert sind, mithilfe der drahtlosen Verbindung auf eine =
°g'\ * Sobald Sie die Verkniipfung eines Systems mit einer Nintendo Network ID aufheben, kinnen Sie sie mit keinem anderen System mehr microSD Card eines New Nintendo 3DS- oder New Nintendo 3DS-Systems zu Ubertragen. n§
= verkniipfen. Sie konnen sie nur wieder mit dem System verkniipfen, mit dem sie vorher verkniipft war.  DerTransfer nimmt mdglicherweise einige Zeit in Anspruch, sollte eine groBe Menge Daten zu iibertragen sein. 3
] . . . . . X - . 2.
2 Hinweis: Sie konnen nur eine Nintendo Network D pro System verkniipfen. Heben Sie die Verkniipfung einer Nintendo Network ID mit einem System * Sollte nicht geniigen freier Speicherplatz auf der microSD Card des Empfanger-Systems vorhanden sein, kénnen Sie den H
o aufund verkniipfen danach eine andere ID, ist es dig, den icherzu ieren, wenn Sie die vorherige ID wieder verkniipfen méchten. Datentransfer nicht durchfiihren. Brechen Sie in diesem Fall den Datentransfer ab und dschen Sie alle Fotos, Videos, Aufnahmen o
£ und Software, die Sie nicht behalten mdchten. Alternativ kinnen Sie auch eine microSD Card mit groRerer Speicherkapazitat Z
£ in das Empfanger-System einstecken oder die Methode ,Drahtloser Transfer (Teildaten)” fiir die Ubertragung verwenden. E
- (=3
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Drahtloser Transfer (Teildaten)

| [ e )
Verwenden Sie diese Methode, wenn die microSD Card des Empfanger-
Systems nicht iiber geniigend freien Speicherplatz verfiigt. Alle Daten
auBer die der Nintendo 3DS Download Software werden auf die microSD Card iibertragen. Nachdem Sie den Datentransfer
durchgefiihrt haben, kann die von Ihnen im Nintendo eShop erworbene herunterladbare Software kostenlos erneut herunterge-
laden werden.

Kopieren mithilfe eines PC

 Speicherdaten werden wiederhergestellt, sobald Sie die Software nach dem erneuten Download starten.
=zl >
|

Mit dieser Methode werden die SD Card-Daten nicht automatisch auf die
microSD Card des Empfanger-Systems iibertragen. Wurde der Daten-
transfer abgeschlossen, kopieren Sie mithilfe eines Computers die SD Card-Daten auf eine microSD Card. Nachdem die Daten
kopiert wurden, stecken Sie die microSD Card in das Empfanger-System ein.
© Sollten Sie eine microSD Card mit einem SD Card-Adapter im Sender-System verwendet haben, ist die Verwendung eines

Computers zum Kopieren der Daten nicht notwendig. Stecken Sie einfach die microSD Card in das Empfanger-System ein,

sobald der Datentransfer abgeschlossen ist.

Daten auf eine microSD Card kopieren
Um Daten von einer SD Card auf eine microSD Card zu kopieren,
verwenden Sie den SD Card-Steckplatz Ihres Computers
oder ein im Handel erhéltliches microSD Card-Lesegerét und
kopieren Sie so alle SD Card-Daten auf die microSD Card. (Sie

sollten den gesamten , Nintendo 3DS“-Ordner kopieren.) | %

Nz

© Kopieren Sie Daten auf eine leere microSD Card. Sollte die T
microSD Card bereits Daten enthalten, laschen Sie diese, . . ?
bevor Sie Daten von der SD Card iibertragen. (Sind Ihnen »Nintendo 3DS"-Ordner microSD Card

die Daten auf der Empfanger-microSD Card wichtig, er-
stellen Sie andernorts eine Kopie davon, beispielsweise
auf lhrem PC.)
© Kopieren Sie den, Nintendo 3DS"-Ordner in das Hauptverzeichnis der microSD Card, d. h. speichern Sie ihn nicht in einem anderen
Ordner.
© Der,Nintendo 3DS"-Ordner enthélt Daten zu h ladbarer Software und d hdrige Speicherdaten. Er enthalt keine
Foto-Dateien.
o Versuchen Sie nicht, die Daten im ,Nintendo 3DS"-Ordner zu verandem, sie zu verschieben, zu l6schen oder umzubenennen.
o Lesen Sie bitte auch unbedingt die Hinweise zum Kopieren von Software: (fisiehe S. 62.

Wenn Sie verschiedene SD Cards mit dem Sender-System verwendet haben...

Sie konnen nur die Daten einer einzigen SD Card mithilfe der Methoden,,Drahtloser Transfer (Alle Daten)” oder,Drahtloser Transfer
(Teildaten)” iibertragen. Daten anderer SD Cards sollten nach dem Transfer mithilfe der Methode, Kopieren mithilfe eines PC* auf
andere microSD Cards kopiert werden.

Hinweise zum Transfer

Nach dem Transfer der Daten werden alle Daten auf dem Sender-System geldscht.

l Systemspeicher geldscht I l Systemspeicher iiberschrieben I

gy

Sender-System Empfanger-System

Hinweis: Die Daten im icher des Empfénger-Systems (z. B. vori ierte i werden mit hme von Nintendo DSiWare
geldscht und mit den Daten des Sender-Systems iiberschrieben. Kopieren Sie vor dem Transfer Fotos und Aufnahmen auf Ihre microSD Card.

Hinweise zur Download Software

Daten auf der microSD Card des Empfénger-Systems, wie z. B. Nintendo 3DS Download Software und deren Speicherdaten, kdnnen
nach dem Datentransfer nicht mehr verwendet werden. Die Software kann aus dem Nintendo eShop emneut heruntergeladen werden.
Nintendo DSiWare und deren Speicherdaten auf der microSD Card des Empfénger-Systems sollten vor dem Datentransfer in den
Systemspeicher des Empfanger-Systems verschoben werden. Dadurch kdnnen sie auch nach dem Datentransfer noch verwendet
werden.

Falls die gleiche Download Software auf beiden Systemen heruntergeladen wurde, werden die Daten der Kontobewegungen des
Empfanger-Systems geldscht und mit den Daten des Sender-Systems ersetzt. Die vorherigen Speicherdaten auf dem Empfanger-
Systems sind dann ebenfalls nicht mehr zu verwenden.

Hinweise zum Nintendo eShop-Guthaben
Falls die Nintendo eShop-Guthaben des Sender- und Empfanger-Systems zusammen das maximal erlaubte Guthaben iiberschreiten,
wird der Datentransfer unterbrochen.
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Datentransfer ausfihren Transfer von Systemen der Nintendo 3DS-Familie mithilfe der Methode

Von einem Nintendo DSi-System »Drahtloser Transfer (Teildaten)"

" . . . . . Haben Sie zum Datentransfer die Methode ,Drahtloser Transfer (Teildaten)" verwendet, kannen Sie mit der
Transfer von einem Nintendo DSi- oder einem Nintendo DSi XL'SyStem Option,, Speicherdatenverwaltung” priifen, ob die Daten ordnungsgemaB iibertragen wurden. Diese Option

kann ebenfalls zum Loschen von Speicherdaten verwendet werden.

m Auf dem New Nintendo 3DS- oder New Nintendo 3DS XL-System
Beriihren Sie TRANSFER VON EINEM NINTENDO DSi-SYSTEM

Lesen Sie die Warnhinweise zum Ubertragen von Daten und beriihren Sie dann WEITER.

@ Beriihren Sie VON NINTENDO DSi-SYSTEM EMPFANGEN.

Folgen Sie den Anweisungen auf dem Bildschirm, um fortzufahren.

System-Update

Fiihren Sie ein Update des HOME-Meniis sowie von Anwendungen durch und fiigen Sie neue Anwendungen hinzu.

Sie miissen eine Verbindung zum Internet hergestellt haben, um ein System-Update durchfiihren zu kannen. Konfigurieren Sie Ihre Internet-
verbindungseinstellungen (I siehe S. 40), bevor Sie das System-Update verwenden. (Wird das System-Update mithilfe einer Karte durchgefiihrt,
ist eine Verbindung zum Internet nicht notwendig.)

Hinweis:

 Ein System-Update kann nicht durchgefiihrt werden, wenn die Batterieleistung zu sehr nachgelassen hat.

© Auf der Nintendo-Website finden Sie eine Zusammenfassung von Einzelheiten zum Update-Vorgang.

@ Auf dem Nintendo DSi- oder Nintendo DSi XL-System
Wahlen Sie das Symbol der Nintendo 3DS-Transfersoftware

im Nintendo DSi-Menii.
Folgen Sie den Anweisungen auf dem Bildschirm, um fortzufahren.

SYSTEM-UPDATES

WICHTIG: Sobald ein Update des Systems durchgefiihrt worden ist, kann dieses dazu fiihren, dass bereits vorgenommene nicht autorisierte oder
zukiinftige, nicht autorisierte technische Modifikationen an der Hardware oder Software Ihres Systems und / oder die Verwendung Ihres Systems in
Verbindung mit nicht autorisierten Geréten die Nutzung des Systems unmadglich machen. Inhalte, die auf nicht autorisierte Modifikationen der Hardware
oder Software Ihres Systems zuriickgehen, kinnen entfernt werden. Stimmen Sie dem Update nicht zu, kann dies dazu fiihren, dass die Nutzung von
Spielen nicht mehr maglich ist.

Von einem System der Nintendo 3DS-Familie AUTOMATISCHE SYSTEM-UPDATES

Transfer von einem Nintendo 3 DS-, N intendo 3DS XL-, N intendo 2 DS-, Gelegentlich fiihrt das System automatische Updates durch, etwa Updates der Liste, die die Verwendung von Wartern verhindert, die bei Nutzern AnstoB
New Nintendo 3DS- oder New Nintendo 3DS XI_-System erregen konnen, und / oder Updates der internen Datenbank beziiglich drahtloser Access Points, die es lhnen ermaglicht, auf die von Nintendo zur
Verfiigung gestellten Online-Services zuzugreifen.

Auf dem Bildschirm wird vor derartigen oder &hnlichen kleineren automatischen Updates keine Meldung angezeigt. Bei anderen System-Updates wird
eine Meldung auf dem Bildschirm angezeigt und Sie miissen AKZEPTIEREN wahlen, um ein solches Update zu installieren.

Sender- und Empfanger-System
Beriihren Sie TRANSFER VON EINEM NINTENDO 3DS-SYSTEM.

Lesen Sie die Warnhinweise iiber den Datentransfer, dann beriihren Sie ZUSTIMMEN.
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# Sender-System — #
Beriihren Sie VON DIESEM SYSTEM SENDEN. e
Empfanger-System

Beriihren Sie VON NINTENDO 3DS-SYSTEM EMPFANGEN.

Folgen Sie den Anweisungen auf dem Bildschirm, um fortzufahren.
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Systemspeicher formatieren

Wahlen Sie diese Option, um alle auf dem System gespeicherten Daten zu loschen und das System auf die Werkseinstellungen zuriickzusetzen.
Hinweis:

© Wenn eine Nintendo Network ID mit Ihrem System verkniipft ist, wird fiir die F ierung des S ichers eine Inter
 Die aktuelle Version der Systemsoftware bleibt erhalten, selbst wenn Sie den Systemspeicher formatieren.

hind

bendtigt.

Sollten Sie lhr System formatieren, werden die folgenden Daten
geldscht und konnen nicht wiederhergestellt werden:

0,0  Im Systemspeicher abgelegte Inhalte wie die Freundesliste, Mitteilungen und Schrittzahl-Daten
Speicherdaten von Anwendungen

Alle im Systemspeicher abgelegten Fotos

Anderungen der Systemeinstellungen

Auf dem System gespeicherte Software (siehe erster Punkt unter, Hinweis:") und die
zugehdrigen Speicherdaten

Auf einer microSD Card gespeicherte Daten (siehe zweiter Punkt unter, Hinweis:”)

— Herunterladbare Software (siehe erster Punkt unter, Hinweis:“) und zugeharige
Speicherdaten

— Lusitzliche Inhalte (siehe erster Punkt unter, Hinweis:")

— Zusatzdaten

— Sicherheitskopien von Speicherdaten

Die Verkniipfung mit einer Nintendo Network ID (siehe dritter Punkt unter, Hinweis:“)

=)

Hinweis:

Software kann ohne Zusatzkosten erneut aus dem Nintendo eShop heruntergeladen werden. Bitte beachten Sie, dass Software unter bestimmten
Umsténden zeitweise oder permanent aus dem Angebot des Nintendo eShop herausgenommen werden kann. Sollte dies geschehen, kannen Sie
diese Software nicht mehr herunterladen. Wenn Ihr System mit einer Nintendo Network ID verkniipft ist, kann erworbene Software nur iiber diese
1D erneut heruntergeladen werden (thsiehe S.39).

Sollte wahrend des Formatierens keine microSD Card, die Software oder Daten enthalt, eingesteckt sein, werden die Daten auf dieser microSD Card
nicht geldscht, konnen allerdings nicht mehr verwendet werden.

Durch die Formatierung Ihres Systems wird lhre Nintendo Network ID nicht geldscht. Sie kdnnen lhre ID nach der Formatierung wieder mit lhrem
System verkniipfen, indem Sie EXISTIERENDE ID VERKNUPFEN in den Nintendo Network ID-Einstellungen auswahlen.

Hinweise zur Entsorgung oder Weitergabe lhres Systems

Wenn Sie den Systemspeicher formatieren, werden weder Ihre Fotos und Aufnahmen auf der microSD Card noch Ihre Nintendo eShop-Kontobewegungen
und Ihr Guthaben geldscht. Wenn Ihr System dauerhaft den Besitzer wechselt und Ihr System nicht mit einer Nintendo Network ID verkniipft ist, [dschen
Sie lhre Kontobewegungen im Nintendo eShop, bevor sie das System formatieren, und verwenden Sie einen PC, um die Daten auf der microSD Card zu
loschen.

Wenn lhr System mit einer Nintendo Network ID verkniipft ist...

Wenn Sie eine Nintendo Network ID mit [hrem System verkniipft haben, kénnen Sie diese ID — selbst nach einer Systemformatierung — danach
mit keinem weiteren System verkniipfen. Um Ihre ID mit einem anderen System zu verkniipfen, ist ein Datentransfer (1 siehe S. 49) anstatt einer
Formatierung erforderlich.

microSD Card / Batteriepack austauschen

Zum Austauschen der microSD Card oder des Batteriepacks muss die Batteriefachabdeckung (New Nintendo 3DS-System: Riickenblende) entfernt
werden.

Hinweis:

© Wenn das System von einem jiingeren Kind verwendet wird, sollte ein Elternteil oder Erziehungsberechtigter den Austausch des Batteriepacks vornehmen.
 Schalten Sie bitte immer das System aus und entfernen Sie den Netzteilstecker, bevor Sie ein Batteriepack austauschen.

microSD Cards

Auf der microSD Card werden Daten wie herunterladbare Software und dazugehdrige Speicherdaten, Zusatzdaten und zusatzliche Inhalte

sowie Fotos und Videos gespeichert. Dieses System unterstiitzt microSD Cards bis zu 2 GB Speicherkapazitat und microSDHC Cards mit einer

Speicherkapazitét von 4 bis 32 GB.

Hinweis:

© Mit Ausnahme von Nintendo DSiWare (i siehe S. 7) wird jegliche heruntergeladene Software auf der microSD Card gespeichert.

* Heruntergeladene Software (einschlieBlich den zugehdrigen Speicherdaten) kann nicht einzeln zwischen microSD Cards verschoben oder kopiert
werden.

o \Weitere i dariiber, was Sie l konnen, wenn kein Speicherplatz mehr auf der microSD Card vorhanden ist: Qisiehe S. 62.
Batteriepack
Wiederholtes Aufladen des B ks verringert die Nut Jauer und reduziert so die Zeit, die Sie das System verwenden kdnnen,

odoraflad q

bevor Sie es Wenn sich die Nut
sem Abschnitt beschriebenen Schritten folgen.
Weitere Informationen dariiber, wo Sie ein Ersatzbatteriepack erwerben konnen, erhalten Sie bei der Nintendo Konsumentenberatung
((siehess. 74).

merklich reduziert hat, ersetzen Sie das Batteriepack, indem Sie den in die-

Entsorgung von Batterien

* Kleben Sie etwas Klebeband iiber den positiven (+) und negativen () Kontakt.
o Entfernen Sie nicht das Etikett.

o Versuchen Sie nicht, das Batteriepack zu zerlegen.

* Beschadigen Sie das Batteriepack nicht.
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Ldsen Sie die Batteriefachabdeckung
(Riickenblende)

Ldsen Sie die zwei Schrauben, die die Batteriefachabdeckung fixieren,
indem Sie sie mit einem Kreuzschraubendreher vier- oder fiinfmal
drehen.

Damit die Schrauben nicht verloren gehen, ist jede Riickenblende
mit zwei Spezialschrauben ausgestattet, die sich nicht heben, wenn
sie gelockert werden, sondern beim Entfernen der Riickenblende in
dieser verbleiben.

Wie Sie Schaden an den Schrauben vermeiden
© Verwenden Sie einen Kreuzschraubendreher, der genau in den Schrau-
benkopf hineinpasst. h:d

 Legen Sie das System auf eine ebene Oberfléche. Schieben Sie den
Schraubendreher vorsichtig in jeden Schraubenkopf und drehen ihn [~
danach entgegen dem Uhrzeigersinn.

Genaue
Passform

Entfernen Sie die Batteriefachab-
deckung (Riickenblende) mithilfe

des Touchpens

Legen Sie das System auf eine ebene Oberflache
und fiihren Sie den oberen Teil des Touchpens zwi-
schen Batteriedachabdeckung und System ein und
driicken Sie die beiden vorsichtig auseinander.
Hinweis: Fiihren Sie den oberen Teil des

© Setzen Sie nicht Ihre Fingerndgel zwischen Batterie-
fachabdeckung und System an, da dies zu Veerletzun-
gen filhren kann.

© Wenden Sie keine iibermaBige Kraft an, da dies zu
Schaden an lhrem System und / oder der Zierblende
fiihren kann.

Touchpens in die Vertiefung der
Batteriefachabdeckung ein und
heben Sie sie an.

~

L 4

Entfernen der Batteriefachabdeckung eines New Nintendo 3DS XL-Systems
Um die Batteriefachabeckung zu entfernen, heben Sie sie leicht an und schieben Sie sie von der Unterseite des Systems weg.

~V
N

Zungen auf der
Unterseite der Blende
Bitte stellen Sie sicher, dass die
Zungensich nichtverhaken, wenn
Sie die Batteriefachabdeckung
entfernen, dadieszu Schadenan
dieser fiihren kann.

Wegschieben

Vorsichtig
schieben und
drehen

@ microSD Card / Batteriepack austauschen

[ Karte hineindriicken, dann entfernen ]

[ Batteriepack entfernen ]

Hinweis: Das Entfernen der microSD Card, ohne sie zuvorin den Steckplatz hin-
eingedriicktzu haben, kann zu Schaden am microSD Card-Steckplatz fiihren.

[ Neue microSD Card einstecken ]

Label muss nach
oben zeigen

Hinweis: Beriihren Sie die Kontakte der microSD Card nicht und lassen Sie
sie nicht verschmutzen.

Setzen Sie die Batteriefachabdeckung (Riickenblende) wieder ein und ziehen Sie die zwei

Schrauben fest

New Nintendo 3DS

Warten Sie mindestens 10 Sekunden, bevor
Sie ein neues Batteriepack einlegen

Hinweis: Achten Sie darauf, dass das Batteriepack in
die richtige Richtung zeigt.

Richten Sie die Offnungen in der Batteriefachabdeckung auf einer Linie mit dem POWER-Schalter und der Audiobuchse auf der
Unterseite des Systems aus.

Wenn das Batteriepack entfernt wird, wird auch die Datums- und Zeitanzeige zuriickgesetzt. Sie knnen die Einstellungen erneut
vornehmen, indem Sie im HOME-Menii die Systemeinstellungen 6ffnen und anschlieBend ALLGEMEINE EINSTELLUNGEN und dann

DATUM/UHRZEIT ((isiehe S. 48) wahlen.

Hinweis: Setzen Sie immer die Batteriefachabdeckung wieder ein. Sollte das System Erschiitterungen ausgesetzt sein, wahrend die Batterie-
fachabdeckung entfernt ist, kann die Batterie beschadigt werden, was zu Feuer oder Explosionen fiihren kann.
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Wenn auf Ihrer microSD Card kein Platz mehr ist. Problemlosungen
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Um Daten zu iibertragen, bendtigen Sie einen PCund ein im Handel erhaltliches microSD Card-Lesegerét. Sie sollten dann den gesamten
,Nintendo 3DS"-Ordner auf die neue microSD Card verschieben.

]
7= B
1

,Nintendo 3DS"-Ordner Neue microSD Card (hohere Speicherkapazitat)

7]
e

Hinweis:

* Kopieren Sie den Ordner immer in das Hauptverzeichnis der microSD Card.

* Heruntergeladene Software (inklusive Speicherdaten) befindet sich im ,Nintendo 3DS"-Ordner. Fotodaten werden in diesem Ordner allerdings nicht
abgelegt. Modifizieren, verschieben, laschen oder verandern Sie nicht die Namen der Dateien in diesem Ordner.

Hinweise zum Kopieren von Software

Kopieren Sie immer den gesamten,,Nintendo 3DS"-Ordner

Wenn Sie aktualisierte Daten auf der neuen microSD Card speichern, kann dies dazu fiihren, dass die Software mit der urspriinglichen
microSD Card nicht mehr verwendet werden kann.

Sie sollten immer nur eine microSD Card gleichzeitig mit einem Softwaretitel verwenden. Die gleiche Software kann nicht als Sicher-
heitskopie Ihrer Spielfortschritte auf mehrere microSD Cards kopiert werden. Achten Sie darauf, dass Sie nur die neue microSD Card
verwenden.

Auf die folgenden Arten konnen Sie Daten nicht kopieren

Heruntergeladene Software, die auf mehreren microSD Cards gespeichert wurde, kann nicht auf einer einzelnen microSD Card
zusammengefiigt werden.

Wenn Sie neue Daten iiber bereits existierende Daten kopieren, sind die am Speicherort bereits vorhandenen Daten danach nicht
mehr verwendbar.

= n-J
& x me2 S| x ] langen Zeitraum auf? =
g Das System wird hei8 = Dies kann dazu fiihren, dass die Temperatur des Systems stark ansteigt. Laden Sie das Batterie- g
% pack bei einer Umgebungstemperatur zwischen 5 °Cund 35 °C. Wenn Sie das System beriihren, &
2 wahrend es heiB ist, kann dies zu Verbrennungen fiihren. =
=3

& s

Sollte der Inhalt des,Nintendo 3DS"-Ordners verandert oder einzelne Dateien von

einem,Nintendo 3DS"-Ordner zu einem anderen kopiert werden, knnen die Daten

danach nicht mehr verwendet werden. Der gesamte, Nintendo 3DS"-Ordner muss

kopiert werden, ohne Veranderungen daran vorzuneh damit die Daten ver- @ x E

wendet werden konnen.

Um freien Speicherplatz auf einer microSD Card zu schaffen, ldschen Sie Foto-, Video- oder Sound-Dateien, die Sie nicht langer bendtigen, iiber Im Falle eines Problems iiberpriifen Sie bitte zunéchst die unten beschriebenen Situationen und die dazugehdrenden Losungen, bevor Sie sich
die Datenverwaltung in den Systemeinstellungen (Disiehe S.47). Alternativ kinnen Sie alle Daten von Ihrer derzeitigen microSD Card auf eine an die Nintendo Konsumentenberatung wenden.

microSD Card mit groBerer Speicherkapazitét verschieben. Sie kinnen auch Software auf einer anderen microSD Card speichern, allerdings konnen Hinweis:

Sie spater nicht den Inhalt mehrerer microSD Cards kombinieren. o Im Abschnitt,| 6 der ischen Bedi itung des HOME-Menis finden Sie ebenfalls Hilfe (i siehe S.27).

© Wenn das Problem ein Spiel oder Zubehtr beinhaltet, lesen Sie bitte auch in der entsprechenden Bedienungsanleitung / Dokumentation nach.

e e

o Verwenden Sie das Nintendo 3DS-Netzteil?

= \lerwenden Sie bitte ausschlieBlich das Nintendo 3DS-Netzteil (WAP-002(EUR)), separat
erhiltlich. Das Nintendo DSi-Netzteil kann ebenfalls verwendet werden (I siehe S. 4).

e |st das Netzteil ordnungsgemaB ins System und in die Steckdose eingesteckt?

= Entfernen Sie das Netzteil und warten Sie etwa 30 Sekunden, bevor Sie es wieder einstecken.
Vergewissern Sie sich, dass das Netzteil ordnungsgemaf am System und an der Steckdose
angeschlossen ist (hsiehess. 18).

© Wird das B iepack bei einer Umgebungstemy zwischen 5 °Cund 35 °C
aufgeladen?

= Laden Sie das Batteriepack bei einer Umgebungstemperatur zwischen 5 °Cund 35 °C. Bei
niedrigeren oder hoheren Temperaturen lsst sich das Batteriepack mdglicherweise nicht
aufladen.

o Ist das Batteriepack ordnungsgemaB eingesetzt?

= Wenn sich das System nicht einschalten lasst und die Ladeanzeige beim AnschlieBen des

Netzteils aufleuchtet und gleich darauf wieder erlischt, ist mdglicherweise das Batteriepack

nicht ordj 3B eingesetzt. Vergewissern Sie sich, dass das Batteriepack ordnungsgema

eingesetzt ist

(isiehess. 59).

Leuchtet die Ladeanzeige?

= Wenn die Ladeanzeige blinkt, ist das Batteriepack maglicherweise nicht ordnungsgema
eingesetzt. Sollte dies geschehen, wenden Sie sich an die Nintendo Konsumentenberatung
((hsiehe s.74).

Das Batteriepack lasst sich
nicht aufladen /
Die Ladeanzeige leuchtet nicht

o Wurde das System aufgeladen?

= Laden Sie das System auf (isiehe s.18).

e |st das Batteriepack ordnungsgemaB eingesetzt?

= Wenn sich das System nicht einschalten lasst und die Ladeanzeige beim AnschlieBen des
Netzteils aufleuchtet und gleich darauf wieder erlischt, ist moglicherweise das Batteriepack
nicht ord B eingesetzt. Vergewissern Sie sich, dass das Batteriepack ordnungsgemaf
eingesetzt ist (ﬂl siehe 5.59).

Das System lasst sich
nicht einschalten

© Laden Sie das Batteriepack bei hoher Umgebungstemperatur oder iiber einen
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Das Batteriepack wurde auf-
geladen, lange Spielzeiten sind
allerdings nicht maglich /

Die Ladezeit ist langer als iiblich

o Verwenden Sie das System oder laden Sie das Batteriepack bei einer Umgebungs-
temperatur von unter 5 °Cauf?

= Bei einer Umgebungstemperatur von unter 5 °C verkiirzt sich die Nutzungsdauer der Batterie
und der Ladevorgang dauert [anger als iiblich.

 Batterienutzungsdauer

= Die Nutzungsdauer der Batterie verringert sich nach und nach, wenn die Batterie wiederholt
verwendet und wiederaufgeladen wird, d. h. Sie kénnen das System weniger lang verwenden.
Sollten Sie feststellen, dass sich die Nut: dauer deutlich verkiirzt hat, ersetzen Sie das
Batteriepack. Bei der Nintendo Konsumentenberatung erhalten Sie weitere Informationen
dariiber, wo Ersatzbatteriepacks erhltlich sind (1 siehe . 74).

Das Batteriepack hat
sich ausgedehnt

= Lithium-lonen-Batterien degenerieren mit der Zeit und konnen sich durch wiederholtes Aufladen
dehnen. Dies stellt keine Fehlfunktion oder ein magliches Sicherheitsrisiko dar. Ersetzen Sie
das Batteriepack, wenn sich das Batteriepack ausdehnt und die Nutzungsdauer nachlasst
(hsiehess. 59).
Sollten Substanzen aus dem Batteriepack austreten, beriihren Sie sie nicht, sondern kontaktieren
Sie die Nintendo Konsumentenberatung (Bisiche S.74).

Kein Bild/Ton

Ist die Karte korrekt eingesteckt?

= Stecken Sie die Karte vorsichtig so weit in den Kartenschlitz ein, bis ein Klicken zu hdren ist.
o Befindet sich das System im Standby-Modus?

= Sollte sich das System im Standby-Modus befinden, beenden Sie diesen. Manche Software
kannin den Standby-Modus schalten, ohne dass das System hierfiir geschlossen werden muss.

Permanent schwarze/ helle
Punkte auf den LC-Bildschirmen /
Dunkle/helle Stellen auf den
LC-Bildschirmen

= Es ist eine Eigenschaft von LC-Bildschirmen, dass es eine kleine Anzahl von Pixeln gibt, die
immer hell oder immer dunkel sind. Dies ist normal und wird nicht als Defekt angesehen.
Der 3D-Bildschirm und der Touchscreen haben unterschiedliche technische Merkmale, daher
kann es vorkommen, dass es Unterschiede in der Helligkeit gibt.

Unterschiedliche Helligkeit
der LC-Bildschirme

= Der 3D-Bildschirm und der Touchscreen haben unterschiedliche technische Merkmale, daher
kann es vorkommen, dass die Wiedergabe von Farben und die Helligkeit unterschiedlich sind.
Dies ist normal und wird nicht als Defekt angesehen.

Der Farbton auf den Bildschirmen
andertsich plotzlich / Die Helligkeit

o Wurde die Funktion,,Auto-Helligkeit” oder der Energiesparmodus aktiviert?
= Auto-Helligkeit passt abhangig von der Intensitét des U lichts die Bildschirmhelligkei
isch an. Der Energi jus passt je nach angezeigtem Inhalt Helligkeit und Farbe

andert sich und es wird

ischan, um die Batteri zuverl Blasse Farben naher sich dadurch

helle Farben zu erkennen

maglicherweise weil an und andere Farben andern sich mdglicherweise ebenfalls. Deaktivieren
Sie den Energiesparmodus, um Farben und Helligkeitbeizubehalten(ﬂlsiehe S.30).

T

3D-Bilder sind schwer /
nicht zu erkennen

o Verwenden Sie Nintendo DS-/ Nintendo DSi-Software?

= Fiir Nintendo DS- / Nintendo DSi-Softwaretitel kannen keine 3D-Inhalte angezeigt werden.

o Unterstiitzen die dargestellten Inhalte die 3D-Funktion?

= Manche Softwaretitel und Arten von Inhalten unterstiitzen keine Darstellung von 3D-Bildern.
Versuchen Sie, 3D-Bilder in einer anderen Nintendo 3DS-Software anzeigen zu lassen.

o Befindet sich der 3D-Tiefenregler auf der untersten Position?

= Schieben Sie den 3D-Tiefenregler auf eine Position, die angenehm fiir Sie ist (ﬂl siehe S.24).

o Wurde das bewegungsstabile 3D deaktiviert?

= Aktivieren Sie diese Funktion (siehe S.48).

o Ist der 3D-Bildschirm korrekt kalibriert?

= Halten Sie den 3D-Bildschirm in einem Abstand von ca. 30 cm von Threm Gesicht entfernt, wenn

Sie ein New Nintendo 3DS-System verwenden, ca. 35 cm, wenn Sie ein New Nintendo 3DS XL-

System verwenden (I siehe S. 23). Beriihren Sie 3D-KALIBRIERUNG in den Systemeinstel-

lungen, um weitere Informationen zu erhalten (Chsiehe S.48). (Wenn Ihr linkes und rechtes

Auge iiber unterschiedliche Sehkraft verfiigen oder Sie hauptséchlich ein Auge zum Sehen

verwenden, funktioniert der 3D-Effekt mdglicherweise nicht richtig oder gar nicht. Nutzer,

deren linkes und rechtes Auge iiber unterschiedliche Sehkraft verfiigen, wird empfohlen, ihre

Sehkraft vor der Verwendung zu korrigieren, etwa durch Tragen einer Brille.)

Sind der 3D-Bildschirm, die Innenkamera oder die Infrarotanzeige verschmutzt?

= Entfernen Sie mdgliche Fingerabdriicke oder andere eventuelle Verschmutzungen mit einem
weichen, sauberen Tuch.

o Nutzt die von Ihnen verwendete Software die Kamera-Funktion?

= Das bewegungsstabile 3D wird deaktiviert, wenn die Innenk oder die AuB
genutzt werden. Manche Software nutzt moglicherweise die Kamera-Funktion selbst, wenn
Sie sie nicht zum Fotografieren verwenden.

© Haben Sie eine im Handel erhaltliche Schutzfolie auf dem 3D-Bildschirm angebracht?

= Bestimmte Produkte kannen eine freie Sicht auf 3D-Bilder behindern. Weitere Informationen
dariiber, wie Sie das Produkt richtig anbringen, finden Sie in der Anleitung, die dem Produkt
beiliegt.

I
S
=
o
A
=
2
£
S
a
)
]

65



=
P
=
=
=
2
]
£
k]
=
=]
S
a.

66

T

3D-Bilder sind schwer /
nicht zu erkennen

 Befinden Sie sich in direl S licht oder an einem Ort mit einer starken
Lichtquelle?

= Wenn Sie das System an einem Ort mit starken Lichtquellen verwenden, wird das Licht még-
licherweise von den Bildschirmen reflektiert, was es erschwert, etwas auf den Bildschirmen
zu erkennen.

o Wurden Altersheschrankungen festgelegt?

= Deaktivieren Sie die Sperre der 3D-Darstellung in den Altersheschrankungen (ﬂl siehe S.45).

o Blicken Sie auf den unteren Bildschirm?

= Dieser Bildschirm kann keine 3D-Inhalte anzeigen.

Der vom System erzeugte 3D-Effekt nutzt die Fahigkeit des Auges zum stereoskopischen
Sehen. 3D-Bilder werden von jedem unterschiedlich wahrgenommen. Wenn Sie ein Doppel-
bild sehen oder keine 3D-Bilder erkennen, selbst wenn Sie sie richtig betrachten und die
korrekten Einstellungen verwenden, nutzen Sie bitte nur die 2D-Anzeige (0l siehe S. 24).

Hinweise zum bewegungsstabilen 3D und der Gesichtserkennung
Befolgen Sie die unten stehenden Hinweise, um den Wirkungsgrad des bewegungs-
stabilen 3D zu maximieren und die Gesichtserkennung zu verbessern.

Streichen Sie lhre Haare
aus dem Gesicht.

Nehmen Sie Ihre Brille ab.

Andere Faktoren wie Frisur, Farbe, Form und Dichte Ihrer Gesichtsbehaarung sowie Schmuck
konnen ebenfalls beeinflussen, ob die Gesichtserkennung erfolgreich verlduft.

Sollte die Gesichtserkennung immer noch nicht ordnungsgemaR funktionieren, wahlen Sie
BEWEGUNGSSTABILES 3D in den Systemeinstellungen (Ll siehe S. 48).

Hinweis: Selbst wenn Sie die erwahnten Faktoren beriicksichtigen, konnen individuelle Merkmale
und bestimmte Umgebungen eine prazise Erkennung erschweren. In diesem Fall konnen Sie das
b abile 3Din den S instell ivi

T

Das Schiebepad funktioniert
nicht einwandfrei

o Stimmen die Aktionen auf dem Bildschirm mit den iiber das Schiebepad
eingegebenen Bewegungen iiberein?

= |n seltenen Fallen kann es vorkommen, dass die Eingabe iiber das Schiebepad nach langem
Gebrauch oder Verwendung mit zu groBem Druck nicht mehr einwandfrei funktioniert.
Wenn die Eingabe iber das Schiebepad und die auf dem Bildschirm angezeigten Aktionen
nicht iibereinstimmen, kannen Sie die Eingabe iiber die Option SCHIEBEPAD in den System-
einstellungen korrigieren (Chsiche S.48).
Hinweis: Sollte eine Eingabe iiber das Schiebepad erfolgen, obwohl es nicht verwendet wird, und Sie
Tasten, Kndpfe und den Touchscreen nicht verwenden kdnnen, schalten Sie das System aus und starten
Sie es erneut mit dem Schiebepad-Kalibrierungsbildschirm, indem Sie den POWER-Schalter driicken,
wahrend Sie die L-Taste, R-Taste und den Y-Knopf gedriickt halten.

+ Y+ O] ©

Der Touchscreen reagiert
nicht einwandfrei

o Entsprechen die Eingaben auf dem Touchscreen den Aktionen auf dem Bildschirm?
= Wenn die Eingabe iiber den Touchscreen und die auf dem Bildschirm angezeigten Aktionen
nicht iibereinstimmen, kdnnen Sie die Eingabe iiber die Option TOUCHSCREEN in den System-
einstellungen korrigieren (Qisiehe 5. 48).
Hinweis: Sollten Sie den Touchscreen nicht verwenden konnen, um dies durchfiihren zu konnen, schalten
Sie das System aus und starten Sie es erneut mit dem Touchscreen-Kalibrierungsbildschirm, indem

Sie den POWER-Schalter driicken, wahrend Sie die L-Taste, R-Taste und den X-Knopf gedriickt halten.

[

*C+0] ©

o Haben Sie eine im Handel erhéltliche Schutzfolie auf dem Touchscreen angebracht?

= \Wenn Sie eine im Handel erhaltliche Schutzfolie auf dem Touchscreen angebracht haben,
iiberpriifen Sie vor dem Kalibrieren des Touchscreens, ob diese korrekt angebracht wurde.
Informationen zum korrekten Anbringen der Schutzfolie finden Sie in der mit der Folie ge-
lieferten Anleitung.

1] il
o
o O
5 X
o
Lo ° ( o

Nicht korrekt ausgerichtet Luftblasen/Schmutz
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Der C-Stick funktioniert
nicht einwandfrei

e Unterstiitzt die Software die Verwendung des C-Sticks?

= Der (-Stick kann nur fiir Softwaretitel oder Segmente von Softwaretiteln verwendet werden,
die dieses Steuerungselement unterstiitzen. Er kann auBerdem anstelle des rechten Schiebepads
fiir Softwaretitel verwendet werden, die mit dem Nintendo 3DS-Schiebepad Pro kompatibel
sind (ﬂl siehe S. 16).

o Entspricht die Steuerungseingabe mithilfe des C-Sticks dem, was Sie auf dem
Bildschirm sehen?

= Wenn Sie den C-Stick bewegen, wahrend das System eingeschaltet wird, werden mdglicher-
weise Steuerungshewegungen ausgefiihrt, obwohl der C-Stick von Ihnen nicht bewegt wird.
Sollte dies passieren, schlieBen Sie das System und aktivieren Sie so den Standby-Modus. Wenn
Sie das System wieder dffnen und den Standby-Modus beenden, wird der C-Stick automatisch
in die neutrale Position versetzt.

Der Bildschirm wird komplett
schwarz und das System reagiert
nicht mehr/Das System friert ein

= Falls der Bildschirm schwarz bleibt, wenn Sie das System einschalten oder den Standby-Modus
beenden (das eingeschaltete System dffnen, nachdem es geschlossen war), oder falls der
Bildschirm wéhrend des Spielens plétzlich schwarz wird und das System nicht mehr reagiert,
schalten Sie das System aus, indem Sie den POWER-Schalter gedriickt halten, bis die Betriebs-
anzeige aufhort zu leuchten, und driicken Sie anschlieBend den POWER-Schalter emeut, um
das System wiedereinzuschalten.

Kein Ton aus den Lautsprechern

o Sind Kopfhorer angeschlossen?
= Wenn Kopfhdrer mit dem System verbunden sind, wird der Sound nicht durch die Lautsprecher
des Systems abgespielt.

des Systems zu héren Hinweis: Das Ausldsergerausch der Kamera wird immer mit einer bestimmten Lautstarke abgespielt,
unabhangig davon, auf welche Stufe der Lautstérkeregler eingestellt ist oder ob Kopfharer angeschlos-
sen sind.

Kein Ton aus dem Kopfhdrer o Ist der Kopfho d B eing kt?

zuhéren = \lergewissern Sie sich, dass der Kopthorer richtig mit der Audiobuchse des Systems verbunden st.

Das Mikrofon funktioniert nicht /
Die Stimmeingabe wird nicht
erkannt

o Unterstiitzt die Soft: oder S der Soft die Verwendung des
Mikrofons?

= Das Mikrofon kann nurin S
die diese Funktion unterstiitzen.

 Funktioniert das Mikrofon einwandfrei?

= Wahlen Sie MIKROFONTEST in den Systemeinstellungen, um zu iiberpriifen, ob das Mikrofon
einwandfrei funktioniert (ﬂl siehe S.48).

* Werden die Sti von and P wie Famili hdrigen oder
Freunden, einwandfrei erkannt?

= Bei der Spracherkennung bestehen individuelle Unterschiede. Manche Stimmen sind schwerer
zu erkennen als andere.

© Haben Sie ein Headset mit Mikrofon angeschlossen?

= Entfernen Sie das Headset mit Mikrofon und verwenden Sie stattdessen das Mikrofon des
Systems.

oder S von S

verwendet werden,

T

Meine Schritte werden
nicht gezahlt

o Ist das System gedffnet?
= lhre Schritte werden nur gezahlt, wenn das System eingeschaltet und geschlossen ist.
o Befindet sich das System in einer lose hangenden Tasche oder halten Sie es an
einem Trageband?
= Es kann vorkommen, dass das System lhre Schritte nicht korrekt zahlt. Sollte es sich in einer
lose hdngenden Tasche befinden, wahrend Sie gehen, werden die Schritte maglicherweise
nicht richtig gezahlt. Wenn Sie das System in einer Tasche bei sich tragen mdchten, wahrend
Sie sich bewegen, verwenden Sie eine eng anliegende Tasche, wie etwa eine Giirteltasche.
Hinweis:
© Unter Umstanden kann die gezahlte Schrittzahl hdher oder niedriger als die Anzahl der tatséchlich
gegangenen Schritte liegen.
 Stecken Sie das System nicht in die Hosentasche. Sollten das System und die LC-Bildschirme starkem
Druck ausgesetzt werden, wenn etwa darauf gesessen wird, konnen sie beschadigt werden und es
kann zu Verletzungen und Fehlfunktionen kommen.

Die microSD Card
funktioniert nicht

© Wurde die microSD Card ordnungsgemaB eingesteckt?

= Schalten Sie das System aus und stecken Sie die microSD Card vorsichtig in den microSD Card-
Steckplatz auf der Riickseite des Systems ein, bis sie horbar einrastet (ﬂl sieheS.59).

 Sind die Kontakte der microSD Card verschmutzt?

= Wischen Sie die Kontakte der microSD Card mit einem trockenen Tuch vorsichtig ab.

Obwohl eine Karte in den Karten-
schlitz eingesteckt wurde, wird
das Symbol des Softwaretitels nicht
angezeigt und im HOME-Menii
erscheint folgende Meldung:
#Esist keine Karte im Karten-
schlitz eingesteckt.”

© Wurde die Karte korrekt eingesteckt?

= Entfernen Sie die Karte und stecken Sie sie zuriick in den Kartenschlitz, bis sie horbar einrastet.
Falls das nicht auf Anhieb funktioniert, wiederholen Sie diesen Vorgang (hsiehess. 34).

o Verwenden Sie Software aus einer anderen Region?

= Nur Nintendo 3DS- und Nintendo DSi-Software der Region des Systems selbst kann verwendet
werden. Software aus anderen Regionen kann mdglicherweise nicht verwendet werden.

Bei der Verwendung von
Nintendo DS-/ Nintendo DSi-
Software erscheint die folgende
Meldung:

,Ein Fehler ist aufgetreten.
Bitte halte den POWER-Schalter
gedriickt, um das System
auszuschalten. Weitere
Informationen findest du in

der Bedienungsanleitung.”

= Schalten Sie das System aus und wieder ein und versuchen Sie es dann auf dieselbe Weise
noch einmal. Falls die Fehlermeldung erneut erscheint, kannte lhr System beschadigt sein.
Wenden Sie sich bitte an die Nintendo Konsumentenberatung (Bisiche S.74).
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Probleme bei der drahtlosen Ver- o Erscheint eines der beiden Signalstirke-Symbole (=« oder= ) auf dem Bild-
bindung (Die Verbindung wird schirm?

unterbrochen und das Spielkann o 56 Gjgna), das I Nintendo 3DS-System empfangt, scheint zu schwach zu sein. Verringern Sie
nicht flissig gespielt werden) den Abstand zu anderen Spielern und entfernen Sie Hindernisse zwischen den Systemen.

o Verwendet Ihr Access Point die Sicherheitsverschliisselung WEP?

= |hr System kann kein Wi-Fi Protected Setup verwenden, um eine Verbindung zum Internet
herzustellen, wenn diese Sicherheitsverschliisselung verwendet wird.

o Verwendet Ihr Access Point die Sicherheitsverschliisselung WPA2-PSK (TKIP)
((isiehe s. 44)?

= |hr System kann keine Access Points finden, die diese Sicherheitsverschliisselung verwenden.

Ich kann keinen drahtlosen
Access Point finden

e Erscheint ein Fehler-Code?

= Wenn die Interneteinstellungen nicht korrekt sind oder der Verbindungstest fehlschlagt, wird
eine Fehlermeldung mit Fehler-Code angezeigt. Folgen Sie den Anweisungen der Fehlermeldung
auf dem Bildschirm. Zu Fehler-Codes, die bei der Einrichtung von Nintendo DS-Verbindungen
oder beim Spielen von Nintendo DS- oder Nintendo DSi-Software erscheinen, beachten Sie
bitte das Folgende.

Fehler-Codes, die beim Spielen von Nintendo DSi-Softy gezeigtwerden
Die Internetverbindung des Systems ist mdglicherweise nicht korrekt eingestellt. Wahlen Sie
in den Interneteinstellungen VERBINDUNGSTEST, um einen Verbindungstest durchzufiihren,
und befolgen Sie anschlieBend die Anweisungen in der Fehlermeldung.

Ich kann keine Verbindung zum
Internet herstellen

’ ) | fe—

T

Lto Gohai hl oi hen?

© Haben Sie die | geg
= Geben Sie die korrekte Geheimzahl ein ((Isiehe S.46).

o Haben Sie die korrekte Antwort auf die geheime Frage eingegeben?
= Geben Sie die korrekte Antwort auf die geheime Frage ein (ﬂl siehe S.46).

Wenn Sie lhre Geheimzahl oder die Antwort auf
die geheime Frage vergessen haben sollten...

Sollten Sie lhre Geheimzahl vergessen haben:
Beriihren Sie GEHEIMZAHL VERGESSEN auf dem ersten
Bildschirm, der erscheint, nachdem Sie in den System-
einstellungen ALTERSBESCHRANKUNGEN beriihrt haben,
oder beriihren Sie VERGESSEN... auf dem Bildschirm fiir
die Geheimzahleingabe. Geben Sie die Antwort auf Ihre
geheime Frage ein.

Sollten Sie die Antwort auf Ihre geheime Frage vergessen haben:

D erihren Sie VERGESSEN... auf dem Bildschirm fiir

die Eingabe der geheimen Antwort.

Die Altersheschrankungen
lassen sich nicht deaktivieren

a Falls Sie eine E-Mail-Adresse registriert haben, be-
riihren Sie auf diesem Bildschirm OKAY, um einen

Generalschliissel zu erhalten. Der Generalschliissel
ird d: di ictri F-Mail-Ad: Aot

Hinweis: 1 -
© Um einen Generalschliissel erhalten zu konnen, wird 1
eine Internetverbindung benétigt. [EJ
© Falls Sie einen Spam- oder Domainfilter verwenden, stellen Sie sicher, dass Sie E-Mails
der Domain,,@nintendo.net” empfangen kannen.

Falls Sie keine E-Mail-Adresse registriert haben

Eine Servicenummer wird angezeigt. Setzen Sie sich per Telefon oder E-Mail
(ﬂl siehe S.74) mit der Nintendo ¥ l g in Verbindung. Halten
Sie die Servicenummer und das derzeitig auf dem System eingestellte Datum
bereit. Sie erhalten einen Generalschliissel.

n Beriihren Sie auf dem vorigen Bildschirm OKAY,
dann geben Sie den Generalschliissel ein.
Hinweis: Sobald Sie den Generalschliissel eingegeben
haben, wird Ihre E-Mail-Adresse von lhrem System ge-
loscht. Bitte registrieren Sie Ihre E-Mail-Adresse erneut,
nachdem Sie eine neue Geheimzahl eingegeben haben.
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in den Standby-Modus

Das System schaltet plotzlich

= Ein externes Magnetfeld konnte den
Standby-Modus aktiviert haben. Sorgen
Sie fiir einen ausreichenden Abstand
zwischen dem System und magnetischen
Objekten sowie anderen Nintendo 3DS-
Systemen.
Hinweis: Wenn Sie das System auf andere
Nintendo 3DS-Systeme legen, schaltet das
System mdglicherweise ebenfalls in den
Standby-Modus.

Nintendo 3DS Sound zeigt weder
Audiodateien noch Ordner an

* Befinden sich auf der microSD Card Dateien, die mithilfe von Nintendo 3DS Sound
abgespielt werden konnen?

= Nintendo 3DS Sound kann AAC-Dateien mit den Dateierweiterungen .m4a, .mp4 und .3gp
sowie MP3-Dateien mit der Dateierweiterung .mp3 wied Andere Audiod:
beispielsweise kopiergeschiitzte, konnen nicht wiedergegeben werden.

* Wurden die Audiodateien auf der microSD Card im Ordner,Private”, der sich im
Ordner ,Nintendo 3DS” befindet, gespeichert?

= Audiodateien, die im Ordner ,Nintendo 3DS” im Ordner,,Private” gespeichert sind, werden in
Nintendo 3DS Sound nicht angezeigt. Dateien sollten in einem anderen Ordner gespeichert
werden.

o Sind die Audiodateien in einem Format gespeichert, das Nintendo 3DS Sound
abspielen kann?
= Nintendo 3DS Sound spielt Audiodateien in folgendem Format ab:

o Dateiformat: AAC (.m4a, .mp4 oder .3gp), MP3 (.mp3)
 Datenrate (Bitrate): 16 —320 kbps
o Abtastrate (Samplingrate): 32— 48 kHz
o Sind die Dateien mit DRM (Digital Rights Management) geschiitzt?
= DRM-geschiitzte Audiodateien kdnnen nicht mit Nintendo 3DS Sound abgespielt werden.

Es lassen sich keine Audiodateien
mit Nintendo 3DS Sound abspielen

Falls Sie weitere Hilfe brauchen...

Sollte Ihr System trotz der hier sowie in der elektronischen Bedienungsanleitung des HOME-Meniis (hsiehes.27) aufgefiihrten Problem-
losungen nicht einwandfrei funktionieren, empfehlen wir lhnen, die Herstellergewahrleistung zu lesen und sich telefonisch an die Nintendo

Konsumentenberatung zu wenden, um eine Uberpriifung der betroffenen Artikel zu beantragen (1siehe 5.74). In der Herstellergewahr-
leistung finden Sie Informationen zum B von sowie zu den Gewahrlei b und den Bedil

des Reparaturservices.

ntsorgen des Produkts

Entsorge dieses Produkt oder die enthaltene Batterie nicht im Hausmiill.
Weitere Informationen erhéltst du unter: http://docs.nintendo-europe.com

P

Technische Daten

Hinweis: Diese technischen Daten konnen ohne weitere Hinweise geandert werden.

New Nintendo 3DS New Nintendo 3DS XL

KTR-001

RED-001

LC-Bildschirme (Bild-
schirmgroBe / Auflosung)

Oberer Bildschirm: 3D-fahiger Breitbild-LC-Bildschirm
(mit bewegungsstabilem 3D)

3,88 Zoll (Breite: 84,6 mm x Hohe: 50,76 mm)

800 x 240 Pixel (400 Pixel pro Auge, wenn die 3D-Funktion
aktiviert wurde)

Es konnen 16,7 Millionen Farben dargestellt werden.
Unterer Bildschirm: Touchscreen LC-Bildschirm

3,33 Zoll (Breite: 67,68 mm x Hohe: 50,76 mm)

320 x 240 Pixel

Es konnen 16,7 Millionen Farben dargestellt werden.

Oberer Bildschirm: 3D-fahiger Breitbild-LC-Bildschirm
(mit bewegungsstabilem 3D)

4,88 Zoll (Breite: 106,2 mm x Héhe: 63,72 mm)

800 x 240 Pixel (400 Pixel pro Auge, wenn die 3D-Funktion
aktiviert wurde)

Es konnen 16,7 Millionen Farben dargestellt werden.
Unterer Bildschirm: Touchscreen LC-Bildschirm

4,18 Zoll (Breite: 84,96 mm x Hohe: 63,72 mm)

320 x 240 Pixel

Es konnen 16,7 Millionen Farben dargestellt werden.

Netzteil / Batteriepack

Nintendo 3DS-Netzteil (WAP-002(EUR)), separat erhaltlich
New Nintendo 3DS iepack (KTR-003)

Nintendo 3DS-Netzteil (WAP-002(EUR)), separat erhltlich
Nintendo 3DS XL- iepack (SPR-003)

Abmessungen

Hohe: 80,6 mm x Breite: 142 mm x Tiefe: 21,6 mm
(geschlossen)

Hohe: 93,5 mm x Breite: 160 mm x Tiefe: 21,5 mm
(geschlossen)

Gewicht

(a. 253 g (inkl. Batteriepack, Touchpen und microSD Card)

(a.329 g (inkl. Batteriepack, Touchpen und microSD Card)

Betriebs-Frequenzband/
-bander

Wi-Fi 2412-2472MHz
NFC13,56MHz

IEEE802.11b /g

Maximale Sendeleistung /

8dBm /-12dBpA/m

7dBm /-8dByA/m

Empfohlene
Kommunikationsdistanz

Biszu30m
Hinweis: Die maximale Entfernung, bei der eine drahtlose Verbindung maglich ist, kann abhéngig von der Umgebung
reduziert sein.

Kamera-Funktion

Linse: Fixe Brennweite
Bildsensor: CMOS
Pixel (effektiv): ca. 300 000

Max. tagliche Abweichung von + 4 Sekunden (bei Verwendung in der unter,, Zuléssige Umgebungsverhltnisse”

Uhr-Funktion angegebenen Umgebung)
Lautsprecher Stereo (unterstiitzt Pseudo-Surround)
" Kartenschlitz, microSD Card-Steckplatz, Ladestationsanschliisse, Netzteil-Anschlusshuchse, Audiobuchse
Anschliisse .
(Stereo-Wiedergabe)
Sensoren Bewegungssensor, Gyrosensor

Andere Funktionen

Infrarot-Kommunikation (empfohlene Distanz: bis zu 20 cm)
Hinweis: Die maximale Entfernung, bei der eine drahtlose Verbindung maglich ist, kann abhéngig von der Umgebung
reduziert sein.

Near Field Communication (NFC)

Maximaler Verbrauch

(a.4,1W (wéhrend des Aufladens)

Zulassige
Umgebungsverhiltnisse

Temperatur: 5-35°C
Feuchtigkeit: 20 — 80 %

L

Lénge: (a. 76,5 mm

Ladezeit (a.3,5 Stunden
Batterienut ) Weitere jonen dazu: (i siehe S.22.
Modellnummer: KTR-003 Modellnummer: SPR-003
Batteriepack Batterietyp: Lithium-lonen Batterietyp: Lithium-lonen
Batteriekapazitat: 5.2 Wh Batteriekapazitat: 6.5 Wh
Modellnummer: KTR-004 Modellnummer: RED-004
Touchpen Material: Plastik (ABS/PE) Material: Plastik (ABS/PE)

Lange: Ca. 86 mm
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Kontaktinformationen

12-MONATIGE HERSTELLERGARANTIE — NINTENDO-HARDWARE

Diese Herstellergarantie umfasst Nintendo-Systeme, einschlieBlich der auf dem jeweiligen Nintendo-System zum Zeitpunkt des Kaufs aufgespielten Original-
software (die, Nintendo-Systemsoftware") und der zum Zeitpunkt des Kaufs in der Verpackung des Nintendo-Systems mitgelieferten Fernbedienungen
(die,Nintendo-Fernbedienungen®). Fiir die Zwecke dieser Herstellergarantie werden das jeweilige Nintendo-System, die Nintendo-Systemsoftware
und die Nintendo-Fernbedienungen zusammen als das, Produkt” bezeichnet.

Nintendo of Europe GmbH, Herriotstr. 4, 60528 Frankfurt, Deutschland (,Nintendo“) garantiert dem Verbraucher des Produkts in einem Land des Europdischen
Wirtschaftsraums oder in der Schweiz (,Sie”/,lhnen”) nach MaBgabe der folgenden Bedingungen fiir die Dauer von 12 Monaten ab dem Kaufdatum die
Freiheit des Produkts von Material- und Verarbeitungsfehlern.

GARANTIEAUSSCHLUSS

Diese Herstellergarantie umfasst nicht:
Software die Nintendo-S
im Produkt inbegriffen war oder nicht);
Zubehgr, Peripheriegeréte oder andere Artikel, die zum Gebrauch mit dem Produkt bestimmt sind, aber nicht von oder fiir Nintendo hergestellt werden
(unabhéngig davon, ob diese Artikel zum Zeitpunkt des Kaufs dem Produkt beigefiigt waren oder nicht);

Produkte, die weiterverkauft oder fiir Miet- oder andere wirtschaftliche Zwecke benutzt wurden;

Fehler des Produkts, die verursacht wurden durch Unfallschaden, Ihre eigene Fahrlassigkeit und/oder die Fahrlassigkeit eines Dritten, unsachgeméaRen
Gebrauch, Veranderungen, Gebrauch im Zusammenhang mit Produkten, die nicht von Nintendo gellefen lizenziert oder fiir den Gebrauch mit dem
Produkt autorisiert wurden (einschlieBlich z. B. nicht lizenzierter Spielerweiterungen, Kopierlaufwerke, Anschliisse, Netzteile oder nicht lizenzierten
Zubehdrs), Computerviren, Internetverbindungen oder andere Formen der elektronischen Kommunikation, Gebrauch, der nicht den jeweiligen Anleitungen
entspricht, sowie durch jeden anderen Grund, der kein Material- oder Verarbeitungsfehler ist;

Fehler des Produkts, die verursacht werden durch dle Verwendung von mangelhaﬁen schadhaften oder undichten Batterien oder Batteriepacks, oder
durch die Nutzung von Batterien oder packs, die nicht den j entsprechen;

eine sich im Laufe der Zeit allmahlich emstellende Abnahme der Leistung von Batterien und Batteriepacks filr das Produkt (dies ist weder ein Mangel am
Material noch ein Verarbeitungsfehler);

Produkte, die durch andere Personen oder Unternehmen als Nintendo oder deren autorisierte Partner gedffnet, verandert oder repariert wurden oder
deren Seriennummer geéndert, entstellt oder entfernt wurde;

den Verlust von Daten, die durch andere Personen oder Unternehmen als Nintendo oder deren autorisierte Partner auf das Produkt geladen oder auf
diesem gespeichert wurden; oder

den Verlust von Daten oder anderen Inhalten, wie zum Beispiel Software, infolge der Formatierung des Produkts (oder der SD Card/microSD Card bzw.
anderer externer Speichermedien, die mit dem Produkt genutzt werden) durch Sie oder durch andere Personen oder Unternehmen als Nintendo oder
deren autorisierte Partner; oder

der}( VEr|lflt$'[ von Daten oder jedweder anderer Inhalte durch Loschung der Nintendo Network ID, auf die das Produkt registriert oder mit der das Produkt
verkniipft ist.

GELTENDMACHEN VON ANSPRUCHEN

Um Anspriiche aufgrund dieser Herstellergarantie wirksam geltend zu machen, miissen Sie:

« Nintendo innerhalb von 12 Monaten nach dem Kaufdatum iiber den Fehler des Produkts informieren und

o das Produkt innerhalb von 30 Kalendertagen nach dieser Information an Nintendo zuriicksenden.

Um Anspriiche geltend zu machen, kontaktieren Sie bitte den Nintendo Service.

Beachten Sie bitte Folgendes, wenn Sie ein Produkt an den Nintendo Service schicken:

Bitte entfernen oder [schen Sie alle privaten oder vertraulichen Dateien oder Daten, bevor Sie lhr Produkt an den Nintendo Service schicken.

Mit der Zusendung des Produkts an Nintendo willigen Sie ein, dass Nintendo oder deren autorisierte Partner fiir den Verlust, die Ldschung
oder Zerstorung lhrer Dateien oder Daten, die nicht geloscht oder entfernt wurden, nicht verantwortlich sind. Wir empfehlen Ihnen dringend,
eine Sicherungskopie jeglicher Daten anzufertigen, die Sie nicht entfernen oder ldschen. Bitte beachten Sie, dass, abhéngig von der Art der Reparatur, Daten
oder andere Inhalte, die im Produkt gespeichert wurden, eventuell geldscht werden. Daten oder andere Inhalte, die Sie auf der SD Card/microSD Card oder
anderen externen Speichermedien gespeichert haben, konnen mglicherweise nicht mehr ausgelesen oder importiert werden.

Wenn Sie ein Produkt an den Nintendo Service schicken:

1. nutzen Sie bitte die Originalverpackung, falls maglich;

2. fiigen Sie bitte eine Beschreibung des Fehlers bei;

3. fiigen Sie eine Kopie des Kaufbelegs bei, auf dem das Kaufdatum ausgewiesen ist.

Stellt Nintendo nach Uberpriifung des Produkts fest, dass das Produkt fehlerhaft ist, wird Nintendo nach eigenem Ermessen entweder den fehlerhaften Teil
kostenlos reparieren oder ersetzen oder das relevante Element des Produkts kostenlos ersetzen.

oder Spiele (jeweils unabhangig davon, ob das Spiel oder die Software zum Zeitpunkt des Kaufs

.

Wird der Fehler erst nach Ablauf der 12-monatigen Herstellergarantie entdeckt oder ist der Fehler nicht durch diese Herstellergarantie gedeckt, konnte
Nintendo trotzdem bereit sein, den fehlerhaften Teil nach eigenem Ermessen zu reparieren oder zu ersetzen oder das relevante Element des Produkts zu
ersetzen. Um weitere Informationen hierzu zu erhalten, inshesondere zu etwaigen Kosten, wenden Sie sich bitte an den Nintendo Service.

dem Verkaufer nach

Diese [ ie lasst dielhnenals geg h
hrt. Die hier beschrieh Lei

Recht einschlieBlich k d hutzh fiir Verh h hen kdnnen,
gelten zusétzlich zu den gesetzlichen Gewahrlelstungsanspruchen.
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Zusatzliche Informalion fiir Luxemburg:
Diese Il ie lasst das gesetzliche Mangelgewéhrlei h ie die gesetzlich iefiir kte Mangel unberiihrt.
Ein Sa:hmangel istinnerhalb von ZJahren nach I.|eferung des Produkts geltend zu machen. Ein versteckter Mangel ist unmittelbar nach

Der Anspruch aus der lichen Garantie fiir kte Mangel muss innerhalb eines Jahres ab Anzeige geltend

gemacht werden.

Nintendo Service (Deutschland) [280416/GER-NOE]

Nintendo Service
info@nintendo.de
www.nintendo.de

Postfach 730312
60505 Frankfurt
Deutschland

(+49) 069 66105 900

Nintendo Service (Osterreich) [280416/GER-AT]

Nintendo Service
info@nintendo.at
www.nintendo.at

Postfach 730312
60505 Frankfurt
Deutschland

(+43) 01 25300070

Nintendo Service (Schweiz) [280416/GER-CH]

Nintendo Service
info@nintendo.ch
www.nintendo.ch

Nintendo Schweiz
Tafernstr. 1 (Gate 1)
5405 Dattwil
Schweiz

(+41) 056 2031420

Nintendo Service (Belgien/Luxemburg) [280416/GER-NBE]

Nintendo Service
Belgien: (+32) 0900-10800
(€0,45 pro Minute)
Luxemburg: (+32) (0)3 224 76 83

contact@nintendo.be

www.nintendo.be (fiir allgemeine Informationen)
https://nintendo.comserve-nl.com (fiir Reparaturanmeldungen)
Frankrijklei 33, bus 7
2000 Antwerpen
Belgien
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Contenu:

(3J Console New Nintendo 3DS (kTr-001)
Ou x1
Console New Nintendo 3DS XL (rep-001)

(3 Sstylet New Nintendo 3DS (kTR-004)
Ou
Stylet New Nintendo 3DS XL (rep-004)

Note : le stylet est inséré dans le porte-stylet de la console @ p.91).

x1

O Carte microSDHC x1

Notes:
© la carte microSDHC est insérée dans le port carte microSD (1 p. 133). La carte microSDHC est un
accessoire fourni par un tiers et n'est pas fabriquée par Nintendo;

© la capacité de la carte microSDHC est indiquée sur la boite.

O CartesRA X6

Note: ces cartes s'utilisent avec le logiciel Jeux en RA: réalité augmentée préinstallé sur la console (i p. 102).

(O Guide de démarrage rapide

1
O Mode d'emploi X

(New Nintendo 3DS uniquement)

(O Coque New Nintendo 3DS (KTr-009/KTR-010)
o Fixez la partie avant de la coque avant d'utiliser la console (i p. 99).
© La partie arriére de la coque est déja fixée a la console au moment de |'achat.

Partie avantx 1
Partie arriérex 1

.

Cet emballage ne contient pas de bloc d'alimentation.

Pour recharger votre console, vous devez utiliser un bloc d'alimentation Nintendo 3DS (WAP-002(EUR))
(vendu séparément).

Bloc d'alimentation fourni avec les consoles Nintendo 3DS/Nintendo 2DS/
Vous pouvez également utiliser le bloc d'alimentation | yintendo DSi/Nintendo DSi XL
fourni avec les consoles Nintendo 3DS, Nintendo 2DS,

Nintendo DSi et Nintendo DSi XL.

Bloc d'alimentation fourni avec les consoles Nintendo DS™/Nintendo DS™ Lite n

7

-NeW:
NINTENDO S,

:NCW:
NINTENDD3DS XL

Ecran 3D

Permet d'afficher des images 3D avec
la fonction 3D extra stable (ﬂlp 97)

Curseur 3D

Ajuste la profondeur des images 3D
p.98)

Pad circulaire

Permet d'effectuer des mouvements
avec précision (f1p. 90)

\

Stick C

Un stick sensible & la pression qui
vous permet d'effectuer facilement
des mouvements précis (ﬂlp 90)

Ecran tactile

Un écran sensible au contact qui vous
permet d'interagir avec les logiciels au

moyen d'un stylet et en faisant glisser
celui-ci (A1p. 90)

F Bouton HOME
=/ Affiche le menu HOME (1p. 100)

Comparaison des consoles
New Nintendo 3DS

Une console légere, facile a porter,

qui peut étre habillée avec des

coques interchangeables (vendues

séparément). =

New Nintendo 3DS XL

Pour une expérience de jeu grand
format, avec un écran d'une taille
supérieure de 57 % a celui de

la console New Nintendo 3DS!

Par rapport a la New Nintendo 3DS

57 % plus grand
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Une expérience 3D plus nette et plus agréable
3D extra stable

Découvrez les logiciels les plus récents!

Nintendo €Shop

... l'affichage 3D s'adapte a

L'appareil photo intérieur détecte Lorsque vous changez de vos mouvements. permettant
la position de votre visage position... .  perme Chercher | Regarder
un visionnage plus agréable des logiciels [ des vidéos
En détectant les mouvements de votre visage avec I'appareil photo intérieur, la fonction 3D extra stable vous offre une expérience 3D optimale -
(@p.97). ~~
. . Télécharger Télécharger des
Profitez des services en ligne avec un... des logiciels versions démo
Identifiant Nintendo Network  Note: vousdevez
disposer d'un identifiant
Nintendo Network.
’:\\
n Un identifiant Nintendo Network™ vous permet de profiter des différents
services du Nintendo Network. Connectez-vous a Internet et accédez au Nintendo eShop pour consulter les informations les plus récentes et
NINTENDO les derniéres vidéos concernant toutes sortes de logiciels, acheter des logiciels téléchargeables et essayer des
NETWORK versions démo.
. . S Vous pouvez acheter
Nintendo éshop | {hiMiiverse % ‘ d
(- Logiciels téléchargeables Console virtuelle Nintendo DSiWare™
Téléchargez des versions Communiquez avec des Vous pouvez utiliser votre solde 0
démo et des logiciels gratuits utilisateurs du monde entier dans le Nintendo eShop aussi Virtual Console. DS warew
dans le Nintendo eShop. sur Miiverse™. bien sur cette console que sur

une console Wii U™,

Vous pouvez profiter de tous ces services en créant un identifiant Nintendo Network (@1p. 112).

Vous pouvez acheter de nouveaux logiciels

vendus excusivement sur le Nintendo eShop

ou les versions téléchargeables de logiciels
sortis sur carte.

\.

Vous pouvez acheter les jeux auxquels
vous aimiez jouer sur NES™, Game Boy™ et
Game Boy™ Color.

Vous pouvez acheter des Nintendo DSiWare,
les logiciels sortis sur Nintendo DSi.
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Recevez des mises a jour et des informations
SpotPass™

Quand elle en a l'occasion, et méme en mode veille (c'est-a-dire lorsque la console est allumée mais fermée), la console cherche automatiquement
ase connecter a Internet via les points d'acces sans fil qu'elle détecte afin d'échanger des données.

Internet

3

PRI I R IR

]
: Logiciels .Mlsesa Autres infor- }
A jourdela . [}
gratuits mations
[ console |
[} [}
N U SV LV LV LU LU S VS USSR OReEY)
v
v
\U Clignote en bleu

Note: les données reques via
SpotPass sont sauvegardées sur
la carte microSD.

* lorsque vous recevez
)) - O une notification
" .

Vous devez configurer vos paramétres Internet afin de vous connecter aux points d'accas sans fil (1 p. 114).

Notes :

© SpotPass peut ne pas étre disponible si un logiciel en cours d'utilisation se sert de certaines fonctions. SpotPass n'est pas disponible si la
communication sans fil locale est utilisée (C p.100) ou si vous utilisez un logiciel Nintendo DS ou Nintendo DSi ;

© il se peut que le témoin de notification ne s'allume pas a la réception de certains types de données ;

o yous devez disposer d'un identifiant Nintendo Network pour télécharger des logiciels gratuits (01 p. 112).

EEN Pour recharger votre console, rien de plus pratique qu'une
station de recharge (vendue séparément).
Station de recharge New Nintendo 3DS (KTR-007)

Station de recharge New Nintendo 3DS XL (RED-007)

Communiquez automatiquement avec les autres consoles Nintendo
StreetPass™

Votre console recherche et échange automatiquement des données avec d'autres consoles Nintendo 3DS au gré de vos déplacements (lorsque
vous étes a bord d'un train ou que vous vous promenez dans la rue, par exemple).

"\
o &
%) («

Le témoin clignote
envertlorsdu transfert
de données.

Note : une notification est ajoutée a votre
liste des notifications (Ch p.105).

Lorsque StreetPass est activé, il vous suffit de croiser quelqu'un possédant le méme logiciel inscrit dans la liste
StreetPass pour que |'échange de données se fasse automatiquement, que la console soit en mode veille (allumée,
mais fermée) ou que vous soyez en train de I'utiliser.

Vs parameétres StreetPass sont sauvegardés dans la mémoire de la console.

Notes:

un maximum de 12 logiciels & la fois peuvent étre utilisés avec StreetPass ;

les parametres du Contact Mode pour les titres Nintendo DS ou Nintendo DSi ne sont pas sauvegardés et doivent étre configurés lorsque vous jouez a
des titres compatibles. En outre, aucune donnée StreetPass relative a un logiciel Nintendo 3DS ne peut étre échangée lorsqu'un titre Nintendo DS ou
Nintendo DSi est en cours d'utilisation ;

les données ne peuvent pas étre transmises si la console est éteinte ou si la fonction de communication sans fil est désactivée (1 p. 104).

StreetPass peut ne pas étre disponible si un logiciel en cours d'utilisation se sert de certaines fonctions. StreetPass n'est pas disponible si la communi-
cation sans fil locale est activée (C11p. 100) ou si vous étes connecté a Internet.
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Informations sur la santé et la sécurité

Veuillezlire lesinformations sur la santé et la sécurité et vous y conformer. Le non-respect des précautions indiquées
peut entrainer des blessures ou des dégats matériels. Lutilisation de ce produit par des enfants doit se faire sous
la supervision d'un adulte.

AVERTISSEMENT — UTILISATION DE LAFFICHAGE 3D

@ Le mode d'affichage 3D ne convient pas aux enfants de six ans ou moins.

o L'utilisation de I'affichage 3D par un enfant de six ans ou moins pourrait endommager sa vue. Si la console est susceptible d'étre
utilisée par un enfant de six ans ou moins, |'affichage 3D doit étre bloqué par un parent ou tuteur a l'aide de la fonction de contrdle
parental.

 Chacun voit lesimages 3D d'une fagon différente. Si vous éprouvez des difficultés a voir clairement les images 3D, utilisez uniquement
I'affichage 2D. Visionner de maniére prolongée des images 3D manquant de netteté (qui apparaissent dédoublées par exemple)
peut entrainer une fatigue ou une sécheresse oculaire, des maux de téte, une raideur des épaules, des nausées, des vertiges, une
cinétose (mal des transports), de la fatigue et de la géne.

© Sivous éprouvez une sensation de fatigue ou d'indisposition lorsque vous visionnez des images 3D, ajustez l'intensité de |'effet 3D
aun niveau plus confortable ou n'utilisez que le mode d'affichage 2D.

© Méme si vous estimez que ce n'est pas nécessaire, faites une pause de 10 a 15 minutes toutes les demi-heures.

o N'utilisez pas le mode d'affichage 3D lorsque vous vous trouvez dans une voiture ou dans les transports en commun. Les vibrations
et cahots peuvent entrainer une perte de netteté des images 3D, provoquant des nausées et une fatigue oculaire.

AVERTISSEMENT SUR L'EPILEPSIE

| - Précautions a prendre dans tous les cas pour l'utilisation d'un jeu vidéo

* Evitez de jouer si vous étes fatigué ou si vous manquez de sommeil.

o Assurez-vous que vous jouez dans une piéce bien éclairée en modérant la luminosité de votre écran.

* Lorsque vous utilisez un jeu vidéo susceptible d'étre connecté a un écran, jouez a bonne distance de cet écran de télévision et aussi loin
que le permet le cordon de raccordement.

o En cours d'utilisation, faites des pauses de 10 a 15 minutes toutes les heures.

I - Avertissement sur I'épilepsie

Certaines personnes sont susceptibles de faire des crises d'épilepsie comportant, le cas échéant, des pertes de conscience a la vue, notamment,
de certains types de stimulations lumineuses fortes : succession rapide d'images ou répétition de figures géométriques simples, d'éclairs
ou d'explosions. Ces personnes s'exposent a des crises lorsqu'elles jouent a certains jeux vidéo comportant de telles stimulations, alors méme
qu'elles n'ont pas d'antécédent médical ou n'ont jamais été sujettes elles-mémes a des crises d'épilepsie.

Sivous-méme ou un membre de votre famille avez déja présenté des symptomes liés a I'épilepsie (crise ou perte de conscience) en présence
de stimulations lumineuses, consultez votre médecin avant toute utilisation.

Les parents se doivent également d'étre particulierement attentifs a leurs enfants lorsqu'ils jouent avec des jeux vidéo. Si vous-méme ou
votre enfant présentez un des symptomes suivants : vertige, trouble de la vision, contraction des yeux ou des muscles, trouble
del'orientation, involontaire ou ¢ Ision, perte ée de conscience, il faut cesserimmédiatement
de jouer et consulter un médecin.

AVERTISSEMENT — FATIGUE OCULAIRE ET CINETOSE

Jouer aux jeux vidéo pendant une période prolongée peut causer des douleurs oculaires dont I'apparition peut étre accélérée par l'utilisation

dumode d'affichage 3D. Certaines personnes peuvent également souffrir de cinétose (mal des transports) lorsqu'elles jouent a un jeu vidéo.

Suivez les instructions ci-dessous pour éviter la fatigue oculaire, les étourdissements et les nausées.

o Fvitez de jouer de maniére excessivement prolongée. Il est recommandé aux parents ou tuteurs de vérifier que leurs enfants jouent de
maniére appropriée.

o Faites une pause de 10 a 15 minutes toutes les heures (ou toutes les demi-heures lorsque vous utilisez le mode d'affichage 3D), méme
si vous estimez que ce n'est pas nécessaire.

© Sivos yeux sont fatigués ou irrités lorsque vous jouez, ou si vous vous sentez étourdi, nauséeux ou fatigué, reposez-vous plusieurs
heures avant de recommencer a jouer.

® Si les symptomes précédents ou d'autres génes persistent pendant ou aprés une partie, arrétez de jouer et consultez un médecin.
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AVERTISSEMENT — TRAUMATISMES DUS A DES MOUVEMENTS REPETES

Jouer aux jeux vidéo pendant plusieurs heures peut provoquer des douleurs dans vos muscles et articulations, ou méme irriter votre peau.

Suivez les instructions ci-dessous pour éviter des problemes de tendinite, le syndrome du canal carpien ou des irritations de I'épiderme.

o Fyitez de jouer de maniere exc prolongée. Il est rec é aux parents ou tuteurs de vérifier que leurs enfants jouent de
maniére appropriée.

© Faites une pause de 10 a 15 minutes toutes les demi-heures lorsque vous utilisez le mode d'affichage 3D, méme si vous estimez que ce
n'est pas nécessaire.

o |l est inutile de serrer le stylet ou de 'appuyer trop fort sur I'écran. Si vos mains, poignets ou bras sont fatigués ou douloureux quand
vous jouez, ou si vous ressentez des symptomes tels que des fourmillements, un engourdissement, une sensation de brilure ou
de raideur, reposez-vous plusieurs heures avant de recommencer a jouer.

® Siles symptomes précédents ou d'autres génes persistent pendant ou aprés une partie, arrétez de jouer et consultez un médecin.

AVERTISSEMENT — INTERFERENCES AVEC LES FREQUENCES RADIO

La console peut émettre des ondes radio susceptibles d'influer sur le fonctionnement des appareils électroniques a proximité, y compris

les stimulateurs cardiaques (pacemakers).

o N'utilisez pas la console a moins de 25 centimétres d'un stimulateur cardiaque lorsque la communication sans fil est activée. i vous avez
un stimulateur cardiaque ou tout autre implant médical, n'utilisez pas les fonctions de communication sans fil sans avoir au préalable
consulté votre médecin ou le fabricant de votre implant médical.

o L'utilisation de la communication sans fil peut ne pas étre autorisée dans certains lieux tels que les aéroports ou les hopitaux. Veuillez
vous conformer aux réglementations en vigueur.

AVERTISSEMENT — BATTERIE

La console est équipée d'une batterie rechargeable lithium-ion. La fuite ou la combustion de la batterie peut causer des blessures et
endommager votre console.
@ Pour éviter tout risque de fuite ou de combustion, observez les précautions ci-dessous.

© N'endommagez pas la batterie.

 N'exposez pas la batterie a des vibrations ou des chocs excessifs, et ne la mettez pas en contact avec des liquides.

 N'essayez pas de démonter, déformer ou réparer la batterie.

 N'exposez pas la batterie a la chaleur et ne la jetez pas au feu.

 Ne touchez pas les bornes de la batterie et ne provoquez pas de court-circuit en placant un objet en métal entre les bornes.

o Veillez a toujours fixer le couvercle de la batterie (la partie arriére de la coque).

@ En cas de fuite, observez les précautions ci-dessous.
Si la batterie fuit, n'y touchez pas et contactez le service consommateurs Nintendo. Afin d'éviter tout contact entre le liquide de la
batterie et vos mains, essuyez soigneusement I'extérieur de la console avec un chiffon doux Iégérement humide. En cas de contact
avec la peau, rincez-1a a I'eau claire. Si du liquide provenant de la batterie entre en contact avec vos yeux, cela peut provoquer des
lésions. Rincezimmédiatement et abondamment avec de |'eau et consultez un médecin.

AVERTISSEMENT — CHARGEMENT DE LA CONSOLE

@ Utilisez un bloc d'alimentation et une batterie compatibles.
Utiliser un bloc d'alimentation ou une batterie incompatibles entraine des risques de fuite, de combustion ou d'explosion de la batterie,
et corollairement, d'incendie et/ou de choc électrique. Avec une New Nintendo 3DS, n'utilisez que la batterie New Nintendo 3DS
(KTR-003), et avec une New Nintendo 3DS XL, n'utilisez que la batterie Nintendo 3DS XL (SPR-003). Dans les deux cas, n'utilisez que
le bloc d'alimentation Nintendo 3DS (WAP-002(EUR)) (vendu séparément).

@ Assurez-vous de brancher le bloc d'alimentation dans une prise au voltage adapté (CA 220 - 240 V).
Assurez-vous que la prise du bloc d'alimentation est correctement orientée lorsque vous |'insérez dans le connecteur du bloc d'alimen-
tation de la console. Pour débrancher le bloc d'alimentation, tenez fermement sa prise et tirez-la bien droit hors de la prise murale.
N'utilisez pas d'adaptateurs destinés  étre utilisés a I'étranger ou de prises dont le voltage est plus faible. Evitez également d'utiliser
la console avec un variateur d'intensité pour lampe & incandescence ou un adaptateur secteur ou chargeur de voiture.

B N'utilisez pas le bloc d'alimentation si son cordon ou sa prise sont endommagés.
Cela pourrait provoquer des incendies et/ou des chocs électriques.
o Fuitez d'enrouler le cordon trés serré, de marcher dessus, de le tirer ou de le tordre, et n'essayez pas d'en modifier la longueur.
o Evitez de placer des objets lourds sur le cordon.
 N'exposez pas le cordon a des sources de chaleur trés élevée comme des radiateurs ou des plaques de cuisson.
o Veillez a ne pas emméler le cordon et a ne pas tirer dessus quand vous jouez alors que la console est en charge.
Sile bloc d'alimentation est endommagé, contactez le service consommateurs Nintendo. N'essayez pas de réparer le bloc d'alimentation
vous-méme.

@ Le bloc d'alimentation est congu pour une utilisation en intérieur uniquement.

@ Ne touchez pas le connecteur du bloc d'alimentation ou n'importe quel autre connecteur de la console avec vos
doigts ou un objet en métal.

B Ne touchez pas la console ou le bloc d'alimentation lorsque la batterie est en charge pendant un orage.

AVERTISSEMENT

@ Ne convient pas aux enfants de moins de 36 mois. Ne laissez pas la console ou ses accessoires a la portée de
jeunes enfants ou d'animaux domestiques, ou a un endroit o ils pourraient les atteindre.
Les enfants pourraient se blesser en mettant dans leur bouche la prise du bloc d'alimentation, le stylet, la carte microSD ou un autre
élément.

@ Ne mettez pas le volume trop fort lorsque vous utilisez des écouteurs.

L'utilisation d'écouteurs a un volume élevé pendant une période prolongée peut provoquer une perte d'audition. Lorsque vous utilisez
des écouteurs, maintenez le volume assez bas pour que vous puissiez toujours entendre les bruits environnants. Si vous ressentez de la
fatigue ou que vous entendez un sifflement, cessez d'utiliser les écouteurs. Si les symptomes persistent, consultez un médecin.

@ Ne vous approchez pas trop du port infrarouge.
Placer ses yeux directement en face du port infrarouge peut entrainer une détérioration de la vision et d'autres problemes.

@ Le bloc d'alimentation doit étre branché dans une prise murale facile d'accés, a proximité de I'appareil a
recharger.
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Utilisez votre console avec précaution

B N'exposez pas la console a des températures élevées ou a la lumiére directe du soleil pendant une période
prolongée.

B Nemettez pas la console en contact avec des liquides et ne la manipulez pas avec des mains humides ou grasses.

Sila console entre en contact avec un liquide, éteignez-laimmédiatement, débranchez le bloc d'alimentation, ouvrez le couvercle de
la batterie et retirez-la, puis essuyez I'extérieur de la console avec un chiffon doux légérement humide (n'utilisez que de I'eau).

B N'exposez pas la console a des chocs excessifs.
 N'appliquez pas une pression excessive sur les écrans LCD. Utilisez soit le stylet fourni, soit I'objet spécifié par le logiciel pour interagir
avec |'écran tactile. N'utilisez aucun objet dur (y compris vos ongles) susceptible de rayer ['écran tactile.
 Ne poussez pas le pad circulaire violemment d'un c6té a I'autre.
© Ne manipulez pas le stick C avec vos ongles ou avec un objet dur.
 Ne déformez pas et n'exercez pas de pression excessive sur le stylet.

B N'essayez pas de démonter ou de réparer la console.
Sila console est endommagée, veuillez contacter le service consommateurs Nintendo. Ne touchez pas les parties endommagées. Evitez
d'entrer en contact avec tout liquide s'‘échappant de la console.

B N'utilisez que des accessoires compatibles.
@ Soyez attentif a ce qui vous entoure lorsque vous utilisez la console.

@ Pour nettoyer la console, observez les précautions ci-dessous.
Veillez a débrancher le bloc d'alimentation de la console avant de la nettoyer. Humidifiez un chiffon avec de I'eau tiede, essorez-le
autant que possible, puis passez-le sur la console. Terminez en essuyant la console a |'aide d'un chiffon doux et sec. Evitez tout contact
entre |a console et du diluant, de I'alcool ou tout autre produit solvant.

Appareil photo i
Utilisé par la fonction 3D extra stable @ p.97)et
dans les logiciels compatibles.

Haut-parleur (G)

Nom et fonction des éléments

La fonction des éléments indiqués ci-dessous est détaillée dans ce mode d'emploi.

— Témoin infrarouge

Aide a détecter les mouvements de votre téte lorsque vous utilisez la
fonction 3D extra stable dans un lieu faiblement éclairé (ﬁl p.97).

Note:: il se peut qu'une lumiére rouge soit visible si vous utilisez la
fonction dans un endroit sombre.

Haut-parleur (D)

[0]9)

[ F

o
voL. (.

OFF

N

OFF

Curseur 3D
(1p.98)

Permet d'ajuster la profon-

(-

[

deur des images 3D.

Volume

.

L

Bouton de volume
Poussez ce bouton pour ajuster le volume sonore.

Note: le réglage du volume n'affecte pas le son émis
par la console lorsque vous prenez une photo.

Port carte de jeu (1 p. 108)
Insérez les cartes Nintendo 3DS, les cartes Nintendo DS, les
cartes Nintendo DSi et les cartes optimisées Nintendo DSi
dans cet emplacement.

- Témoin d'alimentation
® ) (thp-96)
—— S'allume lorsque la console est
allumée.
—
AT Bouton POWER (D)
© | tp.93)

Prise audio

Permet de brancher des écouteurs stéréo. Lorsqu'un accessoire est
branché dans cette prise, aucun son ne sort des haut-parleurs de la
console.

Note : veillez a utiliser des accessoires compatibles.

Microph
Utilisé dans les logiciels compatibles.
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Nom et fonction des éléments ﬂu

20

Témoin de notification
Clignote et change de couleur pour indiquer divers états de la console.
 Notification SpotPass reque (clignote bleu pendant cinq secondes) @ p.82)
o Notification StreetPass recue (dlignote vert pendant cing secondes) (f1p. 83)
© Ami en ligne (dlignote orange pendant cing secondes) (1p. 105)

© Batterie faible (clignote rouge) (ﬂl p.96)

Ecran a cristaux liquides (écran 3D) (@ p.97) —
Permet d'afficher du contenu 3D.

Pad de commande circulaire

— Stick €
Peut étre utilisé dans les logiciels
compatibles, et a la place du pad
circulaire Pro Nintendo 3DS dans
les logiciels compatibles avec cet
accessoire.

La compatibilité d'un logiciel avec

tilisé dans les logiciels compatibles

Utilisé da g ompatibl / o @o °
avec ce type de commande.

Note :sile pad circulaire ne fonctionne

pas correctement, veuillez vous référer .

alathp. 140. .

le stick C est indiquée par I'icone
suivante:

. Hn Pad circulaire Pro

ZoneNFC —————— [

(Communication en

champ proche)

Touchez cette zone avec un accessoire @ 1t
amiibo™ (ou autre objet c bl
avec la NFC) pour lire ou enregistrer |

des données lors de I'utilisation d'un - = *
logiciel compatible.

Manette 4+

Ecran a cristaux liquides (écran tactile)
Réagit au contact, ce qui permet d'interagir avec la console en touchant
cet écran. Lorsque vous utilisez un logiciel qui tire parti de cette fonc-

tionnalité, interagissez avec I'écran a |'aide du stylet fourni avecla console.

I_Iﬂ I_/I.

HIEAES : RS

=3

Faire glisser

Poser le stylet sur I'écran tactile
et le déplacer sur sa surface.

Toucher

Appuyer [égérement sur I'écran
tactile avec le stylet.

(Y _ (® H— Boutons de commande

(boutons A, B, X etY)

— START
SELECT

Témoin de charge (§) (Q1p. 92)
S'allume (orange) lorsque la batterie est en cours de
charge.

Témoin de communication sans fil ()
S'allume (jaune) lorsque la fonction de communi-
cation sans fil ou la NFC sont activées, et demeure
éteint lorsque celles-ci sont désactivées. Clignote
(jaune) lors de I'envoi ou de la réception de données.
Note:

lorsque la console est en mode veille, le témoin
de communication sans fil s'allume ou clignote
plus faiblement.

La communication sans fil etla NFC peuvent étre
activées ou désactivées dans les parametres du
menu HOME (1 p. 104).

Bouton HOME (€%)
Permet d'afficher le menu HOME (l'l]p. 100).

Attaches pour dragonne
Permet d'attacher une dragonne (vendue séparément).

(New Nintendo 3DS uniquement)
Partie avant de la coque

Sivous étes propriétaire d'une console

New Nintendo 3DS, vous pouvez retirer la
coque de votre console pour en changer
(coques interchangeables vendues séparément)

Objectifs extérieurs

Utilisés par les logiciels compatibles avec cette fonction. La
présence de deux objectifs permet de prendre des photos 3D
et des vidéos 3D.
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Port infrarouge
Utilisé par les logiciels compatibles avec
cette fonction. Il permet d'émettre et de
recevoir des signaux.

(@p.99).
Ve

Bouton R

o

e [ o

Bouton L

Bouton ZR

— Bouton ZL
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Couvercle de la batterie

(partie arriére de la coque)

Retirez ce couvercle pour remplacer la carte microSD

ou la batterie (ﬁlp. 133).

Notes:

© lacoquede laNew Nintendo 3DS peut étre changée
(coques interchangeables vendues séparément)
(tp.99);

© neretirez la partie arriere de la coque que lorsque
vous devez remplacer la carte microSD, la batterie,
ou lorsque vous changez de coque.

Connecteur de la station
de recharge

Permet de recharger la console
grace a la station de recharge
(vendue séparément) (Cf p. 82).

\

Porte-stylet

Permet de ranger le stylet.
Note : n'essayez pas d'insérer
autre chose dans le porte-stylet
que le stylet fourni avec la

console.

%/'

Connecteur du bloc
d'alimentation (1 p. 92)
Permet de connecter le bloc d'alimen-
tation Nintendo 3DS (WAP-002(EUR))
(vendu séparément) pour recharger la
batterie.
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Recharger la batterie Allumer et éteindre la console

Vous devez charger la batterie avant d'utiliser votre console pour la premiére fois. Le bouton POWER sert aussi bien a allumer la console qu'a I'éteindre. Vous devez régler
les parameétres de la console la premiére fois que vous |'allumez.

Pour recharger votre console, vous devez utiliser un bloc d'alimentation Nintendo 3DS (WAP-002(EUR)) (vendu séparément). Vous pouvez Allumez la console en appuyant sur le bouton POWER. Une fois la console sous tension, —
également utiliser le bloc d'alimentation fourni avec les consoles Nintendo 3DS, Nintendo 2DS, Nintendo DSi ou Nintendo DSi XL. le témoin d'alimentation s'allume. Te""W"j
allume

Notes:

© lorsque vous allumez la console, le menu HOME peut mettre quelques secondes a s'afficher ;

© pour plus d'informations sur le témoin d'alimentation et |'autonomie de la batterie, veuillez
@ vous référer ala 1 p. 96.

Activer le mode veille et éteindre la console

Prise CA

Allumer la
console

= =
2 S
s 1}
< s
< 2
e =
2 g
8 ]
2 @
& z
a o

Activer le mode veille Fermer la console

Témoin de charge allumé ',\' 2 Fermez votre console au cours d'une partie pour mettre le !ogi(ie! en pause et actjver le mode vejlle.

Prise CC 2 (s¥teint lorsque labatterie est Spot_l’a;s (ﬂl p.82) gt S'treetPass (ﬂl p- 83) restent alors actifs, mais la consommation de la batterie est

(logo vers le haut) entierement rechargée) considérablement réduite. (
Note: le mode veille ne peut pas étre activé lorsque vous utilisez certains logiciels ou lorsque ceux-ci exécutent

des taches spécifiques. Par exemple, le studio son Nintendo 3DS ne peut pas entrer en mode veille lorsqu'un fichier

est en cours de lecture.

Branchez la prise CC dans la console.
Note : assurez-vous que le logo de la prise CC est orienté vers le haut avant d'insérer la prise dans la console.

Eteindre la console

Appuyez sur le bouton POWER pour afficher le menu POWER. Sélectionnez alors ETEINDRE. Vious
pouvez également mettre la console hors tension en maintenant le bouton POWER enfoncé.

Recharger la batterie El

Branchez la prise CA dans une prise murale standard 220 — 240 V.

Le témoin de charge s'allume au début de la recharge et s'éteint quand la batterie est entierement rechargée. Une fois que la batterie
est rechargée, débranchez le bloc d'alimentation de la prise murale et retirez la prise CC de la console.

3]0SU0) B] AU 13 JaWN|Y e

Notes:

© sivous utilisez un logiciel pendant que la batterie se recharge, il se peut que le témoin de charge reste allumé une fois la recharge terminée.
Il ne s'agit pas d'un dysfonctionnement ;

© pour débrancher le bloc d'alimentation de la console, ne tirez pas sur le cordon mais saisissez la prise CC et retirez-la en tenant la console.

amétrage initial

Recharger la batterie
3 heures et 30 minutes environ sont nécessaires pour recharger totalement la batterie de la console quand celle-ci est éteinte. Toutefois, le temps Vous devez paramétrer la console quand vous I'allumez pour la premiere fois. Si la console est destinée a étre utilisée par des enfants, il est préfé-
de charge peut varier en fonction du niveau de charge de la batterie et du fait que la console est utilisée ou non au cours de la recharge. rable qu'un adulte prenne cette phase en charge. Les étapes suivantes doivent étre exécutées sur I'écran tactile a I'aide du stylet (1] p.90).

© |'se peut que la batterie s'abime ou ne puisse pas étre rechargée correctement si vous essayez de la recharger alors que la température ambiante

est inférieure a +5 °Cou supérieure a +35 °C. Il est possible que la batterie ne se recharge pas complétement si la température est trop basse. . .
Sélection de la langue

Touchez la langue de votre choix, puis touchez OK.

© Les performances de la batterie peuvent légerement baisser au fur et @ mesure des cycles de recharge et d'utilisation. Apreés 500 recharges, I'auto-
nomie de la batterie peut tomber a 70 % de sa capacité au moment de |'achat.

® Assurez-vous de recharger la batterie au moins une fois tous les six mois. Les batteries lithium-ion se déchargent progressivement avec le temps Test de I'écran 3D
lorsqu'elles ne sont pas utilisées. L'absence d'utilisation de la console pendant une période prolongée peut résulter en une décharge excessive de
la batterie. Il peut alors étre impossible de la recharger en la branchant au bloc d'alimentation.

Suivez les instructions a I'écran afin de bien percevoir les images 3D (consultez la section Régler I'affichage 3D (Cp. 97).

© Remplacez la batterie si vous avez l'impression que |'autonomie de la console a sensiblement diminué. Les batteries de remplacement sont vendues —_— ',. U ——
séparément (U1 p. 133). Veuillez contacter le service consommateurs Nintendo pour obtenir plus d'informations sur la faon de vous procurer une Reglerﬁdate etl'heure
batterie de remplacement (i p. 147). Touchez_Jet[ ] pour régler la date et I'heure, puis
touchez OK.
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Saisir votre pseudonyme

Notes:

o pour plus d'informations sur I'utilisation du clavier, veuillez vous référer a la (i p. 95.

© les pseudonymes ne peuvent pas comporter plus de 10 caracteres;

© |e pseudonyme que vous choisissez sera visible sur d'autres consoles Nintendo 3DS et Nintendo DS
via la communication sans fil, veillez donc a ne pas inclure de mots ou d'expressions pouvant étre
jugés offensants. Votre pseudonyme peut étre blogué sur la console Nintendo 3DS d'autres utilisa- [ [ Clavier alphanumérique
teurs si vous employez un langage grossier ou offensant.

Utiliser le clavier

Un dlavier s'affiche sur I'écran tactile lorsque vous devez entrer des caracteres. Touchez un caractére pour le saisir.

Clavier standard

—— Saisie semi-automatique
- Choisissez un mot dans la liste qui s'affiche.

@ Indiquer la date de votre anniversaire

@ Indiquer votre pays de résidence, puis votre région

1 saisie semi-automatique
activée / désactivée

S ¥
2 S
s ]
< s
< 2
e =
2 g
8 ]
2 @
& =
a o

[#=| Effacerle caractére a gauche
- du curseur

s L= | Alleralaligne

Basculer vers les majuscules ou
les minuscules pour le caractére
Accepter le contrat d'utilisation des services Nintendo 3DS e — suivant

et la politique de confidentialité [_‘

Apres avoir pris connaissance du texte, touchez JACCEPTE. Si vous préférez accepter ces
termes ultérieurement, touchez PLUS TARD.

Basculer entre les différents claviers

T Caractéres spéciaux E771 Symboles 1 Clavier de type

téléphone portable

Configurer les paramétres Internet (tip. 114)
Se connecter a Internet permet d'échanger divers types de données grace a SpotPass et ==
d'utiliser la communication sans fil locale avec les logiciels compatibles. Pour régler ces
paramétres ultérieurement, touchez PLUS TARD.

Allumer et éteindre la console e
3]0SU0) B] JIPUIBI 33 JAWN||Y e

.. et

Régler les paramétres du contréle parental (tip. 119) v Basculer vers les majuscules ou Afficher des caractéres supplémentaires Faites dfiler les caractéres correspon-

Paramétrez la fonction de contréle parental pour limiter I'accés a certains contenus et restreindre birn ol Bk e les minuscules danta chague bOl,ﬂl?"F“ appuyant

I'utilisation de certaines fonctions qui pourraient ne pas convenir aux enfants, comme lanavigation | = dessus de fagon répétée.

sur Internet ou les interactions avec d'autres utilisateurs. -

Si cette console est destinée a étre utilisée par un enfant, un parent ou tuteur doit paramétrer le - Caractére suivant

controle parental. " Saisir le (\aradere affiché et passer
= al'emplacement suivant.

Note:: I'utilisation de I'affichage 3D par un enfant de six ans ou moins pourrait sa vue.
Afin d'éviter cela, vous pouvez désactiver |'affichage 3D manuellement en choisissant I'option appropriée
dans les parametres de contrdle parental.

Effectuer un transfert de données (ip. 123) S—— - Clavier numérique

Si vous possédez une autre console de Ia famille Nintendo 3DS et souhaitez effectuer un transfert
de données, veuillez suivre les instructions suivantes :

o effectuez le paramétrage initial de Ia nouvelle console, tel qu'indiqué plus haut, avant de procéder - = q 4= «—— Effacer le dernier chiffre saisi
au transfert; I
* n'utilisez pas la nouvelle console avant d'avoir procédé au transfert car toutes les données de 4 a L
garde de logiciels téléch bles créées surla console avant le transfert seront inutilisables T l& -]
aprés le transfert ; o

* ne créez pas d'identifiant Nintendo Network sur la nouvelle console et ne lui associez pas un identifiant existant avant le transfert, e -
> g .
sans quoi il ne vous sera plus possible d'effectuer le transfert.

La console est maintenant préte a étre utilisée. Appuyez sur le bouton HOME pour accéder au menu HOME (1p.100) et commencer  utiliser
votre console.
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moin d'alimentation

Cetémoins'allume (bleu) quand la console est sous tension. Il devient rouge i a batterie est faible et clignote (rouge) quand elle est presque vide.

Pleine
'
i
: ible Presque vide
: Charge de la batterie restante
N2 o, i ]
¢/ &
§ 3& o‘%/ b
Rouge
Q Bleu (fixe) Rouge (fixe) ((I|gno?ant) L
\ . . 24D
Le témoin de notification
@ @ dignote également.
Note : lorsque le témoin d'ali ion devient rouge, votre partie sans attendre et rechargez la batterie. Sila batterie se vide complétement

avant que vous ne sauvegardiez, vous risquez de perdre des données. Si le témoin d'alimentation est bleu et oscille lentement, cela indique que la console
esten mode veille (1 p. 93) et que la consommation d'énergie est réduite.

Divers facteurs influent sur |'autonomie de la batterie, comme les logiciels que vous utilisez, le degré de sollicitation de la communication sans
fil et la température ambiante. Les valeurs indiquées ne sont que des estimations.

New Nintendo 3DS New Nintendo 3DS XL

Utilisation de logiciels Nintendo 3DS 3,5a 6 heures environ 3,5 a7 heures environ

Utilisation de logiciels Nintendo DS 6,52 10,5 heures environ 7 a12 heures environ

L'autonomie de la batterie dépend de la luminosité des écrans LCD.
Courte Note: I'activation de la luminosité ique modifie iq les

T facteurs de luminosité et de couleur en fonction de I'environnement extérieur.
AEAESN . K Jouer dans un lieu peu lumineux résulte en un gain d'autonomie de la batterie.

L. Activer I'économie d'énergie permet également de gagner en autonomie
Luminosité

T (hp.104).
des écrans

Laisser la console en mode veille (ﬂl p. 93) réduit considérablement la consommation d'énergie tout en permettant a une fonctionnalité de
communication sans fil telle que SpotPass ou StreetPass de rester activée. Une console dont la batterie a été entiérement rechargée a une auto-
nomie de trois jours en mode veille.

Note: le témoin d'alimentation oscille lentement si la console est en mode veille. Certains logiciels ne permettent pas I'activation de ce mode. Le témoin
d'alimentation ne clignotera alors pas si vous fermez la console. Par exemple, le studio son Nintendo 3DS ne peut pas entrer en mode veille lorsqu'un fichier
esten cours de lecture.

Longue

~—1 Réglerl'affichage 3D

L'écran 3D peut afficher des images en trois dimensions. Utilisez le curseur 3D pour ajuster l'intensité
de I'effet 3D et ainsi optimiser le confort de vision.

Les effets 3D générés par la console tirent parti
dela disparité binoculaire des yeux (la capacité
a élaborer des images 3D a partir de la diffé-
rence d'angle de vue entre I'ceil droit et I'ceil
qgauche). En positionnant I'écran 3D de telle
sorte que I'eeil gauche ne voie que I'image de
gauche et I'ceil droit, celle de droite, vous ob-
tiendrez des effets 3D saisissants.

Image destinée Image 3D Image destinée
al'eil gauche al'eeil droit

Qﬁ-

Comment voir des images 3D correctement

Suivez les étapes ci-dessous pour assurer un affichage 3D optimal.
n Regardez I'écran 3D bien en face. n Positionnez I'écran 3D a une distance appropriée de vos yeux.
o Ajustez la distance jusqu'a ce que les images 3D apparaissent de fagon nette.

New Nintendo 3DS New Nintendo 3DS XL

Environ 30 cm ° Environ 35 cm °

3D extra stable

Cette fonction de la New Nintendo 3DS / New Nintendo 3DS XL vous permet de changer votre téte de position ou de déplacer votre console
en cours de jeu, tout en conservant une image de qualité. Votre expérience 3D gagne ainsi en confort. La console utilise I'appareil photo in-
térieur pour détecter votre visage et ajuste |'affichage 3D en fonction de vos mouvements (Pour plus d'informations sur la reconnaissance

faciale, référez-vous a la( p. 139.) Pour plus d'informations sur I'activation/désactivation de la 3D extra stable, référez-vous & la 1] p.122.

Notes:

sivous regardez la console en penchant excessivement la téte, positionnez votre visage en dehors du champ de vision de I'appareil photo intérieur,
ou tenez la console verticalement, vous verrez |'image en double, ou un écran noir. Vérifiez comment voir les images 3D correctement depuis I'option
Test de I'écran 3D, dans les paramétres de la console @ p.122);

la fonction 3D extra stable ne fonctionne pas lorsque vous utilisez I'appareil photo intérieur ou |'appareil photo extérieur;

I'affichage 3D peut étre désactivé dans les paramétres de controle parental (Gp.119);

les images 3D seront difficilement visibles dans un lieu directement exposé a la lumiére du soleil ou a une autre source lumineuse intense ;

selon I'environnement extérieur, il peut arriver que les images 3D soient difficilement visibles (1 p. 138).
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Ajuster la profondeur de champ des images 3D

Le curseur 3D situé a c6té de I'écran 3D vous permet d'augmenter ou de réduire |'effet 3D. Si vous avez des difficultés a voir les images 3D quand le
curseur est poussé jusqu'en haut (effet 3D maximal), abaissez-le progressivement jusqu'a ce que les images 3D soient nettes et faciles a voir. Une
fois habitué a I'affichage 3D, vous jugerez peut-étre que relever le curseur 3D produit de meilleurs effets.

—
J Important
, ,C ) 3D Effet 3D
o
@ P OFF
db . [ JE
[=) o

o Abaissez le curseur 3D au maximum pour afficher les images 2D.

Notes:

 déplacer le curseur 3D ne modifie pas |'affichage lorsque vous observez du contenu 2D ;

© certains types de contenu, comme les photos et les vidéos 3D, ne permettent pas d'ajuster I'intensité de I'effet 3D ; le curseur 3D ne sert alors qu'a basculer
entre un affichage 3D et un affichage 2D. Sil'effet 3D vous semble trop intense, éloignez la console de votre visage. Si les problémes persistent, désactivez
I'affichage 3D.

(New Nintendo 3DS uniquement)

Changer la coque

Vous pouvez changer la coque de votre New Nintendo 3DS (coques interchangeables
vendues séparément).

Assurez-vous que la coque est correctement fixée a la console lorsque vous I'allumez pour la —

el Partie avant
premiere fois. —

" - . . . dela coque
Sila console est utilisée par un enfant, un adulte ou tuteur légal doit changer la coque pour lui. Partie amia
Note: assurez-vous que la console est éteinte et que le bloc d'alimentation n'est pas branché. o Partiearriere

dela coque

Desserrez les vis de la partie arriére de la coque

Desserrez les deux vis de la partie arriére de la coque en effectuant quatre ou cing ro-
tations avec un tournevis cruciforme.

Afin d'éviter qu'elles ne soient perdues, les deux vis ne montent pas lorsque vous les
desserrez et restent insérées dans la coque lorsque celle-ci est détachée.

Pour éviter d'endommager les vis

« Utilisez un tournevis cruciforme dont I'embout correspond parfaitement d I"
ala téte des vis. h:d L'embout Tourneren
© Posez la console sur une surface plate et appuyez |égerement sur les correspond appuyant
vis avec le tournevis en tournant dans le sens inverse des aiguilles d'une L 2
montre.

@ Retirez la coque avecle stylet,
puis fixez la nouvelle coque
Posez la console sur une surface plate et insérez
la téte du stylet entre la coque et la console afin
de séparer délicatement les deux éléments.
Notes:
© n'insérez pas vos ongles entre la coque et la
console, vous pourriez vous blesser ;
n'exercez pas une force excessive, vous pourriez
endommager la console et/ou la coque ;
procédez de la méme maniére pour retirer et fixer
la partie avant de la coque.

Insérez la téte du stylet dans le ren-

foncement de la coque et soulevez-la.

@ Serrez les deux vis de la partie arriére de la coque

Note : assurez-vous que la partie arriére de la coque est bien fixée et que les vis sont bien serrées. Sila console subit un choc alors que la partie
arriere de la coque n'est pas fixée, la batterie pourrait étre endommagée, ce qui pourrait provoquer un incendie ou une explosion.
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Menu HOME

Le menu HOME s'affiche lorsque vous allumez la console. Il vous permet d'accéder a toutes les
fonctions et applications de la console.

Pour démarrer le logiciel de votre choix, touchez I'icone correspondante dans le menu HOME. Le menu HOME affiche également I'heure et la
date, le mode de communication sans fil en cours ainsi que le nombre de pas que vous avez faits ce jour-la.

Vous pouvez aussi savoir d'un coup d'ceil si de nouvelles informations ou mises a jour SpotPass sont disponibles pour un logiciel particulier en
cherchant i sur l'icone du logiciel (thp.82).

: Piéces de jeu/
w']) StreetPass Nombre de pas du jour
. L .
1.1 Qualité de réception du signal (Internet) Etat de la batterie
] Qualité de réception du signal =) Pleine
(communication sans fil locale) Date et heure =
| &
ol T (1 1777 | 1510 ) 1 {1 raible
Mode de communication T (j Presque vide
sans fil #1s (clignote)
i Recharge en cours
(clignote)
{= Recharge terminée
Ch 2 i
Paramétres du menu ———— &, [ - ] - ——— Ajuster l'affichage des
HOME (01 p. 104)

icones de logiciels

Touchez E]/[;] pour ajuster

la taille d'affichage de I'icone.

' l _ t Icones des logidiels (1 p. 101)
L ! |
| Les nouvelles notifications relatives aux
| applications sontindiquées par | (vert)/
‘ (bleu) sur l'icone du logiciel concerné.

Icones des applications du menu HOME (Zh p. 105)
@ Notes de jeu @ Navigateur Internet
[Z] Listed'amis @ Miiverse

(=) Notifications

Notes:
© appuyez simultanément sur

o] et (@R ) pour activer I'appareil photo, prendre des photos, ou lire un QR Code;

© appuyez simultanément sur® et sur haut, bas ou droite sur la manette = pour prendre une capture d'écran du menu HOME. Appuyez sur haut pour
prendre une capture de |'écran supérieur, sur bas pour prendre une capture de |'écran tactile, et sur droite pour prendre une capture des deux écrans. Vous
pouvez voir vos captures d'écran dans I'appareil photo Nintendo 3DS (0] p.102). (Lorsqu'un logiciel est en suspens (0] p. 103), vous pouvez prendre unique-
ment des captures de |'écran tactile.) ;

© le contenu affiché sur I'écran supérieur dépend du logiciel en cours d'utilisation et s'anime en fonction des bruits percus par le microphone.

Mode d'emploi électronique du menu HOME

Touchez‘j dans le coin supérieur gauche de 'écran, puis sélectionnez (- = T ——

MODE D'EMPLOI DU MENU HOME pour afficher le mode d'emploi détaillé . B ——

dumenu HOME. - } & =
=L

Consulter un mode d'emploi

Choisir une section du sommaire
Faites glisser le stylet vers le haut ou le bas pour voir
le sommaire du mode d'emploi et touchez la section
qui vous intéresse.

Note : appuyez sur le bouton Y pour changer la langue du
mode d'emploi.

@ Lire une section
Faites glisser le stylet vers le haut ou le bas pour lire

le contenu de la section, et vers la droite et la gauche
pour passer d'une section a une autre.

) = |

3 By

Quitter le mode d'emploi  Changer la taille de la police

Icones des logiciels

Les logiciels gratuits requs via SpotPass et les logiciels téléchargés dans le Nintendo eShop apparaissent sous forme d'icones dans le menu HOME.

Faire défiler I'écran / ajuster et déplacer les icones de logiciels

Faire défiler I'écran Déplacer les icones de logiciels
Touchez une icone, puis faites glisser le stylet vers la gauche ou la Pour déplacer une icone, touchez-la et maintenez le contact avec le
droite pour faire défiler les icones de logiciels disponibles. styletjusqu'a ce que I'icone se détache, puis faites-la glisser jusqu'a
I'emplacement désiré.
[ 7/ (& & ] - a
E | | E B
v T, H - & [
4 & 4 N\ \

b ol — .- =B ek e B

Toucher Faire glisser




Types d'icones de logiciels

'y (=] K

Icones de logiciels sur carte

Autres

Carte de jeu
Nintendo 3DS

Nintendo DSi

> =

Icones des logiciels préinstallés
Pour en savoir plus sur I'utilisation de ces logiciels, consultez leurs modes d'emploi électroniques respectifs (Cf1p. 103).

Informations sur la santé et la sécurité
(Gip-85)

Consultez sur votre console d'importantes informations
sur la santé et la sécurité.

Appareil photo Nintendo 3DS
Prenez des photos 3D et des vidéos 3D gréce a ce logiciel.

Studio son Nintendo 3DS
Ecoutez de la musique et réalisez des enregistrements.

Editeur Mii
Créez un Mii qui vous ressemble et d'autres Mii a'image
de vos proches!

Place Mii StreetPass

Cestici qu'apparaitront tous les Mii rencontrés grace a
StreetPass ((p. 83).

Nintendo eShop (1 p. 81)

Accédez & des informations et des vidéos sur divers
logiciels, et téléchargez de nouveaux logiciels.

Cadeau

Carte de jeu Nintendo DS /

Licone du logiciel s'affiche quand une carte de jeu est

I insérée dans le port carte de jeu.

Jeux en RA: réalité augmentée
Utilisez les cartes RA avec |'appareil photo numérique
extérieur pour jouer a des jeux en réalité augmentée.

La guerre des tétes

Un jeu de tir qui transforme votre visage ou celui de vos
amis en ennemis !

Journal d'activité

Consultez le nombre de pas effectués en transportant
votre console et le temps passé sur vos logiciels.

Mode téléchargement
Téléchargez des versions de démonstration et jouez a
des jeux en multijoueur!

Paramétres de la console ((Ip. 111)
Ajustez les parameétres de la console.

Cette icone apparait lorsqu'un nouveau logiciel est ajouté dans le menu HOME. Touchez-la pour découvrir la véritable icone de

votre logiciel.

Note: I'icone clignote si le téléchargement n'est pas terminé. Mettez alors la console en mode veille @ p.93) aproximité d'un point d'accés

Internet compatible afin que le téléchargement se termine.

© Le contenu vidéo et les logiciels installés sur la carte microSD sont également affichés dans le menu HOME.

102

Démarrer un lo

Touchez I'icone du logiciel puis DEMARRER.

Quitter/Suspendre un logiciel

Appuyez sur le bouton HOME en cours de partie pour suspendre un logiciel et afficher

le menu HOME. Touchez REPRENDRE (ou appuyez a nouveau sur le bouton HOME)

pour reprendre la partie, ou touchez QUITTER dans le menu HOME pour quitter le

logiciel.

Notes:

© pour des informations concernant ce que vous pouvez faire lorsqu'un logiciel est en
suspens, référez-vous a la 0o p.105;

© pour démarrer un autre logiciel, vous devez d'abord quitter le logiciel en suspens.

Sauvegardez avant de quitter un logiciel.
Les données non sauvegardées seront perdues si vous quittez un logiciel sans sauvegarder au préalable.

Ne retirez pas un logiciel en suspens et n'éteignez pas la console.

Ne retirez i la carte de jeu i la carte microSD et n'éteignez pas la console lorsqu'un logiciel est en suspens : cela pourrait entrainer une
corruption ou une perte de données.

Modes d'emploi électroniques des logiciels

Sile logiciel integre un mode d'emploi électronique, AIDE s'affiche lorsque vous sélectionnez l'icone 2
dulogiciel. Touchez cette fenétre pour consulter le mode d'emploi. Vous pouvez également consulter
celui-ci lorsque le logiciel est en suspens. P st ik
Note:: les commandes utilisées lors de la consultation du mode d'emploi d'un logiciel sont les mémes que

celles utilisées avec le mode d'emploi électronique du menu HOME (X1 p. 101). !ﬂ
e i

=
L'
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Paramétres du menu HOME Icones des applications du menu HOME

o Touchez les icones affichées dans la partie supérieure de I'écran tactile lorsque vous étes dans le menu HOME & (=) &) @ {1 pour
utiliser les fonctions ci-dessous.

Touchezlj dans le menu HOME pour configure les paramétres suivants ou accéder au mode
d'emploi électronique du menu HOME.

ot po Notes:

© consultez le mode d'emploi électronique de chaque logiciel pour plus de détails @ p.103);
© vous pouvez consulter le mode d'emploi Miiverse apres avoir démarré Miiverse.

D— @ Notes de jeu Prenez des notes sur vos jeux a tout moment.
-
Changer de theme Permet de changer le style du menu HOME en choisissant un théme dans la liste de themes, ou en accédant Jouez et communiquez via Internet avec les utilisateurs enregistrés dans votre liste d'amis, quel
9 ala boutique de thémes pour ajouter de nouveaux thémes a la liste. que soit I'endroit ol ils se trouvent.
R R o . . Liste d'amis :laliste d'ami 6 iste d'ami ¢ identi
Sauvegarder/ Charger  Sauvegardez un arrangement (théme et disposition des icones de logiciels) pour pouvoir le charger plus me' la lise d'amis sauvegardée survotre console et a iste damis sauV§g§rdeg avef votre identifant
T tard Nintendo Network sont deux choses distinctes. Les changements apportés a la liste d'amis sur votre
9 . console n'affecteront pas a liste d'amis sauvegardée avec votre identifiant Nintendo Network (1 p. 112).
Luminosité des écrans  Permet de choisir le niveau de luminosité (cing niveaux).
. . T . . " L @ Notifications Recevez des notifications envoyées par Nintendo ou par vos logiciels via StreetPass et SpotPass.
Luminosité Ajuste automatiquement la luminosité des écrans en fonction de I'intensité de la luminosité extérieure.
: Note:: cette fonction est désactivée lorsque I'appareil photo est utilisé ou lors de I'utilisation de logiciels Nintendo DS /
automatique ’ X
Nintendo DSi. .
Navigateur Internet Consultez des pages web sur Internet.
. Ajuste automatiquement la luminosité en fonction de ce qui est affiché a I'écran. Si vous le désactivez, la
Economie d'énergie luminosité restera constante mais la durée d'utilisation de a console en sera affectée. Ce mode est désactivé - - - - ” -
par défaut. Miiverse est un service en ligne qui permet aux utilisateurs du monde entier de se retrouver
par l'intermédiaire de leur Mii. Gréce a Miiverse, partagez votre expérience de jeu et échangez
Comm. sans fil / NFC Active/désactive la communication sans il et la NFC (communication en champ proche). 83} Miiverse vos points de vue sur les sujets qui vous intéressent avec d'autres utilisateurs, ot qu'ils soient.
0 | di Nintendo 305 dans | ) | de publi Note: la publication de messages ou de commentaires sur Miiverse nécessite un identifiant Nintendo
Partage d'images uvre le partage dimages Nintendo ans le navigateur Interet et vous permet de publier vos captures Network (1p. 112).
Nintendo 3DS d'écran sur des réseaux sociaux tels que Twitter ou Facebook. Pour plus d'informations, démarrez le partage
d'images Nintendo 3DS.
P ) iib Permet de configurer les paramétres amiibo. Pour plus d'informations sur les amiibo, consultez le site Quand lll"l ,IOgmeI esten susPen?‘ o X , ' L .
arametres amiibo amiibo.nintendo.eu Quand un logiciel est en suspens, vous pouvezajuster les paramétres du menu HOME et accéder aux notes de jeu ¢, laliste d'amis
aux notifications (=), au navigateur Internet ), aMilverse ({32, al'appareil photo ainsi qu'au mode d'emploi du logiciel.
Nintendo eShop Démarre le Nintendo eShop (Chp. 81). Appuyez sur le bouton du menu HOME pour suspendre un logiciel et accéder au menu HOME. Vous aurez alors accés a toutes ces fonctions.
Paramet Notes:
arametres Ouvre les parameétres de la console @ p.111). * enfonction de I'état du logiciel (communication sans fil, appareil photo extérieur en cours d'utilisation, etc.), le menu HOME pourrait ne pas s'af-
dela console ficher, ou certaines fonctions pourraient ne pas étre disponibl celles que le logiciel n'utilise pas ;
Mode d'emploi du » . * les logiciels Nintendo DS et Nintendo DSi ne peuvent pas étre suspendus.
P Affiche le mode d'emploi électronique du menu HOME.
| menu HOME
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Informations importantes concernant la liste d'amis

Ne partagez pas votre code ami avec des inconnus

La liste d'amis est congue pour étre utilisée uniquement par vous et les personnes que vous connaissez. Le fait de partager votre code ami
en ligne sur des forums ou avec des inconnus pourrait vous exposer a recevoir des données indésirables ou des commentaires contenant des
mots que vous pourriez juger inappropriés. Ne partagez donc pas votre code ami avec des inconnus.

Contréle parental (01p. 119)

Vous pouvez restreindre I'utilisation de la liste d'amis dans les paramétres de controle parental.

& Protéger les enfants contre les sites inappropriés

Utilisez les paramétres de contrdle parental de votre console (1 p. 119) afin de
les enfants d'avoir accés a des sites nuisibles ou inappropriés.

P

I'utilisation du

et d'empécher ainsi

e

&3 Informations importantes concernant Miiverse

Sur Miiverse, vos messages, vos commentaires et votre commentaire de profil peuvent étre vus par beaucoup d'utilisateurs. N'y incluez pas
d'informations a caractere personnel et ne publiez pas de oudec ppropriés ou pouvant heurter la sensibilité d'autrui.
Consultez le guide Miiverse (https://miiverse.nintendo.net/quide/) pour plus de détails.

Contréle parental ((1p.119)
Vous pouvez restreindre |'utilisation de Miiverse dans les paramétres de contrdle parental.

—Logiciels sur carte

Comment utiliser les cartes de jeu avec votre console.

Note : si la langue choisie dans les paramétres de la console est le néerlandais, le portugais ou le russe, les logiciels
autres que les logiciels Nintendo 3DS utiliseront |'anglais par défaut. Dans certains cas, il est possible de régler la
langue directement dans le logiciel.

Les logiciels Nintendo 3DS, Nintendo DS, Nintendo DSi et optimisés Nintendo DSi peuvent étre utilisés sur cette console.

Carte de jeu Nintendo 3DS Carte de jeu Nintendo DS ou Nintendo DSi

T3S,

TEeIDS

Notes:

* [affichage 3D ne fonctionne qu'avec les logiciels Nintendo 3DS. Les titres Nintendo DS ou Nintendo DSi ne peuvent pas afficher d'images 3D ;

e menu HOME, SpotPass et StreetPass ne sont pas opérationnels quand un logiciel Nintendo DS ou Nintendo DSi est en cours d'utilisation ;

© seuls les logiciels Nintendo 3DS et Nintendo DSi provenant d'une région identique a celle de la console fonctionneront. Les logiciels provenant d'autres
régions pourraient ne pas fonctionner;

© les logiciels Nintendo 3DS ne peuvent pas étre utilisés avec les consoles Nintendo DS, Nintendo DS Lite, Nintendo DSi ou Nintendo DSi XL.

(lassification par age (signalétique PEGI) [1113/FRA]

Catégories de la signalétique

] =
Www.pegi.info w www.pegi.info

A partir de 7 ans

A partir de 3 ans A partir de 12 ans A partir de 16 ans A partir de 18 ans
Descripteurs de contenu

Les descripteurs de contenu présents sur l'emballage des logiciels indiquent les raisons principales de leur classification dans une certaine

catégorie d'age.
Ed Bl 2

& Lelogo «Online » indique qu’un titre permet de jouer avec d’autres personnes en ligne.

ONLINE

Différents systemes de classification par dge ont été unifiés afin de mettre en place la signalétique PEGI, concue pour guider les parents et
tuteurs Iégaux lors de 'achat de jeux vidéo. Ce systeme est désormais adopté par la plupart des pays européens. Pour plus d'informations
sur la signalétique PEGI, visitez le site http://www.pegi.info.

Note:: la signalétique PEGI n'indique pas le niveau de difficulté du jeu, mais seulement si son contenu est adapté a une certaine catégorie d'age.
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Utiliser une carte de jeu Quitter un logiciel

Appuyez sur le bouton HOME pour accéder au menu HOME, puis touchez QUITTER pour
. A . quitter un logiciel. (Si vous quittez un logiciel sans sauvegarder, toutes les données
m Insérez une carte de jeu dans le port carte de jeu. non sauvegardées seront perdues.)
o Touchez REPRENDRE pour poursuivre |'utilisation du logiciel au point ol vous
I'avez interrompue.
o Pour quitter un logiciel Nintendo DS ou Nintendo DSi, sauvegardez d'abord vos

Vérifiez l'orientation données, puis appuyez sur le bouton HOME et touchez OK.
dela carte de jeu et Note : si vous appuyez sur le bouton POWER, vous quittez le logiciel et le menu POWER
dela console. saffiche ({1 p. 93).

awaanws [
tﬂz—‘; Lelogo de la carte et le logo

de la console doivent étre orientés
dans la méme direction.

Notes:
© sivous n'arrivez pas a insérer complétement la carte de jeu dans son port, retirez-la puis insérez-la & nouveau en vous assurant que vous
la tenez dans le bon sens et que le logo est orienté vers le dos de la console. Forcer sur la carte de jeu pour I'insérer alors qu'elle est dans

le mauvais sens pourrait endommager la carte ou la console ; Mise a jour de la console via une carte de jeu
© n'insérez ou ne retirez une carte du port carte de jeu que lorsque le menu HOME est affiché ou que la console est éteinte. (Dans le cas Certaines cartes de jeu contiennent des données de mise a jour de la console. Lorsqu'une mise a
d'un logiciel en suspens, assurez-vous de le quitter avant de retirer la carte de jeu.) jour est nécessaire pour les utiliser, un message s'affiche. Dans ce cas, suivez les instructions pour

mettre a jour votre console (01 p. 131).
Poussez la carte vers l'intérieur, puis retirez-la.

() e

ey U R D S B - o 0 000000000600000000000000000060000000000000000000a00GA00000000000COA00000C000000A000

Logiciels et accessoires incompatibles

La station de recharge Nintendo 3DS, la station de recharge Nintendo 3DS XL, le pad circulaire Pro Nintendo 3DS et le pad circulaire Pro
Nintendo 3DS XL ne sont pas compatibles avec cette console.

De maniére générale, vous ne pouvez utiliser aucun accessoire qui nécessite d'étre connecté au port cartouche Game Boy Advance™ des
consoles Nintendo DS et Nintendo DS Lite, ou qui fonctionne avec les cartouches Game Boy Advance. Pour plus de détails, visitez le site

T
Clic @

.......................................................................................... support.nintendo.com.

TouchezI'icone de la carte de jeu, puis touchez DEMARRER.
Par défaut, les logiciels Nintendo DS ou Nintendo DSi s'affichent dans un format
élargi. Pour démarrer un logiciel avec son affichage d'origine, maintenez START ou
SELECT enfoncé, puis touchez DEMARRER. Maintenez START ou SELECT enfoncé
jusqu'a la fin du chargement.

@ -
t -3
s 3,
= -
o

m
2 &
A 2
K] 5
g 2
=
& 7

Pour plus d'informations, veuillez vous référer au mode d'emploi du logiciel que vous
utilisez.
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Logiciels téléchargeables (&l Paramétres de la console

Profitez de logiciels gratuits téléchargés via SpotPass ou de logiciels achetés dans le Nintendo eShop. Configurez ici les paramétres Internet, le contréle parental et d'autres paramétres de base de la
k.=) console.

Cette console utilise une technologie RF d'une puissance de rayonnement inférieure a 10 mW PIRE, avec une densité spectrale de puissance Pour accéder aux parametres de la console, touchez I'icone correspondante dans le menu HOME.

maximum inférieure a -30 dBW/1 MHz PIRE. Ces paramétres sont valables pour des températures comprises entre 0 et 40 °C. En conséquence,

cette console est classée dans la catégorie 1 des équipements hertziens et des équipements terminaux de télécommunications selon la décision i = L __ 1L LW
de la Commission 2000/299/CE. —_——— "

i . R ¥ o ) . \ — FwinaTs e
gal ::Ic:z::)nnud:(; ulgtendo DSiWare (1 p. 81), les logiciels téléchargés sont sauvegardés sur une carte microSD. Licone correspondante s'affiche y ~ | } [ ==

Utilisez les moyens ci-dessous pour obtenir de nouveaux logiciels. Rerirs e s s
o Téléchargez des titres gratuits via SpotPass (Cf1p. 82). le mode d'emploi électronique.
 Téléchargez des logiciels dans le Nintendo eShop (U] p.81).

AUTRES PARAMETRES  Modifiez les informations de votre profil, réglez la date et 'heure, et transférez des données (01 p. 122).
marrer un logiciel

Touchez l'icone du logiciel puis DEMARRER.

Les Nintendo DSiWare s'affichent dans un format élargi par défaut. Pour démarrer
un logiciel avec son affichage d'origine, maintenez START ou SELECT enfoncé, puis
touchez DEMARRER. Maintenez START ou SELECT enfoncé jusqu'a la fin du charge-
ment.

Précautions concernant le téléchargement de logiciels IDENTIFIANT Modifiez le profil de votre identifiant Nintendo Network, associez un identifiant existant a votre console ou
« Comme certains logiciels sont transmis automatiquement via SpotPass (Cf p. 82), nous vous recommandons de laisser une carte NINTENDO NETWORK effacez votre dentifiant ((1p. 112).
mictoSD insérée dans a co}nsoleﬂe " per'manence. . L o o . CONNEXION INTERNET ~ Paramétrez la connexion Internet de la console (ﬂlp. 114).
 Vous pouvez sauvegarder jusqu'a 40 Nintendo DSiWare dans la mémoire de la console et jusqu'a 300 logiciels téléchargés sur une e
carte microSD. Paramétrez le téléchargement automatique de logiciels et I'envoi de données
SPOTPASS
* Leslogiciels téléchargés (y compris leurs données de sauvegarde) ne peuvent étre utilisés qu'avec la console sur laquelle ils ont systéme.
été téléchargés. Les logiciels sauvegardés sur carte microSD ne peuvent étre utilisés sur aucune autre console. PARAMETRES INTERNET GBS T eennmnnennnnnnnnne s
© Vous devez disposer d'un identifiant Nintendo Network pour télécharger des logiciels gratuits ou de démonstration [ p.112). NINTENDO DS Paramétrez les connexions Internet utilisées par les jeux Nintendo DS.
o Lutilisation des versions de démonstration des logiciels peut étre limitée, par exemple en temps ou en nombre d'utilisations. e
Lorsque vous essayez d'utiliser une version de démonstration qui a expiré, un message s'affiche. Suivez alors les instructions données AUTRES INFORMATIONS Consultez le contrat d'utilisation des services Nintendo 3DS, la politique de
afin d'effacer le logiciel ou d'ouvrir le Nintendo eShop. confidentialité, et I'adresse MAC de la console.
. . . . . " \ N . =
| ° Sila I?ngue dela consgle estle r]eerlqnda!s, le portugais ou le russe, les Nintendo DSiWare s'afficheront en anglais par défaut. Dans CONTROLE PARENTAL Restreignez [utlsation de logiciels, 'achat et le téléchargement de contenu, et certaines fonctions della g
f certains cas, ce paramétre peut étre ajusté dans le logiciel. console teles que laffichage 30 (p. 119). S
< © Seuls les logiciels Nintendo 3DS et les Nintendo DSiWare provenant d'une région identique a celle de la console peuvent fonctionner. =
ﬁ Les logiciels provenant d'autres régions pourraient ne pas fonctionner. GESTION DES DONNEES Gérez les données des logiciels Nintendo 3DS téléchargés, des Nintendo DSiWare et de StreetPass. Vous &
2 pouvez également réinitialiser votre liste d'utilisateurs bloqués (p. 121). 5
£ z
= 2
& I
= =
= r=3
5

@ Consultez le mode d'emploi du logiciel concerné pour plus d'informations.
© Comment consulter le mode d'emploi électronique (ﬂlp. 103)
A propos de la classification par age des logiciels (U] p.107)
« Comment quitter un logiciel (d1p. 109)
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! Identifiant Nintendo Network Créer ou associer un identifiant Nintendo Network
n Associez un identifiant Nintendo Network et paramétrez les informations de I'utilisateur.

Il existe deux options :
o créer un nouvel identifiant Nintendo Network ;
o utiliser un identifiant existant déja associé a une console Wii U.

Un identifiant Nintendo Network vous permet de profiter des différents services Nintendo Network.

Si vous possédez une console Wii U... Recommandé aux propriétalres de

™ Vous pouvez associer |'identifiant de votre console Wii U oo ™
- - . . Utiliser votre solde dans 5 Pyt
Télécharger des logiciels gratuits Communiquer avec des le Nintendo eShop aussi bien a cette console. Vous pourrez ainsi utiliser votre solde dans | | U
et des versions démo dans le utilisateurs du monde entier sur cette conserle e le Nintendo eShop et publier des messages sur Miiverse
Nintendo eShop (1 p. 81). sur Miiverse ((1p. 105). sur une console W?i p depuis vos deux consoles avec le méme identifiant.
New Nintendo 3DS
© Une connexion Internet (] p. 114) et une adresse e-mail sont nécessaires pour associer un identifiant Nintendo Network a votre console. = (dentifiant Nintend n
L . . . entifiant Nintendo
 Unidentifiant Nintendo Network et un compte Club Nintendo Network sont deux choses distinctes. ﬁ\ ! ! "
iy o . N o Network sur Wii U n
© Sfil est destiné a étre utilisé par un enfant, I'identifiant Nintendo Network doit étre créé ou associé a la console par un parent ou tuteur.

Associer

Le solde du Nintendo eShop peut étre

données sur votre nouvelle console... utilisé sur s deux consoles!
Effectuez le paramétrage initial de la nouvelle console, puis procédez ensuite au transfert de données (1p. 123). Ne créez pas d'identifiant

Nintendo Network sur la nouvelle console et ne lui associez pas un identifiant existant avant le transfert.

Si vous possédez une autre console de la famille Nintendo 3DS et souhaitez transférer ses @

Attention, si vous créez un nouvel identifiant Nintendo Network sur votre console, vous ne pourrez pas additionner ou fusionner votre solde
3 o i ) i dans le Nintendo eShop avec le solde lié a I'identifiant Nintendo Network de votre console Wii U.
m Vous ne pourrez plus transférer les données d'une autre console Nintendo 3DS sur cette console si vous lui

associez un identifiant Nintendo Network. n
(=
n Fusion impossible B @ Le solde du Nintendo eShop ne peut pas

étre utilisé sur les deux consoles!

Informations importantes a propos des identifiants Nintendo Network

Identifiant
Nintendo Network

Identifiant

Nintendo Network sur -x9

New Nintendo 3DS

© Une fois que vous aurez associé un identifiant Nintendo
Network a votre console, vous devrez vous connecter avec cet
identifiant chaque fois que vous utiliserez le Nintendo eShop.
Les activités sur le compte et le solde du Nintendo eShop sur
votre console seront mis en commun avec les activités et le

 Vous ne pouvez pas fusionner plusieurs identifiants Nintendo
Network.

Attention, il n'est pas possible de fusionner deux
identifiants Nintendo Network existants.

Identifiant Identifiant associé

0o —x ) ifanta
n \ I : I nouvellement créé auneWiiU
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votre identifiant ne peuvent étre effacées ou modifiées que
depuis une Wii U et ne sont utilisables que dans les logiciels
nécessitant que vous vous connectiez avec votre identifiant @

Note:: vous pouvez en revanche transférer toutes vos données vers une
autre console a laquelle n'est pas associé d'identifiant Nintendo Network,
en utilisant le transfert de données (1 p.123).

solde de votre identifiant Nintendo Network. I N Mari 73] i uini‘|23]
A . =i ; : s ,
n Q’ @9 < Vous ne pouvez pas procéder 3 un transfert e données vers Pour commencer, touchez IDENTIFIANT NINTENDO NETWORK dans les parametres de la console (1p. 111).
. uneconsole alaquelle est déja associé un identifiant Nintendo L
N . © Network. Sélectionnez ASSOCIER UN IDENTIFIANT EXISTANT eimmmey i W
 Vlous ne pouvez associer qu'un seul identifiant a votre console. : . =T m— e
[ = | 1 : [ = | % = gu CREFR Ug ID:NTIHANT | | | Rupocar un il sasies
= : n — 9 n i vous créez un identifiant sur votre console, vous ne pourrez pas le | v e il i e
u ( ) : fusionner avec un identifiant existant sur une Wii U. Pour utiliser le ] I w— S
N = o = ™ oLuiai PO PN
o Vous ne pouvez pas associer un méme identifiant Nintendo & n 73] g 123] méme identifiant sur vos deux consoles, sélectionnez ASSOCIER UN
s - : IDENTIFIANT EXISTANT.
Network a plusieurs consoles de la famille Nintendo 3DS. : T , N " L il
< Laliste d'amis sauvegardée avec votre identifiant Nintendo
n Xé n = Network et a liste d'amis sauvegardée sur votre console sont
n n n . deux choses distinctes. Les données d'amis sauvegardées avec -

Suivez les instructions affichées a I'écran

Certains services nécessitent que vous vous connectiez avec votre identifiant Nintendo Network. Si vous oubliez votre mot de passe,
sélectionnez J'Al OUBLIE ou J'AI OUBLIE MON MOT DE PASSE, puis suivez les instructions a I'écran.

Nintendo Network.

Identifiant Nintendo Network J]
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Parametres Internet

Connectez votre console a Internet pour avoir accés a tout un éventail de services. Vous pourrez

notamment acheter des logiciels dans le Nintendo eShop, ou communiquer avec des utilisateurs
du monde entier.

Equipement requis pour se connecter a Internet

Vous avez besoin d'une connexion sans fil pour connecter votre console a Intemet. Les paramétres du point d'acces sans fil (routeur) doivent
étre ajustés a partir d'un ordinateur.

@ 5

Connexion Internet haut débit
(ADSL, cable ou fibre optique)

Points d'accés sans fil

Notes:

* a connexion est plus facile via des points d'accés sans fil compatibles avec la fonction AOSS™ ou
Wi-Fi Protected Setup™;

* utilisez un point d'accés compatible avec les standards 802.11b et/ou 802.11g. Les points d'accés
qui n'utilisent que le standard 802.11a ne sont pas compatibles.

Activer et désactiver la communication sans fil

Pour activer ou désactiver la communication sans fil, touchez £ dans le coin supérieur gauche de I'écran tactile lorsque vous étes dans le
menu HOME, pour accéder aux paramétres du menu HOME, puis touchez OUI ou NON en dessous de Communication sans fil.

Se connecter a Internet

Une fois tous les éléments requis pour vous connecter a Internet réunis, vous pouvez passer au paramétrage de votre console.
Note: si vous utilisez une carte de jeu Nintendo DS, vous devez paramétrer une des connexions Nintendo DS pour vous connecter a Internet.

E] Touchez PARAMETRES DE CONNEXION.

@ Touchez NOUVELLE CONNEXION.

Configurer les parametres idéaux grace au tutoriel

Apres avoir touché NOUVELLE CONNEXION, touchez OUI pour étre guidé tout au long du para-
métrage de votre connexion et suivez les instructions qui s'affichent.

« Voir(1p. 116 pour plus d'informations sur les points d'accs AOSS.

o Voir(1p. 117 pour plus d'informations sur les points d'accés Wi-Fi Protected Setup.

o Voirth p. 118 pour plus d'informations sur la recherche et le paramétrage des points d'accés.

Configurer une connexion sans tutoriel

Aprés avoir touché NOUVELLE CONNEXION, touchez NON si vous préférez paramétrer votre st
connexion vous-méme, puis utilisez les différentes options qui s'affichent. — L, N
 Voir 01p. 116 pour plus d'informations sur les points d'accés AQSS. ] BB

o Voir(1p. 117 pour plus d'informations sur les points d'accés Wi-Fi Protected Setup. | ||—|I|

© Voir (1p. 118 pour plus d'informations sur la recherche et le paramétrage des points d'accas. P T T
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Connexion A0SS

Si votre point d'accés est compatible AOSS, vous pouvez utiliser cette fonction pour p p lac ion Internet de la console.
Veuillez consulter la documentation fournie avec votre point d'accés en plus de ce mode d'emploi.

Note : les parameétres de votre point d'accés peuvent changer si vous utilisez la configuration A0SS. Un ordinateur déja relié a ce point d'accés
sans |'aide de cette fonction est susceptible de ne plus pouvoir se connecter une fois la configuration AOSS effectuée. Etablir une connexion avec
un point d'accés trouvé a l'aide de la fonction de recherche ne modifie aucun paramétre du point d'accés (1 p. 118).

m Touchez| ' .

Note : si vous configurez la connexion a I'aide du tutoriel et que vous avez sélectionné [ _ |,
commencez a l'étape [2].

@ Sur le point d'accés

Maintenez enfoncé le bouton AOSS du point d'acces jusqu'a ce que

.. N Bouton AOSS
le témoin A0SS clignote. N
Note: i l'installation AOSS échoue malgré plusieurs tentatives, attendez environ cing minutes et réessayez. )

@ Lorsque I'écran de fin de paramétrage s'affiche, touchez OK pour effectuer un test de
connexion.
o Sile test de connexion est concluant, le paramétrage est terminé.

* Il peut arriver que la connexion échoue aprés I'installation AOSS. Si C'est le cas, patientez un moment avant d'essayer de vous
connecter @ nouveau.

Connexion Wi-Fi Protected Setup

Configurez rapidement et facilement votre connexion Internet grace a la fonction Wi-Fi Protected Setup. Consultez la documentation fournie
avec votre point d'accés pour plus de détails.

Note : si votre point d'accés est sécurisé via le protocole de chiffrement WEP, vous ne pourrez pas utiliser la fonction Wi-Fi Protected Setup pour connecter
votre console.

m Touchez (sm),

Note: si vous configurez la connexion a I'aide du tutoriel et que vous avez sélectionné [,
commencez a I'étape [2].

@ Touchez la méthode de connexion compatible avec votre
point d'acces.

@ Sur le point d'accés

Note:: le paramétrage peut prendre environ 2 minutes.

Connexion Push-Button Bouton Wi-Fi
Maintenez enfoncé le bouton Wi-Fi Protected Setup du point d'accés jusqu'a ce que P"’i“‘ed Setup
le témoin Wi-Fi Protected Setup clignote. -

Connexion PIN

Entrez le code PIN affiché sur I'écran tactile dans les paramétres de votre point d'acces,
puis touchez SUITE.

Note : aprés avoir configuré votre point d'acces, touchez SUITE sur I'écran tactile de votre console.

Coe Pl ;DRSO

Erdrgy oo cosde arm i 0t
4wy, s Dinem Fare Bl

@ Lorsque I'écran de fin de paramétrage s'affiche, touchez OK pour effectuer un test de
connexion.
© Sile test de connexion est concluant, le paramétrage est terminé.

o |l arrive que la connexion échoue apres I'installation Wi-Fi Protected Setup. Si 'est le cas, patientez un moment avant d'essayer de
Vous connecter a nouveau.
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Recherche d'un point d'accés et connexion Controle parental

Si votre point d'accés n'est pas compatible avec la fonction AOSS ou Wi-Fi Protected Setup, vous pouvez utiliser la méthode ci-dessous pour Cette option permet d'interdire 'acces a certains jeux et de restreindre ['utilisation de certaines
chercher un point d'accés auquel vous connecter. Il est recommandé de consulter le mode d'emploi fourni avec votre point d'accés. fonctions de la console (navigation sur Internet, achats en ligne, etc.).
Note:: la console ne pourra pas se connecter au point d'accés s'il est sécurisé via le protocole de chiffrement WPA2™-PSK (TKIP).

m Touchez CHERCHER UN POINT D'ACCES.
Note: si vous configurez la connexion a |'aide du tutoriel et que vous avez sélectionné
AUTRE ou JENE SAIS PAS / AUTRE, commencez a I'étape [2].

onc alités concernées

Vous pouvez limiter les fonctionnalités ci-dessous. Veuillez paramétrer le niveau d'inter-
diction en fonction de I'dge de I'tilisateur si la console New Nintendo 3DS est destinée
a étre utilisée par un enfant.

Note: si vous restreignez I'une des options ci-dessous, vous devrez entrer le code secret du
controle parental pour accéder aux fonctions suivantes : Identifiant Nintendo Network (certains

p ; etres Internet, P etres de région, Gestion microSD, APN extérieur,
@ Sélectionnez un point d'acces. Transfert de données et Formater la console.
o Touchez le nom du point d'accés auquel vous souhaitez vous connecter (il s'agit du ["‘“"“ Faoda | L “
¥ , ) h 1
|SessI I;,;::;Efrsell) (;)eu vil:,:(::i::l J;s(e;l;)‘ Sivous e connaisse pas son o, consez I_ Vous pouvez interdire ['utilisation de certains logiciels Nintendo 3DS et Nintendo DSi aux jeunes utilisateurs
) CLASSIFICATION en vous basant sur la signalétique en vigueur dans votre pays (ch p. 107).

PAR AGE Note: les logiciels Nintendo 3DS obtenus via le mode téléchargement sont concernés par l'interdiction, mais celle-ci
ne s'applique ni aux logiciels Nintendo DS, ni aux logiciels téléchargés via le mode téléchargement DS.

NAVIGATEUR INTERNET  Vous pouvez interdire |'utilisation du navigateur Internet et empécher I'affichage des pages Web.

Note : ce paramétre peut éventuellement interdire |'utilisation de certains logiciels de lecture de vidéos distribuées. )

Niveau de sécurité Faible < P Fort

. e SERVICES D'ACHATS Vous pouvez interdire |'achat de biens ou de services et I'utilisation de cartes bancaires avec les services
@ Entrez la clé de sécurité et touchez OK. NINTENDO 3DS d'achats Nintendo 30S.
o (ette étape n'est nécessaire que si le point d'accés est sécurisé. Si vous ne connaissez pas la clé de sécurité, consultez les para-
meétres de votre point d'accés. AFFICHAGE 3D Vous pouvez désactiver |'affichage d'images 3D. Toutes les images s'afficheront alors en 2D.
” o Les caractéres que vous saisissez sont remplacés au fur et & mesure par des astérisques (*). interdie [ s oublicat N -
2 Note::la clé de sécurité est le mot de passe de votre point d'accés, elle est requise pour permettre a votre console de se connecter a Internet. On MIIVERSE Vous pouvez interdire 'accés au contenu ou fa publication de contenu sur Miverse. =3
£ . R ; < - o
g Vappel aussi« dIé de chiffrement » ou « mot de passe réseali ». ECHANGE DE FICHIERS  Vous pouvez interdire le transfert via la communication sans fil de données pouvant étre utilisées pour 2
E AUDIO/VIDEO, IMAGES,  envoyer des informations personnelles comme les photos, les images, les sons, les vidéos ou les messages. 3
t] N MESSAGES Note : ce réglage ne s'applique pas aux logiciels Nintendo DS, ni a Miiverse. ]
E @ Touchez OK pour sauvegarder vos paramétres. glagenes appique pas aucogiaets i 5
£ INTERACTIONS Vous pouvez interdire la communication avec d'autres consoles de la famille Nintendo 3DS via Internet. =
s EN LIGNE Note: ce réglage ne s'applique pas aux logiciels Nintendo DS, ni & Miiverse. E
7 ; g
e @ Toqchez 0K pour effectuer un test de connexion. STREETPASS Vous pouvez interdire la communication avec d‘autres consoles de la famille Nintendo 305 via StreetPass. 5
£ * Siletest de connexion est concluant, le parametrage est terminé. Note: ce réglage ne s'applique pas aux logiciels Nintendo DS ou Nintendo DSi. E
2 * Sila connexion échoue et qu'un message d'erreur s'affiche, suivez les instructions indiquées dans celui-ci. 2
AJOUT D'AMIS Vous pouvez interdire 'ajout de nouveaux amis.
o) Types de sécurité MODE ﬁ%

' Unpoint d'accés peut étre sécurisé via les protocoles de chiffrement suivants: TELECHARGEMENT DS Vous pouvez interdire |'utilisation du mode téléchargement DS. *
0& (=)
£ Vous pouvez interdire le visionnage des vidéos distribuées (seules les vidéos pour tous les ages pourront §.
£ e WPA™-PSK WPA2-PSK WPA-PSK WPA2-PSK VISIONNAGE DE VIDEOS  étre lues). Pour restreindre le visionnage des vidéos de jeu du Nintendo eShop, ajustez le paramétre de £
3 (TKIP) (TKIP) (AES) (AES) DISTRIBUEES classification par age. B
g g
g g
£

Note : la console ne disposant que d'une seule fonction de contrdle parental, les parents doivent choisir le niveau adapté au membre le plus jeune de leur
famille.
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Paramétrer le controle parental

Touchez CONTROLE PARENTAL pour commencer (1 p.111).

Suivez les instructions a I'écran.
Des informations concernant le contrdle parental s'affichent. Veuillez suivre les instructions qui s'y trouvent pour procéder au para-
métrage.

@ Entrez un code a quatre chiffres, puis touchez OK.
Vous devez entrer votre code secret deux fois pour éviter toute faute de frappe ou erreur.

Note : votre code secret est requis pour modifier les parameétres du contrdle parental ainsi que pour
lever temporairement les restrictions. Veillez a ne pas l'oublier.

@ Sélectionnez une question personnelle, puis entrez une réponse =1
comportant au moins quatre caractéres. ——— I
Sivous souhaitez créer votre propre question personnelle, sélectionnez (CREER VOTRE PROPRE L L — ] I
QUESTION PERSONNELLE.), puis entrez une question et une réponse. Toutes deux doivent com- Rl L e I

porter au moins quatre caracteres. t]
Notes :

© la question personnelle vous est posée si vous oubliez votre code secret. Veeillez a ne pas en oublier
la réponse ;
o référez-vous a la (11 p. 95 pour plus de détails sur I'utilisation du clavier.

@ Enregistrez une adresse e-mail.
Sivous oubliez votre code secret et la réponse a votre question personnelle, un code général
vous permettant de réinitialiser votre code secret pourra vous étre envoyé a |'adresse enregistrée.
Afin d'éviter qu'un enfant puisse voir le code général, assurez-vous d'utiliser une adresse a la-
quelle seul un parent ou tuteur peut accéder.

@ Touchez le panneau correspondant au paramétre que vous

voulez modifier, puis suivez les instructions a I'écran. 3
Lorsque vous ajustez les parameétres de contréle parental pour la premiére fois, tous les L
paramétres sont restreints. 1 #
Touchez OK quand vous avez terminé.

Modifier les paramétres de controle parental ultérieurement
Pour modifier les paramétres de contrdle parental ultéri

sélectionnez CONTROLE PARENTAL dans les paramétres de la console,
puis MODIFIER.

Note : si vous avez oublié votre code secret et la réponse a votre question
personnelle, touchez JAI OUBLIE sur I'écran de saisie du code secret

@ p. 144).

Gestion des données

Consultez ou gérez les logiciels, les données et les paramétres sauvegardés dans la mémoire de la
console ou sur une carte microSD.

Vous pouvez gérer les logiciels téléchargés, voir les logiciels utilisant StreetPass ou modifier
leurs tres, ou encore réinitialiser les p des utilisateurs bloqués. Sélectionnez
GESTION DES DONNEES dans les parameétres de la console puis 'option de votre choix.

=TEHADE || DER Lo
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Voir ou effacer les logiciels Nintendo 3DS téléchargés ou les
logiciels de la console virtuelle.
Notes:
LOGICIELS © vous pouvez sauvegarder jusqu'a 300 titres Nintendo 3DS sur
une carte microSD ;
© vous pouvez archiver les données de sauvegarde des logiciels
quand vous les effacez.

Gestion des données DONNEES Voir ou effacer les données additionnelles (comme les données
Nintendo 3DS ADDITIONNELLES reques via SpotPass) de votre console.

Consulter ou effacer le contenu additionnel téléchargé
CONTENU ADDITIONNEL  (y compris les mises a jour des logiciels) pour les logiciels
Nintendo 3DS compatibles.

Archiver ou restaurer les données de sauvegarde des logiciels
SAUVEGARDES Nintendo 3DS téléchargeables ou des logiciels de la console
ARCHIVEES virtuelle, et effacez vos archives. Les données de sauvegarde
archivées peuvent étre restaurées a tout moment.

Voir les Nintendo DSiWare sauvegardés dans la mémoire de la console ou sur une carte

G_esmm des ‘,Ionnées microSD. Vous pouvez également les copier d'un support a I'autre ou les effacer.
Nintendo DSiWare A ! .
Note : vous pouvez sauvegarder jusqu'a 40 Nintendo DSiWare dans la mémoire de la console.
Configurez un ordinateur pour pouvoir lire les données d'une carte microSD ou écrire
GESTION microSD des données sur cette carte microSD alors qu'elle est insérée dans la console.
Note: l'ordinateur et la console doivent étre connectés au méme point d'acces sans fil.
Voirlaliste des logiciels utilisant StreetPass. Vous pouvez également désactiver StreetPass
STREETPASS 9 Potvezey

pourunlogiciel spécifique.

Réinitialiser les paramétres de blocage d'utilisateurs permet d'annuler toutes les
REINITIALISER PARAMETRES DE BLOCAGE  restrictions appliquées jusque-Ia et d'autoriser la réception de données provenant de
tous les utilisateurs.

Notes:

 vous pouvez sauvegarder plus de 300 contenus additionnels/données additionnelles sur une carte microSD, mais seuls les 300 premiers seront affichés

dans la gestion des données ;

les Nintendo DSiWare ne peuvent pas étre démarrés directement depuis une carte microSD. Vous devez d'abord les copier dans la mémoire de la console
pour pouvoir y jouer;

sivous copiez un logiciel vers un support de sauvegarde le contenant déja, le logiciel en place sera écrasé. Prenez donc garde & ne pas écraser vos données
de sauvegarde lorsque vous copiez un logiciel ;

les logiciels et contenus additionnels effacés peuvent étre téléchargés a nouveau gratuitement depuis le Nintendo eShop, a I'exception des logiciels et
contenus dont la distribution a été i ou définiti i p
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Touchez €= ou ) de part et d'autre de I%écran tactile pour faire défiler les pages.

Autres paramétres

Modifiez votre profil et ajustez divers autres pai

Modifier votre pseudo, votre anniversaire, les paramétres de région et votre profil Nintendo DS.
Notes:
© votre profil et les informations de I'utilisateur de votre identifiant Nintendo Network sont deux choses distinctes.

PROFIL Modifier votre profil ne modifiera pas les informations enregistrées avec votre identifiant ;
 votre profil Nintendo DS comprend un message et une couleur d'interface ; ces paramétres sont utilisés dans certains
logiciels Nintendo DS et Nintendo DSi. (Les caractéres qui ne sont pas reconnus par une console Nintendo DS ou
Nintendo DSi sont remplacés par des points d'interrogation.)
DATE ET HEURE Régler la date et I'heure.
ECRAN TACTILE Calibrer I'écran tactile s'il ne fonctionne pas correctement.
SON Ajuster les parameétres de sortie audio des haut-parleurs.
TEST DU MICRO Vérifier que le microphone fonctionne correctement. Pour ce faire, parlez ou soufflez dans le microphone
de votre console. SiI'icone sur I'écran tactile change de couleur, le microphone fonctionne.
TEST DE L'ECRAN 3D Calibrer I'écran 3D et vérifiez le champ de vision de la fonction 3D extra stable.
3D EXTRA STABLE Activez/désactivez ou calibrez la fonction 3D extra stable.
APN EXTERIEUR Calibrer I'appareil photo numérique extérieur.
PAD CIRCULAIRE Calibrer le pad de commande circulaire lorsqu'il semble ne pas répondre correctement a vos manipulations
ou que des mouvements sont reproduits a 'écran alors que vous n'y touchez pas.
TRANSFERT DE ) I
DONNEES Transférer les données d'une console vers une autre (ﬂl p.123).
LANGUE Modifier la langue de la console.
MISEA JOUR Mettre a jour la console (. 131).
FORMATER LA CONSOLE Formater la console afin d'effacer toutes les données enregistrées dans la mémoire de la console, comme les

photos, les logiciels et les données de sauvegarde (1p. 132).

Transfert de données

Vous pouvez transférer des données sur votre nouvelle console depuis :

v -
 une console Nintendo DSi ou Nintendo DSi XL ; Tk an A e
* une console Nintendo 3DS, Nintendo 3DS XL ou Nintendo 2DS ; e

E
:
I

* une autre console New Nintendo 3DS ou New Nintendo 3DS XL.

Guide de transfert pas-a-pas

Pour vous aider a transférer vos données, un guide de transfert pas-a-pas est a votre disposition a I'adresse suivante :
http:/transfertdeconsoles.nintendo.fr

o Le transfert de données nécessite une connexion Internet. Les consoles seront également connectées entre elles via le mode multijoueur
local. Il est recommandé de placer les deux consoles proches 'une de I'autre dans une zone disposant d'un accés Internet stable (] p. 114).

© Pour éviter que les consoles ne s'éteignent en cours de transfert, vérifiez avant le début de I'opération que la batterie de chaque console est
bien chargée, ou branchez le bloc d'alimentation. Si le niveau de charge de la batterie est trop bas, vous ne pourrez pas transférer les données.

Note : méme si vous fermez la console pendant le transfert, le mode veille ne sera pas activé. Veillez également & ne pas éteindre la console pendant le transfert.

Transfert depuis une console Nintendo DSi / Nintendo DSi XL

Transférez des Nintendo DSiWare et des photos/enregistrements d'une console Nintendo DSi/Nintendo DS XL vers votre nouvelle console.

) N =
o J® N Hg

Console source x Console cible
(Nintendo DSi ou Nintendo DSi XL) (New Nintendo 3DS ou
New Nintendo 3DS XL)

Note: le transfert d'une console New Nintendo 3DS ou New Nintendo 3DS XL vers une console Nintendo DSi ou Nintendo DSi XL est impossible. En outre,
veuillez noter qu'une fois le transfert effectué, I'opération est irréversible.

Configuration de la Transférez les paramétres Internet (c ions Nintendo DS) et I'identifiant de
connexion Wi connexion Wi
Données Transférez les photos et les enregistrements de ces deux logiciels préinstallés sur
transférables: Photos et enregistrements  la console Nintendo DSi ou Nintendo DSi XL : I'appareil photo Nintendo DSi et le
studio son Nintendo DSi.
Nintendo DSiWare Transférez les Nintendo DSiWare.
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Télécharger l'utilitaire de transfert de données

Afin de transférer les données d'une console antérieure (Nintendo DSi ou Nintendo DSi XL) vers votre

nouvelle console, vous devez d'abord télécharger |'utilitaire de transfert de données Nintendo 3DS

disponible gratuitement dans la boutique Nintendo DSi, accessible a partir de la console

* Pour plus d'informations sur a boutique Nintendo DSi, consultez le mode d'emploi Nintendo DSi ou
Nintendo DSi XL.

Précautions concernant le transfert de la configuration de la connexion Wi-Fi Nintendo

* La configuration de la connexion Wi-Fi Nintendo présente sur la console cible du transfert sera écrasée.

 Votreidentifiant de connexion Wi-Fi Nintendo sera effacé de la console source lors du transfert. Pour plus d'informations sur |'identifiant
de connexion Wi-Fi Nintendo, consultez le mode d'emploi Nintendo DSi ou Nintendo DSi XL.

© Les parameétres avancés (connexions 4 a 6) ne seront pas transférés.

Précautions concernant le transfert des photos et des enregistrements

L'ensemble des photos et des enregistrements sauvegardés dans lamémoire de la console cible sera effacé. Si vous souhaitez conserver
les données sauvegardées dans la mémoire de votre console New Nintendo 3DS ou New Nintendo 3DS XL, copiez-les sur une carte microSD
avant de procéder au transfert.

l Photos et enregist i effacés de la dela console cible l

Zhot gl > [ ' =
e =% 15
Console source Console cible

(Nintendo DSi ou Nintendo DSi XL) (New Nintendo 3DS ou
New Nintendo 3DS XL)

S'ily a déja des photos et des enregistrements dans la mémoire de la console
New Nintendo 3DS ou New Nintendo 3DS XL...

Copiez au préalable ces données vers une

cartemicroSD avant de procéder au transfert. Les photos et enregistrements

présents sur une carte microSD
ne seront pas effacés durant
==

le transfert.

Note : pour transférer des photos sauvegardées sur une carte microSD utilisée avec la console source, copiez-les d'abord dans la mémoire de cette
derniére.

Précautions concernant le transfert des Nintendo DSiWare

Seul le logiciel est transféré vers la console cible, les données de sauvegarde ne le sont pas. En outre, ces deux éléments sont effacés de
la console source. Veuillez vous assurer avant d'effectuer le transfert que la perte des données de sauvegarde est acceptable.

Nintendo DSiWare

Nintendo DSiWare et données de sauvegarde effacés . .
(sans données de sauvegarde) transféré

L] AN [
T g
© Les données sont sauvegardées dans la mémoire de la console cible. SiI'espace libre y est insuffisant, le transfert ne peut pas étre

effectué. Pour libérer de I'espace, accédez a la gestion des données dans les paramétres de la console afin de copier sur une carte
microSD les Nintendo DSiWare sauvegardés dans la mémoire de la console, puis effacez-les de cette derniere (Cf p. 121).

Si un Nintendo DSiWare acheté a été effacé ou copié sur une carte SD

Sivous avez acheté un Nintendo DSiWare qui a été effacé ou copié sur une carte SD par la suite, vous pouvez le récupérer méme
s'il n'est plus dans la mémoire de la console source. Dans ce cas, le logiciel n'est pas transféré vers la console cible, mais il peut étre
téléchargé gratuitement dans le Nintendo eShop.

|[ Seules les activités sur votre compte (détails des Nintendo DSiWare achetés) sont transférées. ]I

Nintendo DSiWare

sur carte SD I:l 4

(voir la note —
TP

ci-dessous)

Nintendo DSiWare effacé

(voirla note di-dessous) Téléchargez le logiciel gratuitement

dans le Nintendo eShop.

Note : pour rejouer a un Nintendo DSiWare sur la console Nintendo DSi source apres I'avoir transféré, vous devez I'acheter a nouveau a l'aide
de Nintendo DSi Points.

Notes:

© les Nintendo DSiWare gratuits ou non disponibles dans le Nintendo eShop ne peuvent pas étre transférés. Visitez le site Nintendo pour plus de
détails concernant les Nintendo DSiWare qui ne peuvent pas étre transférés ;

© les Nintendo DSi Points et les logiciels préinstallés sur la console Nintendo DSi ou Nintendo DSi XL source ne peuvent pas étre transférés ;

* leslogiciels déja présents sur la console cible ne sont pas transférés.
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Transfert depuis une console de la famille Nintendo 3DS

les données de garde des logiciels préinstallés, les activités et le solde du compte Nintendo eShop, etc. d'une console Nintendo 3DS,
Nintendo 3DS XL, Nintendo 2DS, New Nintendo 3DS ou New Nintendo 3DS XL.

- - 4 / TransferN ;: J;.: 4/ Transfert\ ;:
g R g g

Console source x Console cible Console source Console cible
(Nintendo 3DS, (New Nintendo 3DS ou (New Nintendo 3DS ou (New Nintendo 3DS ou
Nintendo 3DS XL ou New Nintendo 3DS XL) New Nintendo 3DS XL) New Nintendo 3DS XL)
Nintendo 2DS)

Notes:
© les données sont transférées dans leur ensemble. Il n'est pas possible de sélectionner un logiciel ou un élément particulier a transférer ;

o letransfert d'une console New Nintendo 3DS ou New Nintendo 3DS XL vers une console Nintendo 3DS, Nintendo 3DS XL ou Nintendo 2DS estimpossible.

Parametres du logiciel Les parameétres Internet (c ions Nintendo DS) et I'identifiant de connexion
Nintendo DS Wi-Fi Nintendo sont transférés.

Les données de sauvegarde des logiciels préinstallés surla console source telles que
Données de sauvegarde la liste d'amis, les photos prises avec |'appareil photo Nintendo 3DS, les enregistre-
des logiciels préinstallés ~ ments réalisés avec le studio son Nintendo 3DS et les Mii créés avec I'éditeur Mii
sont transférées.

Les Nintendo DSiWare (et leurs données de sauvegarde) enregistrés dans la

Nintendo DSiWare - ‘s
mémoire de la console sont transférés.
) \dentifiant Les informations relatives a I'identifiant Nintendo Network sont transférées.
Donne,es Nintendo Network Note : un identifiant Nintendo Network préalablement associé a la console source ne
transférables: pourra étre associé a nouveau qu'a la console cible.

Les activités et le solde du compte Nintendo eShop sont transférés. Ils seront
fusionnés avec ceux de la console cible.

Note: il est possible que certaines données ne soient pas transférables. Le cas échéant,
vous pourrez vérifier a I'écran quelles données sont concernées avant de procéder au
transfert.

Leslicences d'utilisation des données sauvegardées sur la carte SD (par exemple les
Licences d'utilisation des  logiciels téléchargeables et leurs données de sauvegarde, le contenu additionnel,
données de la carte SD etc.) sont transférées. Pour plus d'informations sur le transfert de données sur une
carte SD, référez-vous a la (] p. 127.

Activités et solde du
compte Nintendo eShop
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@ Précautions concernant le transfert d'un identifiant Nintendo Network

’ Vous ne pourrez pas effectuer de transfert de données si un identifiant Nintendo Network est associé a la console cible. Il vous faudra d'abord
3 annuler 'association avec cet identifiant Nintendo Network en formatant la console (] p. 132).
'E * Vous ne pouvez pas fusionner plusieurs identifiants Nintendo Network. Vous ne pouvez pas accéder avec un seul identifiant a des logiciels
s achetés avec plusieurs identifiants différents.

§ * Toutidentifiant Nintendo Network effacé de votre console ne pourra étre associé a nouveau qu'a cette console et a aucune autre.

% Note: il est impossible d'associer plusieurs identifiants Nintendo Network en méme temps a la console. Si vous effacez I'identifiant Nintendo Network
=<

de votre console puis lui associez un autre identifiant Nintendo Network, vous devrez formater la console pour pouvoir lui associer a nouveau le premier
identifiant.

126

Transfert des données de carte SD
La méthode pour transférer des données sur une carte SD dépend de la console utilisée.

Transfert entre deux consoles New Nintendo 3DS ou New Nintendo 3DS XL

Console source ’ \ Console cible
:l Transfert |:|

° Ld
g LT
New Nintendo 3DS ou New Nintendo 3DS ou
New Nintendo 3DS XL New Nintendo 3DS XL
1
l Retirez la carte microSD de la console source et insérez-la dans la console cible. l

Les données sauvegardées sur la carte microSD de la console source ne seront utilisables que sur la console cible. Aprés avoir effectué le
transfert de données, insérez la carte microSD de la console source dans la console cible. Sivous utilisez la console cible sans avoir inséré
la carte microSD de la console source, il est possible que vous n'ayez pas acces aux données de sauvegarde de certains logiciels.

Transfert entre deux consoles Nintendo 3DS, Nintendo 3DS XL ou Nintendo 2DS.

Console source’ \(onsole cible
Transfert -
Ak

Nintendo 3DS, Nintendo 3DS XL New Nintendo 3DS ou
ou Nintendo 2DS New Nintendo 3DS XL

[ —y—1

La carte SD de la console Nintendo 3DS, Nintendo 3DS XL ou Nintendo 2DS source ne peut pas étre insérée dans le port carte microSD
d'une console New Nintendo 3DS ou New Nintendo 3DS XL. Vous pouvez cependant utiliser |'une des trois méthodes suivantes pour
transférer vos données :

=
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Transfert sans fil (toutes les données) 1
=l
I est possible de transférer toutes les données sauvegardées sur la carte SD d'une [_fﬁ
console Nintendo 3DS, Nintendo 3DS XL ou Nintendo 2DS, vers la carte microSD d'une -
console New Nintendo 3DS ou New Nintendo 3DS XL via la communication sans fil. =3
o Le transfert peut durer un certain temps si la quantité de données a transférer est importante. 2
 S'iln'y a pas suffisamment d'espace libre sur la console microSD de la console cible, le transfert sera impossible. Dans ce cas, 2
annulez le transfert et effacez des photos, vidéos, enregistrements ou logiciels que vous n'utilisez plus. Vous pouvez également ES
insérer dans la console cible une carte microSD disposant de davantage d'espace libre ou utiliser la méthode de transfert suivante : g
«Transfert sans fil (données limitées) ». “
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Transfert sans fil (données limitées)

Tout sauf les logiciels ) )
Nintendo 3DS l

Utilisez cette méthode lorsque la carte microSD insérée dans la console
cible dispose de trop peu d'espace libre. Toutes les données seront trans-
férées sur la carte microSD, a I'exception des logiciels Nintendo 3DS téléchargeables. Une fois le transfert terminé, vous pouvez
télécharger a nouveau dans le Nintendo eShop tous les logiciels téléchargeables que vous avez achetés, sans frais supplémentaires.

Copie via un ordinateur

* Lorsque vous téléchargez a nouveau un logiciel, ses données de garde sont ées au premier dé g
Sivous utilisez cette méthode, les données sauvegardées sur carte SD 1
ne seront pas transférées automatiquement sur la carte microSD de la

console cible. Aprés avoir transféré les données de la console source a la console cible, utilisez un ordinateur pour copier toutes les

données de la carte SD sur la carte microSD. Une fois les données copiées, insérez la carte microSD dans a console cible.

 Sivous avez utilisé une carte microSD avec un adaptateur pour carte SD sur la console source, il n'est pas nécessaire d'utiliser un
ordinateur pour copier les données. Il vous suffit d'insérer la carte microSD dans la console cible une fois le transfert terminé.

Copier les données sur la carte microSD
Pour copier les données de la carte SD sur la carte microSD,
utilisez le port carte SD de votre ordinateur, ou utilisez un lecteur
de carte microSD (disponible dans le commerce). Copiez toutes

i N
les données de la carte SD sur la carte microSD. (Le dossier Ordinateur
«Nintendo 3DS » doit étre copié dans son intégralité.) . ﬁ mere
© (opiez les données sur une carte microSD vide. Si des
données sont sauvegardées sur la carte microSD, effacez-les ?
avant d'y copier les données de la carte SD. (Si vous ne Dossier « Nintendo 3DS » Carte microSD

souhaitez pas perdre les données sauvegardées sur la

carte microSD, copiez-les sur un autre support, par

exemple sur votre ordinateur.)

Copiez le dossier « Nintendo 3DS » a la racine de la carte microSD. (Ne le copiez pas dans un autre dossier.)

Le dossier « Nintendo 3DS » contient les données des logiciels téléchargeables et les données de sauvegarde associées. Il ne
contient pas de photos.

N'essayez pas d'ajuster, de déplacer, d'effacer ou de modifier les fichiers contenus dans le dossier « Nintendo 3DS ».

Lisez et respectez les instructions concernant la copie de données (] p. 136.

Si vous avez utilisé plusieurs cartes SD avec la console source. ..

Avec les méthodes « Transfert sans fil (toutes les données) » ou « Transfert sans fil (données limitées) », vous ne pouvez copier
les données que d'une seule carte SD. Les données sauvegardées sur d'autres carte SD doivent étre copiées sur des carte microSD
différentes avec la méthode « Copie via un ordinateur » une fois le transfert terminé.

Précautions concernant le transfert

Les données de la console source sont effacées lors du transfert de données.

l Mémoire de la console effacée I l Mémoire de la console écrasée I

Console source Console cible

Note : a l'exception des Nintendo DSiWare, les données sauvegardées dans lamémoire de la console cible (par exemple les données de sauvegarde
des logiciels préinstallés) sont effacées et remplacées par les données de la console source. Copiez préalablement les données telles que les photos
ou les enregistrements sur une carte microSD.

Précautions concernant les logiciels téléchargés

Les données sauvegardées sur la carte microSD de la console cible, par exemple les logiciels Nintendo 3DS en téléchargement et

leurs données de sauvegarde, seront inutilisables apres le transfert. Vous pourrez néanmoins télécharger les logiciels & nouveau
partir du Nintendo eShop.

Les Nintendo DSiWare et leurs données de sauvegarde enregistrés sur la carte SD de la console cible doivent étre déplacés dans la
mémoire de la console cible avant le transfert. Vous pourrez ainsi continuer & les utiliser aprés le transfert.

Si un méme logiciel téléchargeable a été téléchargé sur les deux consoles, les données correspondantes seront effacées des activités
du compte Nintendo eShop de la console cible et remplacées par les données de la console source. De plus, les anciennes données de
sauvegarde de la console cible ne pourront plus étre utilisées.

Précautions concernant le solde du compte Nintendo eShop

Le transfert ne pourra pas étre effectué si la somme du solde sur la console source et du solde sur la console cible excede le plafond
autorisé.
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Transfert Transfert depuis une console de la famille Nintendo 3DS avec la méthode

Depuis une console Nintendo DSi «Transfert sans fil (données limitées) ».

. . . . . Si vous avez utilisé la méthode « Transfert sans fil (données limitées) » pour transférer vos données, vérifiez que
Transfert depms une console Nintendo DSi ou Nintendo DSi XL vos données de sauvegarde ont bien été transférées en utilisant I'option Gestion des données de sauvegarde.

Vous pouvez également utiliser cette option pour effacer vos données de sauvegarde.

m Sur la console New Nintendo 3DS ou New Nintendo 3DS XL
Touchez TRANSFERT DEPUIS UNE CONSOLE DE LA FAMILLE
NINTENDO DSi.

Lisez le message d'avertissement sur le transfert de données, puis touchez SUITE.

@ Touchez RECEVOIR DEPUIS UNE NINTENDO DSi.

Suivez les instructions a 'écran pour continuer.

Mise a jour de la console

Mettez a jour le menu HOME et diverses applications, et ajoutez-en d'autres.

Les mises a jour de la console sont effectuées via Internet. Avant de procéder a une mise a jour, paramétrez votre connexion Internet 1] p.114).
(Aucune connexion Internet n'est nécessaire lorsque la mise a jour s'effectue depuis une carte de jeu.)

Notes:

© lesmises a jour ne peuvent pas étre effectuées si la batterie n'est pas suffisamment chargée ;

© pour plus de détails sur le contenu de chaque mise a jour, consultez le site Nintendo.

@ Sur la console Nintendo DSi ou Nintendo DSi XL e e AU SUJET DES MISES A JOUR DE LA CONSOLE
P 1s A TP < [P
Sélectionnez I'icone de l'utilitaire de transfert de données _ IMPORTANT : aprés la mise  jour de votre console ou d'un logiciel, toute modification technique existante ou future non autorisée, physique oulogicielle,
Nintendo 3DS dans le menu Nintendo DSi. et toute utilisation d'un appareil non autorisé avec votre console, pourraient la rendre définitivement inutilisable. Tout contenu lié a une modification
Suivez les instructions a Iécran pour continuer, non autorisée, physique ou logicielle, de votre console, est susceptible d'étre effacé. Refuser la mise a jour pourrait rendre impossible |'tilisation de
: certains logiciels.

AU SUJET DES MISES A JOUR AUTOMATIQUES DE LA CONSOLE

Depuis une console de la famille Nintendo 3DS Al'occasion, votre console se mettra automatiquement a jour pour, par exemple, actualiser une liste de mots prohibés susceptibles de heurter la sensibilité

o . " d'autres utilisateurs, et/ou actualiser une base de données interne des points d'acces sans fil vous permettant de vous connecter aux services en ligne
Transfert depuis une console Nintendo 3DS, Nintendo 3DS XL, s T P i’ ¢

Nintendo 2DS, New Nintendo 3DS ou New Nintendo 3DS XL Aucun avertissement ne vous prévient de ce type de mises a jour mineures. Pour les autres types de mises a jour de la console, un avertissement s'affiche
al'écran. Choisissez alors JACCEPTE afin de les installer.

Console source et console cible
Touchez TRANSFERT DEPUIS UNE CONSOLE DE LA FAMILLE i
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NINTENDO 3DS.
Lisez le message d'avertissement sur le transfert de données, puis touchez JACCEPTE.
| e
(] | eeeseseseceesseccccccsssscscccsscssssceescessscccssassssccccssssssseceessscoccccssssssaces =i
ch Console source — LE’
£ Touchez ENVOYER DEPUIS CETTE CONSOLE. et ;’:
g Console cible —— s
% Touchez RECEVOIR DEPUIS UNE NINTENDO 3DS. —nr g
g Suivez les instructions a I'écran pour continuer. | s g
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Sélectionnez cette option pour effacer toutes les données sauvegardées dans la mémoire de la console et restaurer les paramétres d'usine de

celle-ci.
Notes: Pour remplacer la carte microSD ou la batterie, vous devez retirer le couvercle de la batterie (a partie arriére de la coque si vous possédez une
o siunidentifiant Nintendo Network est associé a votre console, vous devrez la connecter  Intemnet pour effectuer le formatage ; New Nintendo 3DS).

Notes:

© laversion du logiciel systeme de la console restera la méme apres le formatage. " L ; " | X
gicelsy d 9 © Sila console est utilisée par un enfant, il est préférable qu'un parent ou un tuteur légal remplace la batterie.

Si vous choisissez de formater la console, les données ci-dessous  Veillez a bien éteindre la console et & débrancher le bloc d'alimentation avant de remplacer la batterie.
'’

seront effacées et ne pourront pas étre récupérées:
* e contenu sauvegardé dans lamémoire de la console comme la liste d'amis, les notifications
etles données du podometre ;

Cartes microSD

Sur la carte microSD sont notamment sauvegardeés : les logiciels téléchargés et leurs données de sauvegarde, les données et contenus addition-
nels, les photos et les vidéos. Cette console est compatible avec les cartes microSD d'une capacité allant jusqu'a 2 Go et les cartes microSDHC

* les données de sauvegarde relatives aux applications ; d'une capacité de 432 Go.

* les photos sauvegardées dans la mémoire de la console ; Notes:

* |es modifications apportées aux parameétres de la console ; o a'exception des Nintendo DSiWare (C p. 81), tous les logiciels téléchargés sont sauvegardés sur la carte microSD ;

* les logiciels sauvegardés dans la console (voir la premiére note ci-dessous) et leurs données © leslogiciels téléchargés (y compris leurs données de sauvegarde) ne peuvent pas étre déplacés ou copiés individuellement d'une carte microSD a
de sauvegarde ; uneautre;

* les données sauvegardées sur carte microSD (voir la seconde note ci-dessous) : o pour des informations sur comment procéder lorsque la carte microSD est pleine référez-vous a la 1 p. 136.

— logiciels téléchargeables (voir la premiére note ci-dessous) et leurs données de sauvegarde ;
— contenus additionnels (voir la premiére note ci-dessous) ;
— données additionnelles ;
— données de sauvegardes archivées ;
« ['association avec un identifiant Nintendo Network (voir la troisieme note ci-dessous).

Batterie

Au fur et a mesure des cycles de recharge, la capacité de charge de la batterie diminue, entrainant une réduction de I'autonomie. Si celle-ci
devient significative, remplacez la batterie en suivant les instructions détaillées dans cette section.
Veuillez contacter le service consommateurs Nintendo pour obtenir plus d'informations sur la facon de vous procurer une batterie de rem-

Notes: o : o ’ . B placement ((1p. 147).
* les logiciels peuvent étre téléchargés a nouveau dans le Nintendo eShop sans frais supplémentaires. Veuillez noter que, dans certains cas, des logiciels

peuvent étre temporairement ou définitivement retirés du Nintendo eShop. Si cela se produit, vous ne pourrez plus retélécharger ces logiciels. Si un Jeter la batterie

identifiant Nintendo Network est associé  votre console, vous devrez utiliser cet identifiant pour télécharger a nouveau les logiciels (1p. 113); o Recouvrez les bornes positive (+) et négative () avec du ruban adhésif.
* siune carte microSD contenant un logiciel ou des données de sauvegarde n'est pas insérée lors du formatage, son contenu ne sera pas effacé mais o Nessayez pas de démonter la batterie.

deviendra inutilisable ; o Neretirez pas |'étiquette.

 N'endommagez pas la batterie.

le formatage de votre console n'effacera pas votre identifiant Nintendo Network. Vous pourrez associer & nouveau le méme identifiant a votre console
en sélectionnant IDENTIFIANT NINTENDO NETWORK, puis ASSOCIER UN IDENTIFIANT EXISTANT dans les parameétres de la console.

Avant de céder la console a un tiers ou de vous en débarrasser

Lorsque vous formatez la mémoire de la console, les photos et les enregistrements présents sur la carte microSD ainsi que les activités sur votre compte
Nintendo eShop et le solde de ce dernier ne sont pas effacés. Si vous cédez votre console a quelqu'un de maniére définitive, utilisez un ordinateur pour
supprimer les données présentes sur la carte microSD. Si vous n'avez pas associé d'identifiant Nintendo Network a votre console, veillez également &
effacer vos données de connexion au Nintendo eShop avant de la formater.
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2 Un identifiant Nintendo Network qui a été associé a votre console ne pourra étre associé a aucune autre console, méme formatée. Pour utiliser cet
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Remplacer la carte microSD/ la batterie
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Desserrer les vis du couvercle de la batterie
(partie arriére de la coque).

Desserrez les deux vis du couvercle de la batterie en effectuant
quatre ou cinq rotations avec un tournevis cruciforme.

Afin d'éviter qu'elles ne soient perdues, les deux vis ne montent
pas lorsque vous les desserrez et restent insérées dans le couvercle
lorsque celui-ci est détaché.

Pour éviter d'endommager les vis
 Utilisez un tournevis cruciforme dont I'embout correspond parfaitement d I"
ala téte des vis. h:d L'embout Tourner en
© Posez la console sur une surface plate et appuyez |égerement sur les correspond appuyant
vis avec e tournevis en tournant dans le sens inverse des aiguilles d'une €= L 2
montre.

Retirez le couvercle de la batterie
(partie arriére de la coque) avecle
stylet.

Posez la console sur une surface plate et insérez la

téte du stylet entre le couvercle de la batterie et la

console afin de séparer délicatement les deux élé-

ments.

Notes: Insérez la téte du stylet dans

© n'insérez pas vos ongles entre le couvercle de la le renfoncement de la coque et
batterie et la console. Vous risqueriez de vous blesser ; soulevez-la.

© netirez pas trop fort. Vous risqueriez d'
la console et/ou le couvercle de la batterie.

Retirez le couvercle de la batterie d'une console New Nintendo 3DS XL
Pour retirer le couvercle de la batterie, soulevez-le légerement et faites-le glisser.

%
DN

N

Attaches sur la face inté-
rieure du couverde
Assurez-vous que les attaches
qui dépassent de la face intérieur
du couvercle ne se coincent pas
car cela pourrait entrainer des
dommages.

@ Remplacer la carte microSD / la batterie

[ Poussez la carte vers l'intérieur, puis retirez-la ] [ Retirez la batterie ]

(1) © (CRetirer
Crouser )\ —

Note: retirerla carte microSD sans la pousser préalablement vers |'intérieur /o
peut endommager le port carte microSD.

insérez la nouvelle batterie

[ Insérez la nouvelle carte microSD ] [ Attendez au moins 10 secondes, puis ]

~
_ } Clic "l
B M

Note : ne touchez pas les bornes de la carte microSD et veillez a ne pas les N
salir.

Note: assurez-vous que la batterie est tournée dans
le bon sens lorsque vous l'insérez.

@ Replacez le couvercle (Ia partie arriére de la coque) et resserrez les deux vis.

New Nintendo 3DS

Alignez les ouvertures dans le couvercle de la batterie avec le bouton POWER et la prise audio situés sur la base de la console.

Lorsque vous retirez la batterie, la date et I'heure sauvegardées dans la mémoire de votre console sont réinitialisées. Pour modifier
la date et I'heure, accédez aux parametres de la console via le menu HOME et sélectionnez AUTRES PARAMETRES puis DATE ET HEURE
(thp.122).

Note : remettez toujours le couvercle en place. Sila console subit un choc alors que le couvercle est retiré, les dégats sur la batterie peuvent entrainer
desrisques de combustion ou d'explosion.
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Si la carte microSD est pleine.

Utilisez la gestion des données dans les paramétres de la console @ p. 121) pour effacer les photos, les vidéos ou les enregistrements que vous
n'utilisez plus et libérer ainsi de 'espace sur votre carte microSD. Vous pouvez également transférer toutes les données de votre carte microSD
vers une autre carte de capacité supérieure. Vous pouvez sauvegarder des logiciels sur une autre carte microSD mais il estimpossible de fusionner le
contenu de plusieurs cartes microSD.

Afin de procéder au transfert de données, il vous faut un ordi etun lecteur/enregi de carte microSD (disp dansle commerce).

Transférez |'intégralité du dossier nommé « Nintendo 3DS » vers la carte microSD de destination.

@= N
@ o {0

Ordinateur

Carte microSD de destination
(d'une capacité supérieure)

Dossier « Nintendo 3DS »

Notes:

* Acopiez toujours le dossier a la racine de la carte microSD ;

* leslogiciels téléchargés (y compris leurs données de sauvegarde) sont sauvegardés dans le dossier « Nintendo 3DS », les données photos sont
sauvegardées ailleurs. Ne modifiez pas, ne déplacez pas, n'effacez pas et ne renommez pas les fichiers contenus dans ce dossier.

Précautions concernant la copie de logiciels

Copiez toujours le dossier « Nintendo 3DS » dans son intégralité.

Si des données mises a jour sont sauvegardées sur la nouvelle carte microSD, cela pourrait rendre impossible |'utilisation du méme
logiciel avec la carte microSD originale.

N'utilisez qu'une carte microSD a la fois par logiciel. Vous ne pouvez pas sauvegarder votre progression pour un méme titre sur plusieurs
cartes microSD. N'utilisez que la nouvelle carte microSD.

Il est impossible de copier des données en utilisant les méthodes ci-dessous.
Les logiciels téléchargés sauvegardés sur plusieurs cartes microSD ne peuvent pas étre rassemblés sur une seule carte microSD.
Le fait d'écraser des données existantes lors de la copie rend les données cibles inutilisables.
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8 Sile contenu du dossier « Nintendo 3DS » est modifié ou si des fichiers qui le com-

S posent sont copiés d'un dossier « Nintendo 3DS » a un autre, les données deviennent x o
inutilisables. Le dossier « Nintendo 3DS » doit étre copié dans son intégralité et sans @

aucune modification afin de pouvoir utiliser les données qu'il contient.
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Avant de contacter le service consommateurs Nintendo, consultez cette section pour déterminer la cause du probléme.
Notes:

© vous pouvez également consulter la section En cas de probleme du mode d'emploi électronique du menu HOME (1p. 101).
© sile probléme concerne un logiciel ou un accessoire, consultez également le mode d'emploi correspondant.

e | e

o Utilisez-vous le bloc d'alimentation Nintendo 3DS?
= Utilisez le bloc d'alimentation Nintendo 3DS (WAP-002(EUR)) (vendu séparément). Le bloc
d'alimentation Nintendo DSi est également compatible @ p.78).
® Le bloc d'alimentation est-il branché correctement dans la prise murale et dans la
console?
= Débranchez le bloc d'alimentation, attendez environ 30 secondes, puis rebranchez-le. Assurez-
vous qu'il est branché correctement dans la prise murale et dans la console 1] p.92).
. © Rechargez-vous la batterie dans un endroit dont la température est comprise entre
La batterie de la console ne 5et35°C?
DBEHEER pa,S/ o = Rechargez la batterie dans un endroit dont la température est comprise entre 5 et 35 °C. Il
de charge ne s'allume pas g N N .
est possible que la batterie ne se recharge pas en dehors de cet intervalle de températures.
o Labatterie est-elle connectée correctement ?
= S la console ne s'allume pas et que le témoin de charge s'allume puis s'éteint immédiatement
lorsque vous branchez le bloc d'alimentation, il est possible que la batterie ne soit pas connectée
correctement. Assurez-vous que la batterie est connectée correctement (ﬂlp. 133).
® Le témoin de charge est-il allumé?
= Siletémoin de charge clignote, il est possible que a batterie ne soit pas connectée correctement.
Dans ce cas, contactez le service consommateurs Nintendo (1 p.147).

 Labatterie est-elle chargée?

= Rechargez la console (1 p. 92).

o Labatterie est-elle connectée correctement?

= Sila console ne s'allume pas et que le témoin de charge s'allume puis s'éteint immédiatement
lorsque vous branchez le bloc d'alimentation, il est possible que la batterie ne soit pas connectée
correctement. Assurez-vous que la batterie est connectée correctement @ p.133).

La console ne s'allume pas

o Rechargez-vous la console dans un endroit ot la température est élevée, ou la
rechargez-vous pendant une période trop prolongée ?

= (ela pourrait causer une forte augmentation de la température de la console. Rechargez la
batterie dans un endroit dont la température est comprise entre 5 et 35 °C. Toucher la console
lorsqu'elle est chaude pourrait provoquer des brilures.

La console est chaude

o Utilisez-vous la console ou rechargez-vous la batterie dans un endroit ot la

température est inférieure a 5 °C?

Méme chargée complétement, la = Dans les endroits ol la température est inférieure a 5 °C, la batterie ne permet pas de jouer

batterie ne permet pas de jouer trés longtemps et met plus de temps a se recharger.

trés longtemps / La batterie met o Autonomie de la batterie

trés longtemps a se recharger = |a répétition des cycles de charge de la batterie réduit progressivement sa durée d'utilisation.
Sila durée d'utilisation diminue sensiblement, remplacez la batterie. Contactez le service
consommateurs Nintendo pour savoir ol vous procurer une batterie de rechange (1 p. 147).
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La taille de la batterie a augmenté

= Les batteries lithium-ion se détériorent avec le temps et leur taille peut augmenter aprés de
nombreux cycles de charge. Ce n'est pas le signe d'un mauvais fonctionnement et cela ne
présente aucun risque. Remplacez la batterie si vous constatez que la durée d'utilisation diminue
dufait de cette augmentation de taille @ p.133).
Si la batterie fuit, n'y touchez pas et contactez le service consommateurs Nintendo 1] p.147).

Aucune image ne s'affiche
ouiln'yapas de son

Avez-vous correctement inséré la carte de jeu?

= |nsérez la carte de jeu doucement mais fermement, jusqu'a ce que vous entendiez un clic.
 La console est-elle en mode veille?

= Sic'est le cas, quittez le mode veille. Certains logiciels peuvent mettre la console en veille
sans que celle-ci soit fermée.

Des points sombres ou clairs
restent affichés sur les écrans
LCD / Des zones claires ou
sombres apparaissent sur les
écrans LCD

= Une particularité des écrans LCD est d'avoir certains points éclairés et d'autres non. Cela est
normal et ne doit pas étre considéré comme un dysfonctionnement. L'écran 3D et I'écran tactile
ont des spécifications propres, |'affichage des couleurs et le niveau de luminosité peuvent
donc varier de I'una l'autre.

Le niveau de luminosité n'est pas
le méme sur les deux écrans LCD

= Les spécifications techniques de I'écran supérieur et de 'écran tactile sont différentes. De ce
fait, il est possible que le niveau de luminosité ne soit pas le méme sur ces deux écrans. Cela
estnormal et ne doit pas étre considéré comme un dysfonctionnement.

La teinte de I'écran change
brusquement/ La luminosité
varie, ce qui rend les couleurs
vives difficiles a distinguer

© La luminosité automatique ou le mode économie d'énergie sont-ils activés ?

= La luminosité ique ajuste iq lal ité en fonction de I'intensité
lumineuse extérieure. Le mode économie d'énergie modifie automatiquement les facteurs de
luminosité et de couleur en fonction du contenu affiché a I'écran afin d'optimiser I'autonomie
de la batterie. Cela peut rendre presque blanches les couleurs les plus pales ou provoquer
d'autres changements dans |'affichage des couleurs. Pour maintenir un affichage des couleurs
etun niveau de luminosité constants, désactivez le mode économie d'énergie @ p.104).

Les images 3D ne s'affichent pas
ou sont difficiles a distinguer

Utilisez-vous un logiciel Nintendo DS ou Nintendo DSi?

= |es logiciels Nintendo DS ou Nintendo DSi ne peuvent pas afficher d'images 3D.

® Le contenu est-il compatible avec les fonctionnalités 3D ?

= (ertains contenus et logiciels ne sont pas congus pour étre affichés en 3D. Essayez de visualiser
du contenu 3D avec un autre logiciel Nintendo 3DS.

© Le curseur 3D est-il trop bas?

= Réglez la position du curseur 3D afin de trouver le niveau de profondeur qui vous est le plus
agréable @ p.98).

o Lafonction 3D extra stable est-elle désactivée ?

= Activez la 3D extra stable (ﬂl p.122).

e L'écran 3D est-il correctement positionné?

= Placez|'écran 3D a une distance d'environ 30 cm si vous utilisez une console New Nintendo 3DS

et d'environ 35 cm i vous utilisez une console New Nintendo 305 XL (1 p.97). Touchez TEST

DE L'ECRAN 3D dans les paramétres de la console pour plus de détails (01 p. 122). (Si vous ne

voyez pas de la méme facon de I'ceil droit et de I'eeil gauche, ou si vous avez tendance a ne

voir que d'un ceil, il se peut qu'il vous soit difficile, voire impossible, de distinguer I'effet 3D.

Les utilisateurs qui ne voient pas de la méme fagon de I'eeil droit et de I'eeil gauche sont invités

afaire corriger leur vision (au moyen de lunettes, par exemple) avant d'utiliser I'effet 3D.)

L'écran 3D, I'appareil photo intérieur ou le témoin infrarouge sont-ils sales?

= Essuyez toute trace de doigt ou autres salissures a I'aide d'un chiffon propre et doux.

e Lelogiciel que vous utilisez active-t-il I'appareil photo?

= |a 3D extra stable se désactive automatiquement lorsque I'appareil photo intérieur ou extérieur

est utilisé. Il est possible qu'un logiciel utilise I'appareil photo méme si vous ne prenez pas de

photos.

T

o Avez-vous appliqué un film de protection (disponible dans le commerce) sur
l'écran 3D?

= (Certains produits sont susceptibles d'affecter la netteté des images 3D. Consultez le mode
d'emploi fourni avec cet accessoire pour I'appliquer correctement.

 Vous trouvez-vous dans un endroit directement exposé a la lumiére du soleil ou
aune autre source de lumiére intense?

= Lorsque vous utilisez la console dans un endroit exposé a une source de lumiére intense,
celle-ci peut se refléter sur I'écran et rendre les images difficiles a distinguer.

o Le contréle parental est-il paramétré ?

= Un des paramétres du controle parental permet d'empécher I'affichage des images 3D.
Désactivez-le pour que les images 3D puissent s'afficher @ p.119).

© Regardez-vous le bon écran?

= |'écran inférieur ne peut pas afficher d'images 3D.

L'effet 3D généré par la console s'appuie sur la disparité binoculaire des yeux. Chaque
personne voit lesimages 3D d'une maniére différente. Si vous voyez des images dédoublées
ou si vous avez du mal a percevoir les images 3D méme apres avoir effectué les réglages
indiqués et suivi les instructions, n'utilisez que I'affichage 2D (1 p. 98).

Conseils pour optimiser la 3D extra stable et la reconnaissance faciale
Pour que votre visage ait toutes les chances d'étre reconnu correctement, et pour que la
fonction 3D extra stable fonctionne de maniére optimale, veuillez prendre en compte les
conseils suivants :
Les images 3D ne s'affichent pas
ou sont difficiles a distinguer

Assurez-vous que vos cheveux ne
cachent pas votre visage.

Placez bien votre visage
en face de l'objectif.

Retirez vos lunettes.

D'autres facteurs, notamment la couleur des cheveux, la coiffure, la pilosité faciale ou encore
la présence de bijoux peuvent influer sur la qualité de la reconnaissance faciale.

Si la reconnaissance faciale ne fonctionne toujours pas correctement, sélectionnez 3D EXTRA
STABLE dans les paramétres de la console (01 p. 122).

Note: méme en tenant compte de 'ensemble des facteurs cités ci-dessus, il est possible que d'autres
causes spécifiques, liées par exemple a I'endroit ol vous vous trouvez, empéchent la reconnaissance
faciale de s'effectuer correctement. Dans ce cas, vous pouvez désactiver la 3D extra stable dans les

paramétres de la console.
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® Lesactions a I'écran reflétent-elles les commandes entrées grace au pad de
commande circulaire?

= Dans de rares cas, aprés une utilisation prolongée ou si la force exercée est trop importante, il
peut arriver que les commandes entrées gréce au pad circulaire n'aient plus I'effet escompté.
Utilisez alors I'option PAD CIRCULAIRE dans les paramétres de la console pour calibrer celui-ci
(G1p.122).
Note: si des mouvements sont reproduits a I'écran alors que vous ne touchez pas au pad circulaire, et
sivous ne pouvez pas utiliser les boutons ou I'écran tactile, éteignez la console, puis appuyez sur le
bouton POWER tout en maintenant enfoncés les boutons L, R etY pour afficher directement I'écran de
calibrage du pad circulaire au démarrage de la console.

+ R+ O] ©

Le pad de commande circulaire ne
fonctionne pas correctement

PG

o Lesactions a I'écran reflétent-elles les commandes entrées via I'écran tactile ?

= Si les commandes entrées via |'écran tactile n'ont pas |'effet escompté, utilisez |'option
ECRAN TACTILE dans les paramétres de la console pour calibrer celui-ci (1] p.122).
Note: si vous ne pouvez pas effectuer cette opération a partir de I'écran tactile, éteignez la console,
puis appuyez sur le bouton POWER tout en maintenant enfoncés les boutons L, R et X pour afficher
directement |'écran de calibrage de I'écran tactile au démarrage de la console.

( N+ O] ©

L'écran tactile ne fonctionne
pas correctement *

o Avez-vous appliqué un film de protection (disponible dans le commerce) sur
I'écran tactile?

= Sivous avez appliqué un film de protection (disponible dans le commerce) sur |'écran tactile,
veuillez vous référer a son mode d'emploi et assurez-vous de |'avoir disposé correctement
avant de calibrer I'écran tactile.

g 2R
d_ RS

Film mal positionné

Bulles d'air ou poussiére

T

Le stick C ne fonctionne
pas correctement

e Lelogiciel est-il compatible avec le stick C?

= Lestick Cn'est utilisable que dans les logiciels ou sections de logiciels compatibles, ouala place
du pad circulaire droit dans les logiciels compatibles avec le pad circulaire Pro Nintendo 3DS
(thp.90).

e Lesactions a I'écran reflétent-elles les commandes entrées via le stick C?

= Si vous bougez le stick Calors que a console est en train de s'allumer, il est possible que les
commandes entrées soient prises en compte méme si vous n'utilisez pas le stick C. Si C'est le
cas, fermez la console pour la mettre en mode veille. Ouvrez ensuite la console et quittez le
mode veille, le stick C sera automatiquement recalibré.

L'écran s'éteint et la console ne
répond plus/La console se bloque

= Si |'écran reste noir lorsque vous allumez la console ou lorsque vous quittez le mode veille
(en ouvrant la console apres |'avoir fermée sans 'éteindre), éteignez la console en mainte-
nant le bouton POWER enfoncé jusqu'a ce que le témoin d'alimentation s'éteigne. Procédez
de la méme facon si |'écran s'éteint ou si la console cesse de répondre en cours d'utilisation.
Appuyez ensuite sur le bouton POWER pour allumer la console.

Aucun son ne sort des
haut-parleurs

© Des écouteurs sont-ils branchés dans la prise audio ?

= Si des écouteurs sont branchés dans la prise audio de la console, aucun son ne sort des haut-
parleurs.
Note : le volume du son émis par l'obturateur de 'appareil photo reste toujours le méme, quelle que
soit la position du bouton de volume et que des écouteurs soient branchés ou non.

Aucun son ne sort des écouteurs

La prise des écouteurs est-elle correctement insérée ?
= Assurez-vous d'avoir bien inséré la prise des écouteurs dans la prise audio de la console.

Le microphone ne fonctionne pas /
Votre voix n'est pas reconnue

 Lelogiciel ou cette partie du logiciel sont-ils compatibles avec I'utilisation du
microphone?

= Le microphone ne peut étre utilisé qu'avec les logiciels compatibles et a des moments déterminés.

© Le microphone fonctionne-t-il correctement?

= Assurez-vous du bon fonctionnement du microphone en effectuant un test. Choisissez TEST
DU MICRO dans les parametres de la console ((1p. 122).

e Les voix d'autres personnes (celles de vos amis ou des membres de votre famille)
sont-elles correctement reconnues?

= La précision de la reconnaissance vocale différe selon les individus. Certaines voix sont plus
difficiles a reconnaitre que d'autres.

* Un casque équipé d'un micro est-il branché?

= Débranchez le casque et parlez dans le microphone de la console.

Les pas que vous faites ne sont
pas comptabilisés par la console

 La console est-elle ouverte?
= Les pas ne sont pris en compte que si la console est en mode veille (a la fois allumée et fermée).
© La console se trouve-t-elle dans un sac qui n'est pas fermement retenu?
Se balance-t-elle au bout de la dragonne?
= Dans certains cas, il est possible que Ia console n'enregistre pas correctement le nombre de
pas, par exemple lorsqu'elle est placée dans un sac qui se balance librement quand vous
marchez. i vous souhaitez transporter la console dans un sac, utilisez plutdt un sac prés du
corps tel qu'un sac-ceinture.
Notes:
dans certaines conditions, il est possible que le nombre de pas enregistré soit supérieur ou inférieur
aunombre de pas réel ;
ne mettez pas la console dans la poche arriére de votre pantalon. Appliquer une pression excessive
sur la console et les écrans LCD, en vous asseyant dessus par exemple, pourrait les endommager et
entrainer des risques de blessures ou de dysfonctionnements divers.
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La carte microSD ne fonctionne
pas correctement

o La carte microSD est-elle correctement insérée dans la console ?

= Fteignez la console et insérez la carte microSD dans le port carte microSD situé sur le coté de
1a console en la poussant doucement mais fermement, jusqu'a ce que vous entendiez un clic
(thp.133).

® Leshornes de la carte microSD sont-elles sales?

= Essuyez les bornes délicatement avec du coton sec pour éviter d'endommager la carte microSD.

Bien qu'une carte de jeu ait été
insérée dans le port carte de jeu,
I'icone du logiciel ne s'affiche pas
et le message suivant apparait a
I'écran du menu HOME :

«Aucune carte détectée

dans le port carte de jeu. »

® La carte de jeu est-elle correctement insérée dans le port carte de jeu?

= Retirez la carte de jeu et réinsérez-la soigneusement en la poussant jusqu'a ce que vous
entendiez un clic. Si le probléme persiste, essayez de la réinsérer plusieurs fois 1] p.108).

o Utilisez-vous un logiciel provenant d'une autre région?

= Vous ne pouvez utiliser que des logiciels Nintendo 3DS et Nintendo DSi provenant d'une
région identique a celle de la console. Les logiciels provenant de régions différentes peuvent
ne pas fonctionner.

Le message suivant apparait
lorsqu'un logiciel Nintendo DS

ou Nintendo DSi est en cours
d'utilisation :

«Une erreur est survenue.
Maintenez le bouton POWER
enfoncé pour éteindre la console,
puis suivez les instructions conte-
nues dans son mode d'emploi. »

= Eteignez la console, puis rallumez-1a et reproduisez les mémes actions. Si le probléme
se produit a nouveau et que le méme message d'erreur s'affiche, il est possible que votre
console soit défectueuse. Contactez le service consommateurs Nintendo (ﬂl p.147).

Des problémes surviennent

lors de I'utilisation des fonctions
de communication sans fil

(la communication sans fil est
interrompue ou l'affichage du
logiciel utilisé est saccadé)

o Licone (: ., ou : ) est-elle affichée a I'écran ?
= Le signal n'est pas correctement capté. Rapprochez-vous des autres joueurs ou essayez de
supprimer les obstacles entre les consoles.

T

La console ne détecte pas votre
point d'accés sans fil

 Votre point d'accés est-il sécurisé via le protocole de chiffrement WEP?

= La console ne peut pas utiliser Wi-Fi Protected Setup pour se connecter aux points d'accés
sécurisés via le protocole WEP.

 Votre point d'accés est-il sécurisé via le protocole de chiffrement WPA2-PSK (TKIP)
(d1p.118)?

= La console ne peut pas rechercher les points d'acces sécurisés via le protocole WPA2-PSK (TKIP).

La console ne peut pas se
connecter a Internet

® Un code d'erreur s'affiche-t-il?

= Un message d'erreur et un code d'erreur s'affichent lorsque les paramétres de la connexion
Internet sont incorrects et/ou que le test de connexion échoue. Suivez les instructions du
message a I'écran. Si un code d'erreur s'affiche pendant le paramétrage d'une connexion
Nintendo DS ou pendant que vous utilisez un logiciel Nintendo DS ou Nintendo DSi, lisez les
informations ci-dessous.

Un code d'erreur s'affiche pendant I'utilisation d'un logiciel Nintendo DSi
Les parametres de connexion Internet de la console sont peut-étre incorrects. Sélectionnez
TESTER LA CONNEXION dans les paramétres Internet, puis suivez les instructions du message
d'erreur qui s'affiche.
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Il estimpossible de désactiver
le contréle parental

© Avez-vous entré le bon code secret?
= Assurez-vous que le code secret que vous avez entré est correct @ p.120).
® Avez-vous entré la bonne réponse a votre question personnelle?

= Assurez-vous que vous avez entré la bonne réponse a votre question personnelle (1p. 120).

Si vous avez oublié votre code secret ou
la réponse a la question personnelle...

Code secret oublié

Touchez CODE OUBLIE ? sur I'écran qui s'affiche immédia-
tement aprés avoir sélectionné CONTROLE PARENTAL dans
les paramétres de la console. Vous pouvez aussi toucher
JAIOUBLIE sur I'écran de saisie du code secret. Saisissez la
réponse a votre question personnelle.

Réponse a la question personnelle oubliée

D Touchez JA10UBLIE sur écran desaisie de laréponse.

Si vous avez enregistré une adresse e-mail, touchez
0K a I'écran de demande d'envoi d'un code général.
Un code général sera envoyé a |'adresse e-mail enre- o s
gistrée. -
Notes: -
* vous devez disposer d'une connexion Internet pour LE]
demander ['envoi d'un code général ;
© sivotre boite e-mail filtre le courrier, assurez-vous
qu'elle accepte les messages de @nintendo.net.

Si vous n'avez pas enregistré d'adresse e-mail...

Un numéro de référence s'affiche. Contactez le service consommateurs Nintendo
partéléphone ou par e-mail (1 p. 147) et communiquez-luile numéro de référence
ainsi que la date paramétrée actuellement dans la console. Vous recevrez un code
général.

B Touchez OK, puis saisissez le code général.
Note:: une fois que vous aurez entré le code général, votre
adresse e-mail sera effacée de la console. Enregistrez
anouveau votre adresse e-mail apres avoir entré un
nouveau code secret.
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= || est possible qu'un champ magnétique
extérieur fasse passer la console en mode
veille. Essayez de vous éloigner de tout
objet magnétique, y compris d'autres

La console passe subitement consoles de la famille Nintendo 3DS.

CmERE Note:: la console peut passer subitement en

mode veille si elle est placée au-dessus
d'autres consoles de la famille Nintendo 3DS.

o Lesfichiers audio enregistrés sur la carte microSD sont-ils compatibles avec le
studio son Nintendo 3DS?

= Le studio son Nintendo 3DS ne peut lire que les fichiers audio au format AAC dont |'extension

est.mda, .mp4 ou .3gp, ainsi que les fichiers audio au format MP3 dont I'extension est.mp3.

Les autres formats de fichiers audio, ainsi que ceux protégés contre la copie, ne peuvent pas

étre lus.

Les fichiers audio sont-ils sauvegardés dans le dossier « Private » du dossier

«Nintendo 3DS » sur la carte microSD?

= |esfichiers audio sauvegardés dans ce dossier ne s'affichent pas dans le studio son Nintendo 3DS.
Sauvegardez les fichiers dans un autre dossier.

Le studio son Nintendo 3DS
n'affiche pas les dossiers et
les fichiers audio

o Le format des fichiers audio est-il compatible avec le studio son Nintendo 3DS?
= Le studio son Nintendo 3DS ne peut lire que les fichiers remplissant les conditions suivantes :
© Format: AAC(.m4a, .mp4 ou .3gp), MP3 (.mp3)
Les fichiers audio ne peuvent étre o Vitesse de transfert: 16 kbps — 320 kbps
lus parle studio son Nintendo 3DS o Fréquence d'échantillonnage : 32 kHz — 48 kHz
o Les fichiers audio sont-ils protégés par DRM (Digital Rights Management —
Gestion des droits numériques)?
= Les fichiers audio protégés par DRM ne peuvent pas étre lus via le studio son Nintendo 3DS.

Si vous avez besoin d'une aide supplémentaire...

Si, apres avoir suivi ces conseils ou ceux que vous pouvez trouver dans le mode d'emploi électronique du menu HOME (1] p.101), vous constatez
que votre console ne fonctionne toujours pas correctement, nous vous recommandons de lire la garantie applicable et de contacter le service
consommateurs Nintendo afin de d deruneinspection des éléments en cause @ p- 147). Vousy trouverez desinstructions pour demander

une réparation de votre matériel, ainsi que des informations sur la garantie et sur le service de réparation.

Comment jeter ce produit

Ne jetez pas ce produit ou la batterie qu'il contient a la poubelle.
Pour plus d'informations, visitez le site : http://docs.nintendo-europe.com
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Caractéristiques techniques

Note : des modifications peuvent étre apportées sans préavis aux caractéristiques ci-dessous.

New Nintendo 3DS New Nintendo 3DS XL

Numéro de modéle

KTR-001

RED-001

Ecrans LCD (taille et
résolution des écrans)

Ecran supérieur : écranlarge LCD 3D (avec 3D extra stable)
9,9 cm (84.6mm de largeur x 50.76 mm de hauteur)

800 x 240 pixels (400 pixels par ceil quand la 3D est activée)
Jusqu'a 16,7 millions de couleurs

Ecran inférieur : écran tactile LD

8,5 cm (67.68 mm de largeur x 50.76 mm de hauteur)
320 x 240 pixels

Jusqu'a 16,7 millions de couleurs

Ecran supérieur : écran large LCD 3D (avec 3 extra stable)
12,4cm (106,2 mm de largeur x 63,72 mm de hauteur)
800 x 240 pixels (400 pixels par ceil quand la 3D est activée)
Jusqu'a 16,7 millions de couleurs

Ecran inférieur : écran tactile LCD

10,6 cm (84,96 mm de largeur x 63,72 mm de hauteur)
320x 240 pixels

Jusqu'a 16,7 millions de couleurs

Bloc d'alimentation/
Batterie

Bloc d'alimentation Nintendo 3DS (WAP-002(EUR))
(vendu séparément)
Batterie New Nintendo 3DS (KTR-003)

Bloc d'alimentation Nintendo 3DS (WAP-002(EUR))
(vendu séparément)
Batterie Nintendo 3DS XL (SPR-003)

Dimensions

80.6mm de hauteur x 142 mm de largeur x 21.6 mm
d'épaisseur (console fermée)

93.5 mm de hauteur x 160 mm de largeurx 21.5 mm
d'épaisseur (console fermée)

Masse

Environ 253 (batterie, stylet et carte microSD compris)

Environ 329g (batterie, stylet et carte microSD compris)

Bande(s) de fréquence(s)
utilisée(s)

Wi-Fi 2412 - 2472 MHz
NFC13,56 MHz

Standard de

EEE802.11b/g

Puissance de radio-
fréquence maximale /
Intensité de champ
maximale

8dBm/-12 dBuA/m

7dBm/-8 dBpA/m

Distance de communica-
tion conseillée

Dans un rayon de 30 m
Note: la distance a laquelle il est possible d'établir une

ication peut varier en fonction de I'environnement.

Appareil photo

Objectif: longueur de focale fixe
Capteur d'images : C(MOS
Nombre de pixels réels : environ 300 000

Horloge

Variation quotidienne maximale de + 4 secondes

(Lors d'une utilisation en « environnement conseillé » comme décrit plus bas.)

Haut-parleurs

Stéréo (compatible surround simulé)

Ports entrée/sortie

Port carte de jeu, port carte microSD, connecteur de la station de recharge, connecteur du bloc d'alimentation, prise

Humldne 20-80%

audio (sortie stéréo)

Capteurs Capteur de mouvements, capteur gyroscopique
Communication infrarouge (distance recommandée : max. 20 cm)

Autres fonctions Note: la distance a laquelle il est possible d'établir une communication peut varier en fonction de I'environnement.
Communication en champ proche (NFC).

(ons.ommatlon électrique Environ 4,1W (en chargement)

maximale

_— - sentre + 5 et +35°C

Temps de charge de la
batterie

Environ 3 heures et 30 minutes

Autonomie de la batterie

Veuillez vous référer a la i p. 96.

Numéro de modele : KTR-003

Numéro de modele : SPR-003

Longueur : environ 76.5mm

Batterie Type de batterie : Lithium ion Type de batterie : Lithium ion
(apacité de la batterie: 5.2Wh (apacité de la batterie : 6.5Wh
Numéro de modele : KTR-004 Numéro de modele : RED-004

Stylet Matiere : Plastique (ABS/PE) Matiére: Plastique (ABS/PE)

Longueur : environ 86mm

Nous contacter

GARANTIE DU FABRICANT DE 12 MOIS — CONSOLES NINTENDO

La présente garantie du fabricant couvre les consoles Nintendo, ainsi que les logiciels originaux intégrés, a la date de son achat, a la console Nintendo concernée
(les « Logiciels opérationnels Nintendo ») et les manettes incluses dans I'emballage de la console Nintendo (les « Manettes Nintendo »). Dans le cadre
de la présente garantie du fabricant, la console Nintendo, les Logiciels opérationnels Nintendo et les Manettes Nintendo sont ci-aprés désignés conjointement
comme le « Produit ».

Pendant une durée de 12 mois a compter de la date d'achat, Nintendo France SARL, Immeuble Le Montaigne, 6 boulevard de I'ise, 95031 Cergy-Pontoise,
France («Nintendo ») garantit a I'acheteur initial (« vous ») que le Produit acheté dans I'Espace économique européen ou en Suisse est exempt de tout défaut
de matériaux et de fabrication, selon les termes et conditions des présentes.

EXCLUSIONS DE GARANTIE

La présente garantie du fabricant ne couvre pas:

« leslogiciels (autres que les Logiciels opérationnels Nintendo) ou les jeux (dans les deux cas, inclus ou non avec le Produit a la date d'achat) ;

les accessoires, périphériques et autres éléments destinés a étre utilisés avec le Produit mais qui ne sont pas fabriqués par ou pour Nintendo (inclus ou
non avec le Produit a la date d'achat) ;

les Produits qui ont été revendus d'occasion ou utilisés a des fins commerciales ou de location ;

les défauts du Produit résultant d'un dommage accidentel, de votre négligence et/ou de celle d'un tiers, d'une utilisation déraisonnable, d'une modification,
d'une utilisation avec des produits non distribués, non licenciés ou non autorisés par Nintendo (y compris, sans que cette liste soit limitative, les enrichisse-
ments non autorisés de jeux, les appareils de copie, ad blocsd'al ion ou autres accessoires non licenciés par Nintendo), de virus informatiques,
de connexions a Internet ou d'un autre mode de communication électronique, de |'utilisation du Produit autrement qu'en conformité avec les instructions
correspondantes, ou résultant d'une autre cause sans rapport avec un défaut de matériaux ou de fabrication ;

les défauts du Produit causés par |'utilisation de piles ou batteries défectueuses, endommagées ou fuyant, ou |'utilisation de piles ou batteries non
conformes aux instructions correspondantes ;

un affaiblissement progressif dans le temps de la capacité et des performances des piles ou des batteries destinées a étre utilisées avec le Produit (un tel
affaiblissement ne constitue pas un défaut de matériaux ou de fabrication du Produit) ;

les Produits ouverts, modifiés ou Téparés par une autre personne ou une autre entité que Nintendo ou ses partenaires agréés, ou bien dont le numéro de
série a été modifié, altéré ou supprimé ;

les pertes de données qui auraient été chargées ou stockées dans le Produit par une autre personne ou une autre entité que Nintendo ou ses partenaires
agréés;

les pertes de données ou de tout autre contenu, notamment logiciel, résultant d'un formatage de la mémoire du Produit (ou de la carte SD/ carte microSD,
ou encore de tout autre support de sauvegarde externe utilisé avec le Produit) ;

les pertes de données ou de tout autre contenu résultant de |'effacement d'un identifiant Nintendo Network associé au Produit.

PROCEDURE DE RECLAMATION

Pour faire valoir la garantie du fabricant, si le Produit s'avére défectueux en raison d'un défaut de matériaux ou de fabrication au cours de la période de
garantie, vous devez retourner le Produit a Nintendo dans les 12 mois qui suivent la date d'achat initial.

Pour engager une procédure de réclamation, merci de contacter le Service Consommateurs Nintendo.

Avant d'envoyer votre Produit, vous devez retirer ou supprimer tous les fichiers et données a caractére privé ou confidentiel de votre Produit.

En envoyant le Produit a Nintendo, vous acceptez et reconnaissez que Nintendo ou ses partenaires agréés ne pourront en aucun cas étre
tenus responsables de toute perte, destruction ou altération de vos fichiers ou données que vous n'auriez pas retirés ou supprimés. Nous
vous recommandons vivement de faire une copie de sauvegarde de toutes les données que vous n'auriez pas retirées ou supprimées. Veuillez noter que, en
fonction du type de réparation effectuée, il est possible que les données ou autres contenus stockés dans la mémoire du Produit soient effacés et que vous
ne soyez plus en mesure, suite a cette réparation, de lire les données ou autres contenus que vous aviez sauvegardés sur votre carte SD / carte microSD ou
sur tout autre support de sauvegarde externe et/ou de les réimporter dans la mémoire du Produit.

Lors de I'envoi du Produit au Service Consommateurs Nintendo, merci de suivre la procédure suivante :

1. utiliser I'emballage d'origine dans la mesure du possible ;

2. inclure une description du défaut ;

3. joindre & votre envoi une copie de votre preuve d'achat indiquant la date d'achat du Produit.

Si, aprés inspection du Produit, Nintendo reconnait que le Produit est défectueux, Nintendo procédera gratuitement, a son entiére discrétion, a la réparation
ou au remplacement de la piéce défectueuse ou au remplacement du Produit.

.

Siles 12 mois de la période de garantie du fabricant se sont déja écoulés au moment ot le défaut est découvert ou si le défaut n'est pas couvert par la présente
garantie du fabricant, Nintendo, a sa seule discrétion, pourra néanmoins étre disposé a réparer ou remplacer la piece défectueuse ou  remplacer le Produit. Pour
plus d'informations a ce propos, en particulier en ce qui concerne les codlts de ces services, merci de bien vouloir contacter le Service Consommateurs Nintendo.

Indénend

dela présent
surla protection des consommateurs.

tie, vous disposez, en tant qu'acheteur de biens de consommation, de droits au titre de lalégislation

Indépendamment des droits dont vous disposez au titre de la garantie fabricant, vous étes informé que le vendeur aupres duquel vous avez acheté le Produit
reste tenu des défauts de conformité du bien au contrat et des vices rédhibitoires dans les conditions prévues aux articles L.211-4, L.211-5 et L.211-12 du
Code de la consommation et 1641 a 1649 du Code civil frangais.
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Article L.211-4 du Code de la consommation

Le vendeur est tenu de livrer un bien conforme au contrat et répond des défauts de conformité existant lors de la délivrance.

Il répond également des défauts de conformité résultant de I'emballage, des instructions de montage ou de I'installation lorsque celle-ci a été mise a sa

charge par le contrat ou a été réalisée sous sa responsabilité.

Article L.211-5 du Code de la consommation

Pour étre conforme au contrat, le bien doit :

1° Etre propre a I'usage habituellement attendu d'un bien semblable e, le cas échéant :
- correspondre a la description donnée par le vendeur et posséder les qualités que celui-ci a présentées a l'acheteur sous forme d'échantillon ou de modele;
- présenter les qualités qu'un acheteur peut légitimement attendre eu égard aux déclarations publiques faites par le vendeur, par le producteur ou

par son représentant, notamment dans la publicité ou I'étiquetage ;

2°0u présenter les caractéristiques définies d'un commun accord par les parties ou étre propre a tout usage spécial recherché par I'acheteur, porté a la
connaissance du vendeur et que ce dernier a accepté.

Article L.211-12 du Code de la consommation

L'action résultant du défaut de conformité se prescrit par deux ans a compter de la délivrance du bien.

Article 1641 du Code civil

Le vendeur est tenu de la garantie a raison des défauts cachés de la chose vendue qui la rendent impropre a I'usage auquel on la destine, ou qui diminuent

tellement cet usage que I'acheteur ne I'aurait pas acquise, ou n'en aurait donné qu'un moindre prix, s'il les avait connus.

Article 1648 al. 1 du Code civil

L'action résultant des vices rédhibitoires doit étre intentée par I'acquéreur dans un délai de deux ans a compter de la découverte du vice.

Service Consommateurs Nintendo (France) [280416/FRA-NFR]

Service Consommateurs Nintendo
webmaster@nintendo.fr

www.nintendo-sav.fr (pour le Service Apres-Vente)
www.nintendo.fr (pour toute information)

Immeuble «Le Montaigne»
6bd de I'Oise
95031 Cergy-Pontoise Cedex
France

(+33)0134354601

[280416/CH-NBE-FRA-HW]

ue et Luxembourg)

GARANTIE DU FABRICANT DE 12 MOIS — CONSOLES NINTENDO

La présente garantie du fabricant couvre les consoles Nintendo, ainsi que les logiciels originaux intégrés, a la date de son achat, a la console Nintendo
concernée (les « Logiciels opérationnels Nintendo ») et les manettes incluses dans I'emballage de la console Nintendo (les « Manettes Nintendo »).
Dans le cadre de la présente garantie du fabricant, la console Nintendo, les Logiciels opérationnels Nintendo et les Manettes Nintendo sont ci-aprés désignés
conjointement comme le « Produit ».

Pendant une durée de 12 mois a compter de la date d'achat, Nintendo of Europe GmbH, Herriotstrasse 4, 60528 Frankfurt am Main, Allemagne («Nintendo »)
garantit a l'acheteur initial («vous ») que le Produit acheté dans I'Espace économique européen ou en Suisse est exempt de tout défaut de matériaux et de
fabrication, selon les termes et conditions des présentes.

EXCLUSIONS DE GARANTIE

La présente garantie du fabricant ne couvre pas:

les logiciels (autres que les Logiciels opérationnels Nintendo) ou les jeux (dans les deux cas, inclus ou non avec le Produit a la date d'achat) ;

les accessoires, périphériques et autres éléments destinés a étre utilisés avec le Produit mais qui ne sont pas fabriqués par ou pour Nintendo (inclus ou
non avec le Produit a la date d'achat) ;

les Produits qui ont été revendus d'occasion ou utilisés a des fins commerciales ou de location ;

les défauts du Produit résultant d'un dommage accidentel, de votre négligence et/ou de celle d'un tiers, d'une utilisation déraisonnable, d'une modification,
d'une utilisation avec des produits non distribués, non licenciés ou non autorisés par Nintendo (y compris, sans que cette liste soit limitative, les enrichisse-
ments non autorisés de jeux, les appareils de copie, adap blocs d'ali ion ou autres accessoires non licenciés par Nintendo), de virus informatiques,
de connexions a Internet ou d'un autre mode de communication électronique, de ['utilisation du Produit autrement qu'en conformité avec les instructions
correspondantes, ou résultant d'une autre cause sans rapport avec un défaut de matériaux ou de fabrication ;

les défauts du Produit causés par |'utilisation de piles ou batteries défectueuses, endommagées ou fuyant, ou |'utilisation de piles ou batteries non
conformes aux instructions correspondantes ;

un affaiblissement progressif dans le temps de la capacité et des performances des piles ou des batteries destinées a étre utilisées avec le Produit (un tel
affaiblissement ne constitue pas un défaut de matériaux ou de fabrication du Produit) ;

les Produits ouverts, modifiés ou réparés par une autre personne ou une autre entité que Nintendo ou ses partenaires agréés, ou bien dont le numéro de
série a été modifié, altéré ou supprimé;

les pertes de données qui auraient été chargées ou stockées dans le Produit par une autre personne ou une autre entité que Nintendo ou ses partenaires
agréés;

les pertes de données ou de tout autre contenu, notamment logiciel, résultant d'un formatage de la mémoire du Produit (ou de la carte SD/ carte microSD,
ou encore de tout autre support de sauvegarde externe utilisé avec le Produit) par vous-méme ou par une autre personne ou une autre entité que Nintendo

.

ou ses partenaires agréés ;
o les pertes de données ou de tout autre contenu résultant de I'effacement d'un identifiant Nintendo Network associé au Produit.
PROCEDURE DE RECLAMATION
Pour faire valoir la garantie du fabricant, vous devez:
« notifier a Nintendo le défaut affectant le Produit dans les 12 mois qui suivent la date d'achat;;
o retourner le produit a Nintendo dans les 30 jours civils qui suivent la notification de ce défaut a Nintendo.
Pour engager une procédure de réclamation, merci de contacter le Service Consommateurs Nintendo.
Avant d'envoyer votre Produit, vous devez retirer ou supprimer tous les fichiers et données a caractere privé ou confidentiel de votre Produit.
En envoyant le Produit a Nintendo, vous acceptez et reconnaissez que Nintendo ou ses partenaires agréés ne pourront en aucun cas étre
tenus responsables de toute perte, destruction ou altération de vos fichiers ou données que vous n'auriez pas retirés ou supprimés. Nous
vous recommandons vivement de faire une copie de sauvegarde de toutes les données que vous n'auriez pas retirées ou supprimées. Veuillez noter que, en
fonction du type de réparation effectuée, il est possible que les données ou autres contenus stockés dans la mémoire du Produit soient effacés et que vous
ne soyez plus en mesure, suite a cette réparation, de lire les données ou autres contenus que vous aviez sauvegardés sur votre carte SD/ carte microSD ou
sur tout autre support de sauvegarde externe et/ou de les réimporter dans la mémoire du Produit.
Lors de I'envoi du Produit au Service Consommateurs Nintendo, merci de suivre la procédure suivante :
1. utiliser I'emballage d'origine dans la mesure du possible ;
2. inclure une description du défaut ;
3. joindre a votre envoi une copie de votre preuve d'achat indiquant la date d'achat du Produit.
Si, apres inspection du Produit, Nintendo reconnait que le Produit est défectueux, Nintendo procédera gratuitement, a son entiére discrétion, a la réparation
ou au remplacement de la piece défectueuse ou au remplacement du Produit.

Siles 12 mois de la période de garantie du fabricant se sont déja écoulés au moment ot le défaut est découvert ou si le défaut n'est pas couvert par la
présente garantie du fabricant, Nintendo, a sa seule discrétion, pourra néanmoins étre disposé a réparer ou remplacer la piéce défectueuse ou a remplacer
le Produit. Pour plus d'informations a ce propos, en particulier en ce qui concerne les colts de ces services, merci de bien vouloir contacter le Service
Consommateurs Nintendo.

La présente garantie du fabricant n'affecte pas les droits de garantie légaux dont vous pouvez disposer en tant que consommateur a
I' du vendeur conformé au droit appli y compris les dispositions particuliéres sur la protection des consommateurs.
Les prestations énoncées ici s'ajoutent aux droits de garantie Iégaux.

Informations complémentaires pour le Grand-duché de Luxembourg :

La présente garantie ne fait pas obstacle aux garanties Iégales des vices cachés et de conformité. Le défaut d ité doit étre dénoncé
dans un délai de deux ans a compter de la délivrance du produit. Le vice caché doit étre dénoncé dans un bref délai a partir du moment oul
il a été constaté. Toute action en garantie des vices cachés se prescrit par un an a compter de la dénonciation du vice.

Service Consommateurs Nintendo (Belgique et Luxembourg) [280416/FRA-NBE]

Service Consommateurs Nintendo
Belgique : (+32) 0900-10800
(€0,45 par minute)
Luxembourg : (+32) (0)3 224 76 83
contact@nintendo.be

www.nintendo.be (pour toute inf ion)
https://nintendo.comserve-nl.com (pour I'enregistrement d'une réparation)
Frankrijklei 33, bus 7
2000 Anvers
Belgique

[280416/FRA-CH]

Service Consommateurs Nintendo
info@nintendo.ch
www.nintendo.ch
Nintendo Suisse
Tafernstr. 1 (Gate 1)

5405 Dattwil
Suisse

(+41) 056 2031420
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Verpakkingsinhoud

(O New Nintendo 3DS-systeem (kTr-001)
of x1
New Nintendo 3DS XL-systeem (Rep-001)

(O New Nintendo 3DS-stylus (kTr-004)
of

New Nintendo 3DS XL-stylus (Rep-004)
Opmerking: de stylus bevindt zich in de stylushouder aan de onderkant van het systeem (0] pag. 165).

x1

O microSDHC-geheugenkaart x1
Opmerkingen:
 De microSDHC-kaart bevindt zich in de microSD-kaartopening ((1pag. 207). De microSDHC-kaart
is een door derden ontwikkeld accessoire en is niet geproduceerd door Nintendo.

© De capaciteit van de microSDHC-kaart staat op de verpakking.

O AR-kaarten X6
Opmerkingen: deze kaarten worden gebruikt in combinatie met de ingebouwde applicatie AR Games:
Toegevoegde realiteit (1] pag. 176).

O Snelstartgids

O Handleiding x

(Alleen voor de New Nintendo 3DS)

(O New Nintendo 3DS-covers (KTR-009/KTR-010)
o Bevestig de voorcover voordat je het systeem gebruikt (i pag. 173).
© Bij een nieuw systeem is de achtercover al bevestigd.

Voorcoverx 1
Achtercoverx 1

Deze verpakking bevat geen voeding.
0m je systeem op te laden heb je een Nintendo 3DS-voeding nodig (WAP-002(EUR)) (wordt apart verkocht).

Je kunt ook een voeding gebruiken [ Voeding die is geleverd met de Nintendo 305/ Nintendo 2DS / -
die is geleverd met het Nintendo 3DS-, Nintendo DSi/ Nintendo DSi XL

Nintendo 2DS-, Nintendo DSi- of
N:rr:t(;:dg DSi Xl:sl;s:eln(:. oo [ Voeding die is geleverd met de Nintendo DS™ / Nintendo DS™ Lite n

:NeW: :NeW:
NINTENDO S, NINTENDO S xL

3D-scherm
Toont 3D-beelden met superstabiel
3D ((ipag. 171)

/ /' 3D_s¢huifk“°p
Past de sterkte van de 3D-beelden
aan (IIIpag. 172)

Draaiknop
Voor nauwkeurige besturing
(pag.164)

C-stick
Reageert op de druk die je erop
\ uitoefent, voor makkelijke en

nauwkeurige besturing (1 p. 164)

Touchscreen
Aanrakingsgevoelig scherm waarmee
je software bestuurt met aanraken en
slepen @ pag.164)

HOME-knop
Toont het HOME-menu (1 pag.174)

Systeemvergelijking

New Nintendo 3DS XL

Vergroot je spelplezier met een

New Nintendo 3DS
Eenlicht, makkelijk mee tenemen
systeem dat je kunt decoreren bovenste scherm dat 57% groter is
met vervangbare covers (worden dan dat van een New Nintendo 3DS-
apart verkocht). systeem!

—— In vergelijking met de New Nintendo 3DS
I
— - 0 57% groter scherm
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Een duidelijkere, plezierigere 3D-beleving
Superstabiel 3D

...past de 3D-weergave
zich aan voor een optimale
kijkbeleving

De camera aan de binnenzijde
volgt je gezicht

Wanneer je beweegt...

Door je gezicht te volgen met de binnenste camera zorgt superstabiel 3D voor een optimale 3D-beleving 1] pag.171).

Maak gebruik van onlinediensten met een...
Nintendo Network ID

1—\\
n Met een Nintendo Network™ ID kun je van verschillende
Nintendo Network-functies gebruikmaken.

S
Nintendo éShop | {hMiiverse E
~ N

Gratis software en
demo’s downloaden in
de Nintendo eShop.

Via Miiverse™ met andere
gebruikers van over de hele
wereld communiceren.

Je kunt je Nintendo eShop-tegoed
gebruiken op zowel je
New Nintendo 3DS-systeem als
een Wii U™-systeem.

We hopen dat je gebruik zult maken van deze diensten door een Nintendo Network ID te maken 1] pag.186).

Vind de nieuwste software!

Nintendo €Shop

Zoek naar software

Download software

Kijk naar video'’s

~
~—

Download
demoversies
Opmerking: hiervoor is
een Nintendo Network ID
vereist.

Maak verbinding met het internet en ga naar de Nintendo eShop om de nieuwste informatie en video’s over allerlei
software te bekijken, downloadbare software te kopen en demo’s uit te proberen.

Wat je kunt kopen

Downloadbare software

Je kunt nieuwe software kopen die alleen
verkrijgbaar is in de Nintendo eShop, of
downloadbare versies van Game Card-

software.
\

Virtual Console™

Virtual Console.

Jekuntgeliefde klassiekers kopen die eerder
zijn verschenen voor systemen zoals de
NES™, de Game Boy™ en de Game Boy™
Color.

Nintendo DSiWare™

DS®Ware.

Je kunt Nintendo DSiWare kopen. Dit is
software die oorspronkelijkis uitgebracht
voor de Nintendo DSi.
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Ontvang updates en informatie
SpotPass™

Je systeem zoekt automatische naar draadloze Access Points en maakt op verschillende momenten, bijvoorbeeld als het systeem in de slaapstand

staat (als het systeem is dichtgeklapt, maar nog wel aan staat), verbinding met het internet om gegevens uit te wisselen.

Internet

3

i
]
! Gratis Systeem- Overi }
[} Berichten ysteem _ovenige [}
' software updates informatie '
] ]
N U SV LV LV LU LU S VS USSR OReEY)
L}
v
\U Knippert blauw

Opmerking: via SpotPass ontvangen
gegevens worden op de microSD-kaart
opgeslagen.

’ wanneer je berichten
)) O ontvangt

Je moet de internetinstellingen configureren om verbinding te maken met draadloze Access Points ({J] pag. 188).

Opmerkingen:

© SpotPass-functies zijn mogelijk niet beschikbaar als een actieve softwaretitel bepaalde functies in gebruik heeft. SpotPass-functies zijn niet
beschikbaar tijdens lokale draadloze communicatie (0] pag. 174) of tijdens het spelen van Nintendo DS-/Nintendo DSi-software.

o Afhankelijk van het type gegevens dat je ontvangt, gaat het berichtlampje mogelijk niet branden.

o Om gratis software te kunnen downloaden heh je een Nintendo Network ID nodig (1 pag. 186).

Met een oplaadstation (wordt apart verkocht) kun je de batterij
van je systeem extra makkelijk opladen.
New Nintendo 3DS-oplaadstation (KTR-007)

New Nintendo 3DS XL-oplaadstation (RED-007)

Communiceer automatisch met andere Nintendo-systemen
StreetPass™

Je systeem zoekt automatisch naar en wisselt automatisch gegevens uit met andere Nintendo 3DS-systemen terwijl je ermee rondreist,

bijvoorbeeld als je aan het wandelen bent of als je in de trein zit.

ACH

) («

Knippert groen Opmerking: er verschijnt
wanneer er gegevens A 3 -
d tuurd een bericht in je berichtenlijst
worden verstuur (m pag.179).

Je wisselt automatisch gegevens uit als je langs iemand loopt die dezelfde softwaretitel heeft waarvoor StreetPass
isingeschakeld. Dit gebeurt als het systeem in de slaapstand staat (wordt geactiveerd als je het systeem dichtklapt
terwijl het aan staat), en op andere momenten.

Je StreetPass-instellingen worden opgeslagen op het systeem.

Opmerkingen:

Er kunnen maximaal 12 itels tegelijkertijd g van StreetPass.

Contactstandinstellingen voor Nintendo DS-/Nintendo DSi-software worden niet opgeslagen. Stel deze instellingen in als je software speelt die
dit ondersteunt. Daarnaast is het niet mogelijk om StreetPass-gegevens voor Nintendo 3DS-softwaretitels uit te wisselen als er Nintendo DS-/
Nintendo DSi-softwaretitels worden gebruikt.

Er worden geen gegevens verzonden als het systeem of de draadloze communicatie uit staan (1 pag. 178).
StreetPass-functies zijn mogelijk niet beschikbaar als een actieve softwaretitel bepaalde functies in gebruik heeft. StreetPass-functies zijn niet
beschikbaar tijdens lokale draadloze communicatie (] pag. 174) of wanneer het systeem is verbonden met het internet.
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m Opladen 166
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De toetsenborden gebruiken 169
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De sterkte van 3D-beelden aanpassen 172
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Downloadbare software 184
Software opstarten 184

Systeeminstellingen aanpassen

& Systeeminstellingen 185
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o Technische specificaties 219
o Contactgegevens 220

Gezondheids- en veiligheidsinformatie

Lees de gezondheids- en veiligheidsinformatie en volg de voorschriften op. Het nalaten hiervan kan verwondingen
of schade tot gevolg hebben.

Volwassenen dienen toezicht te houden op kinderen die dit product gebruiken.
WAARSCHUWING - DE 3D-FUNCTIE GEBRUIKEN

@ De 3D-functie is niet geschikt voor kinderen jonger dan zes jaar.

© Het gebruik van de 3D-functie door kinderen tot en met zes jaar kan leiden tot verslechtering van het gezichtsvermogen. In het
geval dat het systeem wordt gebruikt door kinderen tot en met zes jaar, dienen ouders of voogden de weergave van 3D-beelden te
beperken via de functie voor ouderlijk toezicht.

 3D-beelden worden door iedereen op verschillende manieren waargenomen. Als je 3D-beelden niet duidelijk kunt zien, gebruik de
3D-functie dan niet en stel de weergave zo in dat alleen 2D-beelden worden gebruikt. Het gedurende lange tijd bekijken van onscherpe
3D-beelden, bijvoorbeeld overlappende beelden, kan leiden tot vermoeide of droge ogen, hoofdpijn, stijve schouders, misselijkheid,
duizeligheid, bewegingsziekte, vermoeidheid of ongemak.

o Als je je moe of niet lekker voelt tijdens het bekijken van 3D-beelden, pas het 3D-effect dan aan tot een comfortabel niveau of stel
de weergave zo in dat alleen 2D-beelden worden gebruikt.

© Neem om het half uur een pauze van 10 tot 15 minuten, zelfs als het niet nodig lijkt.

o Gebruik de 3D-functie niet als je in een auto of met het openbaar vervoer reist. Het voortdurende schudden kan ertoe leiden dat
3D-beelden onscherp worden, wat kan resulteren in misselijkheid en vermoeide ogen.

WAARSCHUWING — EPILEPSIE

* Sommige mensen (ongeveer 1 op 4000) hebben last van epileptische llen of tijdelijk bewustzij
flitsen of -patronen.

o ledereen die eerder last heeft gehad van een epileptische aanval, bewustzijnsverlies of andere symptomen vertoonde die wezen op
epilepsie, dient een arts te raadplegen alvorens videogames te spelen.

© Quders en voogden dienen op kinderen te letten als ze videogames aan het spelen zijn. Stop met spelen en raadpleeg een arts als jij
of het kind ongebruikelijke symptomen vertoont, zoals: stuiptrekkingen, samentrekkingen rond ogen of spieren, bewustzijns-
verlies, derd gezict leerde b of desoriéntatie.

veroorzaakt door licht-

@ Volg de aanwijzingen hieronder om de kans op een epileptische aanval bij het spelen van videogames zo
klein mogelijk te houden:
1. Speel niet als je vermoeid bent.
2. Speel in een goed verlichte kamer.
3. Neem om het uur een pauze van 10 tot 15 minuten (om het half uur als je de 3D-functie gebruikt).

WAARSCHUWING — OVERVERMOEIDE OGEN EN BEWEGINGSZIEKTE

Jeogen kunnen pijn gaan doen als je enige uren lang onafgebroken videogames speelt, en mogelijk al eerder als je de 3D-functie gebruikt.
Het spelen van vid kan ook bewegingsziekte veroorzaken bij sommige spelers. Volg deze aanwijzingen om vermoeide ogen,
duizeligheid of misselijkheid te voorkomen:

o Vermijd buitensporig lange speelsessies. Ouders en voogden dienen toezicht te houden op de speeltijd van kinderen.

 Neem om het uur een pauze van 10 tot 15 minuten (om het half uur als je de 3D-functie gebruikt), zelfs als het niet nodig lijkt.

* Als je ogen tijdens het spelen vermoeid of pijnlijk gaan aanvoelen, of als je duizelig, misselijk of moe wordt, stop dan met spelen en
neem een pauze van enkele uren voordat je verder speelt.

o Als de bovenstaande symptomen of andere ongemakken tijdens of na het spelen aanhouden, stop dan met spelen en raadpleeg een arts.

anewojuIspraYBIjIan U3 -spIdYpPUOZaD
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WAARSCHUWING — OVERBELASTING VAN SPIEREN

Het spelen van videogames kan na enige uren pijn veroorzaken in spieren, gewrichten of huid. Volg deze aanwijzingen om problemen

als peesontsteking, carpaletunnelsyndroom of huidirritatie te voorkomen:

o Vermijd buitensporig lange speelsessies. Ouders en voogden dienen toezicht te houden op de speeltijd van kinderen.

© Neem om het uur een pauze van 10 tot 15 minuten (om het half uur als je de 3D-functie gebruikt), zelfs als het niet nodig lijkt.

© Houd de stylus niet krampachtig vast en druk hem niet te hard tegen het scherm. Als je handen, polsen of armen tijdens het spelen
vermoeid of pijnlijk aan gaan voelen, of als je symptomen als ti g heid, stijfheid of een branderig gevoel
ervaart, stop dan met spelen en neem een pauze van enkele uren voordat je verder speelt.

o Als de bovenstaande symptomen of andere ongemakken tijdens of na het spelen aanhouden, stop dan met spelen en raadpleeg een arts.

WAARSCHUWING — INTERFERENTIE MET RADIOFREQUENTIES

Je systeem kan radiogolven uitzenden die de werking van elektronische apparaten in de omgeving, waaronder pacemakers, kunnen

verstoren.

© Gebruik de draadloze communicatie van het systeem niet binnen een afstand van 25 centimeter van een pacemaker. Als je een pacemaker
of ander geimplanteerd medisch apparaat draagt, gebruik dan de draadloze communicatie niet zonder eerst een arts of de producent van
het medische apparaat te hebben geraadpleegd.

o Het gebruik van draadloze communicatie is mogelijk niet toegestaan in locaties als ziekenhuizen of aan boord van vliegtuigen. Volg de regels
die ter plekke gelden.

anewojuIspraYBIjIan U3 -spIdYpPUOZaD

WAARSCHUWING - BATTERJ

Je systeem bevat een oplaadbare lithium-ionbatterij. Als de batterij gaat lekken of ontbrandt, kan dit lichamelijk letsel en schade aan je
systeem veroorzaken.
@ Houd rekening met het volgende om het lekken of ontbranden van de batterij te voorkomen:
o Beschadig de batterij niet.
o Stel de batterij niet bloot aan harde schokken, trillingen of vloeistoffen.
© Haal de batterij niet uit elkaar en probeer hem niet te vervormen of te repareren.
o Stel de batterij niet bloot aan hitte of vuur.
 Raak de contactpunten van de batterij niet aan en maak geen kortsluiting tussen de contactpunten met een metalen voorwerp.
© Bevestig altijd de batterijdeksel (achtercover).

@ Bij batterijlekkage:
Als de batterij lekt, raak hem dan niet aan, en neem contact op met de technische dienst van Nintendo. Zorg dat de gelekte vloeistof
niet in contact komt met je handen door de buitenkant van het systeem af te drogen met een zachte, licht vochtige doek. Als de gelekte
vloeistof in contact komt met je handen of een ander deel van je lichaam, was de vloeistof dan weg met water. Als vloeistof uit de
batterij in aanraking komt met je ogen, kan dit letsel veroorzaken. Spoel je ogen onmiddellijk grondig met water en raadpleeg een arts.

WAARSCHUWING — HET SYSTEEM OPLADEN

@ Gebruik een onder d ding en batterij
Het gebruik van een niet-ondersteunde voeding of batterij kan leiden tot het lekken van de batterij, ontbranding of ontploffing. Dit kan
weer leiden tot brand en/of elektrische schokken. Gebruik voor de New Nintendo 3DS alleen de New Nintendo 3DS-batterij (KTR-003),
envoor de New Nintendo 3DS XL alleen de Nintendo 3DS XL-batterij (SPR-003). Gebruik alleen de Nintendo 3DS-voeding (WAP-002(EUR))
(wordt apart verkocht).

@ Gebruik de voeding met het correcte voltage (AC220-240V).
Steek de voeding met het logo omhoog in de voedingsaansluiting van je systeem. Om de voeding te verwijderen pak je het omhulsel
stevig vast en trek je het recht uit het stopcontact.
Gebruik geen transformatoren die zijn bedoeld voor gebruik in het buitenland, of voedingen die lagere |
leveren. Gebruik ook geen dimmers voor gloeilampen, of voedingen en opladers voor gebruik in de auto.

elektriciteit

B Gebruik de voeding niet als het snoer of de stekker is beschadigd.
Dit kan leiden tot brand of elektrocutie.
© Rol het snoer niet te strak op, ga er niet op staan, trek er niet aan, verdraai het niet en maak geen aanpassingen aan het snoer.
© Plaats geen zware voorwerpen op het snoer.
o Stel het snoer niet bloot aan hittebronnen, zoals kachels of fornuizen.
o Als het systeem tijdens het gebruik wordt opgeladen, zorg dan dat je niet aan het snoer van de voeding trekt of het verwart.
Als de voeding beschadigd raakt, neem dan contact op met de technische dienst van Nintendo. Probeer de voeding niet zelf te repareren.

@ De voeding dient alleen binnenshuis te worden gebruikt.

@ Raak de voedingsaansluiting of elke andere aansluiting op het systeem niet aan met je vingers of met metalen
voorwerpen.

@ Raak het sy of de voeding niet aan gedurende het opladen tijdens een onweershui.

WAARSCHUWING — ALGEMEEN

d

B Niet geschikt voor kinderen jonger dan 36 maanden. Plaats het sy en de bijbeh accessoires niet
binnen het bereik van kleine kinderen of huisdieren.
Kinderen zouden de voeding, de stylus, de microSD-kaart of andere accessoires in hun mond kunnen steken en zo verwondingen
kunnen oplopen.

@ Zet het volume van je koptelefoon niet te hoog.
Als je gedurende lange tijd een koptelefoon met een te hoog ingesteld volume gebruikt, kan dit resulteren in verslechtering van het
gehoor. Stel bij het gebruik van een koptelefoon het volume zo in dat je nog achtergrondgeluiden kunt horen. Als je problemen zoals
vermoeidheid of oorsuizen ervaart, stop dan met het gebruik. Raadpleeg een arts als de houd

@ Kom niet te dicht bij de infraroodontvanger.
Recht in de infraroodontvanger kijken kan leiden tot slechtzi

Abaid

en andere probl.

@ De voeding moet worden aangesloten op een makkelijk toegankelijk stopcontact dat zich in de buurt bevindt
van de op te laden apparatuur.
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Gebruik je systeem zorgvuldig

@ Stel het systeem niet bloot aan hoge temperaturen, en stel het ook niet gedurende lange tijd bloot aan
direct zonlicht.

I Laat het systeem niet in contact komen met vloeistoffen en gebruik het systeem niet met natte of vettige
handen.

Als het systeem in contact is gekomen met vloeistoffen, zet het systeem dan onmiddellijk uit, koppel de voeding los en verwijder de
batterijdeksel en batterij. Veeg de buitenkant schoon met een zachte, licht vochtige doek (gebruik alleen water).

I Stel het systeem niet bloot aan zware fysieke schokken.
 Oefen geen onnodige druk uit op de lcd-schermen. Gebruik de meegeleverde stylus of een door de software voorgeschreven
voorwerp om commando’s te geven via het touchscreen. Gebruik geen harde voorwerpen (waaronder vingernagels) die krassen
op het scherm kunnen achterlaten.
 Beweeg de draaiknop niet wild heen en weer.
* Gebruik de C-stick niet met je vingernagel of met een hard voorwerp.
© Buig de stylus niet en oefen er geen onnodige druk op uit.

B Haal het systeem niet uit elkaar en probeer het niet te repareren.

Als het systeem beschadigd is, neem dan contact op met de technische dienst van Nintendo. Raak de beschadigde onderdelen niet aan.
Voorkom contact met lekkende vloeistof.

B Gebruik alleen ond de accessoires met het syst

B Let op je omgeving terwijl je het systeem gebruikt.

B Het systeem schoonmaken:
De voeding moet voor het sch ken worden losgekoppeld van het systeem. Maak om te beginnen een doek vochtig met warm
water. Wring het overtollige water zorgvuldig uit de doek en veeg het systeem schoon. Droog het systeem vervolgens met een zachte,

droge doek. Zorg dat het systeem niet in aanraking komt met verfverdunner, alcohol of andere oplosmiddelen.

 mm [ Namen van onderdelen en functies

u De functies van deze onderdelen worden in deze handleiding uitgelegd.

.y

Camera aan de bi

Bedoeld voor superstabiel 30 (i pag. 171) en software
die is ontworpen om de camera te gebruiken.

Luidspreker (links)

— Infraroodlampje

Helpt om de positie van je hoofd te bepalen wanneer je superstabiel
3D gebruikt op plaatsen met weinig licht @ pag.171).

Opmerking: je ziet wellicht een rood licht wanneer je de functie
gebruikt op plaatsen met weinig licht.

Luidspreker (rechts)

N

OFF

3D-schuifknop
(thpag.172)

Hiermee pas je de diepte

aan van de 3D-beelden.

L

Volumeknop
Schuif om het volume te veranderen.
Opmerking: het sluitergeluid van de camera heeft
altijd hetzelfde volume, ongeacht het ingestelde
volume

Game Card-opening (0 pag. 182)
Voor het invoeren van Nintendo 3DS Game Cards,
Nintendo DS Game Cards, Nintendo DSi Game Cards
en Nintendo DSi-enhanced Game Cards.

Aan/uit-lampje (D)
—
A (thpag.170)

@ Licht op als het systeem aan
staat.

A powER-knop ()
(t1pag.167)

Microfoon

Audio-aansluiting

Voor het aansluiten van een stereokoptelefoon (wordt apart verkocht).

Als deze is aangesloten, komt er geen geluid uit de luidsprekers.
Opmerking: gebruik alleen ondersteunde accessoires.

Bedoeld voor software die is ontworpen
om de microfoon te gebruiken.
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Berichtlampje

Geeft door te knipperen en van kleur te veranderen aan wat de status van het systeem is.

© SpotPass-bericht ontvangen (knippert vijf seconden blauw) (ﬂlpag. 156)

 Communicatie via StreetPass ontvangen (knippert vijf seconden groen) (Cfl pag. 157)

o Eriseen vriend online (knippert vijf seconden oranje) (1 pag. 179)
© Batterij is bijna leeg (knippert rood) (U] pag.170)

Led-scherm (3D-scherm) (i pag. 171)
Geeft 3D-beelden weer.

Draaiknop

— C-stick

Hiermee kun je software besturen
die de C-stick ondersteunt. Je kunt
de C-stick ook gebruiken in plaats
van de Nintendo 3DS-draaiknop Pro
in software die deze ondersteunt.
Software die de draaiknop Pro

Bedoeld voor software die is ontworpen [ o ®o

om de draaiknop te gebruiken.

) ondersteunt, heeft het volgende

Opmerking: kijk op ] pag.214als de
draaiknop niet goed functioneert. .

pictogram op de verpakking staan:

NFC-aanraakpunt

Raak dit aan met een amiibo™-

accessoire of een ander voorwerp
dat compatibel is met NFC (Near @ P

.
Field Communication), om gegevens H
te lezen of te schrijven terwijl je de ’

1

bijbehorende software gebruikt. - = B

() _ (® — Besturingsknoppen
(A-, B-, X- en Y-knoppen)

—— START-knop

SELECT-knop

Richtingsknop

Lcd-scherm (touchscreen)

Het touchscreen maakt besturing via aanraking mogelijk.
Gebruik de bijgeleverde stylus in combinatie met software
die hiervoor is ontworpen.

I_Iﬂ

HIEAES o7 %,
20 + o\
=3 )
Aanraken Slepen

De stylus zachtjes tegen

het touchscreen drukken het touchscreen drukken

wordt ‘aanraken’ (of tikken’) en hem bewegen wordt
genoemd. ‘slepen’ genoemd.

De stylus zachtjes tegen

Oplaadlampje () (1 pag. 166)
Licht oranje op als de batterij wordt opgeladen.

—— Draadlooslampje (F)
¢ = Lichtgeel op als de draadloze communicatie

wordt gebruikt en brandt niet als de draadloze

communicatie niet wordt gebruikt. Het lampje

knippert geel als informatie wordt verstuurd of

ontvangen.

Opmerkingen:

© Indeslaapstand brandt of knippert het draad-
looslampje zwakker.

© De draadloze communicatie en NFC kunnen
worden in- en uitgeschakeld in de
HOME-menu-instellingen @ pag.178).

HOME-knop ()
Opent het HOME-menu (1 pag. 174).

Bevestigingspunt voor polshandje

Voor het bevestigen van een polsbandje (wordt
apart verkocht).

(Alleen voor New Nintendo 3DS)
Voorcover

Alleen voor eigenaren van een New Nintendo 3DS.
Covers kunnen worden verwijderd en uitgewisseld
voor andere covers, die apart worden verkocht
@ pag.173).

Camera’s aan de buitenzijde

Bedoeld voor software die ontworpen is om de camera’s
te gebruiken. Met deze twee camera’s kun je 3D-foto’s en
-video’s maken.

o~

Infraroodontvanger

Verstuurt en ontvangt signalen voor
software die is ontworpen om de infra-
roodfuncties te gebruiken.

4 @ @ )
R-knop 5 ¥ lo L-knop
ZR-knop A — 71-knop
/ [/
_\\ Q e //_ ’/
Oplaadstationaansluiting
Wordt gebruikt om het systeem op
. te laden via een oplaadstation
Batterijdeksel (achtercover) (wordtapartverkocht) (Cfi pag. 156).
Verwijder deze om de microSD-kaart of de batterij
tevervangen (1 pag. 207). >
Opmerkingen:
© Eigenaren van een New Nintendo 3DS kunnen de @
voor- en achtercover van hun systeem omruilen
voor apart verkochte covers (1 pag. 173). U}
© Verwijder de achtercover alleen wanneer je de Stylushouder Voedingsaansluiting

microSD-kaart of batterij moet vervangen, of
om covers te vervangen.

Hierwordt de stylus inopgeborgen. (01 pag. 166)

Wordt gebruikt om het systeem op
te laden via de Nintendo 3DS-voe-
ding (WAP-002(EUR)) (wordt apart
verkocht).

Opmerking: steek niets anders
dan de stylus die bij dit systeem
systeem zat, in de stylushouder.
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Opladen Het systeem aan- en uitzetten

Voordat je het systeem voor de eerste keer gebruikt, moet je de batterij opladen. De POWER-knop wordt gebruikt om het systeem zowel aan als uit te zetten. Als het systeem voor
het eerst wordt aangezet, moeten de systeeminstellingen worden geconfigureerd.

Om je systeem op te laden heb je de Nintendo 3DS-voeding nodig (WAP-002(EUR)) (wordt apart verkocht). Je kunt ook een voeding gebruiken Druk op de POWER-knop om het systeem aan te zetten. Als het systeem wordt aangezet,
die is geleverd met een Nintendo 3DS-, Nintendo 2DS-, Nintendo DSi- of Nintendo DSi XL-systeem. gaat het aan/uit-lampje branden.

Opmerkingen:
© Wanneer je het systeem aanzet, kan het een paar seconden duren voordat het HOME-menu

verschijnt.
\ o Zie(l] pag. 170 voor meer informatie over het aan/uit-lampje en de gebruiksduur van de batterij.

De slaapstand en het systeem uitzetten

Brandend

AC-stekker

= =
Y =]
2 2
= =
2 3
e me
2 =
.E =
g £
> =

staataan

Slaapstand Sluit het systeem
. = Sluit het systeem tijdens het spelen om de software te pauzeren en de slaapstand te activeren. SpotPass

Het oplaadlampje brandt N " L !

Voedingsstekker \_/ (Hetrampje gaa':Juit als het (ﬂl pag. 156) en StreetPass (m pag. 157) blijven actief als het systeem in de slaapstand staat, maar

(het logo wijst omhoog) opladen is voltooid.) het stroomverbruik neemt sterk af.
Opmerking: tijdens het gebruik van sommige software of tijdens het uitvoeren van specifieke taken kan het systeem
niet in slaapstand worden gezet. Nintendo 3DS Sound gaat bijvoorbeeld tijdens het afspelen niet in de slaapstand.

U3)33Z)IN U -Uee Wad)shs 13Y e

m Steek de Voedingsstekkel’ in het SySteem -----------------------------------------------------------------------------------------
Opmerking: zorg dat je de voedingsstekker met de juiste kant omhoog in het systeem steekt. Het systeem uitzetten
............................................................................................. Druk op de POWER-knop om het POWER-menu te openen. Raak hier UITSCHAKELEN aan om het
@ Steek de AC-stekker in een 220-240 V stopcontact systeem uit te zetten. Je zet het systeem ook uit door de POWER-knop ingedrukt te houden.
Het oplaadlampje gaat branden wanneer het systeem wordt opgeladen, en gaat uit zodra het opladen is voltooid. Verwijder na het

opladen de AC-stekker uit het stopcontact en de voedingsstekker uit het systeem.

Opmerkingen:

© Als je een game aan het spelen bent tijdens het opladen van het systeem, blijft het oplaadlampje branden wanneer het opladen is voltooid.
Dit is geen storing.

© Als je de voeding uit het systeem trekt, pak dan het systeem en de voedingsstekker vast en trek niet aan het snoer.

Het systeem voor de eerste keer configureren

Over het opladen Nadat je het systeem voor het eerst hebt aangezet, moet je het configureren. Als dit systeem door kinderen gebruikt gaat worden moet een

© Wanneer het systeem uit staat duurt het ongeveer 3,5 uur om et volledig op te laden. De oplaadduur kan variéren als het systeem tijdens het volwassene deze stappen uitvoeren. Onderstaande stappen moeten met de stylus op het touchscreen worden uitgevoerd (€1 pag. 164).
opladen in gebruik is. De oplaadduur is ook afhankelijk van de resterende batterijduur.

. Laad.het syst_eem op bij een omgeyingstemperatuurvan 5 —:‘sS ( Alsje Ipr?been de batterij op teladen bij een omgeyingstemperatuurPuiten dlt De taal voor het systeem instellen
bereik, kan dit de batterij beschadigen en wordt deze mogelijk niet Als de te laag is, wordt de batterij mogelijk o .
niet helemaal opgeladen. Raak de taal die je wilt gebruiken aan en raak vervolgens OK aan.

© De levensduur van de batterij neemt geleidelijk af door herhaaldelijk gebruik en opladen van de batterij. Nadat de batterij ongeveer 500 keeris ~ feocccccccccccscssssssssssssercsssssrserrrrrrsssrssssserrrrrscsssssrsenearrseee e

is de : mog.eluk tot 70%v?n de. oorsprorﬂ(eluke(.iuun . ) o @ Het 3D-scherm kalibreren
© Laad de batterij minstens een keer in de zes maanden op. Lithium-ionbatterijen verliezen langzaam hun lading wanneer ze een tijd lang niet zijn Volg de instructies op het scherm op om de 3D-beelden goed weer te geven (zie:'3D-beelden aanpassen’op o pag.171).

gebruikt. Wanneer het systeem lang niet gebruikt is, kan de batterij te veel ontladen zijn, waardoor je deze niet meer kunt opladen wanneer je de
voeding aansluit.

Vervang de batterij als de gebruiksduur merkbaar is teruggelopen (0 pag. 207). Vervangende batterijen worden apart verkocht. Neem voor @ Stel datum en tij din

verkoopadressen contact op met de technische dienst van Nintendo (0] pag.220). —
Raak en aan om de datum en tijd in te stellen [ ]

en raak vervolgens OKE aan. 01=01-2014 10200
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Voer een gebruikersnaam in

Opmerkingen:

Zie (1 pag. 169 voor meer i ie over de bediening van het bord.
Gebruikersnamen kunnen maximaal 10 tekens lang zijn.

De door jou gekozen gebruikersnaam is via draadloze communicatie te zien op andere
Nintendo 3DS-systemen en DS-systemen, dus gebruik geen aanstootgevende woorden of
zinnen. Ongepast taalgebruik kan leiden tot beperkingen in het vanje

)

naam op andere Nintendo 3DS-systemen. S Afanumeriek
............................................................................................. f Voorspellende tekst
Kies uit een lijst het woord dat je wilt gebruiken.

De toetsenborden gebruiken

Er wordt een toetsenbord weergegeven op het touchscreen als je tekens moet invoeren. Raak een teken aan om het in te voeren.
Standaard

Voorbereidingen

L1 Voorspellende tekst aan/uit

=
o
o
S
=
[
=
=
=
a
]
=

ﬂ [#= | Verwijder het teken links

van de cursor.
|_# | Ganaar de volgende regel.

Kies het land waar je woont en je regio Schakelen tussen kleine letter
en hoofdletter voor het volgende

............................................................................................. ingevoerde teken.

Accepteer de gebruikersovereenkomst voor Nintendo 3DS- R [_‘
diensten en het privacybeleid T Einigenkin FOf i g Schakelen tussen invoermethodes
Lees de informatie en raak AKKOORD aan. Als je deze voorwaarden liever later wil ot primiplinfiuldl b s

accepteren, raak dan LATER aan. T

571 Speciale tekens """ Symbolen L Mobiele telefoon

Configureer je internetinstellingen (i pag. 188)
Door verbinding te maken met internet worden verscheidene gegevens verstuurd met .
SpotPass en is het mogelijk draadloos te spelen met soft itels die dit ondersteunen.
Raak LATER INSTELLEN aan als je dit later in wilt stellen.

Het systeem aan- en uitzetten @
U3)33ZHN U3 -uee Wad)sAs J94 e

Wissel tussen hoofd- en kleine Toon meer symbolen. Blader door de aan iedere knop
letters voor het volgende teken. toegewezen tekens door herhaaldelijk
deknop aan te raken.

@ Stel het ouderlijk toezicht in (tipag. 193) T PO Volgend teken

Met het ouderlijk toezicht kan de toegang tot bepaalde content en functies voor kinderen worden I L, AN Bevestig het ingevoerde teken
beperkt, zoals surfen op het internet en interactie met andere gebruikers. " == ' en ga naar het volgende veld.
Als kinderen het systeem gaan gebruiken, moet een ouder of voogd de benodigde beperkingen 1
instellen in het ouderlijk toezicht. e
Opmerking: het gebruik van de 3D-functie door kinderen tot en met zes jaar kan leiden tot verslechtering
van het gezichtsvermogen. Om het gebruik van de 3D-functie te voorkomen, kan deze functie hand

worden uitgezet in de desbetreffende optie in de instellingen voor ouderlijk toezicht. 10-cijferig toetsenbord

Voer een gegevensoverdracht uit (t1pag. 197) -

3 ! == Verwijder het laatst ingevoerde
Als je een ander Nintendo 3DS-systeem hebt en je gegevens naar je nieuwe systeem wilt overdragen, F & dijfer.
let dan op het volgende: S -
o Stel voor je een geg rdracht uitvoert de instellingen in zoals hierk gegeven. i g -'| B
* Speel niet op het nieuwe systeem voordat je de gegevensoverdracht uitvoert, want de
pgeslagen geg voor downloadbare of inget je software op het nieuwe systeem [ e
worden onbruikbaar.
* Maak geen nieuwe Nintendo Network ID en koppel geen bestaande ID aan het nieuwe systeem vaér de gegevensoverdracht, want dan
kun je geen gegevens meer overdragen.

2
5
8
4]

Het systeem is nu klaar voor gebruik. Druk op de HOME-knop om het HOME-menu (1 pag. 174) te openen en je systeem te gebruiken.
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170

Aan/uit-lampje

Het aan/uit-lampje licht blauw op als het systeem aan staat, wordt rood als de batterij leeg begint te raken en knippert rood als de batterij bijna
leeg is.

IHong
i
: Resterend batterijvermogen :_' (I
Blauw licht Rood licht kni:::::icm N
N3 7N
I 1|0 '
7N Het berichtlampje
@ @ @ knippert ook.

Opmerking: als het aan/uit-lampje rood s, sla je spel dan snel op en laad de batterij op. Als de batterij leeg is voordat je hebt opgeslagen, kun je niet-opge-
slagen gegevens verliezen. Als het lampje blauw is en langzaam helderder en doffer wordt, is de slaapstand geactiveerd (0] pag. 167). Dit bespaart energie.

Gebruiksduur van de batterij

De gebruiksduur van de batterij kan door een aantal factoren worden beit 1, zo0als de gebruikte software, de f id verzonden en

ontvangen draadloze inf ie en de omgevi eratuur. Beschouw de genoemde tijden dus als een ruwe schatting.

New Nintendo 3DS New Nintendo 3DS XL

Nintendo 3DS-software spelen ongeveer 3,5 tot 6 uur ongeveer 3,5 tot 7 uur
Nintendo DS-software spelen ongeveer 6,5 tot 10,5 uur ongeveer 7 tot 12 uur
De gebruiksduur van de batterij hangt af van de helderheid van de
L led-schermen.
anger Korter
Opmerking: wanneer de ische ing van de helderheid is inge-
11213 el s schakeld worden de helderheid en kI diént isch past op

i i 1 | basis van de hoeveelheid licht in omgeving. De batterij gaat dus langer mee als
Helderheid - jein een donkerd ing speelt. Het inschakelen van de energiebesparende
van het scherm Licht stand verlengt ook de levensduur van de batterij (U] pag.178).

Als het systeem na gebruik in de slaapstand (1 pag. 167) blift verlaagt dit de hoeveelheid gebruikte stroom aanzienlijk terwijl draadloze
communicatie zoals SpotPass en StreetPass actief blijven. Als de batterij volledig is opgeladen, kan het systeem drie dagen in de slaapstand

blijven staan.

Opmerking: het aan/uit-lampje gaat langzaam knipperen als het systeem in de slaapstand staat. Tijdens het gebruik van sommige softwaretitels kan het

systeem niet in de slaapstand worden gezet. Als het systeem wordt dichtgeklapt terwijl deze software wordt gebruikt, dan blijft het aan/uit-lampje aan staan.
Nintendo 3DS Sound gaat bijvoorbeeld tijdens het afspelen niet in de slaapstand.

~—1 3D-beelden aanpassen

Bekijk 3D-beelden op het 3D-scherm. Gebruik de 3D-schuifknop om de 3D-effecten
tot een comfortabel niveau aan te passen.

Door gebruik te maken van de binoculaire
dispariteit van de ogen (de mogelijkheid om
3D-beelden te bekijken door het afstands-
verschil tussen linker- en rechteroog) worden
de 3D-effecten van dit systeem geprodu-
ceerd. Het 3D-scherm is zo gemaakt dat het
linkeroog alleen het linkerbeeld ziet en het
rechteroog alleen het rechterbeeld. Dit zorgt
voor levendige en overtuigende 3D-effecten.

Afbeelding 3D-beeld Afbeelding
voor linkeroog voor rechteroog

)l
& P4 &

3D-beelden op de juiste manier bekijken

Volg de onderstaande stappen om ervoor te zorgen dat 3D-beelden correct worden weergegeven.

n Houd het 3D-scherm op de juiste afstand van je ogen vandaan.

n Kijk direct op het 3D-scherm.
o Pas de afstand aan tot je de 3D-beelden gemakkelijk kunt zien.

New Nintendo 3DS New Nintendo 3DS XL
Ongeveer 30 cm . Ongeveer 35 cm .
el el

Superstabiel 3D

Deze functie van de New Nintendo 3DS-/New Nintendo 3DS XL-systemen zorgt ervoor dat je je hoofd of het systeem kunt bewegen tijdens

het spelen, zonder dat de beeldkwaliteit minder wordt. Op deze manier is de 3D-ervaring comfortabeler. Het werkt door de positie van je

gezicht te volgen met de camera aan de binnenzijde, en de 3D-weergave daaraan aan te passen. (Zie 0 pag. 213 voor meer informatie

over het verbeteren van de gezichtsherkenning van het systeem.) Zie 1] pag. 196 voor meer informatie over het in- en uitschakelen van

superstabiel 3.

Opmerkingen:

© Wanneer je het systeem vanuit een extreme hoek bekijkt, buiten het bereik van de binnenste camera, of van de zijkant, zul je dubbele beelden of een
donker scherm zien in plaats van een 3D-beeld. Kies 3D-SCHERMTEST in de systeeminstellingen (01 pag. 196) om te zien hoe je 3D-beelden op de
juiste manier bekijkt.

® Superstabiel 3D werkt niet terwijl je de camera’s aan de binnenzijde of buitenzijde gebruikt.

© De weergave van 3D-beelden kan worden uitgeschakeld in het ouderlijk toezicht (0] pag.193).

© Bekijk geen 3D-beelden in direct zonlicht of in ander fel licht. Hierdoor kunnen 3D-beelden minder goed te zien zijn.

o Afhankelijk van je omgeving zijn 3D-beelden mogelijk slecht te zien (i pag. 212).
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(Alleen voor de New Nintendo 3DS)

De sterkte van 3D-beelden aanpassen Covers vervan gen

Gebruik de 3D-schuifknop naast het 3D-scherm om het 3D-effect te vergroten of te verkleinen. Als het moeilijker wordt om 3D-beelden te zien Ruil New Nintendo 3DS-covers om (worden apart verkocht).
na het omhoog schuiven van de knop (sterkste 3D-effect), verschuif deze dan beetje bij beetje naar beneden tot de 3D-beelden duidelijk en
gemakkelijk te zien zijn. Naarmate je meer gewend raakt aan de 3D-functie, zul je merken dat de effecten beter zijn als je de 3D-knop naar
boven schuift.

Zorg dat de covers op het systeem zijn bevestigd voordat je het voor de eerste keer opstart.

E, Wanneer het systeem door jonge kinderen wordt gebruikt, moet een ouder of voogd de covers ©-— Voorcover §
§§ voor hen vervangen. 'g-
E o ' Sterk Opmerking: zorg dat het systeem uitgeschakeld is en de voeding niet is aangesloten. @®——— Achtercover §_
g £
> ]
C) < Draai de schroefjes in de achtercover los
I I 3D 3D-sterkte Draai de twee schroefjes die de achtercover op zijn plaats houden, los met vier of vijf
o draaiingen met een krui | draai
O OOO o 0Om te voorkomen dat de schroefjes kwijtraken, wordt elke achtercover geleverd met
E.g ED:' (®) OFF . Zwak een paar speciale schroeven die niet omhoogkomen bij het losdraaien, en in de cover
S wa blijven zitten wanneer deze wordt verwijderd. =
= C) [a)
2 e Schuif de 3D-knop helemaal naar beneden om over te gaan op 2D-weergave. Hoe je beschadiging van de schroefjes voorkomt a
s  Gebruik een kruiskopschroevendraaier die perfect in de schroefkop past. d " ” E
S Opmerkingen: o Leg het systeem op een plat oppervlak. Steek de schroevendraaier past Voorzichtig 5
= ) ] - - - o " - N as insteken en 2
@ © Alsjede3D-knop verschuift terwil je content bekijkt die de 3D-functie niet ondersteunt, worden er geen 3D-beelden weergegeven. voorzichtig in elke schroef en draai tegen de wijzers van de klok in. perfect draaien s
2  Bij bepaalde soorten content, waaronder 3D-foto’s en -video's, kunnen geen aanpassingen worden gemaakt aan de sterkte van de 3D-weergave. Bij het [~ .
~” bekijken van zulke content kun je met de 3D-knop alleen wisselen tussen 2D- en 3D-weergave. Als je hierbij het 3D-effect als oncomfortabel ervaart,
houd het scherm dan verder bij je gezicht vandaan. Als de beelden nog steeds moeilijk te zien zijn, probeer de contentdanin 2D tebekifken. et a e e eeeeeeeeenaaaaaaaeeeeeeeeeaaaeaaseseeeeeeeaaaaeaaseseeeeeanaaan s
@ Verwijder de covers metde stylus
en bevestig de nieuwe covers
Leg het systeem op een plat oppervlak, steek
de bovenkant van de stylus tussen de cover en
het systeem, en wrik ze voorzichtig uit elkaar.
Opmerkingen:
© Steek niet je vingernagels tussen de cover en
het systeem, omdat dat kan resulteren in ver-
wondingen. Steek de bovenkant van de stylusin de
© Gebruik niet te veel kracht, want daarmee kun je uitsparingin de cover entil de cover op.
het systeem of de cover beschadigen.
* Verwijder de voorcover en bevestig de nieuwe ' Bevestigen .
voorcover op dezelfde manier als hierboven be-
schreven.
@ Draai de twee schroefjes van de achtercover vast
Opmerking: zorg ervoor dat de achtercover goed is bevestigd en vast aangeschroefd is. Wanneer het systeem wordt blootgesteld aan een zware
fysieke schok terwijl de achtercover niet is bevestigd, kan dat de batterij beschadigen. Dat kan leiden tot brand of een explosie.
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HOME-menu

Wanneer je het systeem aanzet, ga je naar het HOME-menu.

Vanuit het HOME-menu kun je een softwaretitel opstarten door het pictogram aan te raken dat bij de softwaretitel hoort die je wilt spelen. In

het HOME-menu vind je ook de tijd en de datum, de huidige methode voor draadloze communicatie en het aantal stappen dat je die dag hebt

gelopen.

1) op een softwarepictogram geeft aan dat de softwaretitel zojuist informatie of een update heeft ontvangen via Spotpass (1] pag.156).

1.1l Signaalsterkte (internet)
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HOME-menu

StreetPass

“ 1l Signaalsterkte (lokale draad-

S

loze communicatie)

Methode voor draadloze —
communicatie

Datum en tijd

Speelmunten/Stappen van vandaag

Batterijvermogen

{&) Hoog
@
{1

B _r==="_]\[ L }i]

LA

LR L=l - n - -]

(0 Laag

D'f Bijnaleeg
# 1~ (knippert)

Aan het opladen
(knippert)

(== Opladen voltooid

HOME-menu-instellingen ——— &,
(thpag. 178)

G & aLsm
i ] . ——— Softwarepictogramweer-
gave aanpassen
. B N —— RaakDofE]aanomdegrootte

Fil 1Y

Pictogrammen van HOME-menu-applicaties (1 pag. 179)
@ Spelnotities
(] Vriendenlijst

(=) Berichten

Opmerkingen:
© Druk tegelijk op en om de camera’s te activeren en foto's te maken, of QR Code-afbeeldingen te scannen.

© Druk, terwijlje@ ingedrukt houdt, naar boven, naar beneden of naar rechts op de richtingsknop om een schermafbeelding te maken van het HOME-menu.
van het bovenste scherm, door naar beneden te drukken maak je er een
van het touchscreen, en door naar rechts te drukken maak je er een van beide schermen. Je kunt schermafbeeldingen bekijken in Nintendo 3DS Camera

Door naar boven te drukken op de richti

@ Internetbrowser

@ Miiverse

p maak je een sct

van softwarepictogrammen aan te
passen.

Softwarepictogrammen
(thpag.175)

Nieuwe berichten voor softwaretitels
worden op het softwarepictogram
aangegeven met | (green)/

0 (blue).

@ pag. 176). (Wanneer er software onderbroken is @ pag.177), kun je alleen een schermafbeelding maken van het touchscreen.)

© Wat op het bovenste scherm wordt getoond, hangt af van welke software wordt gebruikt. Het getoonde beeld beweegt anders wanneer de microfoon

geluid registreert.
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Elektronische handleiding van het HOME-menu

Raak‘j in de linkerbovenhoek van het scherm aan, en kies HAND-
LEIDING VAN HET HOME-MENU om een uitgebreide handleiding te tonen

" e ——

=) D

over het gebruik van het HOME-menu. } B =
Handleidingen bekijken
Maak een keuze uit de inhoud
)
Sleep de stylus omhoog en omlaag over de inhouds- A
pagina om door de inhoud van de handleiding te — -..-.t
scrollen en raak de pagina aan die je wilt bekijken. ’ }
Opmerking: druk op de inhoudspagina op de Y-knop om
de taal van de handleiding te wijzigen. o ‘
................................................................ g‘
@ Bekijk de pagina ]
m
Sleep de stylus omhoog en omlaag om door de inhoud 1_ 7 a
van de pagina te scrollen. Sleep de stylus naar links = /i g
en rechts om door pagina's te bladeren. e H
o =
] e
[ ] ——
Handleiding sluiten Tekstgrootte aanpassen

Softwarepictogrammen

(Gratis software die je ontvangt via SpotPass en software die je hebt gedownload via de Nintendo eShop, verschijnen als pictogrammen in het

HOME-menu.
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Over het scherm scrollen/ Softwarepictogrammen verplaatsen

Over het scherm scrollen

Raak een pictogram aan en sleep de stylus naar links of rechts
om door de beschikbare softwarepictogrammen te scrollen.

Softwarepictogrammen verplaatsen

0Om een pictogram te verplaatsen raak je het aan met de stylus tot
het pictogram loslaat. Vervolgens sleep je het pictogram naar waar
je het wilt hebben en laat je los met de stylus.

. . ) A . ]
¢ - 2 ¥ Hrn i & l'[,
4 G 4 =\
E FiiY L= E “ Y H n o L\
I.“---A\anralz:n-. Slepen o B
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Soorten softwarepictogrammen & o
pictog Software opstarten
1 Raak het softwarepictogram aan en vervolgens OPENEN. x; = 5 [
s =] K am @ e E »
| ¥ )
Apvwen i -' : \- E | E
Pictogrammen voor Game Card-software e— —

Software afsluiten/onderbreken

Nintendo DS /Nintendo DSi
Game Card

Nintendo 3DS
Game Card

» » €]

Het pictogram van de softwaretitel verschijnt nadat je

Druk tijdens het spel de HOME-k ftwaretitel te onderbrek
een Game Card in de Game Card-opening hebt gestoken. ruk ticens ol speen op de op o co sotwaretfel te onderbreken

en naar het HOME-menu te gaan. Raak HERVATTEN aan of druk nogmaals op de

HOME-knop om verder te spelen. Raak AFSLUITEN aan in het HOME-menu om de

software af te sluiten.

Opmerkingen:

* Kijk opﬁl pag. 179 voor meer uitleg over wat je kunt doen terwijl software onderbroken is.

© Hetis mogelijk andere software op te starten, maar dan moet je de onderbroken titel
eerst afsluiten.

Pictogrammen voor ingebouwde software
Voor meer informatie over het gebruik van deze software kun je de elektronische handleiding ervan bekijken (1pag. 177).

Gezondheids- en veiligheidsinformatie AR Games: Toegevoegde realiteit
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A ((hpag.159)

Gebruik de AR-kaarten in combinatie met de buitenste

Bekijk belangrijke dheids- en veiligheidsinf camera’s om games met geloofwaardige toegevoegde
tie voor je systeem. realiteit te creéren.
Nintendo 3DS Camera Gezichtenjacht

.= || Maak 3D-foto’s en -video’s met deze applicatie.

Een schietgame waarin jouw gezicht, of de gezichten
van je vrienden, de vijanden worden!

g
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G Nintendo 3DS Sound Daghoek Sla op voor je software afsluit G
o Ej Luister naar muziek en neem geluiden op. .I| Houd het aantal stappen bij die je hebt gelopen terwijl Alle niet-opgeslagen voortgang gaat verloren wanneer je een spel afsluit zonder op te slaan. =
g je je systeem bij je droeg, en de tijd die je aan software 000 ]
= hebt besteed. o . . f ;
H Mii-maker Verwijder onderbroken software niet en zet het systeem niet uit 3
= Maak Mii-personages van jezelf e anderen! Download Play Verwijder de Game Card of microSD-kaart niet en zet het systeem niet uit terwijl je software hebt onderbroken. Dit leidt mogelijk tot =

.= Download demo’s en speel multiplayergames! beschadiging of verlies van gegevens.
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 Software of videocontent die op de microSD-kaart is

StreetPass Mii-park
E Hier vind je de Mii-personages die je via StreetPass

ag. 157) hebt ontmoet. Pas de systeeminstellingen aan.

(pag. 157 Y s Als een softwaretitel een elektronische handleiding bevat, wordt de optie HANDLEIDING getoond = 7]

. wanneer je het pictogram aanraakt. Raak deze optie aan om de handleiding te bekijken. Het is
. ;h:tke n :o eS::op (ﬂ((ljpag. 155:l Jei soft mogelijk handleidingen te bekijken terwijl een softwaretitel is onderbroken.. = =

e: d”omllrr]llgra?zifu?v]evsl o?t?;;::er allerel sottware Opmerking: de besturing voor het bekijken van een handleiding van software is hetzelfde als voor de

) elektronische handleiding van het HOME-menu (1 pag. 175).
........................................................................................ el -
((~aazer 4 e

Geschenkpictogram

e

Systeeminstellingen (( pag. 185)

m Dit pictogram verschijnt als er nieuwe d
aan om het uit te pakken.

software is

)

gd aan het HOME-menu. Raak een geschenkpictogram

Opmerking: het pictogram knippert zolang het downloaden nog niet is voltooid. Plaats het systeem binnen het bereik van een compatibel
Access Point in de slaapstand ((f1 pag. 167) om het downloaden te voltooien.

wordt ook

in het HOME-menu.

Elektronische handleidingen van software
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HOME-menu-instellingen Pictogrammen van HOME-menu-applicaties

Raakin het HOME-menu Eaan om de volgende instellingen weer te geven, of de elektronische " <] Raak in het HOME-menu boven in het touchscreen het pictogram van een van de volgende functies @ 8 @ iﬂ} aan om deze te
handleiding van het HOME-menu te bekijken. gebruiken.
=i s Opmerkingen:
— © Lees de elektronische handleiding van de functie voor meer informatie @ pag.177).
1  De elektronische handleiding van Miiverse kan worden bekeken wanneer je de software op hebt gestart.
B[]
e g o @ Spelnotities Hiermee kun je op elk moment notities maken.
-
Themaliczen Je kunt het ontwerp van het HOME-menu aanpassen door uit verschillende thema'’s te kiezen. In de thema- Hiermee kun je vrienden registreren en met ze communiceren via het internet, waar ze ook zijn.
winkel kun je nieuwe thema's vinden. @ Vriendenlijst Opmerking: de vriend diezijn lagen in je Nintendo Network ID (1 pag. 186), zijn niet
Opmaak opslaan/ Je kunt het ingestelde thema en de softwarepictogramindeling in het HOME-menu als aparte opmaak deze:(ff Z_als de \_/n:‘r_mtgeg;v;nstije 1plg|ysyst:em1|lyg iin niet van invloed op d d|eJ_eaadn uT.. .
laden opslaan, zodat je tussen verschillende opmaken kunt wisselen. Maakt die aan je Mintendo Network 1) is gekoppeld, zijn niet van invioed op deze vriendentjst
Helderheid Kies tussen vijf helderheidsniveaus. @ Berichten Hiermee kun je berichten van Nintendo en softwaretitels ontvangen via StreetPass en SpotPass.
s Hiermee wordt de helderheid van de schermen automatisch aangepast op basis van de hoeveelheid licht in g
=1 | Automatisch je omgeving. S
a aanpassen Opmerking: deze functie s uitgeschakeld terwijl de camerafunctie in gebruik s, en tijdens het gebruik van Nintendo DS-/ @ Internetbrowser Hiermee kun je websites bekijken op het internet. 2
@ Nintendo DSi-softwaretitels. e
<
.E Als je deze stand inschakelt, wordt de helderheid van de schermen automatisch aangepast afhankelijk van Miiverse is een onlinedienst waar mensen van over de hele wereld elkaar kunnen ontmoeten %
“ Energiebesparende wat op de schermen wordt getoond. Zo wordt het stroomverbruik van de batterij beperkt. Door deze optie @ Miiverse via hun M||-gersonagels Deel je eigen ervaringen in games of ideeén over onderwerpen die je 4
stand uit te schakelen zorg je voor een constante helderheid, maar de batterij gaat wel minder lang mee. Deze interessant vindt, met iedereen.
functie staat standaard uit. Opmerking: om op Miiverse te posten of te reageren heb e een Nintendo Network D (1 pag. 186) nodig.
Draadloze . . -~ ) )
I Hiermee schakel je de draadloze communicatie of de NFC-functie aan of uit. o q
G communicatie/NFC ! Terwijl software is onderbroken... G
S Nintendo 3DS- Ga naar de internetbrowser en start de Nintendo 3DS-afbeeldingssoftware op om schermafbeeldingen van M? e dsoflt'\./vare@hebl: op?lerbroken l:‘un‘je de HgME»menu-insﬁl'lingen ;anpassen. Je gebt 'c:okdtloggang tot @ spelnotities, () de =
s 3 het HOME-menu op sociale netwerken te posten, zoals Twitter en Facebook. Kijk in de Nintendo 3DS- Ui S, erichten, &) de internetbrowser, (733 Miiverse, de camerastand en handleidingen. S
£ afbeeldingssoftware afbeeldingssoftware voor meer informatie. Druk tijdens het spelen op de HOME-knop om een softwaretitel te onderbreken en naar het HOME-menu te gaan, om deze applicaties te E
= kunnen gebruiken. 3
2 amiibo-instellingen Stel de amiibo-instellingen in. Kijk voor informatie over amiibo op: amiibo.nintendo.eu Opmerkingen: 2
i  Afhankelijk van wat door de software in gebruik is (draadloze communicatie, de buitenste camera's enz.), wordt het HOME-menu niet getoond of
Nintendo eShop Ga naar de Nintendo eShop (i pag. 155). zijn niet alle functies beschikbaar. Sommige softwaretitels maken geen gebruik van bepaalde functies van het HOME-menu.
. . X . . . * Nintendo DS-/Nintendo DSi-software kan niet worden onderbroken.
Systeeminstellingen Hiermee open je de systeeminstellingen (] pag. 185).
L ::: :I(’e'::én:::: Toon de elektronische handleiding van het HOME-menu.
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Waar je op moet letten bij het gebruik van de vriendenlijst

Deel je vriendcode niet met mensen die je niet kent

De vriendenlijst is bedoeld voor gebruik door jou en de mensen die je kent. Als je je vriendcode op een online forum plaatst of deelt met
mensen die je niet kent, kan dit tot gevolg hebben dat je ong: informatie of berichten met mogelijk aanstootgevende taal
ontvangt. Deel je vriendcode niet met mensen die je niet kent.

Ouderlijk toezicht (1 pag. 193)
Je kunt het gebruik van de vriendenlijst beperken door het ouderlijk toezicht in te stellen.

& Kinderen behoeden voor schadelijke websites

Je kunt de functie voor ouderlijk toezicht van je systeem (Ch pag. 193) instellen om het gebruik van de browser te beperken en te voorkomen
dat kinderen toegang krijgen tot schadelijke of ongepaste websites.

&3 Waar je op moet letten bij het gebruik van Miiverse

In Miiverse kunnen je posts, reacties en profielbericht door veel anderen worden gezien. Deel geen informatie die jou persoonlijk kan identificeren,
enmaak geen ongepaste of beledigende posts. Lees de Miiverse-gedragsregels voor meeri ie (https://miiverse.nintendo.net/quide/).

Ouderlijk toezicht (0] pag.193)
Je kunt het gebruik van Miiverse beperken door het ouderlijk toezicht in te stellen.

. Game Card-software
In dit gedeelte wordt uitgelegd hoe je Game Cards kunt gebruiken met je Nintendo-systeem.

Opmerking: als de systeemtaal Nederlands, Portugees of Russisch is, zijn niet-Nintendo 3DS-titels automatisch
in het Engels. In sommige gevallen is dit te veranderen binnen de software.

Software voor Nintendo 3DS, Nintendo DS, Nintendo DSi en Nintendo DSi-enhanced software kunnen worden gebruikt op dit systeem.

Nintendo 3DS Game Card Nintendo DS/Nintendo DSi Game Card

Opmerkingen:
© 3D-content wordt alleen weergegeven bij Nintendo 3DS-softwaretitels. Softwaretitels voor Nintendo DS/Nintendo DSi bevatten geen 3D-content.

© SpotPass, StreetPass en het HOME-menu kunnen niet worden gebruikt als er Nintendo DS-/Nintendo DSi-software in gebruik is.
© Alleen Nintendo 3DS- en Nintendo DSi-software uit dezelfde regio als het systeem werken correct. Softwaretitels it andere regio’s werken misschien niet.
 Nintendo 3DS-softwaretitels kunnen niet worden gebruikt met Nintendo DS-, Nintendo DS Lite-, Nintendo DSi- of Nintendo DSi XL-systemen.

Pan European Game Information (PEGI)-classificatiesysteem [1113/HoL]

Leeftijdscategorieén:

18

www.peg.info

www.pegi.info www.pegi.info www.pegi.nfo
Inhoud geschikt Inhoud geschikt Inhoud geschikt Inhoud geschikt Inhoud geschikt
voor 3 jaar en voor 7 jaar en voor 12 jaaren voor 16 jaar en voor 18 jaaren
ouder. ouder. ouder. ouder. ouder.

Inhoudspictogrammen:
Deze pictogrammen worden (indien van toepassing) afgebeeld op spelverpakkingen. Ze beschrijven de voornaamste redenen voor de

leeftijdsclassificatie van het spel.
e
DRUGS ANGST SEkS NAAKTHEDD GEwED —

Het online-pictogram geeft aan dat een spel online kan worden gespeeld met andere spelers.

ONLINE
Het PEGI-systeem is ontwikkeld om ouders en voogden bij te staan bij het nemen van een geinformeerde beslissing bij de aankoop
van computer- en videospellen. Een aantal nationale classificatiesystemen is vervangen door één enkel systeem dat nu in bijna heel
Europa wordt gebruikt. Ga voor meer informatie over PEGI naar http://www.pegi.info.
Let op: de PEGI-classificatie geeft geen indicatie van de moeilijkheidsgraad van een spel; het geeft enkel aan voor welke leeftijd een spel geschikt is
op basis van de inhoud.
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Game Cards gebruiken Software afsluiten
Druk op de HOME-knop om het HOME-menu te openen, en raak daara AFSLUITEN

A . aan om software af te sluiten. (Je raakt alle niet-opgeslagen gegevens kwijt als je
m Steek een Game Card in de Game Card-opening software afsluit zonder op te slaan.)
 Raak HERVATTEN aan om terug te keren naar het punt waar de softwaretitel is
onderbroken.
 Om Nintendo DS-/Nintendo DSi-softwaretitels te sluiten sla je eerst je gegevens
op en druk je vervolgens op de HOME-knop en raak je OKF aan.
Controleer welke k?_"t de Opmerking: als je op de POWER-knop drukt, sluit je de softwaretitel af en verschijnt het
awomeo £ Game Card op wijst POWER-menu (1 pag. 167).
tuz_ﬁ Het label op de Game Card en de
onderkant van het systeem moeten
dezelfde kant op wijzen.

Opmerkingen:

© Als het moeite kost om de Game Card in de opening te steken, moet je deze eruit halen en controleren of hij wel de juiste kant op wijst en
of het label van het systeem vandaan wijst. Als de kaart de verkeerde kant op wijst en je duwt hem toch in het systeem, raakt je systeem
mogelijk beschadigd.

© Verwijder of plaats de Game Card alleen als het HOME-menu wordt weergegeven of als het systeem uit staat. (Zorg bij onderbroken
softwaretitels dat je de software afsluit voordat je de Game Card verwijdert.)

Game Cards met systeemupdates

Sommige Game Cards bevatten systeemupdategegevens. Deze Game Cards geven een bericht
weer als er een systeemupdate nodig is om de Game Card te gebruiken. Volg de aanwijzingen om
je systeem bij te werken (1] pag. 205).

Druk de Game Card naar binnen en verwijder hem
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NNNNNN Incompatibele Nintendo DS-software en randapparatuur
* @ Het Nintendo 3DS-oplaadstation, het Nintendo 3DS XL-oplaadstation, de Nintendo 3DS-draaiknop Pro en de Nintendo 3DS XL-draaiknop
Klik @ ' Pro zijn niet geschikt voor dit systeem.
T Behalve deze producten is het niet mogelijk om randapparatuur te gebruiken die via de Game Boy Advance™ spelcassette-opening aan- T

g gesloten kan worden op de Nintendo DS-systemen of Nintendo DS Lite-systemen. Ook randapparatuur die werkt in combinatie met een n;?
E .......................................................................................... Game Boy Advance-spelcassette is niet bruikbaar. Ga voor meer informatie naar support.nintendo.com. 3
o .
< Raak het Game Card-pictogram aan en raak daarna s ] =l
S OPENEN aan 3
g Nintendo DS-/Nintendo DSi-titels worden standaard weergegeven in een groter - ]
e beeldformaat. Houd START of SELECT ingedrukt bij het openen van de software om . ®

de software in de oorspronkelijke resolutie te laden. Houd START of SELECT ingedrukt N/

tot de software is opgestart. A e E

s e

@ Raadpleeg voor meer informatie de handleiding van de software die je gebruikt
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Downloadbare software |
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Downloadbare software

Geniet van software die je gratis hebt gedownload via SpotPass of software die je gekocht hebt via
de Nintendo eShop.

=

Dit systeem is uitgerust met RF-technologie met een uitgestraald uitgangsvermogen van minder dan 10 mW e.i.r.p. en een maximale spectrale
vermogensdichtheid van minder dan -30 dBW/1 MHz e.i.r.p. Deze parameters worden tijdens het gebruik gehandhaafd binnen een temp

bereik van 0 tot 40 °C. Dit systeem is in ing hiermee gec iseerd als Klasse 1-app conform Beschikking 2000/299/EG
van de Commissie.

Gedownloade software wordt opgeslagen op een microSD-kaart, met uitzondering van Nintendo DSiWare (1 pag. 155). De bijbehorende
pic worden gegeven in het HOME-menu.

Nieuwe software is op de volgende manieren verkrijgbaar:
« (Gratis te ontvangen via SpotPass (0 pag. 156).
 Te koop via de Nintendo eShop (O pag. 155).

Voorzorgsmaatregelen voor downloadbare software

© Omdat sommige software automatisch door SpotPass [} pag. 156) wordt verzonden, wordt aangeraden altijd een microSD-kaart
in het systeem te hebben.

 Eris ruimte voor maximaal 40 Nintendo DSiWare-titels in het systeemgeheugen. Er is ruimte voor 300 downloadbare softwaretitels
op een microSD-kaart.

© Downloadbare software (en bijbehorend lagen gegevens) kan alleen gebruikt worden op het systeem waarop deze

oorspronkelijk is gedownload. Software die j Je hebt opgeslagen op een microSD-kaart, kan niet worden gebruikt op een ander

systeem.

Om gratis software of demoversies van software te kunnen d

@ pag. 186).

Demoversies van software hebben mogelijk bepaalde beperkingen, zoals een tijdslimiet of een beperking in het aantal keer dat de

demoversie gebruikt mag worden. Als je software probeert op te starten terwijl deze limiet is overschreden, krijg je een bericht te zien.

Volg de instructies op het scherm om de software te verwijderen of naar de Nintendo eShop te gaan.

Als Nederlands, Portugees of Russisch is ingesteld als taal voor het systeem, worden Nintendo DSiWare-titels standaard in het Engels

opgestart. In sommige gevallen is het mogelijk de taal binnen de software te veranderen.

© Alleen Nintendo 3DS-software en Nintendo DSiWare-titels die overeenkomen met de regio van het systeem, zijn bruikbaar.
Softwaretitels uit andere regio’s werken mogelijk niet.

Software opstarten

m Raak het softwarepictogram aan en vervolgens OPENEN
Nintendo DSiWare-titels worden standaard weergegeven in een groter beeldformaat.
Houd START of SELECT ingedrukt bij het opstarten om de software op te starten in
de originele resolutie. Houd START of SELECT ingedrukt tot de software is opgestart.

heb je een gekoppelde Nintendo Network ID nodig

@ Lees de handleiding van de software die je gebruikt voor meer informatie
 De elektronische handleiding bekijken (U] pag.177)
o Over softwareclassificaties (01 pag. 181)
o Een softwaretitel afsluiten (0l pag. 183)

&

Systeeminstellingen

Hier kun je de internetinstellingen, het ouderlijk toezicht en nog veel meer instellingen voor
de basisfuncties van het systeem configureren.

Raak het pictogram voor de systeeminstellingen aan in het HOME-menu om de systeeminstellingen te openen.

Zie voor meer inf

handleiding.
NINTENDO NETWORK .- . )
ID-INSTELLINGEN Pas je Nintendo Network ID-profiel aan, wis je ID of koppel een bestaande ID aan je systeem @ pag.186).
VERBINDINGS- " — - _—
INSTELLINGEN Configureer de voor je (B1pag. 188).
Wijzig de instellingen voor het automatisch downloaden van software en het
SPOTPASS . N
INTERNET- versturen van systeeminformatie.
INSTELLINGEN NINTENDO DS- . o o
VERBINDINGEN Stel een internetverbinding in voor gebruik met Nintendo DS-software.
Lees de gebruikersovereenkomst voor Nintendo 3DS-diensten en het privacy-
BRI AN beleid, of bekijk het MAC-adres van het systeem.
Beperk het gebruik van software, content om aan te schaffen en te downloaden, en systeemfuncties zoals
OUDERLUK TOEZICHT 30-weergave (lpag. 193).
Beheer geg zoals Nintendo 3DS Download-soft: Nintendo DSiWare en StreetPass-gegevens.
GEHEUGENBEHEER Hier dehlokkeer je ook geblokkeerde gebruikers (@ pag.195).
ALGEMENE . . . -
INSTELLINGEN Beheer je profielinformatie, stel de datum en tijd in of draag softwaregegevens over (0 pag. 196).
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! Nintendo Network ID'mSte"mgen Een Nintendo Network ID maken of koppelen
n Maak of koppel een Nintendo Network ID en stel je gebruikersgegevens in.

Er zijn twee manieren:
* Maak een nieuwe Nintendo Network ID.
© Gebruik een ID die al aan een Wii U-systeem is gekoppeld.

Met een Nintendo Network ID kun je gebruikmaken van de verschillende diensten die Nintendo aanbiedt via Nintendo Network.

Als je een Wii U-systeem bezit Aangeraden voor bezitters van een

. . P . Je kunt de bestaande ID van je Wii U-systeem aan dit oo ™
dDoquoe}d gra':!s :oftdwarsehen (ol|,11 m: niceer met :ndherle tG ebrudlk Je Nllnte:flto eS:1 op systeem koppelen. Wanneer je dat doet, kun je je bestaande Wl l u
emo’s via de Nintendo eShop gebruikers van over de hele egoed zowel op dit systeem Nintendo eShap-tegoed gebruiken op allebei de systemen,
(thpag. 155). wereld op Miiverse (Q1p. 179). als op een Wii U-systeem. en op Miiverse posten als dezelfde gebruiker.
© Om een Nintendo Network ID te maken en aan je systeem te koppelen heb je een internetverbinding (I pag. 188) en een e-mailadres nodig. Wiiu New Nintendo 3DS
© Een Nintendo Network ID is niet hetzelfde als een Club Nintendo-account.
(s —] —~| Nintendo Network ID

 Volwassenen moeten de Nintendo Network ID maken of koppelen voor hun kinderen. ﬁ\ " e:p :e Veli‘i"lr " %

Als je een ander systeem hebt in de Nintendo 3DS-familie en gegevens over wilt dragen naar HoppelEn

Je meu_we systeem i i : : Nintendo eShop-tegoed kan worden gedeeld!

Stel het nieuwe systeem eerst in en voer dan een gegevensoverdracht uit (i} pag. 197). Maak geen nieuwe Nintendo Network ID en koppel

geen bestaande ID aan het nieuwe systeem vaor de gegevensoverdracht.
Let erop dat als je op je nieuwe systeem een nieuwe Nintendo Network ID maakt, je het Nintendo eShop-tegoed dat gekoppeld is aan je

m Wanneer je een nieuwe Nintendo Network ID aan dit systeem koppelt, kun je geen gegevens meer overdragen bestaande Nintendo Network D op je Wii U-systeem, niet meer kunt combineren of delen.
van een ander Nintendo 3DS-systeem.

Meer over Nintendo Network ID’s o et combineren ‘ @ Nintendo eShop-tegoed kan niet worden

gedeeld!

© Bijelkbezoekaan de Nintendo eShop moetje metje Dinloggen. + © Het samenvoegen van twee Nintendo Network ID's is niet Nmtendo Network |D°P x9 endo Network ID
] « Wanneerje een Nintendo Network ID hebt gemaakt ofgekop- < mogelijk. de New Nintendo 305 Let erop dat het niet mogelijk is om twee bestaande g
g peld, worden het Nintendo eShop-accountoverzicht en-tegoed = n x Nieuw gemaakte ID D gekoppeld aandeWiiu  Nintendo Network ID's samen te voegen. z
£ op je systeem samengevoegd met het accountoverzichten  : u EX
& tegoed die aan je Nintendo Network D zijn gekoppeld. . %
& O - A io23) ; igii2s | g
YENGH e I Jp— - i
2 B = : Raakin de systeeminstellingen (11 pag. 185) NINTENDO NETWORK ID-INSTELLINGEN aan om te beginnen. 5}
2 < * Jekunt geen gegevens overdragen naar een systeem waar g 2
§ o Erkan maar één 1D worden gekoppeld per systee. 2 eenNintendo Network D aan s gekoppeld. :(llgs BFSTMNDE |p KOHIZPELkENk of lﬂlEUWE 1D MAKEN (T H
2 : n s je op je systeem een nieuwe ID maakt, kun je deze niet samenvoegen - I3
& n 1 = B - . _x% n met een bestaande ID die je op een Wii U-systeem gebruikt. Kies gy .‘:“..,.",_,'.. i £
[*m ] H : BESTAANDE ID KOPPELEN als je dezelfde ID op beide systemen wilt crom gn
: S NintendoMari S NintendoLuiai gebruiken.
 Je kunt een Nintendo Network ID niet aan : n 73] 123]
Nintendo 3DS-systemen koppeen. < * Vriendgegevens die door je Nintendo Network ID worden Merurer 13 gl
n Y . n . opgeslagen, worden afzonderlijk van de vriendgegevens op
n xé n © jesysteem bewaard. Vriendgegevens die door je Nintendo =
o ) Network ID zijn opgeslagen, kunnen alleen worden gewist of e
Opmerking: je kunt wel al je gegevens overdragen naar eenander < aangepast op een Wii U-systeem, en worden alleen gebruikt
systeem waar geen Nintendo Network ID aan is gekoppeld, via ¢ insoftware waarin je met je ID moet inloggen.

Volg de instructies op het scherm

Om bepaalde diensten te kunnen gebruiken moet je op ze inloggen met je Nintendo Network ID. Als je je wachtwoord bent vergeten,
kies dan WEET NIET of WACHTWOORD VERGETEN en volg daarna de instructies op het scherm.

Gegevensoverdracht (1] pag.197).

Nintendo Network ID-instellingen J]
udbulj[a3sul-q| }4omiaN opuduIN a_]
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Intemethte"mgen Verbinding maken met het internet

Verbind je systeem met het internet om toegang te krijgen tot nog meer mogelijkheden, zoals

het kopen van software in de Nintendo eShop of communiceren met spelers over de hele wereld. Als je alle benodigdheden hebt om verbinding te maken met het internet, kun je de instellingen op je systeem configureren.
Opmerking: als je verbinding wilt maken met het internet terwijl je een Nintendo DS Game Card gebruikt, moet je de Nintendo DS-verbindingen configureren.

E] Raak VERBINDINGSINSTELLINGEN aan

Vereisten voor een internetverbinding

Je moet een draadloze internetverbinding hebben om je systeem met het internet te verbinden. Je hebt een computer nodig om de instellingen
van je draadloze Access Point (router) te configureren.

S

Breedbandinternetverbinding
(ADSL, kabel of glasvezel) @ Raak NIEUWE VERBINDING aan

Hulp bij het configureren van je ideale instellingen

Raak JA aan voor hulp met het opzetten van de verbinding. Volg de aanwijzingen op het scherm
en kies de mogelijkheden voor de juiste instellingen voor jouw verbinding.

Draadloze Access Points « Kijk voor hulp met A0SS op 0 pag. 190.

Opmerkingen: « Kijk voor hulp met Wi-Fi Protected Setup op (1 pag. 191.

© i islnet e TS e RS o S Gl et * Kijk voor hulp met het zoeken naar en het configureren van Access Points opﬂl pag.192.
Setup™ ondersteunen.

© Gebruik een Access Point dat de standaard 802.11b en /of 802.11g ondersteunt. Access Points die

allecn/B02 lalonderstelnenaijnnietgesdhikt

Verbinding maken zonder hulp

Als je liever verbinding wilt maken zonder hulp, raak dan NEE aan en kies uit de verschillende ALws FRTR Dy
mogelijkheden voor het configureren van je verbinding. '-—J
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Draadloze communicatie in-/uitschakelen « Kijk voor hulp met A0SS op 0 pag. 190. LRI - -
0Om de draadloze communicatie in of uit te schakelen moet je in het HOME-menu linksboven op het touchscreen . aanraken om de * Kijk voor hulp met Wi-Fi Protected Setup op ﬂlpag. 191. [ 91~ T R e
HOME-menu-instellingen te openen, en vervolgens AAN of UIT kiezen onder‘Draadloze communicatie © Kijk voor hulp met het zoeken naar en het configureren van Access Points op ] pag. 192. [T R -

Internetinstellingen @
udbuijRisunausayu| @
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Verbinding maken via A0SS Verbinding maken via Wi-Fi Protected Setup

Als je Access Point AOSS ond steljesnelen dig de verbinding in. Lees behalve deze handleiding ook de handleiding van je Access Point. Je kunt snel en op eenvoudige wijze een verbinding maken via Wi-Fi Protected Setup. Kijk in de handleiding van je Access Point voor meer
Opmerking: door gebruik te maken van AOSS veranderen mogelijk de instellingen van je Access Point. Als je computer verbonden is met het Access informatie.
Point zonder gebruik te maken van A0SS, is het mogelijk dat deze na het gebruik van AOSS geen verbinding meer kan maken. Als je verbinding Opmerking: wanneer je Access Point is beveiligd met WEP, kun je je systeem niet verbinden via Wi-Fi Protected Setup.
maakt met een Access Point dat je hebt gevonden via een zoekopdracht, verandert dit geen van de instellingen van het Access Pointﬁlpag. 192).
m Raak (@ aan
m Raak [:] hoss aan Opmerking: als je hulp gebruikt en (= hebt geselecteerd, begin dan bij stap [2]. AOCTEE PR Tomer
Opmerking: als je hulp gebruikt en je hebt [ |geselecteerd, begin dan bij stap [2]. k

Raak de verbindingsmethode aan die wordt ondersteund

@ Stappen voor het Access Point door jouw Access Point g i e L
Houd de AOSS-knop op het Access Point ingedrukt tot het 2055-knop g
A0SS-lampje twee keer achterelkaar knippert. . w praisla

Opmerking: als het je na meerdere pogingen nog niet lukt verbinding te maken via AOSS moet .
je ongeveer 5 minuten wachten en het dan nog eens proberen.

-

Stappen voor het Access Point
Opmerking: het duurt ongeveer twee minuten om de verbinding te configureren.

@ Als ’de mededeling verschijnt dat de configuratie van de verbinding is voltooid, raak dan Verbinding via een knop Wi Protocted
OKE aan om een verbindingstest te beginnen Houd de Wi-Fi Protected Setup-knop van het Access Point ingedrukt tot het lampje Setup-knop
o Als de test is gelukt, zijn de instellingen voltooid. knippert. -

 Nahet afronden van de AOSS-configuratie is het soms niet mogelijk om verbinding te maken. Als dit gebeurt, wacht dan even
voordat je weer verbinding probeert te maken.

Verbinding via een pincode

Er verschijnt een pincode op het touchscreen. Voer deze code in in de instellingen - it

van je Access Point en raak dan VOLGENDE aan.

Opmerking: raak na het configureren van het Access Point VOLGENDE aan op het touchscreen van jesysteem. | 1. e AL
Pyrw . g by, IR, G
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@ Als de mededeling verschijnt dat de configuratie van de verbinding is voltooid, raak dan
OKE aan om een verbindingstest te beginnen
o Als de test is gelukt, zijn de instellingen voltooid.

o Na het afronden van de Wi-Fi Protected Setup-configuratie is het soms niet mogelijk om verbinding te maken. Als dit gebeurt,
wacht dan even voordat je weer verbinding probeert te maken.

Internetinstellingen @
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192

Een Access Point zoeken en er verbinding mee maken

Met deze methode zoek je een Access Point en maak je er verbinding mee als je Access Point geen AOSS of Wi-Fi Protected Setup ondersteunt.
Lees de handleiding van je Access Point voor meer informatie.
Opmerking: wanneer je Access Point is beveiligd met WPA2™-PSK (TKIP), kun je je systeem niet verbinden met dit Access Point.

m Raak ACCESS POINT ZOEKEN aan

Opmerking: als je hulp gebruikt en je hebt WEET NIET/GEEN VAN DEZE of ANDERS
geselecteerd, begin dan bij stap (2].
! 1]
(o~ I R S

=

@ Kies een Access Point

 Raak de naam aan van het Access Point dat je wilt gebruiken (de SSID-, ESSID- [ Razwns Fued | o
of netwerknaam). Als je de naam niet weet, raadpleeg dan de instellingen van 1
het Access Point dat je gebruikt. | B P i

B Fasn s J
[

[ioio N oe |

@ Voer de beveiligingssleutel in en raak OKE aan
o Deze stap is alleen nodig als het Access Point beveiligd is. Als je de b
van het Access Point dat je gebruikt.
o De tekens die je invoert voor de code worden verborgen door sterretjes (*).
Opmerking: een beveiligingssleutel is het wachtwoord dat is ingesteld voor jouw Access Point en is nodig om met je systeem een internet-
verbinding te maken. Het wordt ook weleens sleutelcode of netwerkwachtwoord genoemd.

| niet kent,

pleeg dan dei

@ Raak OKE aan om je instellingen op te slaan

@ Raak OKE aan om de verbinding te testen

o Als de test is gelukt, zijn de instellingen voltooid.

o Als de verbinding mislukt en er verschijnt een f Iding, volg dan de ijzi in de f di
Beveiligingstypen
Beveiligingstypen van Access Points worden in de onderstaande tabel weergegeven:
Versleutelmethode WPA™-PSK WPA2-PSK WPA-PSK WPA2-PSK
(TKIP) (TKIP) (AES) (AES)
Beveiligingsniveau Twakker < P> Sterker

Ouderlijk toezicht

Gebruik het ouderlijk toezicht om kinderen te beperken in het spelen van bepaalde games,
het aanschaffen van content of het gebruiken van bepaalde functies van het systeem
(zoals de internetbrowser).

ncties die beperkt kunnen worden

Het is mogelijk het gebruik van onderstaande functies te beperken. Stel ze indien
nodig in als kinderen gebruikmaken van het New Nintendo 3DS-systeem.
Opmerking: het instellen van het ouderlijk toezicht voor een willekeurige onderstaande
functie beperkt een gedeelte van de Nintendo Network ID-instellingen, evenals de internet-
instellingen, de regio-instellingen, microSD-beheer, de kalibratie van de buitenste camera’s,
de dracht en het f van het h De pincode voor het
ouderlijk toezicht moet worden ingevoerd om deze functies te kunnen gebruiken.

Beperkt het gebruik van Nintendo 3DS- en Nintendo DSi-software op basis van classificaties voor software )
((1pag.181).

Opmerking: Nintendo 3DS-software die via Download Play is ontvangen, wordt ook beperkt, maar deze instelling
beperkt geen Nintendo DS-software of software die ontvangen is via DS Download Play.

LEEFTIJDSCLASSIFICATIE

INTERNETBROWSER Beperkt het gebruik van de internetbrowser en voorkomt het bekijken van internetpagina’s.
NINTENDO 3DS- Voorkomt de aanschaf van goederen en diensten en het gebruik van creditcards met de Nintendo 3DS-
WINKELDIENSTEN winkeldiensten.
3D-WEERGAVE Beperkt de weergave van 3D-beelden. Alle beelden worden dan in 2D weergegeven.
MIIVERSE Beperkt het bekijken of posten van content op Miiverse.
FOTO’S, (VIDEO) Beperkt het versturen van gegevens die te gebruiken zijn voor het delen van persoonlijke informatie zoals
BEELDEN, AUDIO foto’s, afbeeldingen, geluiden, video’s en lange berichten.
EN TEKST DELEN Opmerking: deze instelling s niet van toepassing op Nintendo DS-software of Miiverse.
ONLINE INTERACTIE BeperkT de cnmr.nunchan(‘e mlet andere Nln.tendo 3(DS-systemen via het |nt“emet.
Opmerking: deze instelling is niet van toepassing op Nintendo DS-software of Miiverse.
Beperkt de communicatie met andere Nintendo 3DS-systemen via StreetPass.
STREETPASS P unicat : ystemen via i

Opmerking: deze instelling is niet van toepassing op Nintendo DS-/Nintendo DSi-software.

VRIENDEN REGISTREREN  Beperkt de registratie van nieuwe vrienden.

DS DOWNLOAD PLAY Beperkt het gebruik van DS Download Play.

BESCHIKBAAR Beperkt het bekijken van beschikbaar gestelde video’s tot video's die geschikt zijn voor kijkers van alle
GESTELDE VIDEO'S leeftijden. Met deze instelling wordt het bekijken van video’s in de Nintendo eShop niet beperkt. Deze
BEKIJKEN video's kunnen worden beperkt met de afzonderlijke Leeftijdsclassificatie-functie.

Opmerking: voor het afspelen van bepaalde video's kan deze instelling ook het gebruik van de software zelf beperken. J

Opmerking: als dit systeem door meerdere kinderen wordt gebruikt, dan adviseren we om het ouderlijk toezicht in te stellen voor het jongste kind.
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Ouderlijk toezicht instellen

Raak OUDERLIJK TOEZICHT aan om te beginnen @ pag.185).

Volg de aanwijzingen op het scherm
Er verschijnt informatie over het ouderlijk toezicht op het scherm. Volg de instructies om verder te gaan met instellen.

Voer een pincode van vier cijfers in en raak OKE aan

0Om er zeker van te zijn dat de ingevoerde informatie juist is, moet je de pincode tweemaal
invoeren.

Opmerking: je hebt je pincode nodig om de instellingen voor het ouderlijk toezicht te veranderen
en om deze tijdelijk op te heffen. Zorg dat je de pincode niet vergeet.

@ Kies een veiligheidsvraag en voer een antwoord in van minimaal ey
vier tekens |
Als je zelf een veiligheidsvraag wilt verzinnen, kies dan (VERZIN JE EIGEN VEILIGHEIDSVRAAG.),
en voer een vraag en een antwoord in. Zowel de vraag als het antwoord moet minimaal vier
tekens lang zijn.
Opmerkingen:
® Jemoet de veiligheidsvraag beantwoorden als je de pincode bent vergeten. Zorg dat je het antwoord
niet vergeet.
o Zie[lpag. 169 voor meer informatie over het gebruik van het toetsenbord.

@ Registreer een e-mailadres bty i

Als je zowel je pincode als het antwoord op de veiligheidsvraag bent vergeten, dan kun je een
ontgrendelcode voor je pincode laten sturen naar het e-mailadres dat je hebt geregi d - e e
Gebruik een e-mailadres waar alleen ouders of voogden toegang toe hebben, om te voorkomen
dat kinderen de ontgrendelcode zien.

(S P —
e

@ Raak de instelling aan die je wilt aanpassen en volg de

aanwijzingen op het scherm
Als je het ouderlijk toezicht voor het eerst instelt, dan zijn er aanvankelijk voor alle Sty
functies beperkingen ingesteld.

Raak KLAAR aan als je klaar bent met het instellen van het ouderlijk toezicht.

De instellingen van het ouderlijk toezicht later wijzigen
Alsje deingestelde beperkingen later wilt wijzigen, kies je OUDERLUK | -
TOEZICHT in de systeeminstellingen en vervolgens WIZIGEN.
Opmerking: als je je pincode of het antwoord op de veiligheidsvraag
bent vergeten, raak dan WEET NIET aan in het pincode-invoerscherm
(Dipag.217).

Geheugenbeheer

Bekijk of orden software, gegevens en instellingen die zijn opgeslagen in het systeemgeheugen
of op de microSD-kaart.

Hier beheer je gedownloade software, bekijk of configureer je software die de StreetPass-
functie gebruikt, en deblokkeer je gebruikers. Kies GEHEUGENBEHEER in de systeeminstel-
lingen en kies de desbetreffende optie.
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Bekijk of verwijder Nintendo 3DS Download-software of
Virtual Console-software.
Opmerkingen:
SOFTWARE © Je kunt maximaal 300 Nintendo 3DS-softwaretitels op een
microSD-kaart opslaan.

© Wanneer je een softwaretitel wist, kun je een back-up maken
van de opgeslagen gegevens van de software.

. AANVULLENDE Bekijk of verwijder aanvullende gegevens (zoals gegevens
"'::;“dobs?‘s' GEGEVENS diejJe via Spotlgass hebt ontvanggn!)] opje systeemg. !
SR e LR R CR R LR RS

AANVULLENDE Bekijk of verwijder aanvullende content (inclusief update-
CONTENT gegevens voor software) die je hebt gedownload voor
bijbehorende Nintendo 3DS-software.
Maak of wis back-ups van opgeslagen gegevens voor
BACK-UPS VAN Nintendo 3DS Download-software of Virtual Console-software,
OPGESLAGEN GEGEVENS of herstel opgeslagen gegevens vanuit een back-up. Vanuit
een back-up kun je je opgeslagen gegevens op elk moment
herstellen.
Bekijk Nintendo DSiWare die in het systeemgeheugen of op een microSD-kaart
Nintendo DSiWare- is opgeslagen, of kopieer Nintendo DSiWare tussen het systeemgeheugen en een

beheer microSD-kaart of verwijder het.
Opmerking: je kunt maximaal 40 Nintendo DSiWare-titels in het systeemgeheugen opslaan.

Gebruik een PC om de gegevens op de microSD-kaart te lezen en schrijven terwijl die
in het systeem zit.
Opmerking: je systeem en je PC moeten verbonden zijn via hetzelfde draadloze Access Point.

microSD-BEHEER

Bekijk de software die het gebruik van StreetPass ondersteunt. Ook kun je hier

SIREEIEE S FEHEER StreetPass uitschakelen voor een softwaretitel.
Het deblokkeren van gebruikers verwijdert alle eerdere beperkingen en maakt het
GEBRUIKERS DEBLOKKEREN mogelijk gegevens te ontvangen van alle gebruikers. )
Opmerkingen:

© Je kunt aanvullende gegevens/aanvullende content voor meer dan 300 softwaretitels op een microSD-kaart opslaan, maar alleen de eerste 300 worden
weergegeven in het geheugenbeheer.

© Nintendo DSiWare start niet vanaf een microSD-kaart. Kopieer deze voor het spelen naar het systeemgeheugen.

© Als je een softwaretitel kopieert naar een locatie waar deze al bestaat, wordt de bestaande software overschreven door de software die je kopieert.
Wees voorzichtig bij het kopiéren van software om te voorkomen dat je opgeslagen gegevens overschrijft.

© Gewiste software en aanvullende content kun je gratis opnieuw downloaden in de Nintendo eShop. (Houd er rekening mee dat content soms niet meer
verkrijgbaar is, en dat deze in dat geval niet meer opnieuw kan worden gedownload.)
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Algemene instellingen Gegevensoverdracht
E Pas je gebruikersinformatie aan en configureer verschillende andere instellingen.
Je kunt gegevens overdragen naar je nieuwe systeem vanaf de volgende systemen: sl
o Een Nintendo DSi- of Nintendo DSi XL-systeem e et v
o Een Nintendo 3DS-, Nintendo 3DS XL- of Nintendo 2DS-systeem -
Raak @/ aan de ikanten van het scherm aan omte laderen. o Een ander New Nintendo 3DS- of New Nintendo 3DS XL-systeem T

Gegevensoverdracht online stap voor stap uitgelegd
Via deze handige link vind je stap voor stap uitgelegd hoe je een gegevensoverdracht uitvoert: http://gegevensoverdracht.nintendo.nl

* Om gegevens te kunnen overdragen moet je een internetverbinding hebben. De zullen ook verbinding maken via Local Play.
Zorg dat de systemen in elkaars nabijheid zijn, in een locatie met stabiele internettoegang (] pag. 188).
* Om te voork dat de batterijen van de tijdens de overdracht leeg raken dien je, voordat de overdracht begint, ervoor te zorgen
dat beide batterijen voldoende zijn laden of dat de voedingen zijn I Als het batterijniveau te laag is, kun je geen gegevens
Pas je gebruik boorted io en Nintendo DS-profil overdragen.
e gle rukersnaam, geboortedatum, regio en Nintendo D3-profiel aan. king: wanneer je tijdens d dracht je systeem dichtklapt, wordt de slaapstand niet geactiveerd. Zet het systeem niet uit zolang er gegevens worden
Opmerkingen: overgedragen.
© Je profiel is niet hetzelfde als de gebruikersinformatie van je Nintendo Network ID. Als je je profiel verandert,
PROFIEL blijft de informatie die aan je ID is gekoppeld, ongewijzigd. . - .
© Je Nintendo DS-profiel bevat een kleur en een bericht die worden gebruikt in bepaalde Nintendo DS- en Gegevensoverdracht vanaf Nintendo DSi/Nintendo DSi XL
Nintendo DSi-software. (Tekens die niet worden ondersteund door Nintendo DS- en Nintendo DSi-software, Draag Nintendo DSiWare en foto's/opnames over van een Nintendo DSi-/Nintendo DSi XL-systeem naar het nieuwe systeem.

worden weergegeven als'?’)

DATUM EN TD Pas datum en tijd aan. /
Overdracht

TOUCHSCREEN Kalibreer het touchscreen als het niet op de juiste manier werkt. l=l=I:|=I=I .IZ!

GELUID Verander de instellingen van de luidsprekers. ¢I:|# \ / "'I:l

s XK vt 5

3D-SCHERMTEST Kalibreer het 3D-scherm en bekijk het bereik van superstabiel 3D. Opmerkingen: je kunt geen gegevens overdragen van een New Nintendo 3S- of New Nintendo 3DS XL-systeem naar een Nintendo DSi- of Nintendo DSi XL-

systeem. Wees je er bovendien van bewust dat een eenmaal uitgevoerde overdracht niet ongedaan kan worden gemaakt.
SUPERSTABIEL 3D Schakel superstabiel 3D in of uit, of kalibreer deze functie.

Nintendo Wi-Fi Connection  Draagt i instelli (Nintendo DS-verbindi en je Nintendo Wi-Fi

s <
2 5
a a
< m
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1 &
2 2
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v =

BUITENSTE CAMERA'S  Kalibreer de buitenste camera’s. configura Connection ID over.
DRAAIKNOP Kalibreer de draaiknop als de besturing niet lijkt te werken zoals het hoort, of als er dingen in de game Overdraagbare Draagt foto’s en opnames van Nintendo DSi Camera en Nintendo DSi Sound over
bewegen terwijl je de draaiknop niet gebruikt. gegevens (Ingebouwde software op Nintendo DSi- en Nintendo DSi XL-systemen).

E‘i’ GEGEVENSOVERDRACHT  Draag gegevens over tussen systemen (( pag. 197). Nintendo DSiWare Draagt Nintendo DSiWare over. [E’u’
s TAAL Verander de taal van het systeem. =
2 ‘2
% SYSTEEMUPDATE Werk de systeemsoftware bij (] pag. 205). g
= m
2 ) o ) e
© Formatteer het systeem en wis alle gegevens die zijn opgeslagen in het systeemgeheugen zoals foto’s, 3
g LURMELIEREN software en opgeslagen gegevens (( pag. 206). g
=< =
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Download de overdrachtssoftware

0Om gegevens van een vorig systeem (Nintendo DSi of Nintendo DSi XL) naar je nieuwe systeem
te kunnen overdragen moet je op het vorige systeem eerst de gratis Nintendo 3DS Transfer Tool N -
(Nintendo 3DS-overdrachtssoftware) downloaden vanuit de Nintendo DSi Shop.

o Lees de Nintendo DSi- of Nintendo DSi XL-handleiding voor meer informatie over de Nintendo DSi Shop.

Voorzorgsmaatregelen voor het overdragen van de Nintendo Wi-Fi Connection-configuratie

o

© De Nintendo Wi-Fi Connection-c ie op het doel waar je de gegevens naartoe wilt overdragen, wordt overschreven.

 Je Nintendo Wi-Fi Connection ID wordt tijdens de overdracht gewist van je bronsysteem. Lees de Nintendo DSi- of Nintendo DSi XL-
handleiding voor meer informatie over je Nintendo Wi-Fi Connection ID.

© Geavanceerde instellingen (voor verbindingen 4 — 6) worden niet overgedragen.

Voorzorgsmaatregelen voor het overdragen van foto’s en opnames

Alle foto’s en opnames die in het systeemgeheugen van het doelsysteem zijn opgeslagen, worden gewist. Als je niet wilt dat de foto’s
en opnames op je New Nintendo 3DS- of New Nintendo 3DS XL-systeem worden gewist, kopieer ze dan naar een microSD-kaart voordat
je de overdracht begint.

l Aanwezige foto’s en opnames worden gewist uit het sy | van het doelsy l

Foto’s en opnames

= Ty pEL
g et [EF

Bronsysteem Doelsysteem
(Nintendo DSi of Nintendo DSi XL) (New Nintendo 3DS of
New Nintendo 3DS XL)

Als er foto’s of opnames in het systeemgeheugen van het New Nintendo 3DS-
of New Nintendo 3DS XL-systeem staan

Verplaats voor de overdracht foto’s en

opnames van het systeemgeheugen naar Foto’s en opnames op de

een microSD-kaart zodat ze niet verloren microSD-kaart worden

gaan. niet verwijderd tijdens @ Q
de overdracht.

Opmerking: als je foto’s wilt overdragen die je op een SD-kaart die door het bronsysteem wordt gebruikt, hebt opgeslagen, moet je deze eerst
naar het l van het br kopiéren.

Voorzorgsmaatregelen voor het overdragen van Nintendo DSiWare

Alleen de software zelf wordt overgedragen naar het doelsysteem. Opgeslagen gegevens worden niet overgedragen. Zowel de software
als de opgeslagen gegevens worden van het bronsysteem gewist. Wees er zeker van dat je opgeslagen gegevens mogen worden gewist,
voordat je de overdracht begint.

Nintendo DSiWare en opgeslagen gegevens Overgedragen Nintendo DSiWare

worden gewist (zonder opgeslagen gegevens)

'

G| 7 ONE

© De gegevens worden opgeslagen in het h van het doel. Als er niet voldoende vrije ruimte is in het systeem-
h van het doel kun je geen geg dragen. Gebruik het geh beheer in de instelli om
Nintendo DSiWare die al op het systeem staat, eerst naar een microSD-kaart te kopiéren en vervolgens in het systeemgeheugen te
wissen (] pag. 195).

Als aangeschafte Nintendo DSiWare is gewist of naar een SD-kaart is gekopieerd

Als je Nintendo DSiWare-titels hebt aangeschaft die vervolgens zijn gewist of naar een SD-kaart zijn gekopieerd, kun je ze nog steeds
overdragen, hoewel ze niet meer in het | van hetk staan. In dergelijke gevallen wordt de software zelf
niet naar het doelsysteem overgedragen, maar kun je deze zonder extra kosten downloaden in de Nintendo eShop.

|[ Overgedragen accountactiviteit (overzicht van aangeschafte Nintendo DSiWare) ]I

Nintendo DSiWare

op SD-kaart I:l 4

(zie opmerking P
hieronder) ?l:l#

Gewiste Nintendo DSiWare
(zie opmerking hieronder)

Zonder extra kosten te downloaden
in de Nintendo eShop

Opmerking: om Nintendo DSiWare-titels op het Nintendo DSi-/Nintendo DSi XL-bronsysteem te spelen nadat ze zijn overgedragen, moet je
Nintendo DSi Points gebruiken om ze opnieuw aan te schaffen.

Opmerkingen:

.P Nintengo DSiWare die gratis of niet in de Nintendo eShop beschikbaar is, kan niet worden overgedragen. Kijk op de website van Nintendo voor
meer informatie over niet-overdraaghare Nintendo DSiWare.

© Jekunt geen Nintendo DSi Points of ingebouwde software van het Nintendo DSi-/Nintendo DSi XL-bronsysteem overdragen.

© Software die al op het doelsysteem staat, wordt niet overgedragen.
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Gegevensoverdracht tussen systemen in de Nintendo 3DS-familie

n

SD-kaartgegevens overdragen
Draag opgeslagen geg van de ingeb applicaties, het Nintendo eShop-tegoed/-accountoverzicht enz. over vanaf een Nintendo 3DS-, Hoe je gegevens op een SD-kaart overdraagt, hangt af van tussen welke systemen je ze overdraagt.
Nintendo 3DS XL-, Nintendo 2DS-, New Nintendo 3DS- or New Nintendo 3DS XL-systeem. . .
Gegevensoverdracht tussen New Nintendo 3DS- of New Nintendo 3DS XL-systemen

/0ve rdrath :‘.;: ;‘ ’Overdratlh .|:|.' Bronsy.steem ’ \ Doelsysteem
S s +|:| +|:| +|:| [ Overdracht

L B Ld B
Bronsysteem x Doelsysteem Bronsysteem Doelsysteem + |:| +|:|
(Nintendo 3DS, (New Nintendo 3DS of (New Nintendo 3DS of (New Nintendo 3DS of New Nintendo 305 of New Nintendo 305 of
Nintendo 30S XL of New Nintendo 305 XL) New Nintendo 305 XL) New Nintendo 305 XL) ew tintenco 3059 ew Nintenco 3059
i New Nintendo 3DS XL New Nintendo 3DS XL
Nintendo 2DS)
Opmerkingen: f
 Alle gegevens worden gezamenlijk overgedragen. Je kunt softwaretitels of gegevens niet afzonderlijk overdragen.
© Je kunt geen gegevens overdragen van een New Nintendo 3DS- of New Nintendo 3DS XL-systeem naar een Nintendo 3DS-, Nintendo 3DS XL- of /\
Nintendo 2D5-systeem. l Verwijder de microSD-kaart uit het bronsysteem en voer deze in het doelsysteem in. l
Instellingen voor Draagt internetinstellingen (Nintendo DS-verbindingen) en je Nintendo Wi-Fi . . .
Nintendo DS-software Connection D over. De gegevens op de m|(roSD-kaanl van het bronsysteem zullen aIIeentkunnen worden geprmkt op het}doelsysteem. Voer na hetlunvoeren
—————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————— van de gegevensoverdracht de microSD-kaart van het bronsysteem in het doelsysteem in. Wanneer je het doelsysteem gebruikt zonder
| Draagt geg over van ingebouwde applicaties op het bronsysteem, zoals de de microSD-kaart in te voeren, heb je mogelijk geen toegang tot de opgeslagen gegevens van bepaalde softwaretitels.
van . s " /e .
PR T vriendenlijst, Nintendo 3DS Camera-foto’s, Nintendo 3DS Sound-opnames en
ingebouwde applicaties Vi .
ii-personages uit Mii-maker. . . .
e Gegevensoverdracht vanaf een Nintendo 3DS-, Nintendo 3DS XL- of Nintendo 2DS-systeem
. ’ Draagt Nintendo DSiWare (en de bijbehorend | over die
Nintendo DSiWare ) . PRI
... mhetsysteemgeheugenisopgesiagen. Bronsysteem \ Doelsysteem
Draagt je Nintendo Network ID-gegevens over. . Overdracht :J;-:
Overdraaghare Nintendo Network ID Opmerking: een Nintendo Network ID die eerst aan het bronsysteem was gekoppeld, = =
T gegevens o niedkenorieomoppdensnictsocysten. g 0
2 Draagt je Nintendo eShop-accountoverzicht en —tegoed over naar het doel- Nintendo 3DS, Nintendo 3DS XL New Nintendo 3DS of &
= . systeem. Deze gegevens worden samengevoegd met die van het doelsysteem. of Nintendo 2DS New Nintendo 3DS XL g
] Nintendo eShop-account- ) - - - . 2
= overzicht/-tegoed Opmerking: sommige accountoverzic kun je niet gen. Voor de 2
‘g’- overdracht begint, heb je de mogelijkheid om op het scherm te bekijken welke gegevens =
= niet overdraagbaar zijn. 3
El 2
Z T . g " M
€ DedFrozsoc Draagtjgebrlluklellcentles overvoor g.egLe Vf e dlf opde S.D Kaartzijn opgeslagen De SD-kaart van het bronsysteem, de Nintendo 3DS, Nintendo 3DS XL of Nintendo 2DS, kan niet worden ingevoerd in de microSD-kaart- s
2 Gebruikslicenties voor (zoals software met bij pgeslagen geg enaan- . New Nintendo 305- of New Nintendo 305 XL-systeem. Je kunt wel SD-kaart overd ia de dri 2
2 SD-kaartgegevens vullende content). Kijk voor meer informatie over het overdragen van gegevens op(einlntg Va'; een tﬁ‘% intendo OfNew Nintendo systeem. Je kunt wel gegevens op een >b-kaart overdragen via de drie 2
- op een SD-kaart op (J] pag. 201. onderstaande methodes. =
. Draadloze overdracht (alle gegevens)

Y Voorzorgsmaatregelen voor het overdragen van een Nintendo Network ID ) i geg } (5
i " g - o . P . Hetis mogelijk om al de gegevens van de SD-kaart in een Nintendo 3DS-, Nintendo 3DS XL 74
= Als er een Nintendo Network ID aan het is gekoppeld, kun je geen geg ht uitvoeren. In dat geval moet je de ID of Nintendo 2DS-systeem over te dragen naar de microSD-kaart in een New Nintendo 3DS- =
S eerst ontkoppelen door het systeem te formatteren 1] pag. 206). of New Nintendo 3DS XL-systeem via draadloze communicatie. g
£ * Hetis niet mogelijk om meerdere ID's samen te voegen, dus je hebt geen toegang tot software die met een andere ID is gekocht. o Als er veel gegevens moeten worden overgedragen, kan de overdracht enige tjd duren. 3
£ * Wanneer je een Nintendo Network ID van een systeem ontkoppelt, kun je hem niet meer aan een ander systeem koppelen. Je kunt hem = Wanneer erniet genoeg vrije ruimte beschikbaar is op de microSD-kaart van het doel kunje geen iracht H
= . . Yy —
g allegn opnleuw kopp?llen f'a" het systeem waarve?ue d? ID ontkoppeld hebt. . ) uitvoeren. Annuleer de overdracht en maak meer ruimte vrij door foto’s, video’s, opnames of software te verwijderen. Je 2
g Opmerking: je kunt maar één Nintendo Network D tegelijk aan je systeem gekoppeld hebben. Wanneer je een Nintendo Network ID hebt ontkoppeld kunt ook een microSD-kaart in het doelsysteem invoeren waarop meer vrije ruimte beschikbaar is, of gegevens overdragen z
& en een andere ID aan het systeem hebt gekoppeld, zul je het systeem moeten formatteren om de eerste ID weer te kunnen koppelen. via DRAADLOZE OVERDRACHT (DEEL V/D GEGEVENS). .'.?b
=< =
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Draadloze overdracht (deel v/d gegevens)

Zonder Nintendo 3DS-
e 1)
Gebruik deze methode wanneer de microSD-kaart in het doelsysteem
niet genoeg vrije ruimte beschikbaar heeft. Alle gegevens zullen worden

overgedragen naar de microSD-kaart, behalve Nintendo 3DS Download-software. Na het voltooien van de overdracht kun je aange-
schafte downloadbare software zonder extra kosten opnieuw downloaden in de Nintendo eShop.

* Opgeslagen gegevens worden hersteld wanneer je de opnieuw gedownloade software voor het eerst opstart.
Kopiéren via een pc
Via deze methode worden SD-kaartgegevens niet automatisch naar de

microSD-kaart in het doelsysteem overgedragen. Nadat de gegevens-

overdracht is uitgevoerd, kun je een computer gebruiken om alle gegevens van de SD-kaart naar de microSD-kaart te kopiéren.

Nadat de gegevens gekopieerd zijn, kun je de microSD-kaart invoeren in het doelsysteem.

© Wanneer je in het bronsysteem een microSD-kaart hebt gebruikt met een SD-kaartadapter, hoef je de gegevens niet op een
computer te kopiéren. Plaats de microSD-kaart gewoon in het doelsysteem wanneer de gegevensoverdracht is voltooid.

Gegevens naar de microSD-kaart kopiéren

Gebruik de SD-kaartopening van je pc of een algemeen
verkrijgbare microSD-kaartlezer/-schrijver, en kopieer
|

alle gegevens (de volledige map ‘Nintendo 3DS’) van de IS
SD-kaart naar de microSD-kaart. —_
 Kopieer gegevens naar een lege microSD-kaart. Wanneer er | mess

al gegevens op de microSD-kaart staan, verwijder die dan T e~

voordat je de gegevens van de SD-kaart eraartoe kopieert. ?

(Wanneer de gegevens op de microSD-kaart die je wilt ‘Nintendo 3DS"-map microSD-kaart

gebruiken, belangrijk voor je zijn, maak er dan eerst een kopie van, bijvoorbeeld op de pc.)
© Kopieer deNintendo 3DS"-map altijd naar de hoofdmap van de microSD-kaart. (Plaats de map dus niet in een andere map.)
© De’Nintendo 3DS"-map bevat geg van downloadbare software en bijbehorende opgeslagen geg Er staan geen
fotogegevens in deze map.
© Pas nooit de naam van de bestanden in de‘Nintendo 3DS"-map aan en verplaats, wis of verander ze ook nooit.

o Lees de voorzorgsmaatregelen voor het kopiéren zorgvuldig op (1 pag. 210.

Wanneer je verschillende SD-kaarten hebt gebruikt met het bronsysteem

Wanneer je DRAADLOZE OVERDRACHT (ALLE GEGEVENS) of DRAADLOZE OVERDRACHT (DEEL VV/D GEGEVENS) kiest, kun je slechts
gegevens vanaf één SD-kaart overdragen. Kopieer na de overdracht gegevens van andere SD-kaarten naar andere microSD-
kaarten, via de methode die staat beschreven onder KOPIEREN VIA EEN PC.

Voorzorgsmaatregelen voor de overdracht

Nadat je geg hebt overgedragen, worden alle geg op het gewist.
Geg in het sy geh Geg in het sy b
worden gewist worden overschreven

2N

Bronsysteem Doelsysteem

Opmerking: de gegevens in het van het doel (zoals lagen gegevens van ingel applicaties) worden gewist
en overschreven met de gegevens van het bronsysteem, met uitzondering van Nintendo DSiWare. Als je opgeslagen gegevens zoals foto’s en
opnames hebt, kopieer die dan eerst naar een microSD-kaart.

Voorzorgsmaatregelen voor gedownloade software
© Gegevens die zijn opgeslagen op de microSD-kaart van het doelsysteem, zoals Nintendo 3DS Download-software en de bijbehorende
opgeslagen gegevens, kun je na de overdracht niet meer gebruiken. Je kunt deze software opnieuw downloaden in de Nintendo eShop.
 Nintendo DSiWare en de bijbehorende opgeslagen gegevens op de microSD-kaart van het doelsysteem moeten voor de overdracht
worden overgezet naar het I van het doel Zodoende blijven deze gegevens bruikbaar na de overdracht.
 Indien op beide systemen dezelfde software is gedownload, worden de gegevens gewist in het accountoverzicht van het doel-
systeem en vervangen door geg van hetb Bovendien kun je de oude opgeslagen geg: op het doel:
niet meer gebruiken.

Voorzorgsmaatregelen voor Nintendo eShop-tegoed

Als de som van het Nintendo eShop-tegoed van het bron- en doel! de maximaal toegestane |
is het niet mogelijk om de overdracht uit te voeren.

id tegoed overschrijdt,
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Overdragen

Vanaf een Nintendo DSi

Gegevensoverdracht vanaf een Nintendo DSi- of Nintendo DSi XL-systeem

m Op het New Nintendo 3DS- of New Nintendo 3DS XL-systeem
Raak OVERDRAGEN VANAF EEN NINTENDO DSi aan.

Lees de waarschuwing met betrekking tot het overdragen van geg: en raak vervolgens —— mmn
VOLGENDE aan. e
- T .
B

@ Raak ONTVANGEN VAN EEN NINTENDO DSi aan.

Volg de instructies op het scherm om verder te gaan.

@ Op het Nintendo DSi- of Nintendo DSi XL-systeem e =y
Kies het Nintendo 3DS Transfer Tool-pictogram (Nintendo 3DS-
overdrachtssoftware) in het Nintendo DSi-menu.

Volg de instructies op het scherm om verder te gaan. =
Vanaf een systeem in de Nintendo 3DS-familie

Gegevensoverdracht vanaf een Nintendo 3DS-, Nintendo 3DS XL-, Nintendo 2DS-,

New Nintendo 3DS- of New Nintendo 3DS XL-systeem
Bron- en Doel-systemen e
Raak OVERDRAGEN VANAF EEN NINTENDO 3DS aan. S B
Lees de waarschuwing met betrekking tot het overdragen van geg; en raak vervolgens
o e |

BE=

Bronsysteem —m
Raak VERSTUREN VANAF DIT SYSTEEM aan. =T
Doelsysteem sy
Raak ONTVANGEN VAN EEN NINTENDO 3DS aan. ===

Volg de instructies op het scherm om verder te gaan.

Gegevens overdragen vanaf systemen in de Nintendo 3DS-familie
via DRAADLOZE OVERDRACHT (DEEL V/D GEGEVENS)

Wanneer je gegevens hebt overgedragen via DRAADLOZE OVERDRACHT (DEEL V/D GEGEVENS), kun je onder
OPGESLAGEN GEGEVENS BEHEREN controleren of de opgeslagen gegevens zijn overgedragen. Je kunt hier ook
opgeslagen gegevens wissen.

Systeemupdate

Werk het HOME-menu en applicaties bij en voeg nieuwe applicaties toe.

Je moet verbonden zijn met het internet om systeemupdates uit te voeren. Config eerstjei voordat je een systeem-
update uitvoert (€1 pag. 188). (Bij het uitvoeren van een systeemupdate vanaf een Game Card is een internetverbinding niet noodzakelijk.)
Opmerkingen:

 Erworden geen systeemupdates uitgevoerd als de batterij leeg begint te raken.

 Kijk op de website van Nintendo voor meer informatie over systeemupdates.

OVER SYSTEEMUPDATES

BELANGRUK: nadat het systeem is bijgewerkt, kunnen b de of toekomsti loofde technische modificaties van de hardware of software
van je systeem, of het gebruik van ongeoorloofde apparatuur met je systeem, tot gevolg hebben dat het systeem permanent ophoudt te functioneren.
Content die terug te voeren is op ongeoorloofde modificaties van de hardware of software van je systeem kan worden verwijderd. Als je deze update
niet accepteert, kan dit tot gevolg hebben dat games niet meer kunnen worden gespeeld.

OVER AUTOMATISCHE SYSTEEMUPDATES

Het systeem ondergaat af en toe automatische updates, zoals updates van de lijst van woorden die aanstootgevend zijn voor gebruikers, en/of updates
van de interne database met draadloze Access Points waarmee je verbinding kunt maken met de onlinediensten van Nintendo.

Je ontvangt geen bericht voor deze en andere kleine automatische updates op je scherm. Voor andere systeemupdates verschijnt er wel een bericht op
het scherm en moet je AKKOORD kiezen om die updates te installeren.
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ormatteren

Selecteer deze optie om alle opgeslagen gegevens te wissen en terug te gaan naar de standaardinstellingen.
Opmerkingen:

 Als je een Nintendo Network ID aan je systeem hebt Id, heb je eenii
© Desysteemversie blijft de huidige versie, zelfs als je het systeemgeheugen formatteert.

ing nodig om het systeemgeheugen te kunnen formatteren.

Als je ervoor kiest je systeem te formatteren, worden de
volgende gegevens onomkeerbaar verwijderd:
0,0 * Inf e dieis lagen in het h zoals vriendenlijst, berichten en

stappeninformatie

Opgeslagen gegevens van ingebouwde applicaties

Alle foto's die in het systeemgeheugen zijn opgeslagen

Wijzigingen in de systeeminstellingen

Softwaretitels die op het systeem zijn gezet (zie eerste opmerking hieronder), en de

=)

(LS ]ty

Gegevens die op de microSD-kaart zijn gezet (zie tweede opmerking hieronder)

— Downloadbare software (zie eerste opmerking hierond
gegevens

— Aanvullende content (zie eerste opmerking hieronder)

— Aanvullende gegevens

— Back-ups van opgeslagen gegevens

 De koppeling met een Nintendo Network ID (zie derde opmerking hieronder)

hithal q |

) en de bij

Opmerkingen:

* Software kan kosteloos opnieuw worden gedownload in de Nintendo eShop. Houd er rekening mee dat in sommige gevallen bepaalde softwaretitels
in de Nintendo eShop niet meer of tijdelijk niet verkrijgbaar zijn. In dat geval kun je de software niet opnieuw downloaden. Als je systeem aan een
Nintendo Network ID is gekoppeld, moet je dezelfde ID gebruiken als je de software opnieuw wilt downloaden (01 pag. 187).

 Alseen microSD-kaart waarop software of opgeslagen gegevens staan, nietis ing d terwijl het h
de gegevens op de microSD-kaart niet gewist, maar kun je ze niet meer gebruiken.

© Wanneer je je systeem formatteert, wordt je Nintendo Network ID niet gewist. Je kunt dezelfde ID opnieuw aan je systeem koppelen door BESTAANDE
1D KOPPELEN te kiezen in de Nintendo Network ID-instellingen.

wordt worden

Wanneer je je systeem weggooit of van de hand doet

Je Nintendo eShop-accountoverzicht en Nintendo eShop-tegoed, evenals foto’s of opnames die op de microSD-kaart zijn opgeslagen, worden
tijdens het formatteren niet gewist. Als het systeem van eigenaar verandert, gebruik dan een pc om de gegevens op de microSD-kaart te wissen en
zorg dat je, als je systeem niet aan een Nintendo Network ID is gekoppeld, voor het fc jeacc icht in de Nintendo eShop wist.

Wanneer je systeem is gekoppeld aan een Nintendo Network ID

Wanneer je een Nintendo Network ID aan je systeem hebt gekoppeld, kun je hem niet aan een ander systeem koppelen, zelfs niet nadat je je
systeem hebt geformatteerd. Als je je ID aan een ander systeem wilt koppelen, formatteer je systeem dan niet, maar voer een gegevensoverdracht
uit (1 pag. 197).

De microSD-kaart of batterij vervangen

0m de microSD-kaart of de batterij te vervangen moet je het batterijdeksel (of in het geval van de New Nintendo 3DS de achtercover) verwijderen.

Opmerkingen:
© Als het systeem wordt gebruikt door een jong kind dient een ouder of voogd de oplaadbare batterij voor hen te vervangen.
 Voordat de batterij wordt vervangen, moet altijd eerst het systeem worden uitgezet en de voeding worden losgekoppeld.

microSD-kaarten

0Op de microSD-kaart worden geg pgeslag
gegevens en content, foto’s en video’s. Dit systeem
4GB tot 32 GB.

Opmerkingen:

o Alle gedownloade software wordt op de SD-kaart opgeslagen, met uitzondering van Nintendo DSiWare (i pag. 155).

* Individuele gedownloade software (inclusief opgeslagen gegevens) kan niet tussen microSD-kaarten worden verplaatst of gekopieerd.
e Kijk op 1 pag. 210 voor meer informatie over wat je kunt doen als je microSD-kaart vol s.

zoals d

software en de daarbij horende opgeslagen gegevens, aanvullende
microSD-get kaarten tot 2 GB, en microSDHC-geheugenkaarten van

Batterij

Herhaaldelijk opladen indert de | Juur van de batterij en daarmee de gebruiksduur van het systeem. Als de gebruiksduur merkbaar
afneemt, vervang dan de batterij volgens de procedures die in dit gedeelte beschreven staan.

V&Irvangende oplaadbare batterijen worden apart verkocht. Neem voor verkoopadressen contact op met de technische dienst van Nintendo
(1 pag. 220).

De oplaadbare batterij weggooien

© Plak de pluspool (+) en minpool () af met plakband.
o Verwijder het etiket niet.

 Probeer de batterij niet te demonteren.

* Beschadig de batterij niet.
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De microSD-kaart of batterij vervangen
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Draai de schroefjes in de batterijdeksel
(achtercover) los

Draai de twee schroefjes die de batterijdeksel op zijn plaats houden,
los met vier of vijf draaii met een krui h draai
0Om te voorkomen dat de schroefjes kwijtraken, wordt elke achter-
cover geleverd met een paar speciale schroeven die niet omhoog-
komen bij het losdraaien, en in de cover blijven zitten wanneer deze
wordt verwijderd.

Hoe je beschadiging van de schroefjes voorkomt

© Gebruik een kruiskopschroevendraaier die perfect in de schroefkop past. d .
o Leg het systeem op een plat oppervlak. Steek de schroevendraaier h:d Past h d i‘::;‘:z('::'e'lg‘
P ) perfect 1 draaien

-

voorzichtig in elke schroef en draai tegen de wijzers van de klok in.

Verwijder de batterijdeksel

(achtercover) met de stylus

Leg het systeem op een plat oppervlak, steek de

bovenkant van de stylus tussen de batterijdeksel

en het systeem en wrik ze voorzichtig uit elkaar.

Opmerkingen:

© Steek niet je nagels tussen de batterijdeksel en het
systeem. Dit kan leiden tot letsel. Steek de bovenkant van de stylus

© Gebruik niet overmatig veel kracht. Dit kan schade inde uitsparing in de batterijdeksel
aan je systeem en/of de batterijdeksel tot gevolg entil de batterijdeksel op.
hebben.

De batterijdeksel van een New Nintendo 3DS XL-systeem verwijderen
Om de batterijdeksel te verwijderen til je de deksel een klein beetje op en schuif je deze omlaag, van de onderkant van het
systeem weg.

N
@

UitsteekselsN

onderkant van de deksel
Zorg dat de uitsteeksels nergens
achter blijven haken wanneer je de
batterijdeksel verwijdert, omdat
dit de deksel kan beschadigen.

@ Verwijder de microSD-kaart/batterij

[ Duw de kaart naar binnen en verwijder hem ] [ Verwijder de batterij ]

OCme )N\ | O @emiimen) N
AN >
Nk )

Opmerking: als je de microSD-kaart verwijdert zonder deze eerst naar bin- / o
nen te duwen, kan dit leiden tot schade aan de microSD-kaartopening.

en plaats de nieuwe batterij

[ Plaats een nieuwe microSD-kaart ] [ Wacht ten minste 10 seconden ]

De kant met het
label omhoog

Opmerking: raak de aansluitingen van de microSD-kaart niet aan en
maak ze niet vies.

Opmerking: zorg dat de batterij in de juiste richting
wijst.

@ Plaats de batterijdeksel (of achtercover) en draai de twee schroefjes vast

New Nintendo 3DS

Plaats de batterijdeksel zo, dat de POWER-knop en audio-aansluiting aan de
zitten.

van het systeem, ter hoogte van de openingen

Bij het verwijderen van de batterij worden de ingestelde datum en tijd gewist. Stel ze opnieuw in door de systeeminstellingen te
openen via het HOME-menu en te kiezen voor ALGEMENE INSTELLINGEN, gevolgd door DATUM EN TIID @ pag. 196).

Opmerking: plaats altijd de batterijdeksel terug. Als het systeem aan schokken wordt blootgesteld terwijl de batterijdeksel is verwijderd, kan de
batterij beschadigd raken. Dit leidt mogelijk tot brand of ontploffing.
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Als je microSD-kaart vol is Problemen oplossen

Wis foto-, video- of geluidsbestanden die je niet meer nodig hebt, via het geheugenbeheer in de systeeminstellingen (] pag. 195) om ruimte Lees dit deel van de handleiding om de oorzaak van het probleem te achterhalen voor je contact opneemt met de technische dienst van Nintendo.
vrij te maken op een volle microSD-kaart. Het is ook mogelijk om alle gegevens op je huidige microSD-kaart te verplaatsen naar een microSD-kaart Opmerkingen:

met een grotere opslagcapaciteit. Je kunt software ook op een andere microSD-kaart opslaan, maar het is niet mogelijk om op een later moment © Je kunt ook kijken in het hoofdstuk ‘Problemen oplossen’van de elektronische handleiding van het HOME-menu (01 pag. 175).

deinhoud van meerdere microSD-kaarten te combineren. © Als het probleem optreedt in combinatie met een game of een accessoire, lees dan ook de handleiding of documentatie die daarbij hoort.

Je hebt een computer met een microSD-kaartopening, of een microSD-kaartlezer/-schrijver (wordt apart verkocht), nodig om gegevens Probleem Oplossing
over te zetten. Bij het overzetten dien je de gehele ‘Nintendo 3DS'-map naar de nieuwe microSD-kaart te verplaatsen of te kopiéren.

o Gebruik je een Nintendo 3DS-voeding?
@ B \ ! 7 = Gebruik de Nintendo 3DS-voeding (WAP-002(EUR)) (wordt apart verkocht). De Nintendo DSi-
voeding is ook bruikbaar @ pag. 152).
o Isde Nintendo 3DS-voeding stevig aangesloten op het systeem en stevig in het
mges stopcontact gestoken?
Pc = Verwijder de voeding en wacht ongeveer 30 seconden voor je hem weer aansluit. Zorg dat je
de voeding stevig aansluit op het systeem en stevig in het stopcontact steekt @ pag. 166).
‘Nintendo 3DS"-map Nieuwe microSD-kaart * Wordt de batterij opgeladenin een omgeving met een temp tussen
(met grotere opslagcapaciteit) De batterij wordt niet opgeladen/ 5en35°C?
9 pslageap Het oplaadlampje brandt niet = |aad de batterij op in een omgeving waar de temperatuur tussen de 5 en 35 °Cis. Het is moge-
Opmerkingen: lijk dat de batterij niet wordt opgeladen in een locatie waar de temperatuur hoger of lager is.
* Kopieer de map altijd naar de hoofdmap van de microSD-kaart. o Is de batterij goed aangesloten?
« Downloadbare software (en bijbehorende opgesl wordt lagen in de‘Nintendo 3DS"-map. Fotogegevens worden niet in deze = De batterij is mogelijk niet goed aangesloten als het systeem niet aangaat of als het oplaad-
map opgeslagen. Pas nooit de naam van de bestanden in deze map aan en verplaats, wis of verander ze ook nooit. lampje oplicht en meteen weer uit gaat wanneer je de voeding aansluit. Zorg dat de batterij

goed is aangesloten @ pag.207).
o Brandt het oplaadlampje?

Voorzorgsmaatregelen voor het kopiéren van software = De atterij is mogelijk niet goed aangesloten als het oplaadlampje knippert. Als dit het geval
is, neem dan contact op met de technische dienst van Nintendo @ pag. 220).

Kopieer altijd de gehele ‘Nintendo 3DS"-map.

" . . . . . o Ishet systeem opgeladen?
Als bijgewerkte gegevens worden opgeslagen op de nieuwe microSD-kaart, kun je de software mogelijk niet meer gebruiken met de

= Laad het systeem op (0l pag. 166).

% oorspronkelijke microSD-kaart. o Is de batterii goed aangesloten?

& Gebruik per softwaretitel slechts één microSD-kaart tegelijk. Je kunt software niet naar meerdere microSD-kaarten kopiéren om Het systeem gaat niet aan - terl) goec aang N )

s hack-ups te maken van je voortgang. Gebruik uitsluitend de nieuwe microSD-kaart De batterij is mogelijk niet goed aangesloten als het systeem niet aangaat of als het oplaad-

2 ’ ’ lampje oplicht en meteen weer uit gaat als je de voeding aansluit. Zorg dat de batterij goed

% is aangesloten @ pag.207).

1] Jekunt geen geg kopiéren met de volgende method

H * Wordt de batterij opgeladen in een omgeving met een hoge temperatuur of wordt

2 Downloadbare software die is opgeslagen op meerdere microSD-kaarten, kan niet worden samengevoegd op een enkele microSD-kaart. de batterij lang ejti})dgachter elkaar opggela degn7 9 P

= Door nieuwe gegevens over oude gegevens heen te kopiéren worden de gegevens onbruikbaar. o - ! N "

= 99 9eg P 99 Het systeem voelt heet aan = Dit leidt mogelijk tot een forse toename in de temperatuur van het systeem. Laad de batterij
op in een omgeving met een temp tussen de 5 en 35 °C. Als je het systeem aanraakt

© Speel je een game of laad je de batterij op in een omgeving waar de temperatuur
beneden de 5 °Cis?
" = |n omgevingen waar de temperatuur beneden de 5 °Cis, is het niet mogelijk games voor
(i3 de s d eprdbitai, langere tijd te spelen. Ook duurt het langer dan normaal om de batterij op te laden.
. . - maar hij is snel weer leeg/ .
Als de inhoud van de ‘Nintendo 3DS-map wordt gewijzigd of als er losse bestanden Het duurt heel lang om de . Batterudlfur . : ) ) 5
worden gekopieerd van de ene ‘Nintendo 3DS'-map naar de andere, worden de . batterij op te laden = Herhaaldelijk opladen verkort de batterijduur. Hierdoor is het systeem minder lang aan één stuk

terwijl het heet is, leidt dit mogelijk tot brandwonden.
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gegevens onbruikbaar. te gebruiken. Vervang de batterij wanneer de gebruiksduur merkbaar afneemt. Neem contact
De volledige ‘Nintendo 3DS'-map moet zonder modificaties worden gekopieerd om op met de technische dienst van Nintendo voor meer informatie over waar je een vervangende
de gegevens te kunnen gebruiken. batterij kunt kopen @ pag. 220).
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De batterij is groter geworden

= Lithium-ionbatterijen verslechteren langzaam en worden soms groter door herhaaldelijk
opladen. Dit is geen mankement of potentieel gevaar. Vervang de batterij als de batterijduur
afneemt als gevolg van het groter worden (1 pag. 207).
Raak de batterij niet aan als hij lekt, maar neem contact op met de technische dienst van
Nintendo (i pag.220).

Eris geen beeld of geluid

Is de Game Card op de juiste wijze in het systeem gestoken?

= Steek de Game Card voorzichtig maar stevig in het systeem tot hij op zijn plaats klikt.

o Staat het systeem in de slaapstand?

= Als dit het geval is, haal het systeem dan uit de slaapstand. Sommige software kan de
slaapstand activeren zonder dat het systeem gesloten is.

Er zitten zwarte of lichte stipjes
op het scherm die niet weggaan/
Erzitten donkere of lichte viekken
op de lcd-schermen

= Kleine aantallen vaste of dode pixels zijn een van de eigenschappen van lcd-schermen.
Dit is normaal en hoeft niet te worden beschouwd als een mankement. Het 3D-scherm
en het touchscreen hebben verschillende specificaties. De schermen kunnen dus wat kleur
en helderheid betreft verschillen.

De helderheid van de lcd-schermen
isverschillend

= De technische specificaties van het bovenste en onderste scherm zijn niet hetzelfde. Hierdoor
zit er mogelijk ook verschil in de helderheid van de schermen. Dit is normaal en hoeft niet te
worden beschouwd als een mankement.

De schermen veranderen plot-
seling van tint/De helderheid
verandert plotseling en dan is
het moeilijk om heldere kleuren
tezien

o Isde ische
ingeschakeld?

= De automatische aanpassing van de helderheid gebeurt op basis van de hoeveelheid licht in
je omgeving. De energiebesparende stand past automatisch de helderheid en kleurentint aan
afhankelijk van wat er op het scherm getoond wordt, om de batterijduur te verlengen. Het
kan voorkomen dat lichte kleuren wat verbleken en dat andere kleuren veranderen. Schakel
de automatische aanpassing van de helderheid en de energiebesparende stand uit om de
Kleuren en de helderheid constant te houden (1 pag.178).

van de helderheid of de iebesparende stand

9

Het is niet mogelijk 3D-beelden te
zien of alleen met heel veel moeite

Gebruik je Nintendo DS-/Nintendo DSi-software?

= Nintendo DS-/Nintendo DSi-softwaretitels maken geen gebruik van 3D-content.

© Wordt de 3D-functie ondersteund door de content die je bekijkt?

= Sommige software en contenttypes ondersteunen de weergave van 3D-beelden niet.
Controleer of 3D-beelden worden weergegeven in een andere Nintendo 3DS-softwaretitel.

© |s de 3D-schuifknop omlaag geschoven?

= Schuif de 3D-schuifknop naar een niveau dat je prettig vindt (0l pag. 172).

 |ssuperstabiel 3D uitgeschakeld?

= Schakel suf biel 3D inin de

 |s het 3D-scherm juist gekalibreerd?

= Houd het 3D-scherm ca. 30 cm van je ogen vandaan wanneer je een New Nintendo 3DS-

systeem gebruikt, en ca. 35 cm als je een New Nintendo 3DS XL-systeem gebruikt (Gipag.171).

Kies 3D-SCHERMTEST in de systeeminstellingen voor meer informatie @ pag. 196).

(Indien je met je linker- en rechteroog niet even goed kunt zien of gewoonlijk slechts een

00g gebruikt om te kijken, werken de 3D-effecten mogelijk niet correct of zelfs helemaal

niet. Wij adviseren gebruikers die met hun linker- en rechteroog niet even goed kunnen zien,

voor gebruik hun zicht te herstellen door middel van bijvoorbeeld een bril.)

Is het 3D-scherm, de bi camera of het infi dlampje vies?

PJ

= \lerwijder vingerafdrukken of andere viekken met een zachte, schone doek.

lling: @ pag. 196).

Het is niet mogelijk 3D-beelden te
zien of alleen met heel veel moeite

* Wordt de ¢ functie gebruikt door de die in gebruik is?

= Superstabiel 3D wordt uitgeschakeld als de binnenste camera of buitenste camera in gebruik
is. Sommige soft: itels gebruiken de ¢ functie ook terwijl je geen foto's maakt.

© Heb je een commercieel verkrijgbaar beschermlaagje op het 3D-scherm bevestigd?

= Sommige producten verminderen de scherpte van 3D-beelden. Zie voor meer informatie
over het aanbrengen de handleiding die met het product wordt meegeleverd.

o Schijnt er direct zonlicht op je of ben je in een ruimte met een sterke lichtbron?

= Als het licht in de omgeving te fel is, reflecteert het mogelijk op het scherm. Het scherm
wordt daardoor moeilijker te zien.

o Is het ouderlijk toezicht ingesteld?

= Schakel het onderdeel van het ouderlijk toezicht uit dat de weergave van 3D-beelden beperkt
(G1pag.193).

 Kijk je naar het onderste scherm?

= Dit scherm kan geen 3D-content weergeven.

Dit systeem genereert 3D-effecten door gebruik te maken van de binoculaire dispariteit
van de ogen. 3D-beelden worden door iedereen op verschillende manieren waargenomen.
Als je overlappende beelden ziet of 3D-beelden niet kunt zien, zelfs als je ze op de juiste
manieren metdejuisteinstellingen bekijkt, gebruik dan alleen de 2D-weergave (Q1pag. 172).

Tips voor superstabiel 3D en gezichtsherkenning
Volg onderstaande adviezen om de effectiviteit van
te vergroten.

biel 3D en gezichtsh

p

Zet je bril af

Andere factoren, zoals haardracht, de kleur, vorm en dikte van gezichtsheharing en juwelen,
hebben ook invloed op gezichtsherkenning.

Als gezichtsherkenning nog steeds niet werkt, kies dan SUPERSTABIEL 3D in de systeem-
instellingen (ﬂl pag.196).

Opmerking: zelfs als je rekening houdt met b de factoren, maken i le gezichts-

kenmerken en bepaalde omgevingen het lastig om je gezicht goed te herkennen. In dat geval kun je
superstabiel 3D uitschakelen in de systeeminstellingen.
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© Komt de besturing via de draaiknop overeen met wat er op het scherm gebeurt?

= Als de draaiknop te lang achterelkaar of met te veel kracht wordt gebruikt, kan het in uitzonder-
lijke gevallen gebeuren dat de knop niet goed meer reageert. Kies DRAAIKNOP in de systeem-
instellingen om de besturingsinstellingen aan te passen als de besturingshandelingen via de
draaiknop en de acties op het scherm niet overeenkomen (( pag. 196).
Opmerking: indien er k ingen worden i i terwijl de draaiknop niet wordt gebruikt,
zet dan het systeem uit en zet het dan weer aan door op de POWER-knop te drukken terwijl je de
L-knop + R-knop + Y-knop ingedrukt houdt om het systeem weer aan te zetten en het draaiknop-
kalibratiescherm te openen.

+ R+ O] ©

De draaiknop werkt niet goed

F g

© Komt de besturing via het touchscreen overeen met wat er op het scherm gebeurt?
= Kies TOUCHSCREEN in de systeeminstellingen om de besturingsinstellingen aan te passen als
de besturingshandelingen via het touchscreen en de acties op het scherm niet overeenkomen
(ﬂlpag. 196).
Opmerking: als je deze procedure niet meer met het touchscreen kunt uitvoeren, zet het systeem dan
uiten zet het dan weer aan door op de POWER-knop te drukken terwijl je de L-knop + R-knop + X-knop
ingedrukt houdt om het systeem weer aan te zetten en het touchscreenkalibratiescherm te openen.

©

=
> B
4

® Hebjeeen ieel verkrijgbaar b gje op het touchscreen bevestigd?

= Als je een commercieel verkrijgbaar beschermlaagje hebt ht, lees dan de handleidi
van het beschermlaagje en zorg dat je het juist hebt aangebracht voor je het touchscreen
probeert te kalibreren.

Het touchscreen werkt niet goed

=] o
Ik

Scheef Luchtbellen of vuil

De C-stick werkt niet goed

o Ondersteunt de software het gebruik van de C-stick?

= Jekuntde C-stick alleen gebruiken in softwaretitels (of onderdelen daarvan) die de C-stick onder-
steunen, of in plaats van de rechterdraaiknop in software die de Nintendo 3DS-draaiknop Pro
ondersteunt pag. 164).

© Komt de besturing via de C-stick overeen met wat er op het scherm gebeurt?

= Wanneer je de C-stick beweegt terwijl het systeem aan het opstarten is, kunnen er mogelijk
bewegingen worden geregistreerd terwijl de C-stick niet wordt gebruikt. Wanneer dit gebeurt,
klap het systeem dan dicht om de slaapstand te activeren. Wanneer je het systeem openklapt
en it de slaapstand haalt, wordt de C-stick automatisch opnieuw gekalibreerd.

Het scherm wordt helemaal zwart
en het systeem reageert niet
meer / Het systeem loopt vast

= Als het scherm zwart blijft nadat je het systeem hebt aangezet of uit de slaapstand hebt gehaald
(door het systeem te openen na het te hebben dichtgeklapt terwijl het nog aan stond), of als
het scherm tijdens het spelen plotseling zwart wordt en het systeem niet meer reageert, zet
het systeem dan uit door de POWER-knop ingedrukt te houden totdat het aan/uit-lampje uit
is gegaan en druk vervolgens nogmaals op de POWER-knop om het systeem weer aan te zetten.

Er komt geen geluid uit
de luidsprekers

Is er een koptelefoon aangesloten?

= Erkomt geen geluid uit de luidsprekers als er een koptelefoon is aangesloten op het systeem.
Opmerking: het geluid van de camerasluiter heeft een vast volume, ongeacht hoe de volumeknop is
ingesteld en zelfs als er een koptelefoon is aangesloten.

Er komt geen geluid uit
een koptelefoon

o Zit de stekker van de kop
= 7org dat de stekker van de |

stevig in het
stevig in de audio

|of,

zit.

De microfoon werkt niet/
Mijn stem wordt niet herkend

© Maakt de software (of een onderdeel ervan) gebruik van de microfoon?

= De microfoon wordt alleen gebruikt in software (of onderdelen van software) die de micro-
foon ondersteunen.

o Werkt de microfoon goed?

= Kies MICROFOONTEST in de systeeminstellingen om te controleren of de microfoon goed
werkt (pag. 196).

© Worden andere stemmen, zoals die van je familieleden en vrienden, wel goed
herkend?

= Er zitten verschillen in de herkenning tussen individuele stemmen. Sommige stemmen zijn
moeilijker te herkennen dan andere.

o s er een koptelefoon met microfoon aangesloten?

= Verwijder de koptelefoon met microfoon en gebruik de microfoon van het systeem.

Mijn stappen worden niet geteld

© Is het systeem opengeklapt?

= Je stappen worden alleen geteld als het systeem is dichtgeklapt en zich in de slaapstand bevindt.

o Zit het systeem in een loshangende tas of hangt het aan een polshandje?

= Er zijn gevallen waarin het systeem je stappen niet goed telt. Als je het systeem in een loshan-
gende tas hebt zitten, worden je stappengegevens mogelijk niet goed bijgehouden. Als je het
systeem wilt meenemen in een tas, steek het dan in een strakzittende tas zoals een heuptasje.
Opmerkingen:

© Degetelde stappen vallen mogelijk hoger of lager uit dan het werkelijke aantal genomen stappen.

Ditis afhankelijk van de omstandigheden.

© Steek het systeem nietin je achterzak. Als je het systeem en de Icd-schermen blootstelt aan extreme
druk door er bijvoorbeeld op te gaan zitten, heeft dit mogelijk beschadigingen tot gevolg en dat
leidt mogelijk weer tot verwondingen of storingen.
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 |s de microSD-kaart goed in het systeem gestoken? © Heb je de juiste pincode ingevoerd?
= Schakel het systeem uit en steek de mﬂilcroSD-kaart voorzichtig maar stevig in de microSD- = Voer de juiste pincode in @ pag.194).
— ’ kaartopening achter in het systeem (Cll pag. 207). o Heb je het juiste antwoord op de veiligheid ?
M SD-kaart t niet I=2 7
DA LA U R  Zijn de aansluitingen van de microSD-kaart vuil? = Geef het juiste antwoord op de veiligheidsvraag (01 pag. 194).
= \leeg de aansluitingen schoon met een droog katoenen watje om te voorkomen dat je de
microSD-kaart beschadigt Als je je pincode of het antwoord op je
Ondanks dat er een Game Card o Is de Game Card goed in het systeem ingevoerd? veiligheidsvraag bent vergeten
in het systeem is ingevoerd, = \lerwijder de Game Card en voer hem nogmaals in het systeem in tot hij op zijn plaats klikt. sftafarfiar bt t
verschijnt er geen pictogram voor Probeer dit een aantal keer als het de eerste keer niet werkt (ﬂl pag.182). SRMapLIeElan verAge G0
de softwaretitel en verschijnt in o Gebruikje software uit een andere regio? Raak P_IlNCODE VEBGETEN aan in het eerste scherm dat
het HOME-menu de tekst: = Alleen Nintendo 3DS- en Nintendo DSi-softwaretitels uit dezelfde regio als het systeem kunnen yerscll;yjnt "aﬁal:]e Ol? DERI‘U:( TOEJ%?“E% ‘y‘f‘?e’:'
“Eris geen Game Card gevonden.” worden gebruikt. Softwaretitels uit andere regio’s functioneren mogelijk niet. e e 1 e T, e aEnie

pincode-invoerscherm. Voer daarna het antwoord op je
veiligheidsvraag in.

Dit bericht verschijnt terwijl ik

:‘lia"::“::rz;;{ BintenIRiSols Als je het antwoord op de veiligheidsvraag bent vergeten

o g o ‘ - = Zet het systeem uit en zet het daarna weer aan. Probeer de handeling te herhalen die de (D) Raak WEET NIET aan in het veiligheidsraag- E

derll’i)ev::R-‘::no:pi:;e';rlneI:o;L . foutmelding veroorzaakte. Als de foutmelding weer verschijnt, is er mogelijk iets mis met je invoerscherm.

e g g o systeem. Neem voor hulp contact op met de technische dienst van Nintendo (ﬂlpag.zzo). T .

Nintendo 3DS-handleiding voor -y D

meer informatie.” T L —
Het lukt me niet het ouderlijk o e

Ik ondervind problemen bij het : leszidi e nchakelen Als je een e-mailadres hebt geregistreerd, kies dan

9_"’“."" van de draa.dloz.e commu- o Verschijnt een van de signaalsterktepictogrammen (,,  of . ) op het scherm? OKE om een ontgrendelcode te ontvangen. Er wordt

nicatie (de communicatie wordt = De signaalsterkte is zwak. Verklein je afstand tot (de) andere speler(s) en verwijder obstakels dan een ontgrendelcode verstuurd naar het e-mail-

onderbroken waardoor de game die zich tussen jullie systemen bevinden. adres dat je hebt geregistreerd.

niet soepel kan worden gespeeld)

Opmerkingen:

o Is het Access Point beveiligd met WEP? © Om een ontgrendelcode te ontvangen heb je een =—E

= Als het Access Point WEP gebruikt, kan je systeem er geen verbinding mee maken via I3 T L

Het systeem kan geen draadloos Wi-Fi Protected Setup. © Als je een filter gebruikt om e-mails te blokkeren, zorg dan dat je e-mailaccount e-mails
A Point vind in“@ni
ccess Point vinden o Is het Access Point beveiligd met WPA2-PSK (TKIP) @ pag.192)? kan ontvangen van het domein “@nintendo.net”.
= Je systeem kan geen Access Points vinden die zijn beveiligd met WPA2-PSK (TKIP). Wat gebeurt er als je geen e-mailadres hebt geregi d?
Er wordt dan een servicenummer weergegeven. Neem telefonisch of per e-mail
o Verschijnt er een foutcode? contact op met de technische dienst van Nintendo (C] pag. 220) en geef het
= Als de internetinstellingen niet correct zijn of als de verbindingstest mislukt, verschijnt er een servicenummer en de op het systeem ingestelde datum door. Vervolgens ontvang
foutbericht met een foutcode. Volg de instructies in de foutmelding op het scherm. Wanneer je een ontgrendelcode.
er een foutcode verschijnt terwijl je Nintendo DS-verbindingen instelt of Nintendo DS-/
Nintendo DSi-software gebruikt, lees dan het volgende. a Raak in het voorgaande scherm OKE aan en
voer daarna de ontgrendelcode in.
s Foutcodes die verschijnen wanneer je Nintendo DSi-software speelt Opmerking: nadat je d delcode hebtingevoerd, >
g Tk kan geen verbinding maken Deinternetverbinding die voorje systeem isingesteld, is mogelijk onjuist. Kies VERBINDINGS- wordtje e-mailadres verwijderd van het systeem. =
s met hetinternet TEST vanuit de internetinstellingen om de verbinding te testen, en volg de instructies in de Registreer je e-mailadres opnieuw nadat je een nieuwe E
. . m
] foutmelding. pincode hebt ingesteld. =
£ S
:
e —————— 2
a. =

’ e —
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Oplossing

De slaapstand wordt
plotseling geactiveerd

= De slaapstand is mogelijk ingeschakeld
door een extern magnetisch veld. Houd
je systeem uit de buurt van magnetische
objecten, ook andere Nintendo 3DS-
systemen.
Opmerking: het is mogelijk dat de slaapstand
plotseling geactiveerd wordt als je dit systeem
op andere Nintendo 3DS-systemen legt.

Nintendo 3DS Sound geeft
geen geluidshestanden en
mappen weer

o Bevat de microSD-kaart geluidshestanden die Nintendo 3DS Sound kan afspelen?

= Nintendo 3DS Sound speelt AAC-bestanden af met de extensie .m4a, .mp4 en .3gp, of
MP3-bestanden met de extensie .mp3. Andere geluidsbestanden, zoals geluidsbestanden
met een kopieerbeveiliging, worden niet afgespeeld

o Zijn de geluidshestanden opgeslagen in de map ‘Private’ in de map ‘Nintendo 3DS’
op de microSD-kaart?

= Geluidsbestanden in de map ‘Private’in de map ‘Nintendo 3DS' worden niet weergegeven in
Nintendo 3DS Sound. Sla de bestanden op in een andere map.

Het luktme niet geluidshestanden
af te spelen met Nintendo 3DS
Sound

 Zijn de geluidshestanden opgeslagen in een formaat dat kan worden afgespeeld
door Nintendo 3DS Sound?

= Nintendo 3DS Sound speelt geluidsbestanden af die voldoen aan de volgende eisen:
 Bestandsformaat: AAC (.m4a, .mp4 of .3gp), MP3 (.mp3)
o Bitsnelheid: 16 — 320 kbps
o Samplefrequentie: 32 — 48 kHz

* Worden de geluidshestanden beschermd door DRM (Digital Rights Management,
beheer van digitale rechten)?

= Geluidsbestanden die worden beschermd door DRM kunnen niet worden afgespeeld
in Nintendo 3DS Sound.

Indien je meer hulp nodig hebt

Als je systeem na het volgen van deze stappen, of de stappen in de elektronische handleiding van het HOME-menu (1] pag. 175) nog steeds
niet goed werkt, bevelen we aan dat je de garantievoorwaarden van de fabrikant leest en een verzoek indient bij de technische dienst van

Nintendo om het product te laten controleren @ pag. 220). Daar vind je informatie over hoe je een reparatie aanvraagt, evenals de garantie-

en reparatievoorwaarden.

Dit product weggooien

Dit product en de batterij mogen niet samen met het huisvuil worden weggegooid.

11,

Kijk voor meeri op http:

.com

Technische specificaties

Opmerking: deze specificaties worden mogelijk zonder verder bericht gewijzigd.

New Nintendo 3DS New Nintendo 3DS XL

Modelnummer

KTR-001

RED-001

Led-schermen

Bovenste scherm: breedbeeld Icd-scherm,

geschikt voor 3D (met superstabiel 3D)

3,88 inch (84,6 mm breed x 50,76 mm hoog)
800 x 240 pixels (400 pixels per 0og wanneer
de 3D-functie wordt gebruikt)

Bovenste scherm: breedbeeld lcd-scherm,
geschikt voor 3D (met superstabiel 3D)

4,88 inch (106,2 mm breed x 63,72 mm hoog)
800 x 240 pixels (400 pixels per 0og wanneer
de 3D-functie wordt gebruikt)

s::';fl:;'i':)""me/ Kan 16,7 miljoen kleuren tonen Kan 16,7 miljoen kleuren tonen

Onderste scherm: touchscreen lcd-scherm Onderste scherm: touchscreen lcd-scherm

3,33 inch (67,68 mm breed x 50,76 mm hoog) 4,18 inch (84,96 mm breed x 63,72 mm hoog)

320 x 240 pixels 320 x 240 pixels

Kan 16,7 miljoen kleuren tonen Kan 16,7 miljoen kleuren tonen

Nintendo 3DS-voeding (WAP-002(EUR)) Nintendo 3DS-voeding (WAP-002(EUR))
Voeding/batterij (wordt apart verkocht) (wordt apart verkocht)

New Nintendo 3DS-batterij (KTR-003) Nintendo 3DS XL-batterij (SPR-003)
Afmetingen 80,6 mm hoog x 142 mm breed x 21,6 mm dik (gesloten) | 93,5 mm hoog x 160 mm breed x 21,5 mm dik (gesloten)
Gewicht (a. 253 g (inclusief batterij, stylus en microSD-kaart) (a.329 g (inclusief batterij, stylus en microSD-kaart)
Gebruikte Wi-Fi 2412 - 2472 MHz
frequentieband(en) NFC 13,56 MHz
Communicatiestandaard | IEEE802.11b/g

Maximaal radiofrequent
vermogen /
Maximale veldsterkte

8dBm /-12dByA/m

7dBm/-8 dBpA/m

Aanbevolen Binnen 30 m.
icati Opmerking: de maximale d kan afwijken afhankelijk van de omgeving.
Lens: vaste focusafstand
¢ functie Id mos
Effectieve pixels: ca. 300.000
Klokfunctie Maximale dagelijkse afwijking van ca. 4 seconden (bij gebruik in de hieronder genoemde gebruiksomgeving)

Luidsprekers

Stereo (ondersteunt pseudo-surround)

In- en vitgangen

Game Card-opening, microSD-kaartopening,

di iting, audi iting (stereo)

Near-field communication (NFC)

Sensoren Bewegingssensor, gyrosensor
Infrarode communicatie (aanbevolen communicatieafstand: maximaal 20 cm)
Overige functies Opmerking: de maximale afstand waarbij communicatie mogelijk is, kan korter zijn, afhankelijk van de omgeving.

Maximaal stroomverbruik

(Ca.4,1W (tijdens opladen)

Temperatuur: 5 - 35 °C

Gebrulksomgeving Luchtvochtigheid: 20 - 80%

Oplaadtijd @.3,5uur

Gebruiksduur van -

de batterij Zie (fipag. 170.
Modelnummer: KTR-003 Modelnummer: SPR-003

Batterij Batterijtype: Lithium-ion Batterijtype: Lithium-ion
Capaciteit: 5,2 Wh (apaciteit: 6,5 Wh
Modelnummer: KTR-004 Model Number: RED-004

Stylus Materiaal: Plastic (ABS/PE) Materiaal: Plastic (ABS/PE)

L Lengte: Ca. 76,5 mm Lengte: Ca. 86 mm
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Contactgegevens

12 MAANDEN FABRIEKSGARANTIE — NINTENDO-HARDWARE

Deze garantie heeft betrekking op Nintendo-systemen, alsmede op de ingebouwde originele software in de Nintendo-systemen, die wordt geleverd bij de
aanschaf van de systemen (de "Nintendo-besturingssoftware"), en op de comrollers die inbegrepen zijn in de verpakking van het systeem ("Nintendo-
controllers”). In deze garantie worden de Nintendo-syste de Nintend en de Nintendo-controllers gezamenlijk aangeduid als
het "Product".

Behoudens onderstaande voorwaarden en uitzonderingen, garandeert Nintendo of Europe GmbH, Herriotstr. 4, 60528 Frankfurt, Duitsland ("Nintendo") de
eerste consumentkoper in een land binnen de Europese Economische Ruimte of Zwitserland ("u") dat het Product, gedurende een periode van 12 maanden
na de datum van aanschaf, vrij zal zijn van gebreken in materiaal en fabricage.

UITZONDERINGEN

Deze garantie is niet van toepassing op:

 software (anders dan de Nintendo-besturingssoftware) of spellen (al dan niet bij aanschaf meegeleverd met het Product);

« accessoires, randapparatuur of andere onderdelen die zijn bedoeld voor gebruik in combinatie met het Product, maar niet door of voor Nintendo zijn
gefabriceerd (al dan niet bij aanschaf meegeleverd met het Product);

tweedehands en gehuurde Producten of Producten die voor commerciéle doeleinden worden gebruikt;

gebreken die zijn veroorzaakt door accidentele schade, uw nalatigheid en/of de nalatigheid van een derde, delijk gebruik,
aanpassingen, gebruik in combinatie met producten die niet afkomstig zijn van Nintendo, waarvoor door Nintendo geen licentie is verleend of waarvoor
Nintendo geen goedkeuring voor gebruik met het Product heeft gegeven (waaronder, doch niet beperkt tot, spelaccessoires, kopieerapparaten, adapters,
voedingen of accessoires waarvoor geen licentie is verleend), computervirussen of verbindingen met hel |nternel of andere vormen van elektronische
communicatie, dan wel door gebruik van het Product dat niet in ismet de b i ties, of elke andere oorzaak die
niet direct verband houdt met gebreken in het materiaal of de fabricage;

gebreken die zijn veroorzaakt door gebruik van defecte, beschadigde of lekkende batterijen, of door elk ander gebruik van batterijen dat niet in overeen-
stemming is met de betreffende instructies;

een geleidelijke daling van de capaciteit van batterijen voor het Product over een bepaalde tijdsperiode (ditis geen gebrekin het materiaal of de fabricage);
Producten die zijn geopend, gewijzigd of gerepareerd door anderen dan Nintendo of haar geautoriseerde partners, of Producten waarvan het serienummer
is gewijzigd, onleeshaar is gemaakt of is verwijderd;

verlies van gegevens die door anderen dan Nintendo of haar geautoriseerde partners op het Product zijn gezet of opgeslagen;

verlies van gegevens of andere content, zoals software, als gevolg van het formatteren van het geheugen van het Product (of de SD-kaart/microSD-kaart
of een ander extern opslagmedium dat met het Product wordt gebruikt); of

verlies van gegevens of andere content als gevolg van het wissen van een Nintendo Network ID die voor het Product is geregistreerd of eraan is gekoppeld.
BEROEP OP DE GARANTIE

In geval van een gebrek dat onder deze garantie valt:

« dient u Nintendo binnen 12 maanden na de eerste aankoop van het Product schriftelijk te informeren van het gebrek in het Product; en

o dient het Product binnen 30 dagen daarna door Nintendo te zijn ontvangen.

Neem contact op met de Nintendo Helpdesk om een beroep te doen op de garantie.

Voordat het Product aan Nintendo wordt toegezonden, dient u persoonlijke of vertrouwelijke bestanden of gegevens te verwijderen.

Door het Product aan Nintendo te versturen aanvaardt u en stemt u ermee in dat Nintendo niet verantwoordelijk is voor verlies, verwij-
dering of ptie van uw b den of g die niet zijn verwijderd. Nintendo raadt u dringend aan om een back-upkopie te maken van
alle gegevens die niet zijn verwijderd, voordat het Product wordt toegezonden. Let op: afhankelijk van de aard van de reparatie worden gegevens of andere
content die zijn opgeslagen in het geheugen van het Product, mogelijk verwijderd en kunnen gegevens of andere content die zijn opgeslagen op de SD-kaart/
microSD-kaart of op een ander extern opslagmedium, na de reparatie mogelijk niet worden gelezen of op het Product worden teruggezet.

Wanneer het Product aan Nintendo wordt toegezonden, let dan op het volgende:

1. voeg de originele verpakking bij, indien mogelijk;

2. voeg een omschrijving bij van het gebrek;

3. stuur een kopie mee van het originele aankoopbewijs, waaruit de datum van aanschaf blijkt.

Indien Nintendo, na inspectie van het Product, aanvaardt dat het Product gebrekkig is, zal Nintendo naar vrije keuze het onderdeel van het Product dat
gebrekkig is, kosteloos repareren of vervangen, of het betreffende element van het Product zelf kosteloos vervangen.

.

Indien de fabrieksgarantieperiode van 12 maanden is verstreken op het moment dat het gebrek aan Nintendo wordt meegedeeld of indien het gebrek niet
onder deze garantie valt, dan kan Nintendo naar vrije keuze besluiten het onderdeel dat het gebrek veroorzaakt, te repareren of te vervangen of het betref-
fende element van het Product te vervangen. Voor meer informatie, in het bijzonder met betrekking tot de daarvoor geldende kosten, kan contact worden
opgenomen met de Nintendo Helpdesk.

Deze fabrieksgarantie doet op geen enkele wuze afbreuk aan de wettelijke rechten of vorderingen die u als koper van consumptiegoe-
deren onder de wetgeving inzake b vande heeft. De delen die hier besct zijn, zijn een aanvulling op
deze rechten.

Nintendo Helpdesk (Nederland) [280416/NNL]

Nintendo Helpdesk

(+31) 0909-0490444
(€0,45 per minuut)

contact@nintendo.nl

www.nintendo.nl (voor algemene informatie)
https://nintendo.comserve-nl.com/model (voor het aanmelden van een reparatie)

Postbus 564

3430 AN Nieuwegein
Nederland

Nintendo Helpdesk (Belgi€) [280416/NL-NBE]

Nintendo Helpdesk
(+32) 0900-10800
(€0,45 per minuut)
contact@nintendo.be
www.nintendo.be (voor algemene informatie)
https://nintendo.comserve-nl.com (voor het aanmelden van een herstelling)
Frankrijklei 33, bus 7
2000 Antwerpen
Belgié
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KomnneKT nocraBKu

(3 Cucrema New Nintendo 3DS (k1r-001)
wn x1
Cucrema New Nintendo 3DS XL (Rep-001)

(3 CrunycNew Nintendo 3DS (kTR-004)
[ x1
Crunyc New Nintendo 3DS XL (Rep-004)
Mpumeyanme. CTunyC HaXoaUTCA B AepaKaTene B HIDKHeN YacTin CUCTeMbl (U] cTp.237).

3 Kapra namaTu microSDHC x1
Mpumeyanma.
o Kapra namau microSDHC BcTasneHa B cnor A kapr microSD (X1 cTp. 279).

Kapra microSDHC Bbinyckaerca He Nintendo, a ipyrum npoussoautenem.

© EmKocTb KapTbl microSDHC yka3aHa Ha ynakoBke.

O KaptbiAR X6
Mp . 3TU KapTbl Ul AB 0 BCTP AR Games:
PaciupeHHas peanbHocTb (U] cTp. 248).

(3 Kpatkoe pykoBoACTBO 1

X

O PyKOBOACTBO nonb3oBarensa

(Tonbko ana New Nintendo 3DS)

(O DexopatusHbie kpbiwku New Nintendo 3DS
(KTR-009/KTR-010) Nepepnas Kpbiwka x 1
©  [TpuKpenuTe NepeiHIoi KPbILLKY, MIPEXie Yem NoMb30BaTbCA CUCTEMOI

(herp.245). 3apHAn KpbiwKa x 1

 (ucTeMa NPOIAETCA € yXKe NPUKPENNEHHOI 3aHelt KpbILUKO.

Bnok nuTaHuA B KOMNNEKT He BXOAUT.
[Jinq 3apaaky cucTembl Bam noHago6utca 6nok nutakma Nintendo 3DS (WAP-002(EUR)) (npoaeTcs otaenbHo).
Bbl TakKe MOXKeTe UCMob30BaTh 610K NiTa- [ Bnok nuTaua, uaywwii B komnnexTe ¢ Nintendo 3DS / Nintendo 2DS / -
HUA, UIYUIMii B KOMNAIEKTe C ccTeMamMu Nintendo DSi / Nintendo DSi XL
Nintendo 3DS, Nintendo 2DS, Nintendo DSi
NE?\IZ?](!(:) DSi Xl.m endo intendo Lot [ Bnok nutanus, uaywui 8 komnnekTe ¢ Nintendo DS™ / Nintendo DS™ Lite n

7

g
-
A4

Nnew: New:
NINTEND83DSM NINTEND83DSWXL

3D-pucnneit

Moka3biBaer 3D-u3obpaxexus

CUCnonb3oBaHnem It)yHKL[MM

CynepcrabunbHoe 3D @ p.243)
/' Perynarop rny6unbi 3D

(ﬂy)KVIT ana Ha(TpOﬁKM WHTEHCUBHO-

T 3D-n306paxeHmii @ cTp. 244)

KHonka pBueHna
(ObecneuvBaeT TouHoe Hanpasnexue
neixenns (1 €Tp.236)

Cruk €
PeampyET Ha [1aBneHue, no3Bonaa

JIErKo N TOYHO YNPaBNATL ABINKEHUEM
(D crp. 236)

CeHcopHblii gucnneit
YyBCTBUTENbHBII K NPUKOCHOBEHII
3KpaH, KOTopblil N03BONAET yNPaBATL
nporpaMmmamu, Kacaacb 1 npoBOAA No
HUM CTUNYCOM (III Tp.236)

Knonka HOME
Boizbigaet metto HOME (i Tp. 246)

CpaBHeHue cuctem

\

New Nintendo 3DS
Terkas, yno6Has AnA nepeHockm
CUCTEM, K KOTOPOIi MOXHO Npy-
KpennaTb 1eKOpaTUBHbIE KPbILIKN
(npopatoTca oTAenbHo).

— L0y

New Nintendo 3DS XL

Bocnonb3yiitech BO3MOXHOCTAMU
Wrp B NOMHoIt Mepe bnarogapa Bepx-
Hemy Avcnnelo Ha 57% GonbLue,
yem y cuctembl New Nintendo 3DS!

Mo cpaBHeHuio ¢ New Nintendo 3DS

3KpaH 6onblue Ha 57%
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bonee uetkue u npuATHble 3D-u306paxeHna
Cynepcrabunbhoe 3D

...3D-pucnneit npucnocabnu-
Korpa Bbl BAETCA K BAlLUM ABIKEHUAM,

BHyTpeHHAA Kamepa
OTCNEKUBAET NONOKEHNE

Ballero nuua o6ecneunBas KompopT npu

npocmorpe

MeHsAeTe NoJNoXeHune...

OTenexuBas NonoxeHue BaLLIEro LA Npu NOMOLLM BHYTPeHHelt kamepbl, GyHKuma (ynepcrabunbHoe 3D obecnieunBaeT onTuManbHoe kavecTso
npy npocmorpe 3D-u306paxenuit @ Tp.243).

noanYﬁTECb ounaﬁu-cepsucamu, ucnonb3yi...
Kop Nintendo Network

OTKpoiiTe gna ce6a camble HOBble Nporpammbi!

Nintendo €Shop

Nwure nporpammbi Cmotpure Bupeo
—
N—
3arpyxaitre 3arpyxaitre
nporpammbi AemoBepcn
Mpumeyanue. [ina
37070 TpEdyeTca Kog

Nintendo Network.

Mopkntountec K NHTepHety u 3anyctute Nintendo eShop Ansa npocvotpa nocneHeit HGpopmaLym 1 BUAEOPONUKOB 0
pa3HbIX nporpammax, AnA npuobpeTeHnA 3arpyaembIx NPOrpamm, a TaKxe A 3arpy3ku leMoBepcuii nporpamm.

Y1o MoXKHO Kynutb

'q 1
3arpy»aemble nporpammbl BupTyanbHaa KoHconb Nintendo DSiWare™

DS®Ware.

Virtual Console.

=N
n Cnomotwblo kopa Nintendo Network™ Bbl CMo3eTe BOCMOIb30BaTbCA
pasHbimu dyHKuMAmu cepuca Nintendo Network.
NINTENDO
NETWORK
S
Nintendo éShop | ghMiiverse (- | =
=
3arpyxaiite 6ecnnatHble 061waittech ¢ Na yiiTe Bl CpeAcTBa
nporpammbi U iemoBepcum co Bcero cBeTa B Miiverse™. Nintendo eShop Kak Ha Baweii
yepes Nintendo eShop. cucreme New Nintendo 3DS,
TaK v Ha konconu Wii U™,

Mbl Hazieemca, 4To BaM IOHDABHTCA M0MIb30BATHCA TV CEPBICAMM, IOCTIE TOTO KaK Bbi co3paauTe ko Nintendo Network (i crp. 258).

MoxHo KynuTb HoBble NPOrpamMmbl, npe-
fAocTaBnaemble Tonbko B Nintendo eShop,

/M 3QTPY3HTb BEDCM MIPOTaMM a Kapre.

MosHo KynuTb urpbl, B KoTopble Bam Hpa-
BUNOCb UrpaThb Ha Takux nnaT¢opmax, Kak
NES™, Game Boy™ u Game Boy™ Color.

MoxHo KynuTb NPOrpamMMbl, KOTOpble U3Ha-
yYanbHo Bl Ha cucteme Nintendo DSi nopy
HasBaHmem Nintendo DSiWare.

7
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Monyuyaiite 06HOBNEHMUA N MHPOPMAaLWIO
SpotPass™

Balua cucTema aBToMaTMyeckw HaxoBuT TouKu Gecn ZAocTyna, nogy A K VIHTEpHeTY 1 A B pasHoe
BPEM, B TOM YilCTIe B pexume (B 3aKp HO C BKITK0YEHHbIM ).
WnTepHer

3

P e
[}
[} [}
becnnartHble 06HoBneHua 'y [ipyras ux-
] CoobwweHus ]
A nPorpamb! cucTemMbl ¢popmauma '
[} [}
e
L |
v
U Muraet cunum
v npu nony4yeHun
O coobLeHnit
) I'Ipmmeuaume. }ZlaHthe, nonyyeHHble
uepes3 SpotPass, GyayT coxpaHeHbl Ha
Kapre microSD.
Y06l C A CTOUKamm becny Jnoctyna, yC pHeT-Hactpoiikit (] cTp. 260).

Mpnmeyanma.

P(Dyuxuum SpotPass MoryT 6biTb HeAOCTYNHbI B HEKOTOPbIX NPOrPaMMaX, eCi paboTatoLLias Mporpamma UCrob3yeT onpeeneHHylo GyHKio-
HanbHocTb. QyHKLU SpotPass HeAOCTYNHbI B pexiuMe NoKanbHoi 6ecnpoBoAH CBA3N (Ch cTp. 246) wu Bo Bpems MCOAb30BAHIA MPOTPaMM
Nintendo DS / Nintendo DSi.

MHAVIKBTOP (006U.l€HVIR MOXET He nojaBaTb CBETOBOI CUrHan NpY NONyYeHU HEKOTOPbIX TUNOB AAHHBIX.

© [lnA 3arpy3km ecnnatHbix nporpamm Heobxoaum Koz Nintendo Network @ Tp. 258).

MopcraBKa ans nop3apapaky (NpopaeTcs oTaenbHo) Aenaet
noa3apaaky 6onee yno6Hoi.
Mogcraska ana nogapagku New Nintendo 3DS (KTR-007)

Mogcraska ana nog3apaaky New Nintendo 3DS XL (RED-007)

AsTomarnyeckuit 06meH faHHbiMu ¢ apyrumm cuctemamu Nintendo
StreetPass™

Bawa wictema BegieT aBTomaTnyeckuii nouck apyrux cuctem Nintendo 3DS u €A CHAMU MHO
Hanpyumep Bo BpeM#A NPOTYJIKYA WK B N0e3fie.

"\
o &
) («

Muraer senebim Mpumeyanue. B Bawem cnncke
BO BpemA nepefauu « ii A HOBOE

r (hcrp. 251).

ABTOMaTUYECKNUi 06MEH AAHHbIMY NPOUCXOAMT TOFA, KOTA] BbI Nf MUMO Apyroro y Kotoporo
€CTb Takad Xe NPorpaMma ¢ 3aperucTpUpoBaHHbIM StreetPass, Noka ccTeMa HAXOAUTCA B PeXUMe OXUAIHUA
(B 3aKPbITOM NOMOXKEHUMN, HO € BKNKOUYEHHbIM NUTaHUEM), a TaKXKe B ipyToe Bpems.

Hacrpoiiku StreetPass coxpanaloTca B cucteme.

Tpumeyanus.

® StreetPass MOXeT 0HOBPEMEHHO UCTI0NIb30BaTbCA He Boree yem 12 nporpammanmu.

© Hactpoiiku pexuma ceau gna nporpamm Nintendo DS / Nintendo DSi He coxpaHatoTca v omkHbi ObiTb yCTaHOBNEHDI MY UTPE B COBMECTUMblE
urpbl. Kpome Toro, 06MeH AanHbIMK StreetPass Ana nporpamm Nintendo 3DS HeBo3moxeH npu BKioueHHbIx urpax Nintendo DS / Nintendo DSi.
StreetPass cnefiyeT BKNlUaTb NPYt Urpe B COBMECTUMbIE UTPbl.

© [laHHble He MoryT A, e nuTaHue wm becnp dynkuun ( crp. 250).

© (OyHKLwm StreetPass MOryT BbiTb HeAOCTYNHbI B HEKOTOPbIX NPOrPaMMaX (370 3aBHCHT OT ¢ ™ P ), B pexime
7I0KanbHoi GecnposonHoit a3t (] CTP. 246) i npw nofKAKoUeHM K UHTEpHeTy.

if, Korzja Bbl HocuTe ee € co6oif,
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CopepxaHue

* Komnnekr nocraBku

* Wudopmauus o 350poBbe 1 Ge3onacHocTn
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G Menio HOME

INeKTPOHHOE pyKoBOACTBO Mo MeHio HOME
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/3meHeHne CcMCTeMHbIX HacTpoeK

& (ncremHble HACTPOIIKKN

L N Kop Nintendo Network

Co3panue koga Nintendo Network
WM YCTaHOBAIEHUE C HUM CBA3K

WHTepHeT-HacTpoiikn

Y70 Heo6X0AMMO AnA NoAKNIoYeHNA K UHTepHeTy

Noakniouenwe K UnTeprety

Poputenbckuii KoHTponb

x
i

Onuw, fonyckatowue orpannyeHmne
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Mpoume HacTpoitkn

Nepepaya AaHHbIX CUCTEMbI
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(opmaTupoBaTb
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3ameHa KapTbl microSD / akkymynATopHoii 6atapen 279
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© KoHTaKTHble AlaHHble 293

Undopmauus o 3p0poBbe 1 6e3onacHocTH

Moxanyiicta, npounTaiite nHdopmaLmio 0 370p noé HOCTH 1 €06 i 6 Wx
Hec NieHe MoMKeT 3a co60il TpaBMbI UnKM NoBpexaeHna. Jletn Aol‘I)KHbI NOMb30BaTbCA NaHHbIM
NPOAYKTOM Mo NPUCMOTPOM B3POC/bIX.

NPEAYNPEXAEHUE - UCNOJIb30BAHUE PEXXUMA 3D

@ Pexum 3D He npeaHa3HaueH Ans AeTeli B BO3pacTe WeCTH NeT U MAaLue.
© Jlcnonb3oBaHue pexiima 3D AeTbMU WeCTU NIET 1 MIjLLIE MOXKET Bbi3BaTb Hapylietie peris. Ecnn k cucteme umetot goctyn

JIeTV LWeCTV NeT 1 MIIaALLIe, POAVTENN UK oneKyHbl AOMKHbI UC b YHKLMIO KOro KOHTPONA ANA OTp
pexvma 3D.

© Bocnpuatue 3D p il 04eHb Ecnv Bbl He MoxeTe ueTko BipeTb 3D-u306paxkenns, He ncnonb3yiire
pexum 3D v HacTpoiiTe AUcnAeit Ha Noka3 ToNbKo 2D: I in. My IbHbIil NPOCMOTP Pa3MbiTbix 3D-1306paxeHui,

TakvIX Kak pa3ABOeHHbIE U306paXeHIs, MOXET BbI3BaTb NepeHanpsxeHIe 3peHIns, CyX0CTb [Ma3, FonoBHble 601K, NepeHanpmxeHue
T1eYeBbIX MbILLILL, TOLIHOTY, FONIOBOKPYXeHS, MOPCKYI0 60Me3Hb, yTOMNIEHMe 1 YyBCTBO ANCKOMAOPTa.

© Ecnu bl 1ct YyBCTBO Y 1 Anckomdopta npu npocmotpe 3D-u3obpaxkenuii, otperynupyiite rybuy 3D go
NpYeMNeMOoro ypoBHA U HACTPOIATe AVCNNelt Ha NoKa3 ToNbko 2D-u3o6paxeHuit.

© [lenaiite nepepbi 10—15 MUH Kax/ible NON1Yaca, Aaxe eCIN Bbl CYATAETE, YTO NEPepbiB BAM HE HYXeH.

* BozgepxwTech 0T UCMonb30BaHuA pexuma 3D, Koraa Bbl ejeTe B kayecTBe NaCCaupa B MaLLNHe Uk 061LeCTBEHHOM TpaHcnopTe.
I13-3a noctoAHHoiA TpAcky 3D-u306paxeHIns MOryT ka3aTbCA pa3MbITbIMU, 4TO MOXET BbI3BATb TOLUHOTY U IepeHanpsxeHie mas.

NPEAYNPEXAEHNE — SNMAENCHA

o H pble ntoau ( 113 4000) I 3MUNENTUYECKVM NPUCTYNAM AU BPEMEHHBIM HapyLLIEHNAM CO3HaHUA,
MPUYUHAMY KOTOPbIX MOFYT CTaTb MePLIoLLIMiA CBET MM YaCTas CMeHa KOHTPACTHbIX L{BETOB. [IpOCMOTP TeNeBu30pa uam BIALOUrpbI
MOryT CPOBOLPOBATb MOA06HIi NPUCTYN, AaXe e paHee ¢ 6orne3Hu He np b

o Ecriu B npoLuniom y Bac Habnioaanuch anunencs, noteps Co3HaHUA Un Apyrue CUMITOMBI, CXOAHbIE C MUNENTUYeCkUMM, Nepes
Hayanom BUAeoNrpbl 0653aTeNbHO NPOKOHCYNLTUPYIITECH C BpayoM.

 PoguTenyt v onekyHbl He JOMKHbI 0CTaBAATD AeTeil 63 NPUCMOTPA, KOrAa Te UrpaioT B BUAEOMIPbI. HeMe}meHHo npekpatuTe urpy
1 0bpaTuTech 3a KOHCybTaL|elt K Bpauy, ey Bauero pebeHka un y Bac b nopepru-
BaHue BeK WM MYCKYNoB, noTepa 3aT Tb 3peHus, wm

P ¥

@ Yr06bI CHU3UTb BEPOATHOCTb NPOABNEHNS 3TUX CUMNTOMOB BO BpeMsl Urpbl, cobniopaiite cnepylowme
Mepbl PeioCTOPOKHOCTH.
1. He urpaiiTe, ecnu yBCTBYeTe YCTanoCTb Ak COHAMBOCTb.
2. WrpaiiTe B X0pOLLIO OCBELLEHHOM MOMELLEHIN.
3. Kaxablit yac penaiite nepepbiB 10~15 MUHYT (Kax/ble nonyaca, ecnn Bbl ncnonb3yete GyHkuuio 3D).

NPEAYNPEMAEHUE — NEPEHANPAMXKEHHOCTD [11A3 U MOPCKAA BOJIE3Hb

Vrpa B BUAEOUTPbI Ha NPOTAXEHUU ANUTENLHOTO BPEMeH! MOXKeT Bbi3BaTb 60/1b B ra3ax, a eciu Bbi rcnonb3yete dyHKuuio 3D, 370
MOET MPOU30iATK elLie ObICTpee. Y HEKOTOPbIX N0Nb30BaTeNel BIALOUTPbI MOTYT BbI3bIBATb MOPCKYI0 Gone3Hb. YTo6b! n3bexars
nepeHany a3, I TOLLIHOTHI, COBMOAaIATE CneAyloLLMe Mepbl NPEi0CTOPOKHOCTH:

W136erait UTPOBbIX CEaHCOB. POAMTENN UMV OMEKYHbI AOMKHbI CNeUTb, UTo6bI PeGEHOK He NpeBbiLuan

0TBE/IeHHOE AANA UTPb BPEMA.
o [lenaiite nepepbiB 10—15 M1H Kaxzblil yac (kaxAble nonyaca, e Bbl Mcnonib3yete pexium 3D), Aaxe eciiv Bbl CUnTaeTe, uTo nepepbis
BaM He HyXeH.
 Ecnv npu urpe Bbl NoYyBCTBYETE YCTaNnoCTb WA pe3b B r1a3ax Win I
1 OTAOXHUTE HECKO/IbKO YacoB, Npexze Yem NPOA0IKIATL UTpy.
 Ecnv Bo Bpems v nocne Urpbl Bbl NPOAOKAETe MCMbITBIBATH YNOMAHYTbIE BbiLUE CUMNTOMbI UMW AUCKOMGOPT, NpekpaTuTe urpy
1 06patutech K Bpauy.

PyeHue, TOWHOTY N YT , peKpaTuTe urpy

ML)0HIRL0£3Q M 99godols 0 sunewdodHy
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NPERYNPEXAEHUE — TPABMbI BCIEACTBUE NOBTOPAIOLLMXCA ABUAKEHUN

IArpa B BUZOUTPbI HA MPOTAXEHMM HECKOMbKIX YaCOB MOXET BbI3BaTb 0071b B MbILLILIAX, CYCTaBaX, Ha Koxe. YTo6bl U36exaTb TeHANHNTA,

3aNACTHOTO CUHAPOMA MM Pa3Lf KOXM, € CnepytoLLe Mepbl NpeAoCTOPOXKHOCTY:

© |136eraiite Upe3mepHO MPOAOMKMTENbHBIX UTPOBIX CEaHCOB. PoAWTEN K oMmeKyHbl AOMKHbI CIeATb, 4T0bl pebeHoK He peBbiLuan
0TBe/IeHHO® /ANA UrPbl BpEMS.

o Kaxziblii yac ienaiite nepepbiB 10—15 MUHYT (Kaxble Nonyaca, e Bbl MConib3yeTe pexitm 3D), axe eciiv Bbl CYuTaeTe, 4o
nepepbiB BaM He HyKeH.

* Mpuuc CTUANyca He G €0 CUNIbHO U He HaXKMMaiATe Ha CeHCOPHBII Aucnneit ¢ u36bITouHbIM ycunnem. Ecnm Bbl
M0YyBCTBYETE YCTanocTb U 601b B KUCTAX, 3aNACTbAX N NPeANNeYbSAX, UM eCAK Bbl NOYYBCTBYeTe Takie CUMNTOMBbI, KaK NoKa-

wm peKp urparb i HecKO/bKO YacoB, NPexzie Yem MpOOMKHTb Urpy.

© Ecnvi Bo Bpems WM NoCAe Urpbi Bbl NPOAOSIKAETE UCMbITbIBATb YNOMAHYThIe BbilLie CUMATOMbI WM AUCKOMOOPT, NpekpaTuTe Urpy u

obpatuTech K Bpauy.

NPEAYNPEX AEHME — PARMOMOMEXH

[laHHaA cucTemMa MOXKeT M3nyyarb Ha pabory pac BONM31 NeKTPOHHbIX MPUGOPOB, BKN0YA
KapAMOCTUMYNIATOPbI.
o lpn i GyHKLUY Gecn i CBA31 He 1C iiTe CUCTEMY Ha PaCcCTOAHMM MeHee 25 CAHTUMETPOB 0T CTUMYNATOpA.

Ecnny Bac yctaHoBneH CTUMYNATOP WA APYroit MeAULMHCKNI UMNNAHTAT, He UCoNb3yiiTe yHKLMIo 6ecnpoBogHOI cBA3Y Ge3
npquapMTeanoﬁ KOHCynbTaLin ¢ Bpayom unu npou3BoanTenem MeaULIMHCKOro npm6opa.

© /lcnonb30BaHite 6eCPOBOAHOI (BA3M MOXET ObiTb 3anpelLieHo B HeKOTOPbIX MecTax, Hanpumep Ha 6opTy camoneTos an B 6onbHMLIaX.
|-|0)KaJ1yl7|(Ta, (06!1K)Flal7lT€ (O0TBETCTBYHOLLME NpaBuna.

NPEAYNPEMAEHUE — BATAPEA

JCTOUHIKOM NUTaHUA 3TOi CUCTEMbI CTYXKUT MMTUIA-IOHHaA aKKyMynATOpHas 6aTapes. YTeuka coaepXuMOoro 6atapev uny ee Bosropatue
MOXeT NPUBECTY K TPaBMaM JII0/ieid, a Takxe NOBPEXAeHIAM BaLlleii CUCTEMbl.
@ Yro6b1M36exarh yTeuku u3 6atapen unu ee Bosropanus, cobniopalite cleyloLyie Mepbl IPeAOCTOPOKHOCTH.
 He nospexpaiite 6atapeto.
 He noggepraiite 6atapeio cvnbHbIM yAapam, BUGpaLUu WM BO3LEICTBIIO KUAKOCTEI.
 He pasbupaiite, He fedopmupyiite 6aTapelo 1 He MbiTaiiTech ee 0TPEMOHTUPOBATD.
* He noggepraiite 6atapeio B034eiCTBIIO BbICOKWX TEMNEPaTyp 1 OTKPBITOTO OTHA.
 He npukacaittech k KoHTaKTam 6aTapey MeTannyeckiiMi npeAMeTamu 1 He oMycKaiiTe KOPOTKOTO 3aMblKaHMA MeXay
KOHTaKTamu 6aTapeu.
 Bcerzja npukpennaiiTe KpbILLKY 0TceKa akKyMyNATOPHOI 6aTapen (3ajHI00 KPbILLKY).

6

@ B cnyuae yTeuku u3 6atapem ¢ iiTe cnepy Mepbl NPe0CTOPOKHOCTH.

B cnyyae yTeukw u3 Gatapey He npukacaiitech K Heii v 06patutecs B cepBicHblii LieHTp Nintendo. Y4To6b1 NpesoTBPaTUTH KOHTAKT
KUAKOCTU U3 6arapem, nonasLuei Ha wcremy, KoxKei PYK, TLLLaTeNIbHO NPOTPUTE KOPMYC CUCTEMbI MﬂI'K0|7I, CN1erka BNaXHOI TKaHbI0.
Ecnw BbiTeKWaA XUAKOCTb NoNana Ha pyKu uiv Apyrue YacTu Tena, cMoiite ee BOAOIA. ECM BbiTekias XUAKOCTb NonajeT B asa,
3T0 MOXET NPUBECTU K TPaBMe. H iiTe rasa 6 KOIMYeCTBOM BOAbI U 06paTMT€(b K Bpauy.

MPEAYNPEMAEHME — NOA3APAAKA CUCTEMbI

@ Vcnonb3yiite coBMeCTUMBIi 610K NUTaHNA U aKKYMYNATOPHYlo 6aTapelo.
Mcnonb30Batie HECOBMeCTUMOTO 670Ka MUTaHVA UNK aKKyMYNATOPHOI GaTapen MOXET PUBECTH K yTEUKe U3 Hee XXUAKOCTH, BO3ro-
PaHUio U B3PbIBY, UTO, B CBOK) 0UEPE/b, MOXET BbI3BATb M0Xap U/unu nopaxerue anektpuyeckum Tokom. C New Nintendo 3DS
ucnonb3yiite Tonbko 6atapeio New Nintendo 3DS (KTR-003), a c New Nintendo 3DS XL — Tonbko 6atapeto Nintendo 3DS XL (SPR-003).
Wcnonb3yiite Tonbko 6nok nutakus Nintendo 3DS (WAP-002(EUR)) (nponaerca otaenbHo).

@ NopkntouaiiTe 6NOK NUTaHNA K COOTBETCTBYHOLEMY UC y HanpsaKeHuaA (220-240 B nepemenHoro Toka).
HOAKHIO'IHIZTG 6nok nuTaHua K pasvemy ana 6n10Ka NUTaHUA CUCTEMbI I'IpaBVIﬂbHOVI CTOpOHOI?I BBepX. Y1061 0TKNIOUNTB BNIOK NUTaHKA,
Kpenko BO3bMUTeCh 3a LUTeNCe/IbHYH0 BUIIKY W BbITaLLuTe ee NPAMO U3 PO3eTKN.

Heuc yiiTe TpaHchopmatop p ANA U B IYTUX CTPaHAX UNM LLTENCeNbHble BUNKN,
KoTOpble Nepe/aloT yMeHbILIEHHOe KOMMYECTBO JMEeKTPUUECTBA. TakKe He UCMONb3yiiTe peocTaThl ANA PerynupoBaHua (BeTa lamn
HaKanvBaHnA WM aBToMoGUNbHbIe GMOKY MUTaHNA NoC /nep 0TOKa N ycTpoiicTBa.

@ He ucnonb3yiite 6n0K NUTaHUA, €CNK €ro NPOBOA WNK LUTENC BUKa NOBpeX/ieHbl

310 MOXKET MPUBECTU K NOXapy 1 NOPaXeHNto 3NeKTPUYeCKUM TOKOM.

© Upe3mepHo He nepervbaiite, He TAHUTE, He NepeKpyuvIBaiiTe NPOBOA, He HACTyMaiATe Ha HEro 1 He NPOU3BOANTE B HeM MOAUGUKALIMIA.
© He (TaBbTe Ha nposoa 6710Ka NUTaHNSA TAXeENble npeameTbl.

© He nometwaite npoBop BOAM3I HarpeBaTeNbHbIX NPUOOPOB, TaKMX Kak oborpeBareny u neun.

© Egm cuctema ncnonb3yetca Bo BpemsaA NoA3apAAky, cieaute 3a 1em, yT06bI HE TAHYTb UNU He 3anyTaTb LWHYp 6110Ka NUTaHNA.

B cnyyae nospexaexna 6noka nutanua obpatutech B cepBucHblii LieHTp Nintendo. He nbitaiitech nounuTb 610K nuTaHMA camo-
CTOATENbHO.

@ Bnok nutaHus npefHasHayeH TONbKO ANA UCNO0/Ib30BAHNA B NOMELLEeHUAX.

B He npukacaiitecb K pasbemy 6710Ka NUTaHUS WAV K KaKUM-NGO APYTIM pa3bemam CUCTeMbl Nanbyamu uim
M€ KUMN

PEA

B He anKa(aﬁTe(b K cucreme wim 5IIDKy NUTaHWA Npun 3apaaKe cNCTembl BO BpemsA rposbl.

@ He npepHasHaueHo ana peteil Mnapwe 36 mecAues. [lepuTe cucTemy U akceccyapbl BHe JOCATaeMOCTH
ManeHbKuX fieTeil Unu fOMALLHUX KUBOTHDIX.
[leTin MoryT B3ATb B POT ONIOK NUTaHuA, CTUNYC, KapTy microSD unu Apyrie akceccyapbl U NONYYUTb TPABMY.

8 MNpy ncnonb30BaHUN HaYLIHUKOB He YCTAHABAMBAlTE CAMLIKOM BbICOKMIi ypOBEHb FPOMKOCTH.
Ny NIbHOE MPOC B 3ByKa Vi FPOMKOCTY MOET NPUBECTH K NOBPEXAeHIio CnyXa. Mcnonb3ysa

HayLLUHWKW, yCTaHaBAMBAIATe TaKylo PPOMKOCTb 3BYKa, KOTOpast 1103B0AiANa Obl BaM CNbILLATL OKpY>KatoLLye 38yKM. Ecu Bbl 3ameTunm

YTOMAEHME WK 3BOH B YLLIAX, BPEMEHHO OTKaXWUTeCh OT UCNONb30BaHIA HAYLUHIKOB. ECTU CUMMTOMbI COXPaHAKTCA, 06paTUTeCh K

Bpayy.

@ He npubnmkaiitecb CIMLUKOM MAIOTHO K UHPAKP
Ecnv npamo cmoTpeTs B UHG Hblii peAaTulIK, 3T0 MOXET NPUBECTI K MOPAXKEHNI0 3DEHIIA 1 iPYTUM npobnemam.

HOMY YuKy.

g PEA

@ Bnok nuTaHuA CnefyeT BKKOYATb B N1ETKO A0CTYNHYIO PO3ETKY, PAcnonoxeHHyto No6nu30cTi oT 3apsaemoro
ycTpoiicTBa.
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OcTopoxkHo o6paLyaitTech ¢ CMCTEMOil

B He nopgepraiite cucremy VACTBUIO BbICOKNX paTyp unm ny < nyyeii B
ANUTENbHOTO BPeMeHH.

B U36eraiite cONPUKOCHOBEHNA CUCTEMbI C UAKOCTAMM U He MPUKACAIITECh K CUCTEME BAAXHBIMU UK
HUPHBLIMK pyKamu.
Ecau cucTema npuLuna B COMPUKOCHOBEHME CXKUAKOCTbH, HEMEANIEHHO OTKIIH0UWTE ee, 0TCOEANHNTE 6NI0K MUTHNS, CHUMUTE
KpbiLLKy 6aTapen, u3BneKiuTe Gatapeto, nocse Yero NPOTPUTE CUCTEMY CHApYKU MATKOIA, CNerka BIaHOM TKaHbIo (cnonb3yiiTe
TONbKO BOAY).

B He nopsepraiite cucremy cunbHOMY BO3/EICTBUI0 MEXaHUYECKNX YAAPOB.
© He npvmaral?ne Ype3mMepHOro JaBneHna K )KK-}Z[M(I'I"EHMA nOJ'Ib3yl7ITECb mbo BXOAALLVM B KOMNNEKT CTUNYCOM, nmbo yKa3aHHbIM
B NPOrpaMme NpeAMeToM AnA BBOAA KOMaHA ¢ 3KpaHa. He ucnonb3yiite Teepable npeaMeTbI (B TOM UtCe HOTTH), KOTopble MoryT
0CTaBUTb LiapanuHbl Ha aucnnee.
© He ABUraiiTe KHOMKY ABIDKEHIA CIMLUKOM CUIIbHO U3 CTOPOHI B CTOPOHY.
© He VICI'IOJ'Ib3yI7ITE ANA ynpaBneHna npu NoMoLUn CTuka CHorti unn Apyrue 1Bepable 00beKTbI.
© He rHuTe CTUNYC, He NPUKNAALIBAIITE K HEMY Cuty CBepX HEOGXOANMONO.

Undopmauus o 350poBbe 1 6ezonacHocTH

B He pas6upaiite cuctemy 1 He MbITaiiTeCh €@ OTPEMOHTUPOBAT.

B cnyyae noBpexaexna cictembl 06patuTech B cepuckbiil LieHTp Nintendo. He npukacaiitech k noBpexaeHHbIM yuacTkam.
U36eraiite (ONPUKOCHOBEHNA C BbITeKalOI.I.leVI KNAKOCTbI.

[ ] M(nonbsyv'rre € CUCTEMON TONbKO COBMECTUMbIE aKceccyapbl.

B Korpa nonb3yetecb cucTemoit, 06paliaiiTe BHUMAHWE Ha OKPYXKaloLLyIo 06CTaHOBKY.

B Yucrka cucrembl
I'Iepeu YNCTKOI HEOﬁXO[lMMO 0TCOEANHUTD CCTEMY OT 6noKa nuTaHms. ﬂﬂﬂ YNCTKM CACTEMbI CMOYMTE TKaHb TENNOi BO[lOI;I, TwWartenbHo
OTOXMUTE BCIO NIMLLIHIOK BOAY 1 HAYMCTO NPOTPHTe cucTemy. Mocne YNCTKM CHOBA NPOTPUTE CUCTeMY CYXOil MATKOI TKaHblo. He
JlonycKaiiTe NONAaHIA Ha CCTeMy pa36aBUTENs Kpacku, CUPTa WA APYTUX pacTBOpHTeneil.
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Ha3BaHua n pyHKUUM KOMNOHEHTOB

B aHHOM PYKOBOACTBE N0/Ib30BaTeNA NOACHATCA ¢yHKLlMI/I KaX/0ro 13 KOMMOHEHTOB CUCTEMbI.

BHyTpeHHAA p
W cnonb3yerca dynkueii CynepcrabunbHoe 3 ( crp. 243)
W COBMECTUMbBIMU C KaMEpOVI nporpaMmamiu.

[uHamuk (nesblit)

— Wnpvkatop uHpakpacHoii cBA3M
Tomoraer oTcnexuBaTh NONI0XKeHYe BalLieid Fo10BbI NPU UCMOAB30BAHMN
GyHKuu Cynepcrabunbroe 3D npu cnabom ocseLLieHun @ ap.243).
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Tpumeyatme. My MConb30BaHMN YHKLUYM NPY C1aGOM 0CBELLIEHIY Bbl
MOXeTe 3aMeTUTb KpacHoe (BeyeHue.

Jvnamuk (np i)

o
OF; =
4
Perynatop
voL. rny6uHb 3D
o (G crp.244)
Hactpauaer rny6uty
3D-n306paxenmii.
S
TpomkocTb ®
r
PerynupoBKa ypoBHA rpomKocTy Wnaukatop nuranua (D)
HaCTpaMBBET TPOMKOCTb CUCTEMBI. (m (TP 242)
Mpumeyatve. 3ByK 3aTBopa GoToannapata byaet npo- 3aropaeTca, Komaa cuCTema
UrpbiBaTbCa ¢ OﬂMHaKDBOVI TPOMKOCTbIO BHE 3aBUCK- BKIOUEHa. '
MOCTH OT TeKyLL{X HACTPOEK YPOBH#A TPOMKOCTH. )
-
- |
Cnot ana urposbix Kapr (1 cTp. 254) ©) Ka'l'°“"a POWER (O)
CnyxwT AnA BcTaBnenua kapt Nintendo 3DS, Nintendo DS, —_— (@ crp.239)
Nintendo DSi, a Takxke kapr Nintendo DSi ¢ pacuumpeHbimu
QYHKLUAMM.
Pasbem ana ayano Mukpod
[Jina nogy ¢ A oTgenbHo. Korga Icnonb3yeTca nporpaMmanmit, COBMECTUMbIMU
OHV NOAKNIOYEHbI, BCTPORHHDIE INHAMUKH He 6}’[1)’1 NpoNrpbIBaTh 3BYK. (MVIKquJOHOMA
Mpumevanue. Moxanyitcta, ncnonb3yitte COBMeCTUMbIE aKCeccyapbl.
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W Top ¢

MuraeT 1 MeHAeT BeT, co06LLan 06 U3MeHeHM COCTOAHNA CUCTEMbI.

© onyueo coobiuieHme yepe3 SpotPass (MUraeT CMHIM B TeyeHue NATH CeKyHz) (ﬂl 1p.228)

© [lonyyeHo cooblieHue Yepes3 StreetPass (MUraeT 3eN1eHbIM B TeyeHue NATH CekyHA) (Qicrp. 229)

o [Ipyr BbiLen Ha BA3b (MuraeT oparkesbim B Teuenvie nu cekynn) (1 crp. 251)

© Huskwii 3apap 6atapen (MUraer KpacHbim) (ﬁl Tp.242)

XK-puenneii (3D-gucnnei) (K crp. 243)

Knonka ABNKeHnAa
Mcnonb3yetca B nporpammax, nog-
[IepXVBaIOLLUX BBOZ NP NOMOLLN
KHOMKI ABIDKEHUA.

Mpumeyanue. Ecnn KHonka ABixe-
HIA QYHKLMOHVPYET HenpaBubHo,
obparutecs k Jlctp. 286.

06nacrb NFC

— Cruk €

To3BonAer ynpasnATb Nporpamma-
MU, COBMECTUMBIMU €O CTUKOM C,
aTaKKe MOXeT 6biTb MCNoNb30BaH
BMECTO KHOMKM JIBUKEHUS Pro
Nintendo 3DS B nporpammax,
COBMECTUMBIX C ZJaHHbIM aKCeccy-

(KommyHUKauua

6nukHero nons)

KocHuecb 370ii 06nacTyt akceccyapom
amiibo™ unu Apyrumiu o6bekTamm,
coBmecTUMbIMH ¢ NFC, 4To6bl cuntath
WK 3aN1CaThb aHHbIe NpU UCnonb-
30BaHII COBMECTUMOiA POTPaMMBbl.

KHonku HanpaBneHuii

KK-pucnneii (ceHcopHblit Aucnneit)

apom.

[porpammbl, COBMeCTUMbIe ¢
KHOMKOIA ABIKEHuUs Pro, UMeKoT Ha
.o ynakoske CﬂeﬂleI.I.lVlﬁ 3HaYoK:

;

) ~(®H—Kuonku A, B,XuY

—— Knonka START
Knonka SELECT

YyBCTBUTENbHbII K NPUKOCHOBEHMIO AUCNAEN, NO3BOAAIOLLVIA yNpaBAATL

cuctemoit. B nporpammax,

370T CN0CO6 ,

ucnonb3yerca BXOAALLMI B KOMNNEKT NOCTAaBKU aunyc.

of -
& | 7
=

KocuyTbea

Markoe Haxatute cTunycom
Ha CeHCOPHbIV gucnneit
Ha3bIBAETCA <KacaHMem».

[

o/
+ >

=)

MpoBectn
Mpuknagbiatue u nepeme-
LeHue CTunyca no CeHCopHo-
My Aucnneto HasbiBaetca
«npoBe/ieHueM.

Wnpukatop noasapagku (’)

(G crp.238)

3aropaetca opaXxeBbIM BO BpemA NoA3apaaKm
Gatapeu.

Mnpukatop 6ecnposoaHoii cBasn ()
3aropaerca KenTbiM, Koraa BKoueH Gecnposoz-
Hoii pexxim unm NFC, 1 MuraeT XenTbim, Koraa
MPOMCXOANT OTNPABKA WK NMONYYEHNE AaHHBIX
no 6ecnpoBoaHoMy coeguHeHuto. Korpa Gecnpo-
BOAAHOI PeXIM BbIKNIOYEH, UHAMKATOP He ropuT.
Mpumeyanma.
© B pexume 0xuaaHIA UHANKatop becnposoa-
HOiA CBA3M FOPUT WK MuraeT Gonee Tyckno.
© becnpoBoaHoit pexim it NFC MoxHO
BKJIHOYUTD/ BIKNIOUUTHE Ha(TpOﬁKaX
metto HOME (i crp. 250).

Knonka HOME (£)
BbizbiBaer metio HOME (i crp. 246).

&

QQ

Kpennexue ana pemeluka
KpEﬂJ'IEHI/IE ANA pemeLlka, 4T06bl HOCUTH wmeremy
Ha pyKe (peMeLuoK NPOLAETCA OTAENbHO).

(Tonbko ana New Nintendo 3DS)

penl F
Tonbko ana nagenbiies New Nintendo 3DS.
I'Iapbl /AeKOPATUBHbIX KPbILLEK MOXHO CHUMATb
1 3aMeHATb JIpyrumit (NPOJAKOTCA OTAENbHO)

/¢ A

W BUAE03aNUCH.

(ﬂl cTp. 245).
e

COBMECTUMbIMU C

Hanuuue gByx kamep no3Bonset cumarb 3D-potorpadum

o~

WH$pakpacHblil nepepaTunk
MocbinaeT M NpUHIUMAET curHanbl T npo-
TPaMM, COBMECTUMBIX C IHGpaKpacHoii
(BA3bI0.

Knonka R

o

e [ o

Knonka L

Knonka ZR

N

')

/)

Kpbiwka 6atapeu (3aaHAA Kpbika) —
CHUMUTE KPbILLKY ANA 3aMeHbl KapTbl microSD unu
akkymynaTopHoii Gatapeu (1 crp. 279).
Mpumeyanma.

© Bnagenbubl New Nintendo 3DS moryT 3ameHuTb
nepe/IHIok0 1 33/1HI0K0 KPbILLIKY NPOAAKLIMMUCA
0T/1eNbHO Z1eKOPATUBHBIMM KpbiLLKaMM

(ﬁl cTp. 245).

CHUMaiATe 337HI0H0 KPBILLIKY TONbKO Npu
Heo6X0AMMOCTY 3aMeHbl KapTbl microSD vnm
aKKyMyNATOPHo/i GaTapew, a Takxe ANA CVeHbI
[IeKOPATUBHBIX KpbILLEK.

Pazbembl gnA noAcTaBKN
ANA noA3apaaKn

Mo3BonAeT NoA3apaAKy NP1 nomoLLM
NOACTaBKM ANA N0A3apAAKA
(npozaeTca 0TAeNbHO) @ Tp.228).

Aepmarenb cTunyca
Mcnonb3yetca Ans xpaHeHua
cunyca.

Mpumeyanme. He nbitaiitecs
NOMECTUTb B lepatentb CTunyca
HiYero Kpome CTUNYCa, N0CTaB-
NABLIErOCA B KOMNAIEKTe C 310/
cucTemoi.

'/%/'

Pasbem gna 6noka nutauua
(B crp. 238)

To3BonaeT npucoeAuHATS 610k nuTa-
Hua Nintendo 3DS (WAP-002(EUR))
(Npoaaetca oTaenbHo).
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Mop3apapka El

Mopa3apanka

3apAapuTe akKkyMynATopHyto 6aTapeto, Npexzie YeM CMONb30BATb CUCTEMY B NMepBblii pas.

[Ina 3apapky cuctembl Bam noHaao6uTca 6nok nutarua Nintendo 3DS (WAP-002(EUR)) (npopaeTca otaenbHo). Bbi Takie MoxeTe ucnonb30BaTh
ntoboii 6nok nuTaHus, uaywwii B komnnexte ¢ cucremamn Nintendo 3DS, Nintendo 2DS, Nintendo DSi unw Nintendo DSi XL.

KouTakTbl WTekepa nepemerHoro

Whpvkatop noasapaaku roput '\u \
IliTexep NOCTOAHHOrO TOKa K (MHaukaTop noracHer, koraa
(norotvn o6patiieH BBepX) 3apAjKa 3aBepLINTCa.)

BcraBbTe wiTeKkep NoCTOAHHOrO TOKa B cucremy
Npnmeyarme. Mpexie YeM BCTaBAATS WiTeKep NOCTORHHOO TOKa B CUCTeMY, Y6eauTech, UTo Bbl BCTABAAETe ero PABILIHO (T.e. HyXHOW CTOPOHOT).

BKniounte WwTeKep nepemeHHOr0 TOKa B CTaHAAPTHYIO po3eTKy 220-240 B

MHﬂMKaTUp noA3apAAKK 3aropuTca, KOrAa HauHeTcA noj3apAAKa, U noracHer, Koraa oHa . Mocne

W3BNEKNUTE LUTEKEP NEPEMEHHOTO TOKA 3 PO3ETKI W U3BNIEKUTE LLTEKeP NOCTOAHHOIO TOKa U3 CUCTEMbI.

Mpumeyanua.

® Eowmebl urpaete Bo Bpema p MOXET np: TopeTb, Aaxe eCn 3apAaKa 3aBepLueHa. 10 He ABNAETCA
HeucnpaBHoCTbI0.

L4 an 0TCOeAUHEHUN 6noka nuTaxus JepXuTe CucTeMy U TAHWUTE 3a WTeKep 6noka NWUTaHNA, 3 He 3a LWHYP.

0 nop3apagxe
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[LLns nonHoit i CucTeMbl 3 yaca 30 MuHyT. Bpems, Heobxoaumoe AinA NonHoi 3apAAKY batapew, pasnuyaetca
B 3aBUCYIMOCTY OT TOFO, UCMOIb3YETCA A CUICTeMa, TIOKa Bbl ee 3apAKaeTe, 1 0T TOT0, CKONIbKO 3apAja B Hell 0CTanoch.

Temneparypa npy 3apaKe fomkHa coctaBaTb 5-35 °C. MonbiTka 3apaawTL akKyMyNATOPHYIo 6aTapelo npy Gonee HiI3KOIA N BLICOKOIA TemnepaType
MOXET NPUBECTU K MOBPEX/IeHNt0 6aTapen M BOCNPenATCTBOBATH 3apszKe. U HU3KO/ TeMnepaType Bo3AyXa 6atapes MOXeT 3apAANTbCA He
NOMHOCTbH0.

B npoviecce " ii 6aTapey Bpems ee paboTbl MOXeT cierka cokpatuThea. Mocne 500 nepe3apaziok Bpems
pa6oTbi Gatapen moxeT ynactb A0 70% 0T 3aABNEHHOTO Ha MOMEHT NOKYMKM.

(rapaifTech 3apsxarb 6atapeto xota 6bl pa3 B nonroa. JTHii-1IoHHbIE aKKYMyNATOPHbie 6aTapey MOTYT NOCTENeHHO PaspsxKaTbCa, e OHi
KaKoe-To Bpem He UConb3yloTca. Ecu cuctema fonroe Bpema He Uci 7, 6aTapes MOXeT Ype3mepHo pasf A, 0 iiwan ee
N0/3apAzKa NPy NOMOLLY NOAKNIOYEHNA 670K MUTAHNA MOXKET CTaTb HEBO3MOXKHOIA.

EC/IM Bam KaXeTcs, 4To BpeMA paBoTbl akkyMyATOpHO GaTapen cylLecTBeHHo cokpaTunocs, 3ameue ee (I crp. 279). Cvienhble Garapeu npo-
Jatotca oTaenbHo. 06patuTech B cepBUcHblii LieHTp Nintendo, uTo6bl y3HaTb, Fie KynUTb CMeHHYo Gatapeio (0] Tp.293).

BknioueHue u BbIKNIYEHNE CUCTEMDI

Knonka POWER cnyxuT and BKNH0YEHIA 1 BbIKNIOYEHA cucTeMbl. [Tpu nepBom BKTHYeHUM
cucTeMbl BaM HeobXoAMMO byieT NPpou3BecTI NepBoHaYaNbHble HaCTPOiAKY.

BkntounTe cuctemy, Haxas kronky POWER. Koraa cuctema BKRIoWmTCA, 3aroputca MHAMKaTop
MUTaHuA.

Mpumeyanus.
© Tlocnie BKNIOYEHUA NUTAHUA MOXKET NOHAA0OUTHCA HECKONbKO CeKYHZL Ha TO, 4TOObI NOABMAOCH
meHio HOME.

o O6parutecs k(] cTp. 242 33 nHchopmavmeii o6 uHaUKaTope MTaHUIA M BpeMeHit paboTbl Garapen.

Pexum 0XnaaHua u BbIKAKOYEHNE CUCTEMbI

] Wnpukatop|
roput

Muranmne
BK/IOYEHO

Pexxum oxupanna

3akpoiite cucremy

3aKpoiiTe cUCTeMY, He BbIXOAA 13 UTPbi, 4T0ObI NPUOCTAHOBUT UTPY U NIEPEIITH B PEXUM OXIUAIHNA.

B pexume oxupgaxua SpotPass (ﬂl cTp. 228) 1 StreetPass (ﬂl CTP. 229) 0CTAIOTCA BKMKOYEHHBIMY,

noTy JHeprum pesKo TCA.

HO

I'IplnmeuaumeA HeKOTprIE nporpammbl He 10NYCKAOT Nepexoja CUCTeMbI B peXUM 0XnAaHusA BO BpeMA ux (

wav npu p 3apay. Hanpumep, n
AONYyCKaeT nepexoAa CMCTeMbl B PeXUM 0XUAAHUA BO BpeMA NPOUrpbIBAHNA 3BYKOBbIX ¢al7|I|DBA

OTKnIOYeHne NuTaHua

Haxmure kHonky POWER, yto6b! nosBunock Meto POWER. B 31om mento kocutech BLIKTIOYUTD,
4T00bI BBIKNIOYUTD ccremy. Bbl Takxke moxere b €e, n P KHOMKY
POWER.

NepBoHayanbHas HacTPoiKa CUCTEMBI

3Byk Nintendo 3DS He

I'Ipvl NepBOM BKNKOYEHUN CUCTEMbI BAM HYXHO 6y}]ET npou3BecTn ee nepBoHayanbHyio Ha(TpOI;IKy. Ecn cuctema ﬁy}]ET ncnonb3oBaTbCA
AeTbmU, nepi Ha(TpOlZKE oba3arensHo AO0MKHA 6ObiTb npou3Be/ieHa B3poC/ibIM. C NOMOLLbIO CTUAYCA U CEHCOPHOTO

M
Auncnnes (ﬂl CTp. 236) BbINONHNTE CeAytoLLMe Warl.

YcTaHoBuUTE A3bIK CUCTEMbI
KocuTech A3bika, KOTOpbIiA BbI XOTUTE UCNOAb30BATb, 3aTem KocHuTech OK.

OrKkanu6pyiite 3D-pucnneit

[na Toro uto6bl 3D p b CnepyyiTe MHCTE Ha 3KpaHe (cm. «HacTpoiika 3D-u306paxeHus»

walll cTp.243).

YcranoBute Aaty u Bpema

Cnomotuplo cpenok [ | yCTaHoBUTe aTy [

1 Bpems, 3aTem KocHuTech OK.
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BBeauTte uma nonb3oBarena
Mpumeyatus.
© (TOM, KaK N07b30BaTbCA KNABUATYPOiA, CMOTPHUTE Ha ficrp.241.

Wcnonb3oBaHKe KnaBuaTypbl

Koraa Bam Hy>xHo GyaeT HaneuyaraTb kaKoii-nnbo TeKCT, Ha SkpaHe NOABUTCA BUPTYanbHas Knasuatypa. Ytolbl BBECTU CUMBON, KOCHUTECH ero.

© |Ima moxeT coniepxarb He Gonee 10 cumBonoB.

© |Ima, Kotopoe Bbl BblGepere, bynet oTobpaeo Ha apyrux cuctemax Nintendo 3DS n cuctemax
Nintendo DS ¢ nomotiibto becnpoBoaHo#i CBA3M, M03TOMY He BKIiouaiiTe B Hero cnioBa Wim Gpasbl,

(raHpapTHbIA MeTop Habopa

KOTOPble MOTYT M0Ka3aTbCA 0CKOPBUTeNbHBIMY APyYTM Urpokam. Uc g o
© BbIPaXKeHuii MOXeT NPUBECTM K OTPaHnyeHtto 0ToBpaxeHIs BalLero uMeH Ha Apyrux cuctemax Nintendo 3DS. IS Byweento-umpposoii =
H (——— TpeANKTHBHbIII BBOA TeKcTa i3
2 BbifepuTe 13 crcka C10B0, KOTOPOe Bbl XoTHTe S
'g: @ YKaxuTe paty Bawero poxaeHus . BBECTH. E
= Xl NpepukTuBHDIN BBOA s
00000 000000000000000000000000000000000000000000000000000C0CCIOCOC0IOCOC0IOCC0IOCOIOCIOCOICIOIOIOIOIOIOIOIOIEOIOIOIOIOIEOTOIOETOTTS® TeKCTaBK"IO‘le“/oTK"Io‘lE“
(%= Ypanutb cumBon cnesa ot
@ Bbi6epute BaLuy cTpaHy NpoXuUBaHUA, a 3aTeM Balll per1oH " perucrpa Tl Kypcopa.
CNleflyioLLero CUMBONA C BepXHero | Nepeiiti Ha cnegyiowyio
. Ha HIKHUI 1 HaoGopoT CTPOKY.
@ Mpumute cornawenue o nonb3oBaHum cepsucamm Nintendo 3DS @
1 NONUTUKY KOHPUACHLMANbHOCTY
g NpouuTaiite TekcT cornaweus u Kochutech A MPUHUMAI. Ecm Bbl npeanouvTaeTe npuHATL U3meHuTb MeTop BBOAA TeKCTa z
g YCI0BUA COTNALLIEHIA O CETEBbIX CEPBHCaX N03Xe, KocHUTeCh NO3XKE. %
s = Cneupanshble camBonbi == cumsonbi L1 BBop, aHanoruuHbIii BBO- 2
H] -| 2 Y TeKCTa Ha MOGUNbHOM °
) oy T =
2 Teneone @
E 0000 0000000000000 00000000000000000000O0O0COIONEIECIEcTeocsesessecsecsssscscsesssscsssscccsscssccsscccsccsscscse E
3 Hacrpoiite nogkniouenue k Unteprety (thcrp. 260) 2
E MNoakniouerue k UHTepHeTy no3BonAeT 06MeHUBATLCA Pa3NNYHbBIMU BISAMU aHHDIX Yepe3 . a E
3 SpotPass 1 urpaTb B 6ecpoBOAHOM eXVMe, e COOTBETCTBYIOLLAA UTPa ero NOAAepXKUBAET. 2
é Ecnv Bbl npeanounTaeTe HacTpouTb MoaKNioueHue K HtepHety nosxe, kochutech U3MEHUTH 3
2 NO3XE. _ g
“ o L W3MeHeHUe perucTpa ¢ BepxHero Toka3aTb JonoNHUTENbHbIE CUMBOAIbI. (MmBON Ha 3KpaHe MeHseTcA
Hacrpoiite pogutenbckuii koHTponb (¢ cTp. 265) X ; 4 WK KaOGPOT B 3ABUCHMOCT OT TOTD, CKOMSKO
HacTpoiite popuTenbckuii KOHTPONb, UTOObI OTPaHNYNTL JOCTYN AeTell K OnpefeneHHbIM iy i a2 - Pas Bbl Haxanu KnasuLLy.
nporpamMmam 1 GyHKLMAM, TakiM Kak WuTepHeToM 1 06uieHme ¢ Apyrummn =
nonb3oBatenami. Ecin cuctemoii y/yT nonb30BaTbCA ACTH, POAUTENN M ONEKYHbI OMKHI Cnepytowuii cameon
Tb HaCTPOIiKM Pop| Koro p e MoaTBepAUTL BBEAEHHbIN CUMBON
Mp . Ma yHKum 3D JeTbMU B BO3paCTe WeCTU NIeT N MAagLwe 1 NepeiiTi K CrepytolLiemy.
MOXET NPUBECTU K HapyLLIEHi0 3peruts. Yro6bl np p uc ped 3TOif GyHKLUY, e e
e MOXHO OTKTIOUMTb BPYUHYI0 B HACTPOVKAX POAUTENbCKOTO KOHTPOAA.
Bbinonuute nepepauy panubIX (0 cTp. 269) Lindposas knaeuarypa
§ e
e ¥
Ecnny Bac umeetca apyraa cuctema Nintendo 3DS, v Bbl XoTuTe nepefaTh aHHbIe Ha Ballly HOBYO
CucTeMy, noxanyiicTa, UmeiiTe B BUZY CriepytoLee. = S
* [lpexe Yem BbINONIHATL Nepe/ayy AaHHbIX, BbIMONHUTE NePBOHAYa/bHYH0 HACTPOIiKY HOBOIA
CUCTeMbI, KaK OMMCaHO BbiLLe. - i £ 3= Ynanutb nocnepHiolo BeieHHYlo
*He urpaifTe Ha HOBOJ cvcTeMe nepe/; MPOLIeccoM nepezayy JakHblX, iHaue Bbl GonibLue He cMoxeTe i 5 B uudpy
1CT0NIb30BATb CYLLIECTBYHOLL{VE COXPaHEHHbIE JaHHbIe Wi 3arpy»KaeMble i BCTPOEHHbIE MPOrpamMMbl 7 A 9
Ha HOBOIA cUCTeMe. - -
* He co3naaitre kop Nintendo Network 1 He ycTaHaBnvBaiiTe ¢ HUM (BA3b Ha HOBOIA cvicTeMe 0 BbINONHEHNA Nepefauyt AaHHbIX, MHaye 1
ee 6y/1eT HeBO3MOXHO BbINONTHNTD. s W

Balwa cuctema Tenepb rotoa k ucnonb3osatuto. Haxmute kronky HOME, uto6bi nepeiitu k Merio HOME @ CTp. 246) 1 HavaTb NM0Nb30BATHCA

BaLlleii CUCTeMOi.
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3aropaeTca CUHUM, KOrAa CucTeMa BKITKoYeHa. 3aropaeTca KpacHbIM, Koraa 6atapen Hy)x/1aeTca B nofi3apazKe, i MUraeT, Koraa 6arapes noutn
paspsixeHa.

Bbicokuii

. Huskuii MouTu Ha ucxope
OcraBuwmiica 3apap 6aTapen

Muraer
KpacHbiM

I B ||-0
7N Takxe npn 3Tom muraer

@ @ @ MHAKKATOP CO06LIeHMA.

Tpumeyatme. Koraa MHANKATOP NUTAHA FOPHUT KPaCHBIM, BbICTPO COXpaHUTe UTpy v NoA3apAAUTe baTapeto. ECu 3apap baTapen KOHUTCA Npexae, Yem Bbl
(COXpaHuTe Urpy, AaHHbIe MoryT 6biTb noTepAHbl. Koma WHANKATOP FOPUT CUHUM W MeA/IEHHO MUTaeT, CMCTemMa HaXoAUTCA B PeXIMeE 0XNAAHUA (m cTp. 239),
cbeperatoLuiem 3apsj Gatapen.

Bpems pa6otbi 6aTapen

Bpema paborbi 6aTapey pa3nuyaetca B 3aBUCMMOCTI OT MHOTOUNCTIEHHbIX (aKTOPOB, TakyX Kak MCMONIb3yeMoe NporpamMmHoe obecneyenite,
o6bem P n y JAaHHbIX N0 becnp [( N OKp Temnepatypa. "03TOMy yKa3aHHble 3HaueHna
BpeMeHI paboTbl CeayeT NOHUMATb NLLb Kak NPUBAU3UTENbHbIE OLieHKN.

New Nintendo 3DS New Nintendo 3DS XL

Mpu urpe Ha nporpammHoM
obecneyenun Nintendo 3DS

Toput cunum Toput KpacHbim

npuénusutennbHo 3,5-6 YacoB npuénusutennbHo 3,57 YacoB

Mpw urpe Ha nporpammHoM

o6ecneuenun Nintendo DS npubnusutenbHo 6,5-10,5 yacoB

npubnusuTensHo 7-12 vacos

TpoponxuTenbHOCTL paboTbl Gatapen 3aBUCUT OT BbIGpPaHHOi APKOCTH
3KpaHa.
20T Bpemspad Metbwe Mpi X YHKLMM Kaf HaCTPOiika APKOCTU M03BO-
i NIA€T CUCTEMe aBTOMATUYECKH PETyNUPOBATb APKOCTH W LIBETOBO/ 4UaNa30H B
INEAREDR . K 3aBICMOCTY OT YPOBHS OCBELLEHHOCTU. TaKitM 06pa3om, UCT0Nb30BaHUe CUCTeMbI

) 3 ) B MeHee 0C MecTax npoAnuT Bpema paboTbl 6atapen. lcnonb3oBatue
fiprocts AipKui 3HeprocBeperaloLiero pexima Takke npoaneBaeT Bpems pagotsl Gatapen
KpaHa (G crp. 250).

lepeknioyeHue cACTeMbl B peXuM 0XngaHNA (0] €Tp. 239) N03BOANT 3HAUUTENbHO CHU3UTD PacXof 3apaza batapew, B To xe Bpemsa becnpo-
BOAHblE GyHKLMM (Hanpumep, SpotPass) ocTalTca BKAKOUEHHbIMM. ECIM cUCTeMa NOMHOCTbIO 3apAieHa, 0HA MOXKET 0CTaBaTbCA B pexume
0XKUJaHWA B TeueHue 3 aHeil.

anMEUaHMe, KOI'[Ila CMCTEMA HAaXOAUTCA B pexume nuTaHua Muraet. ﬂpm
He MOXeT nepeﬁm B PEXUM 0XXUAAHNA, faXe €N Bbl ee 3aKpoeTe — P NUTAHUA ropetb. H;

He [onyCKaeT nepexoaa CMcTeMbl B peXum 0XXuaaHnsA Bo BpemMA NPOUrpbIBaHNA 3BYKOBbIX ¢a|7mos,

nporpaMm cucTema
3syk Nintendo 3DS

N— Hactpoiika 3D-uzobpaxeHus

3D-pucnneit no3sonAet npocmatpusatb 3D-u306paxeHns. Boibepute KompopTHyto Ans Bac
rny6uHy 3D-u306paxeHuii c nomoLLbio 3D-perynaTopa.

KT TpexmepHoro M306paxeHIa B aHHON

CICTeMe I0CTUTAETCA 32 CYeT TaK Ha3blBae- U306paxenne, U306paeHne,
Moit AM(napaTHO(TM CN0Co6HOCTH YenoBeka KoTopoe BUAUT 3D-uso6paxenne KoTopoe BUAUT
pac I Gnaro- neBbli ras npaBblii rnas

[1apA pa3nuumio B NONIOXKEHUM N1EBOTO 1 Npa-
BOro rnasa. 3D-Aucnneil HacTpoeH Tak, uTo
NeBblii [1a3 UrpoKa BUAKT TONbKO N1eBoe
u306paxeHue, a npasblii — TONbKO NpaBoe,
4T0 06eCneynBaeT ApKIe U PeanuCTUUHbIe
TpexMepHble U306paxeHus.

Qﬁ-

MpaBunbHbiit npocmoTp 3D-u306paxenuii

Cnepyiite JaHHbIM uT06b1 3D- b

n CMoTpUTE NPAMO Ha 3D-3KpaH. n [lep 3D-Aucnneii Ha PaccTOAHMM OT FNas.
© Bbibepute Takoe paccTosHue, utobbl 6e3 Tpyaa BiAeTb 3D-306paxeHua.

New Nintendo 3DS New Nintendo 3DS XL
NpubnusutenbHo MpubnusutenbHo
30cm 35mm

~ el

Cynepcrabunbhoe 3D

31a dyHKuua New Nintendo 3DS / New Nintendo 3DS XL no3Bonser Bam c8o60AH0 ABYraTb roNI0BOIA WA NepemeLLaTh Ballly cvcTemy BO Bpemsa
urpbl 6e3 notepu kauectsa n3o6paxenus, aenas npocvotp 3D-u306paxeHnii Gonee yno6HbIM. OHa JeiiCTBYET Ha 0CHOBE OTCIEXMBAHUA

TI0NI0XeHNA BALLIET0 SIMLiA NPV NOMOLLIA BHYTPEHHEI KaMepbl 1 COOTBETCTBYIOLLIEI CKOIA NOACTPOIAKY U306 Ha 3D-gucnnee.

(Cwm. coBeTbI N0 ynyuLueHMio pacno3HaBakmna mu Ha [ cp. 285). UHor 0 /i dyHKumm Cynepc

3D am. Hall cTp. 268.

TpumeyaHua.

© Ecnm Bbl GypieTe cvoTpeTb Ha cicTemy noji GonbLuvm YroM, U3BHe 06nacTit 0630pa BHYTPeHHeii kamepbl unu c6oky, Bbl 6yeTe BUAETb ABOIiHOE 130~
OpareHve unK TeMHBIN JkpaH BMecTo 3D-n306paxeHus. ViHhopmaiyio o KoppekTHoM npocmotpe 3D ii cm. B paspene | poBka 3D B

CUCTEMHIX HACTPOITKaX (] €Tp.268).
Oynkuma CynepcrabunbHoe 3D He Gypet paboTath, Koraa Bbl MCMONb3yeTe BHYTPEHHIOK WN BHELLHME KaMepbl.
3D MOryT ObiTb Orp: p KVM KOHTP (h crp. 265).

He npocmarpuBaiite 3D-u306paxetus, koraa 3D-3KpaH HaXoAUTCA N0 BO3AEMCTBIEM NPAMBbIX CONHEYHIX fTy4eil Wi 0CBELLEH JpYTUMU APKUMH
VCTOYHVIKaMY CBeTa. 3D-1306paxeHna MOryT 6biTb NN0X0 BUAHbI.
3D-M306paxeHus TakxKe MoryT ObiTb NIOX0 BIAHbI B 3aBUCUMOCTI OT OKPYKAIOLLUX YCTIOBMiA (0] cTp. 284).
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Hactpoiika rny6uHbi 3D-u306paxeHuii

Vcnonb3yiite 3D-perynatop, KoTopbiii HaxoauTca pagom ¢ 3D-aucnneem, yTobbl yBenuumBaTL M yMeHbluaTh ry6uHy 3D-3¢pdexta. Ecm Bam
TPyAHO paccmoTpeTb 3D-u306paxeHma Npu MakcuManbHoii ry6une (perynatop ray6ubl 3D noABUHYT Ao yniopa BBepX), N0CTeNeHHo ABU-

raiiTe ero BHI3, N0Ka BaM He yAacTca 6e3 ycunuil Bugets vetkue 3D I Mo mepe

K pexiumy 3D MoXeT 0kasaTbs,

4T0 yBENUYEHNE I'J'Iyﬁl/leI NpUBEAET K NyYLUUM pe3ynbratam.

4 o )
J Bbicokas
C ) < Tny6una
I 5 I 3D 3D-uzo6paenuit
@) o .
o0
':D:' (©) OFF
° Huskaa
[=) o
© Y7611 1306p cTanu I perynatop
Tny6uHb! 3D BHU3 A0 yMopa.
Mpumeyanma.

© Hactpoiika 3D-perynaTopa npyu npocMoTpe KOHTeHTa, He MoAAepXmBatoLLero pexwm 3D, e npuseaer k nokay 3D-usobpaxeHmii.

© HekoTopble BUbI KOHTEHTa, BKNtoyad 3D-Buaeo i 3D-hoTo, He NoAAePKUBAIOT HACTPOIIKY ry6UHbI 3D. pu NPOCMOTPE TaKOTO KOHTEHTA HACTPOIKa
3D-perynatopa NpUBEAET ML K Nepekioueniio Mexay pexumamu 2D v 3D. Ecin npu npocmoTpe Takix BUAOB KoHTeHTa 3D-3GdeKT nokaxetca
BaM CTULUKOM CWIbHBIM, MONPOGYiiTe OTOABYHYTb CUCTEMY HEMHOTO Aanbliie T NIMLa. ECniu Bam no-npexHemy CNoxHo BOCPUHIMATD U306paxkerite,

nonpobyiite NPOCMOTPETb 3TOT KOHTEHT B pexime 2D.

(Tonbko ana New Nintendo 3DS)

(meHa 1eKOpaTMBHbIX KpbllLeK

CmeHa pekopaTvBHbIX Kpbiluek New Nintendo 3DS (npogatotca oTaenbHo).

nO)KaﬂyﬁCTa, YA0CTOBEPbTECh, YTO AEKOPATUBHDBIE KPbILLKI NPUKPENIEHbI K CUCTeME, KOrAa Bbl s

BK/II0UaeTe ee B NepBbiii pas.

Ecm cuctema 6y;1eT NCnonb30BaTbCA ManeHbKUMI AeTbMU, CMEHATD 1€KOPATUBHbIE KPbILLIKK

JAO0/MKEH POAUTEND NN ONEKYH.

I'Ipmmeqauwe. I'Io>Kany|7|cTa, YAoCTOBepbTeCh, YTO CMCTEMA BbIK/IOYEHA U 60K NUTAHNA OTCOBTNHEH.

0cnabbTe BUHTDI Ha 33AHEI7I KpbiLUKe

Mpu nomoLLy KpecTo06pasHoii 0TBEPTKI 0CNabbTE ABA BUHTA, YAEPXKUBAIOLLMX
33/3HI0H0 KPBILLKY, Ha YeTbIpe WK NATb 060poToB.

Bo u36exaHme notepu BUHTOB ANA KX/ 3aHeNR KpbILLKM UCTIONb30BaHbI
CnelanbHble BUHTbI, KOTOPbIE He BbICTYNAIOT, €CIN MX 0CNA6UTD, U 0CTAIOTCA B

KpbILLUKe, eCNit ee CHATDb.

| Nepepnan
KpbllKa

| 3apuan
KpbllKa

Kak ns6exarnb noBpexpaeHna BUHTOB

© Wcnonb3yiiTe Kpectoo6pasHyto OTBEPTKY, KOTOPaA MOAXOAUT N0 pasmepy d I”

ANATONOBKI BUHTA.

© [lonoxute CUCTEMY Ha MIOCKYI0 MOBEPXHOCTb, 0CTOPOXHO BCTaBbTE
OTBEPTKY B BUHT 1 NOBOPauMBaliTe ee NPOTUB YaCoBOI CTPENKY.

OctopoxHo

TNoaxopur hﬂ BCTaBbTe 1 N0~
no pasmepy . BopauuBaiite

CHumute KPbILIKK NpU NOMoLLU
C(Tunyca, 3aTem npukpenunte

HOBbI€ KPbILIKKN

TonoswuTe C1CTeMY Ha NNOCKYH0 MOBEPXHOCTD,
BC(TaBbTe BEPXHIOK YaCTb CTUNYCA MeXAY AeKO-

P I i M cucTemoit n

CHUMVTE KPbILLIKY, MCMONb3YA CTUAYC B KauecTse
pbivara.

Mpumeyatus.

© He nbimaliTech noguenuts [IeKOPaTUBHYHO KPbILLKY

HOTTAMY, TaK KaK 3T0 MOXET NPUBECTU K TpaBMaM.

©He npumensiiTe u3AMLLHIOI0 CANY, TaK Kak 3T0
MOXKET NIPUBECTH K NOBPEX/EHUAM CUCTEMbI
W/WNK ieKOPATUBHOI KpbILIKH.

© CHUMMTe U NPUKDENUTE NePEHION KPbILLKY Tak
e, KaK OMICaHO BblLLe.

Bcrabre BEpXHIOI0 YacTb CTUTyCa B
BblEMKY B nekopamsuoﬁ KpbiLuKe n
npunoaHUMuTe ee.

L

3aTAHMTe ABa BUHTA Ha 3a/iHell KpblLLKe
ﬂpmmeqaume. oncmBephTer, YT0 3aJHAA KPbILLKa NPUKPenseHa u NA0THO NPUBUHYEHA. Ecnm cuctema co cHaToi KprLI.IKOI7I 6yﬂeT noagepxeHa
MeXaHUueckoMy yAapy, 6atapea MOXeT nony4uTb NOBPEXACHNA, 4TO MOXET NPUBECTY K NIOXapy WK B3PbIBY.
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Mento HOME

Menio HOME nosBnAeTca npu BKAIOYEHUM NUTaHNA.

[porpammbl MOXHO 3anyckaTb u3 Meto HOME, kacascb 3Hauka nporpammbl, KoTopyto Bbl XoTuTe 3anycTutb. B merio HOME Tak»e nokasbi-
BAeTCA BpeMs 1 [1aTa, pexuMm bec
OTmeTka i Ha 3HayKe NPOrpaMmbl FOBOPHT 0 TOM, 4T ANA AaHHOI NPOrpaMMbi Yepe3 SpotPass nonyyeHa Hoas MHopMaLNs un
o6osnenute (] Tp. 228).

. UrpoBbie MoHeTKn /
1)) StreetPass KonuuecTeo waro 3a AeHb
1.1l Cuna curnana (Mnteprer) Sapan Garapen
"1l Cuna curnana (nokanbHas (&) Nonubiii
6ecnpoBopHan BA3b) LaTay Bpems =
e | (I
L -.......T....- 1 DI LECED 1 Huskmit

Pexum 6ecnp ) Mouru paspaena
CBA3N * 1 (muraer)

Wner nop3apanka

(muraer)
= Nop3apaaka
3aBepLueHa
Ca & au+m
Hacrpoiikn menio HOME ——— . . ——— Hacrpoiika oTo6paxenna

(B crp. 250) 3HauKOB MPOrpamm

Kocuureco D/ D , 4T0bbI

HACTPOMTb Pa3Mep 3HaUKOB.

[ e e ]

i 3nauku nporpamm (i crp. 247)
Hoble COOﬁI.I.[EHMﬁ, nonyyeHHble Ana
nporpamm, 0603HaualTeA MeTKoii |
(3eneHoro ugeta) / - (cuHero ugeta)
Ha 3HauKax 3TUX nporpamm.

3Hauku npunoxenmit merio HOME (i crp. 251)

@ UrpoBbie 3ameTkn @ WHrepHet-6paysep

@ Miiverse

(2] Cnmcok apyseit
(=) Coobuwenus

Mpumeyanma.

© Yr06bl BKNKOUMTL KaMepbl 1 HayaTb oTorpadupoBaTh, a Takke 4ToObl cuuTbIBaTL KOALI QR Code, HaxXMuTe 0AHOBPEMEHHO 1] .

© Haxas nynepxusan ®, HaXMUTE BBEPX, BHI3 U BNPABO Ha KHOMKaX HanpaBAeHui, uto6bl cienatb ckpurwot meio HOME. Haxas BBepx, Bbl
C/lenaeTe CKPUHLLOT BepXHero 3KpaHa, HaXaB BHU3 — HIKHEr0 JKPaHa, a HaxaB BNPaBo — 060MX 3KpaHOB. Bbl MOXeTe NOCMOTPETb CKPUHLIOTbI B
npunoxenun Kamepa Nintendo 3DS (U] €Tp. 248). (Tpu HanWYMM NPUOCTAHOBNEHHOI NPOrPaMMbl (chp.Z49) MOXHO /AeMIaTb CKUHLLOTbI TONIbKO
HIDKHEro 9kpaka.)

© (CoiepxaHue n306paxeHIii Ha BEPXHEM AUCTINIee 3aBYCUT OT UC
[BUraeTcA.

Koraa mukpod wym, Ha Aucnnee

P i BA3M, YC i B AaHHbI/i MOMEHT, I KOIMYECTBO LIAroB, CAeNaHHbIX 3a TeKYLLNiA AeHb.

3neKTpoHHoe pykoBoAcTBO No meHto HOME

Koctureco E B/IEBOM BEPXHEM YTy CBHCOPHOTO AvCTnes, 3arem = [ l T

3KpaH noapobHoe p TBO 10 WCl

Bbifepute 1. PYKOBOACTBO M0 MEHIO HOME, uto6bi BbiBECTH Ha
menio HOME. k — B .l*

Mpocmotp pykoBoacTB

Bbi6epute pasgen B ornaBneHum
MpoBeauTe BBEPX UNN BHU3, 4TOObI NPOKPYTUTL
OrnaBeHite PyKoBOACTBA, U KOCHUTEC CTPaHMLib,
KOTOPYI0 X0TUTE MOCMOTPETb.

Tpumeyanme. HaxmuTe KHOMKy Y, 4T06b1 M3MEHUTL
A3bIK PYKOBO/ICTBA.

Mpocmotp cTpanubl

[poBeawTe BBEpX WY BHU3, 4TOObI NPOIATH NO
TEKCTY CTPaHULbI. I'Iposeuvne Bnpaso Unu Bneso,
4T06bI NEpeiTi C OAHOI CTPAHULIbI Ha ApYrYio.

3aKpbITb PyKOBOACTBO

W3meHuTb pasmep
wpudra

BecnnatHble NporpamMbl, NoyYeHHble N0CPeACcTBOM SpotPass, a Takxe NporpamMmbl, arpyxetHble u3 Nintendo eShop, obasnsiotca B Buze
3HaukoB B MeHto HOME.

MpokpyTka 3kpaHa / nepemeltieH1e 3HAYKOB NPOrpamm

MpokpyTKa 3kpaHa

Kochurech 3HaykKa, a 3aTem npoBeauTe CTUNYCOM BNeBO Unn
BrpaBo, 4T00bI NPOKPYTUTb 3KpaH 1 NOCMOTPETH UMetoLLneca
3HauKn nporpamm.

MepemeleHne 3HaUKOB Nporpamm

Y1061 nepemecTuTb 3Ha4Y0K, KOCHUTECH U ynep)KMBaﬁTe €ro (-
NyCOM, NOKa OH He 0cBoboauTCs, 3aTEM nepetaLyuTe ero B HyxHoe
MeCTO W oTnyCTUTE CTUAYC.
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3HauKu NPOrpamm C UrpoBbIX KapT

UrpoBas kapta WrpoBas Kapta
Nintendo 3DS Nintendo DS / Nintendo DSi

»

3HayoK C Ha3BaHUeM NPOrpaMMbl NOABNAETCA Ha JKpaHe,
KOraa urpoBas KapTa BCTaB/ieHa B (J10T.

3HauKM BCTPOEHHBIX MPUNOKEHMI

B

E JIHQGOPMALI0 06 UCMONIb30BaHIN STHX TIPOTPMM CM. B SMEKTPOHKbIX pyKoBOACTBaX 1o 37w mporpamman (] crp. 249).

=

=3

E WNHpopmaums o 350poBbe U 6e3onacHocTh AR Games: PaciumpeHHas peanbHOCTb

H A Gap.231) C nomowbHo kapT AR MOXHO CO3AaBATb UTPbi B pexiMe
g 0 b C BaXHOI MHQO] 0 340p0Bbe 1 JONONHEHHOI! PeabHOCTH.

3 6e30nacHOCTI 1N Ballleih CHCTeMbl.

g Face Raiders

= Kamepa Nintendo 3DS |:| W rpa-CTpensinka, KoTopas npeBpaLLaeT Balle AL

.~ Tossonser genatb 3D-GoTorpadum v BUA€03anMCH. WM IVLA BALLUX ApY3eii B 06pasbl NPOTUBHMKOB!

G KypHan peitcteuii
3syk Nintendo 3DS -|I 3anucb KONMYECTBA LLIAroB, KOTOpbIe Bbl CAENaNM, NoKa
= Mo3BoNAET CyLIATL My3bIKY U 3aNUCHIBATH 3BYKM. HOCWAM C C06OIA BaLwy CYCTeMY, U BpeMeHM MCMob30-
S BaHuA nporpamm.
=
2
& Pepaxtop Mii e 3arpyxaemas urpa
Mo3BonseT co3patb 06pasbi Mii ana ce6a u ana Apyrux! = Tlo3Bonser 3arpyxarb AMOBEPCAN U UTPaTb B MHOTO-
nonb3oBarenbckue Vlrpbll
Mnowapp StreetPass Mii Cuctemuble actpoiikm (1 cTp. 257)
3peck nossAAioTcA 06pasbl Mii, BcrpeTuBLIMeCA Bam .F /13MeHeHme HaCToeK cucTembl.

yepe3 StreetPass @ Tp.229).

Nintendo eShop (1 crp. 227)

i npocwaTy dor "BUAeO-
POAMKY 0 HOBOM NPOTPAMMHOM 06ecneyeHii n
3TPYXaTb HOBOE MPOTPaMMHOE oBecnedenrie.

Mpoyee

3HauoK nopapka
m 310 3Ha4oK nosBnseTca B Mento HOME nocne ycraHoBKM HOBOIA MporpamMbl. KocuTech 3T0ro 3Hauka, 4T0GbI pasBepHyTb N10AAPOK.

IpHMeyaKHe. HauoK HauHeT MUTaTb Bo BpeMs 3arpy3kut nporpamm. Mepesenute cuctemy & pexum oxuganua (A crp. 239) B pannyce
[eViCTBILA COBMECTUMOIA TOUKM JJ0CTYNa K VIHTEpHETY ANA 3aBeplLieHIs 3arpy3ku.

© B wmento HOME 6yzyT Takxe noka3blBaTbCA Bce NPOrpamMmbl v BUAEO, NPeAyCTaHOBNEHHbIE Ha KapTe microSD.

248

3anyck nporpamm

KocHuTech 3Hauka nporpammbl, 3atem KocHutecs SAMYCTUTD.

3aKpbiTie/npuoCcTaHOBKa NPOrpamMm

EcnnHaxatb kHonky HOME Bo Bpema Urpbl, BbINOAHEHIe NPOrpaMMbl PUOCTAHOBMTCA
 nosBuTcA MeHio HOME. Yto6b1 Bo306H0BUTS Urpy, Kockutech Hapnucu IATIEE unu
NOBTOPHO HaxMmuTe KHonKy HOME; uTo6bl ee 3aKpbiTb — KocHuTech Haanuau 3AKPbITb
B MeHio HOME.
MMpumeyanus.
© WHdopmaumio 0 AeicTBUAX, HOCTYNHBIX, KOTAa MPOrpaMma NpUoCTaHoBAEHa,
. valicrp. 251,
© MoxHo 3anyckaTb 1t Apyrue Nporpammbl, HO AN 3TOTO HYXHO 3aKPbiTb NPUOCTa-
HOBJIEHHYIO NPOTPammy.
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CoxpaHuTe nporpammy nepep ee 3aKpbituem
EC/v 3aKpbITb MPOTPammy, He BbINONHB COXPaHEHMUE, BCe HECOX| AaHHble GyayT noTep

He usBnexaiite KapTty n He OTKNIOYalTe NUTaHue, Korga nporpamma npuocTaHoBJ/ieHa

He u3Bnexaiie urpoByto kapTy unu kapty microSD, B To BpeMA Kak nporpamma Np1OCTaHoBAeHa, W He OTKITIOYaiiTe MpU STOM CUCTeMy.
370 MOXET NPUBECTH K MOBPEXAEHMIO WA N10TEPE AAHHbIX.

INeKTPOHHbIe PyKOBOACTBA N0 NporpamMmam

Ecnu nporpamma CoAepXuT SeKTPOHHOE PYKOBOACTBO, T0 NPY BbIGOpe ee 3HauKa Ha SkpaHe =
noautca onuma MOMOLLIb. Ecnu ee KocHyTbs, 0TKpOETCA PyKOBOACTBO NoMb30BaTens. Pyko-
BOACTBA MOXHO CMOTPETb, KOTAa NPOrPaMMa NPUOCTaHOBNEHa. s
Mpumeyatute. YnpasneHue npu NpoCMOTPe INEKTPOHHBIX PYKOBOACTB MO NPOrpaMmmam UAEHTUYHO oe
YNpaBNeHuio Npi MPOCMOTPE NEKTPOHHOTO PyKOBOACTBA N0 MeHio HOME (@ crp. 247).

[+]
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Hactpoiiku menio HOME

Kocutech E B MeHIo HOME, uto6bl BbINONHUTL CNIeAYIoLLVe HACTPOIAK, a TakKe UTo6bI " a

OTKPbITb INEKTPOHHOE PyKOBOACTBO 110 MeHio HOME.

B . R L s
( -
TR V3menuTb BHewHuii BuA Metto HOME, BbiGpaB oty 13 pa3Ho06pasHbIX Tem, Wi NOCETUTb Mara3uH Tem,
Y 4T00b! 4062BUTH TeMbl.
Coxpanuts/
CoxpaHATb BUAbI TeM 1 3HauKoB nporpamm B Mekto HOME 1 nepeknioyaTbea Mexay HuMu.
3arpy3uTb Buj
PerynupoBKa ApKkocTi  Bbi6paTh 0AMH U3 NATY ypoBHeii APKOCTL.
ABTOMATUYeCKM perynupyet ApKOCTb IKpaHa B 3aBIUCUMOCTH OT YPOBHA OCBELLIEHHOCTUL.
ABTOMaTM4eckas N 3 PeryIupyeT AP P » w
HacTpoiiKa ApKoCT punedaniie. ra ¢yuxum_1 HeAOCTYNHa NPVt MCNON30BAHIM KaMepbl I BO BPEMA UCTONb30BAHIA POTPaMM
Nintendo DS / Nintendo DSi.
ABTOMaTUYeCKM yCTaHaBAMBAET APKOCTH SKPaHa B 3aBUCUMOCTI OT TOTO, 4TO Ha HeM oTobpaxaeTca. 3To
JHeproc6eperalolmit  fenaerca ¢ LeNbio 5KoHOMIN 3apaaa 6atapen. OTKAIoYeHMe STO0 PexiMa 06ecneymT NoCcTosHHbIN
pexum YPOBEHb APKOCT, HO NPUBELIET K COKPaLLIEHYIo Bpemeny paboTbl 6atape. Mo ymonuanuio, fJaHHas GyHKLMA
OTKMI0YeHa.
BecnpoBopHoii N
POBOX Bkniouub/BblKnloumTb GecnposoaHoii pexm u NFC.
pexum / NFC
OTKpoeT UHTepHeT-6pay3ep, uTo6bl Bbl MOIIM BOCMONb30BATLCA CepBUCOM OOMEH u300paxeHrunamu
06meH usobpare- Nintendo 3DS, ¢ POr0 Bbl MOXeETe b CKp Metito HOME B ¢
Huamu Nintendo 3DS  ceTax, Takux kak Twitter u Facebook. lononHuTenbHble NOACHEHUA MOXHO NONYYUTb HENOCPeACTBEHHO
B cepBuce 06meH u3obpaxenuamu Nintendo 3DS.
Hacrpoiiku amiibo BbinonHuTb HacTpoitky amiibo. lononHuTenbHyto MHGopMmayio 06 amiibo cm. Ha amiibo.nintendo.eu.
Nintendo eShop 3anyctumb Nintendo eShop (1 crp. 227).
CUCcTeMHbIE HACTPOIIKM  OTKpBITL CUcTeMHble HacTpoitku (] cTp. 257).
IneKTPOHHOE pyKoBOA-
P PYKOBO- g, et 3KpaH 3NeKTPOHHOE PyKoBOACTBO N0 MeHio HOME.
|_ctBo no metio HOME

3Hauku npunoxenuit mexio HOME

KocHuTech 3HauKos, oTo6paxeHHbIx B Metio HOME B BepxHeit vactu cexcoproro aucnnes ¢ (=) &) @ (R, utobbl ucnonb3osatb
nepeyncieHHble Huxe ¢yHKI.|VIVI.

Mpumeyanma.
o .

p w™.B DOHHBIX PYKOBOACTBaX N0 cooTaeTCTaylowym npunoxensm (1 crp. 249).
© JneKTpOHHOe pyKoBOACTBO No Miiverse qocTynHo HenocpecTBeHHo B Miiverse nocne 3anycka npunoxenus.

3anucbiBaiiTe 3ameTky 06 Urpax B N1060ii MOMeEHT.

@ UrpoBble 3ameTku

Wrpaifte n 0buaiitech B ViHTepHeTe ¢ 3aperucTpupoBaHHbIMI APY3bAMY, e Obl OHY HU HaXo-
ZUINCh.

Npumeyanue. [laHHble Apy3eit, coxpaHeHHble ¢ Bawum kopom Nintendo Network, otnuvatotca ot
[aHHbIX [Ipy3eil, COXPaHEHHbIX Ha BalLie/i cucTeme. ECn Bbl BHeceTe 3MeHeHVA B 3TOT CIVCOK Aipy3eid,
M3MeHeHVA He GyyT OTpaxeHbi B CucKe Apy3eii, coxpaHexHom ¢ Bawum Kogom Nintendo Network
(01 crp. 258).

@ Cnucok ppyseii

Monyuatite coobuiexns ot Nintendo uam npamo u3 urp yepes StreetPass u SpotPass.

@ Coobyenna

@ WHTepHet-6paysep caifbi B UHTep

Miiverse — 370 OHnaiiH-CePBIC, B KOTOPOM /IOAM CO BCEro MUPa 06LUAKTCA APYT C APYTOM C

nomolubto 06pa3os Mii. B Miiverse MoxHO fenuTbcsl ONITOM B Urpax UM MbICAAMU Ha
&ﬁ} Miiverse VHTepecyloLLue BaC TeMbl C NIOAbMI U3 Pa3HbIX KOHLOB (BeTa.
N . YT06b1 [ wm pun B Miiverse, Kop

p!
Nintendo Network (ﬁl cTp. 258).

Korpa nporpamma npuocraHoBneHa. ..

Korzia BbINOHeH1E MPOTpaMMbl MPHOCTAHOBAIEHO, MOXHO BLINOTHATS HACTPOIiKM MeHio HOME, a Takie OTKpbITb (2 WTpOBble 3aMeTKil,
nucok fipy3eit, () coobuienns, €55 unTeprer-6paysep, (33 Miiverse, pexum GoTocbemKkit 1 pyKOBOACTBa NoIb30BaTeNs.
Haxmue kronky HOME, uto6bl nprocTaHoBUTL Nporpammy 1 oTkpbITb Mekio HOME, 4to6bl monyyuTb 4OCTYN K STUM GYHKLMAM.

Mpumeyanma.
© [yt HeKOTOPbIX COCTOAHUAX POTPaMM (8 G pexiume, CUC BHELUKVX Kamep 1 T.N.) Merio HOME MoeT He oTKpbiBaTbCA
WK MOTYT 6bITb HEAAOCTYNHbI pble QyHKUM. inA PbIX POrPaMM K¢ A He Bce QyHKUn Metio HOME.

* Boinonketve nporpamm Nintendo DS / Nintendo DSi Henb3a npuocTaoBuTh.
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NamaTka no noBoAy cnucka Apy3eit

He coobuyaiite cBoil Kopy Apyra He3HAKOMbIM ioAAM

CnMcoK Apy3eii — 310 cUCTeMa, NPe/iHa3HaueHHas /nA BaC v /A TeX, KOro Bbl 3HaeTe. ECv pa3mecTuTh (Boil KA Apyra Ha OHRaiiH-popymax
nwin (006I.I.lVITb €r0 HeE3HAKOMbIM NIAAM, 3T0 MOXET NPUBECTN K TOMY, YTO Bbl 6)"19T€ no/yyaTb HexenatenbHble AN BaC JaHHbIe unn
He coo61uaTb CBoif KoA Apyra

noanucK, CoaepaLlie BbipaxeHis, KOTOpble Bbl MOXeTe CYecTb 0C
He3HaKOMbIM NII0AAM.

p Mo3tomy

Poputenbckuit KOHTPONb (m cTp. 265)
Bbl MoXeTe 0rpaHyyuTb MCNonb30BaHUe CMiICKa Apy3eil, BbINONHUB HACTPOVKY POIUTENbCKOTO KOHTPOAS.

& 3awwTa feteii 0T HeKeNaTeNbHBIX CAITOB

C HaCTpoeK p KOro KOHTPOAA BaLueii cuctembl (1] cTp. 265) MOXHO OrpaHUuuTh UConb30BaHHe Gpay3epa, uTobbi 3aKpbiTh
AETAM J0CTYN K HeXenaTe/bHbIM unn HeﬂOﬂOﬁalOLl.lVlM calitam.

£ Namarka no noBopy Miiverse

BaLuu ony6nvKoBaHHble C pun B npodune moryT BugeTb B Miiverse MHorue niogu. He fenntecs
dop i, ynocr il NMYHOCTb, 1 He Ny6nuKyiTe co i1, KOTOPble MOryT N0Ka3aTbCA APYIM NIIOAAM HENpUemneMbIMIA
Wn ockopOuTenbHbIMK. [lononHuTeNbHYlo MHGopMaLuio c. B pykoBoacTae no Miiverse (https://miiverse.nintendo.net/quide/).

PopuTenbckuit KOHTPONb (] cTp. 265)
Bbl moXeTe orp 114 Miiverse, HaCTpOiiKM p

KOr0 KOHTpOAA.

— NporpammHoe o6ecneyenue Ha kapTe

Jcnonb3oBaHue MrpoBbix kapT ¢ Bawueii cvictemoii Nintendo.

anMe‘{aHMEA Ecnu si3bIK cuctempl — fOMaHﬂ(KMI;I, nopIyranchMﬁ unn py((KMI;I, A3bIKOM NPOrpamMm, BbIMyLLEHHbIX
Apyrvmu npoussoauTenamu (He Nintendo), no ymonuakmto GyAeT aHrMUiACKWiA. B HEKOTOPbIX CyyanX 3Ty HACTPOIiKy
MOXHO U3MEHUTb ANA OTAENbHBIX NPOrpamm.

B 370l cucteme MoxHo ncnonb3oBatb nporpammbl Ana cuctem Nintendo 3DS, Nintendo DS, Nintendo DSi u nporpammb! Nintendo DSi ¢
pacLumMpeHHbIMI GYHKUUAMY.

Kapra Nintendo 3DS Kapra Nintendo DS/ Nintendo DSi
D5 [~os W |[== Ds*
" =

Mpumeyanus.

.P 3D-KOHTeHT byzeT 0T06paxaTbes ToNIbKo B Bpems BbinonHeHua nporpamm Nintendo 3DS. Mporpammbi Nintendo DS / Nintendo DSi He moryT oTobpaxath
3D-KOHTeHT.

© SpotPass, StreetPass u menio HOME He dyHKuvoRupytoT, eciu ucnonb3ylotca nporpammbl Nintendo DS / Nintendo DSi.

© porpammbi Nintendo 3DS u Nintendo DSi yayT pabotarb, TonbKo eciiv perioH X npoUCXoXxaeHis CO0TBETCTBYET PervoHy cvctembl. Mporpammbi U3
[IPYrUX PervoHOB MOTYT He GYHKLOHUPOBATb.

© porpammbi Nintendo 3DS Henb3a ucnonb3osarb ¢ cuctemamu Nintendo DS, Nintendo DS Lite, Nintendo DSi unu Nintendo DSi XL.

Bo3pactHbie kateropuu ana Poccun [0113/RUS]

B cootBeTcTBUM € DepepanbHbiM 3akoHoM Poccuiickoit Oeaepatun “0 3awuTe feteii oT MHOF p! il Bpen ux
n pB3BMTM|0"803pB(THbIMVI Kateropuamu ABNAIOTCA:

0+ ”
6+ 6+ (nnA pereii crapie wecty ner)

12+ 12+ (ana peteii crapie 12 ner)

lMpumeyanue. BospacTHas Kateropus He YKa3blBaeT Ha CNOXHOCTb Urpbl, @ IpeA0CTaBNAeT MH@ODM&HWO 0 NpUemNemoCTi Urpbl Ana
onpe/eneHHoro Bo3pacTa Ha 0CHOBAHWM ee COiepXaHnA.

16+ (nna pereii crapuwe 16 nert)

18+ (3anpeweHo ana peteit)
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Wcnonb3oBanue KapTt Bbixop u3 nporpammbl

Haxmwre kionky HOME 1 B nosiuBLuemca menio HOME kocHutecs 3AKPbITD, uobbl
3aKPbITb NPOrpammy. (Bce HecoxpaHeHHble AaHHbIe 6y/lyT NoTepAHbI, e 3aKpbITb
m BcraBbTe KapTy B CNOT ANA UFPOBBIX KapT NpOrpamMy, He COXpaHuB ee.)
* Kocnutec JANIEE, uTo6bl BepHYTbCA K MECTY, Ha KOTOPOM Bbl PepBasy Mofb30-
BaHVe Nporpammoit.
© Yro6bl BbliiTv U3 nporpammbi Nintendo DS / Nintendo DSi, cHauana coxpaute
MpoBepbTe, B KaKylo M3MeHeHus, a 3aTem Haxmute kHonky HOME u kocHutecs OK.
CTOPOHY HanpaBneHa Npumevarue. Ecnu HaxaTb konky POWER, nporpamma 3akpoeTcs U nossuTca Merio POWER
s ) UrpoBas Kapra (@ crp.239).
—S ITUKeTKa Ha UTPOBOIA KapTe ZJMKHa
0ObiTb 06paLLeHa B Ty e CTOPOHY,
4TO M HIDKHAA CTOPOHA CUCTEMBI.

Mpumeyanns.
© Ecmy BaC He NOAy4aeTcA BCTaBUTD UFPOBYIO KapTy B CIOT, U3BNEKMTe ee U yGeuTech, 4To Bbl BCTaBAAETE ee NPaBiIbHOI CTOPOHOI 1
4T0 3TUKETKA HanpasAeHa B 06paTHytko CTOPOHY oT cucTeMbl. [onbiTKa Cunoii BCTaBUTH KapTy B C10T 06paTHOI CTOPOHOI MOXET npit-

BCTY K MOBPEXICHII0 KapTbl UM CUCTeMbI. 06HoBNeHNA cucTeMbl ANA WUrpoBbIX KapT
© VrpoBylo KapTy MOXHO BCTaBAATD UM U3BNeEKaTb ToNbKO ¢ Mekto HOME Ha 3KpaHe vm npu 0TKNKOUEHHOM nuTaHy cuctembl. (Ecnn HekoTopbie UrpoBble KapTbl coepaT AaHHbie 10 0HOBMEHMIO CUCTeMbl. ECv AnA ncnonb3oBanusa
Bbl NIPUOCTAHOBINM Kakylo-To Mrpy, 06A3aTeNbHO 3aKpoiiTe ee, Npexie YeM U3BNeYb ee UrpoBylo Kapry.) TaK/IX KapT Tpe6yeTca 06HoBAIeHYe cvCTeMbl, MOABAAETCA COOTBETCTBYloLiee c006LLieHme. [11A 06HOB-

TeHNA CUCTeMb CleflyiiTe MHCTPYKUMAM Ha SKpaHe @ crp.277).
Hapasute Ha KapTy U u3Bnekute ee
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HecoBmecTumble nporpammbi u aKceccyapbl
Moncraska ana nop3apaaku Nintendo 3DS, noactaska ana noasapaakiu Nintendo 3DS XL, kronka auxenua pro Nintendo 3DS 1 kHonka
niketuA pro Nintendo 3DS XL HecoBMecTMbI ¢ 3Tl CUCTEMOIA.
[omuMOo 3TUX NPOZYKTOB HEBO3MOXHO UCMOJb30BaHHe NtoObiX aKceccyapos, npucoeauHaembix K cvicremam Nintendo DS unu Nintendo DS Lite
Ny NoMoLLM cnoTa AN KapTpuxa Game Boy Advance™ of Nintendo, U nioBbix ApyruX yCTpOiAcTB, paboTatoliix B COYETaHUM C KapTpUAKEM

4
@

.......................................................................................... Game Boy Advance of Nintendo. ,ﬂonOﬂHMTellele uu¢opmaumm CM. Ha caiiTe support.nintendo.com.
KocHutecb 3HauKa UrpoBoil KapTbl, 3aTeM KOCHUTECH
3ANYCTUTD
Wrpei Nintendo DS / Nintendo DSi no y P A B WP

dopmare. YTo6bl 3anycTUTL NPorpammy B ee NepBoHauanbHOM paspelleHun,
HaXMUTe 1 yaepxuBaiiTe npu ee 3anycke kHonky START unu kxonky SELECT,
3aTem KocHuTech 3AMYCTUTD, 4To6bl 3anycTuTb nporpammy. lepxiTe Haxatoit
KHonky START unu SELECT, noka nporpamma He 3anycrutca.

Mporpammuoe o6ecneyenue Ha kapte |
a1de eH anHAK3DBQ0 doHWWedtod|] |

06paTuTecs K pyKoBOACTBY NONb30BaTeNsA AaHHON NPOrPaMMbl ANA NoNy4eHnsa
RanbHeiiweii uHGopmayuu
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3arpy3Ka nporpamm | ’ CuctemHble HaCTPOUKKN
Bbl MoXeTe nonb30BaTbCcA Nporp 6ecnnartHo 3arpy 1MV yepe3 SpotPass unu 3pecb yCTaHaBNUBAKTCA MHTEPHET-HACTPOIKY, POAUTENbCKMIA KOHTPONb 1 APYTYIe HACTPOVKM
k=) npuobpeteHHbimm yepes Nintendo eShop. — OCHOBHbIX QYHKLWIA CUCTEMBI.
3Ta cuicTema ucnonb3yet Texxonoruio RF. 3tn nmeloT MOLLHOCTb U3y MeHee 10 MBT e.i.r.p. u MakcumanbHblii cnexTp Y706b1 OTKPbITH CYICTEMHbIE HACTPOIAKM, KOCHUTECh 3HauKa CUCTEMHbIe HAcTPOiiKi B MeHio HOME.
TNI0THOCTM MOLLHOCTY MeHee -30 ABBT / 1 ML e.i.r.p. lTp BEPHbI ANA 3KC npu patype o1 0 10 40 °C.B
CBA3Y C3TUM AaHHaA CUCTeMa KnaccuduumpyeTca kak 060py/0BaHMe NepBoro knacca B COOTBETCTBIN C peliieHnem Kommccum EBponeiickoro

Coto3a 2000/299/EC.
3a ucknioyernem nporpamm Nintendo DSiWare @ CTp. 227), 3arpy’aemble porpammbl COXpaHAIOTCA Ha kapTy microSD. CooTBeTCTBYlOLME
3Hauky nosBnAiotcA B Merto HOME.

HoBble nporpammbl MoXHO Nonyy4athb B CNeAYIOLNX UCTOUHNKAX. . . JlononHUTenbHYI0 HHGOPMALMIO CM. B
* Tlonyyatb becnnatho yepe3 SpotPass @ Tp.228). 3NeKTPOHHOM PYKOBOACTBE.
* [lokynatb yepe3 Nintendo eShop (O Tp.227).

H MpepocTopoXHOCTH B (BA3M € 3arpy3Koi Nporpamm KoA W3menenve npoduna kopa Nintendo Network, ynanesue Koaa unm ycraHoBAeHie CBA3M MeX/1y CACTeMOik
g © TaK Kak HeKOTOpble IPOTpaMMbI NieDeAaI0TCA aBTOMATUueckU uepes SpotPass (0 cTp. 228), pekomenayercs, uto6bi Kapra NINTENDO NETWORK w1 ye cywecreyioum konom (i crp. 258).
S MicroSD NOCTOAHHO HaxoAWAach B CUCTEME. HACTPOIKN
E © B namati cuctembl MoXeT XpakuTbea o 40 HaumeHoauii Nintendo DSiWare, a Ha kapTe microSD — 1o 300 3arpyeHHbIX nporpamm. MIOAKIOYEHUA HacTpoek nop| & Wurepuery (1 crp. 260).
E  3arpy3ka nporpamm (BKN04as /X COXPaHEHHbIe [1aHHbIE) MOXHO UCMONb30BaTb TONIbKO B CUCTEMe, Ha KOTOPYI0 OHU Bbini 13HauanbHo R
2 3arpyxeHbl. lTporpamMmbl, 3anucakHble Ha KapTy MicroSD, Hestb3A UCNoNb30BaTb ¢ AYTMMM CACTEMaM. SPOTPASS HaCTPOEK aB KOW 3arpy3Kit MPOTpamM 1 OTNPaBKM
é  [Ina 3arpy3Kku GecnnatHbix nporpamm 1 emoepcuii Tpe6yetca kog Nintendo Network, cBA3aHHblii ¢ cuictemoit (@1crp.258). WHTEPHET-HACTPOIIKU ,f"f‘bepMa”"” O
= © [lemoBepcuy Nporpamm MoryT UMeTb OrpaHNYeHIA, HanpUMep orpaHNyeHue CPOKa MCMONb30BAHNA UM KONMYECTBA 3aNyCKOB. NOAKMIOYERNA BblMONHeH e UHTEpHeT-HacTpoeK 4nA nporpamm Nintendo DS.
Ecnu BbI nonbiTaeTech 3anycTuTb Nporpammy nocne np 6HbIX Orp i, NOABNTCA 0061y Cnepyiite NINTENDO DS P P porP: .
YKa3aHUAM, 4T0Bbl YATUTS NPOTP2MIY Ik OTKPLITS Nulntendo EShOP', . . . MpocmoTp cornalueus o nonb3oanuu cepsucamn Nintendo 3DS u nonuTukm
o ECu B KauecTBe CHCTEMHOTO A3bIKa BbIGPAH FonNaHACKYA, NOPTyranbckwii wau pycckuii, nporpammbl Nintendo DSiWare asToma- MPOYAA MHOOPMALIMA KOHDWICHLMAHOCTH 1 pOBEpKa MAC-31peca cHCTeM
TUYECKW YCTAHABAMBAIOTCA Ha aHIMMIACKWiA. B HEKOTOPbIX CNlyJasX 3Ty HACTPOTIKY MOXHO U3MEHUTb B Camoit Nporpamme. .
ol patora Moxer ObiTb TonbKo AnA Tex nporpamm Nintendo 3DS u Nintendo DSiWare, pervoH nponcxoxaeHma POJUTENbCKUI YcranoBKa orpaHudeHuit Ha p nporp Ha NOKYMKy U 3arpysky
KOTOPbIX TOT e, 4TO Ity CUCTeMbl. [1POrpamMMbI U3 ApyriiX PeroHoB MOTYT He dyHKIIMOHUPOBaTb. KOHTPONTb Onpe/ieneHHoro marep aTaKxke Ha PbIMI CUC GyHKLMAMY, Hanpumep

TPeXMepHbIMIn U306paxeHnAMM (lil Tp. 265).

NycK nporpamm N v
e AIBERE nonb3oareneii ( crp. 267).

TPOYVE HACTPOVKI  Ynpasnenvie uspopmatineii npoduns, Hacrpoiikami aarbl i spemeni i npovee (crp. 268).

3arpyska nporpamm

Kocuutecb 3HauKa nporpammbi, 3aTem KOCHUTECH
3ANYCTUTD

Mo ymonyaruto nporpammbi Nintendo DSiWare noka3bIBaloTca B LMpokom Gopmare.
Y706b! 3anyCTUTH NPOrPaMMy B ee U3HAUANIbHOM Pa3pellieHu, BO BpemA 3anycka

=
w
=
o
=
o
=
=
o
)
=
H
g
=
=
]
a
=]
b=
)
)
=

HaxmuTe u yaepxusaiite konky START unu SELECT. [lepxwTe HaxaToil KHonky -~
START unu SELECT, noka nporpamma He 3anycturca. -
=
3
=
=
.......................................................................................... %
@ [JlanbHeiilwme yka3aHuA CM. B MHCTPYKLMN K MCNONb3YeMoii nporpamme E
© Kak cMOTpeTb IneKTpOHHOe PyKOBOACTBO (@crp. 249) "g’
© Wndopmauua o peiiTuHrax nporpamm @ cp.253) H

© Kak 3aKpbiTb nporpammy (IiI:Tp.ZSS)
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Kop Nintendo Network ﬂ

258

" = W Kopa Nintendo Network

n YctanoBuTe c8A3b ¢ kopom Nintendo Network u BBeauTe MHGopmaLmio nonb3osarens.

Ko Nintendo Network BaM WC p

dynkumm Nintendo Network.

3arpyxaiite semoBepcum u
6ecnnaTHble nporpamMmbl yepes
Nintendo eShop (0l crp. 227).

06waitTecb C NoNb30BaTeNAMM
€0 BCEro (BeTa B
Miiverse (1 cTp. 251).

Wcnonb3yitte Bawm cpeacTsa
Nintendo eShop kak Ha Baweii
aucTeme, Tak u Ha konconu Wii U.

© Yro6bl cBai3aTb Kop Nintendo Network ¢ cuctemoit, Heobxoaumbl noaKkAioueHme K UHTepHeTy (@ CTp. 260) 11 aApec SNeKTPOHHOI NOUTBI.
© Kop Nintendo Network He aBnAeTca yueTHoii 3anucbto Kny6a Nintendo.
© [Ina pereii co3natb kog Nintendo Network u ycranoBuTb (BA3b oMmKeH poauTenb Ui ONekyH.

Ecnuy Bac umeetca apyraa cucrema Nintendo 3DS, n Bbl XoTUTe NepejaTb AaHHbIE Ha BaLluy

HOBYI0 CUCTEMY. ..
BbinonHuTe nepBoHauanbHyio HACTPOViKY HOBOI CYICTEMbI, 3aTeM BbINOAHUTE Nepeayy AaHHbIX (0] Tp. 269). He co3asaiiTe Kog
Nintendo Network u He ycTaHaBnuBaiiTe ¢ HUM CBA3b Ha HOBOY CUICTeME /10 BbINONIHEHIA Nepefiadit AaHHBIX.

BHVIMalHMe Ecm Bl YCTaHOBUTE Ha 370 CUCTEME CBA3b C HOBBIM Koaom Nintendo Network, Bbl He C(MOXeTe nepeaatb
JaHHble ¢ apyroii cuctembl Nintendo 3DS.

Mamsatka no nosopy kopos Nintendo Network

#Ba kopa Nintendo Network.
ﬁ i Mari 73] i uini‘|23]

© HeBO3MOXHO BbINOMHUTD Nepeayy AaHHbIX Ha CACTEMY,
¢ ckopom Nintendo Network.

(| (|
X B
) Bl )

* JlanHble Apy3eii, coxpaHenHbie ¢ kopom Nintendo Network, u
JlaHHble /ipy3eii, COXpaHeHHble Ha BallleM YCTPOVICTBE, XpaHATCA
B PasHbIX MecTax. [laHHble Apy3eii, coxpaHeHHble ¢ BalLMM
kogom Nintendo Network, MoxHo yAanuTs uam u3meHuTb
TONbKO ¢ nomoLLyblo koHconu Wi U. 311 JaHble notpebyiotca
TONbKO B NPOrPaMMaX, AN UCMIONb30BaHNA KOTOPbIX HYXKHO
aBTOPU30BaTbCA C NOMoLLbHo Kopa Nintendo Network.

© Kaxaiit pa3 npu ucnonb3oatmm Nintendo eShop notp A
aBTOPU3ALIA C OMOLLbHO BALLIETO KOA.

Mocne Toro, KaK Bbl CO3AAAMTE UAM YCTAHOBUTE CBA3b C KOAOM
Nintendo Network, aeiicTBuA Ans yueTHoil 3anucu v cpefcTBa
Nintendo eShop, coxpaHeHHble ¢ cucTemoi, GyayT 06
C AeIACTBUAMM NA YYETHOI 3aNNCK 1 CPeACTBAMU KOAA
Nintendo Network.

, @9 lii NintendoMario123 l

C 0AAHOI CUCTEMOIT MOXHO CBA3ATb TONILKO OZIH KOA
Nintendo Network.

H Nlntendo Mario123

HeBo3moxHo cBa3aTb oauH koa Nintendo Network ¢ He-
ckonbkimm cuctemamu Nintendo 3DS.

= | CE ey =

Mpumeuarme. OHaKo BbI MOXeTe NepejaBaTb Bce CBOM JJaHHble ¢
O/IHOIA CUCTEMBbI Ha ZIPYTYto C MOMOLUbIO CPEACTBA NepeayM AaHHbIX
cucTembl (ﬂlc'rp.269)‘ :

ﬂn"

Co3panue koaa Nintendo Network unu yctaHoBnenme ¢ Hum cBA3u

CywjecTayet ABa MeTOAQ.
© (o3patb HoBbIN Kog Nintendo Network.
* |lcnonb3oatb kog Nintendo Network, y kotoporo yxe yctaHoBneHa cB3b ¢ koHconbto Wii U.

Ecnn y Bac yxe ectb koHconb Wii U. ..
Bbl MoXeTe BA3aTh ke CyLLIeCTBYIOLLMIA KOA Ha BaLueit
KkoHconu Wii U ¢3T0ii cuctemoii. 370 N03B0ANT Bam
ucnonb3oBatb Bawwy cpegcrea Nintendo eShop Ha o6omx
YCTPOVICTBAX, @ Takxe Ny6nukoBaTb coobiuienns B Miiverse
OT JIMLIA OFHOTO 11 TOTO € NONIb30BaTeNA.

PekomenpyeTcs Bnafienbuam

(X
Wi
New Nintendo 3DS

=~ Koa Nintendo Network n
n wa Wi U B

YcTaHoBneHNe BA3N

061me cpenctsa Nintendo eShop gocTynHbl Ha 06oux
yerpoiicrBax!

loxanyiicta, UmeiiTe B BUAY, 4T0, C03AaB Ha BalLleii cucteme HoBbIi kop Nintendo Network, Bbi He cMoxeTe 06beAMHUTL 1 UCTONb30BATH
Ha 06ox ycTpoiictBax cpenctsa Nintendo eShop, npunicattble k yxe cylectaytowemy kogy Nintendo Network, cBa3aHHomy c Baueit
KoHconblo Wii U.

06wme cpepctsa Nintendo eShop Henb3a
CNonb30BaTb Ha 060vX yCTpoiicTBax!

Moxanyiicta, umeiite B BUAY, uTo 0OBEAUHUTL ABA

Hogbiii ko Nintendo Network cywectytowmx kopa Nintendo Network HeBo3mMOXHo.

Kocrurecs KOZ NINTENDO NETWORK B cucTeMHbIX HacTpoiikax (ﬂl €1p. 257), uT06bl HavaTb.

Bbi6epute CBA3ATb C KOZIOM uam CO3[1ATb HOBbI KO/

Ecnu Bbl co3pa7uTe Ha CBOeIt CUCTEME HOBbI KOZ, Bbl He CMOXeTe
Oﬁ'beﬂMHVlTb €ro Cyxe CyLiecTByoLIMM KOAOM, NCNO/Tb3yeMbIM Ha
KkoHconu Wii U. Ecnu Bbl XoTuTe MCMONb30BaTb OAUH 1 TOT Xe KOA Ha
[IBYX YCTPOIACTBaX, Heobxoaumo Bbiopatb (BA3ATb C KOIOM.

CnepyiTe MHCTPYKLMAM Ha SKpaHe
(ylLiecTBYIOT HeKOTOpbIe CePBHCHI, ANA UC KOTOpbIX ¢ koga Nintendo
Network. Eci Bbl 3a6bin1 naponb, BbiGepute fi SABbIN(A) unm A 3ABbIN(A) I'IAPOHb 33TeM CIeflyiiTe MHCTPYKUVAM Ha JKpaHe.
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" HTePHET-HaCTPONKU Moaknioyenue K UnTepHety
ﬂOﬂKmOlWITe (BOK CUCTEMY K MHTepHeTy, yT06b! OTKPbITb eLle 6Gonble BOSMO)KHOCTEﬁ, Hanpumep

nokynky nporpamm B Nintendo eShop wnv obLueHme ¢ Urpokamu co Bcero caera. Kak TonbKo y Bac GyzeT Bce Heo6XoAuMoe finA NOAKNIOUEHNA K IHTEPHETY, Bbl MOXeTe MPUCTYNaTb K HACTPOiiKe BalLielt cUcTeMb.
Mpumeyanue. YTobbl NoAKNIOUUTLCA K MHTepHETY npu ucnonb3oBakum urpooiit kaptel Nintendo DS, HeobxoauMo YCTaHOBUT HACTPOIKY MOAKAIOYEHMiT
Nintendo DS.
(1] Koauurecs HACTPiikU NOAKI04EHNS
Y10 HeobxoaMMoO Ana noaknoYeHa K UHTepHeTy
[Jina nopKnioyeHna Baluleil cuctembl K HTepHerty Hanuuve becnp [ [InA HacTpoiiky Toukw GecnpoBoAHoro
JA0CTyna (Mapuipy pa) Tpebyerca p. (SN
h i L
Wnrepher o T e
% _ L5l
& Lnp a K WHTepHety
ADSL, kabenbHoe unu BONOKOHHO-ONTHYECKOE
! ! (2] Kocuurecs HoBAR BA3b
Phomddial i
I3 \ L =
H LUnpoKononocHoe o
| nopxniouenue k Uutepery i
| |
! Mogem u/unu | -
. |
: MapLupyTusatop ] )) BecnpoBopHas (( |:|
| i BA3b of T
| . o
. ) Mop6op onTUManbHbIX HACTPOEK C MOMOLLbI0 06yYaloLLeit

nporpammbi
Kocxurecs PYKOBOZCTBO st nonyuetma cnpaskm o nopaaKe nofkioueHus. (nepya ykasaHuam
Ha 3KpaHe, BblOepUTe HACTPOIKM, COOTBETCTBYHOLLIE BaLLieMy TUMY COBAUHEHNA.

Touku 6ecnpoBopHOro AocTyna

Tpumeyanus.

© TloAKnioyeHHe Nierye BCero 0CyL|eCTBAACTCA K TouKam 6ecpoBoAHOro A0CTyNa, NOAACPXKYBAIOLIMM
coepunenua AOSS™ unu Wi-Fi Protected Setup™. © UEma oA a. t GO

© (nepyer ucnonb308aTb ToUKy 6ecpoBoAHOro A0CTYNa, NOAAEPKYBalOLLYIO CTaHAPTbI 802.11b u/ : :"(prmm o Wi Protected S?tup . HZ ﬂl TR m 264
i 802.11g. Toukw, NOAZEPKUBAI0LME TONBKO CTaHAAPT 802.11a, HECOBMECTUMBI, HCTPYKLIAY 110 NONCKY W HACTPOMKe TO'eK becnpoBOAHOro A0CTYNa cM. Ha LAl cTp. 264.

R R PRy P PR R PR PP PRy

Hactpoiika nopkniouenuns 6e3 obyyaroweit nporpammbl
Ecnu Bbl npegy yC e 6€3 NOCTOPOHHel NOMOLLM, KOCHHTECH W i T Ve s Yl

BknioueHue/BbiknoyeHne 6ecnpoBogHoOro pexuma HACTPOVKA BPYYHYHO 1 camocTosTeIbHO Bbi6epuTe HyxHble BaM ONLMI HACTPOITKY No-
KnoyeHua.
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[lnA BKNIoYEHNS NN BbIKNI0UEHIA 6ECTPOBOAHOTO PEXIUMA KOCHUTECH s B IEBOM BEPXHEM YTITy CEHCOPHOTO SKpara B MeHto HOME, uto6bi
oTKpbITb HacTpoiiku mento HOME. 3atem kociuTecs BKTT. unm BbIKT. B pasaene Becnposoaroit pexum. © Wucrpykumn o AOSS e Ha i crp. 262.

© WHcrpykuwm no Wi-Fi Protected Setup cm. Ha 1] Tp. 263.

© HCTpYKWwv Mo MOUCKY 1 HAcTpOiiKe ToueK 6ecnpoBoAHOro A0CTyNa CM. Ha 1] cTp. 264.
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Noakniouenne yepes A0SS

Ecnu Bawa Touka goctyna nogepusaet AOSS, nofKsioyeHite HacTpauBaeTca ObIcTPo 1 yA06Ho. JlononHuTeNbHYI0 MHGOPMALMIO MOXHO HaiiTi
B MHCTPYKLWM K BaLLeiA Touke ocTyna.

Mpumeuatve. Vicnonb3oBanue AOSS MOXeT NPUBECTU K U3MeHeHIHo HaCTpoeK TouKY A0CTyMa. Ecn BaLl KomMMbloTep MOAK/oUeH K Touke J0cTyna
6e3A0SS, oH, nepectaHer nogy cAnoCne 1c AQSS. YcTaHoBKa CBA3V Yepe3 TOUKY 10CTYNa, HaiifieHHY!o B pe3ynbTaTe
TI0UCKa, He U3MEHUT HACTPOITKM TOUKM foCTyna (ﬂl CTp. 264).

m Kocuures | AOSS

Tpumeuake. ECTn Bbl 1Conb3yeTe 06yuaioLLyio nporpammy u BbiGpan [~ ),
HaumHaitTe ¢ nynkTa (2],

@ MHCprKI.WIH ANA TOYKKN AocTyna

Haxmure n ypepxuBaiite kHonky AOSS Ha TouKe focTyna, noka

Knonka AOSS
nHankartop AOSS He MUTHeT fiBa pa3a nogpag. N
I'Ipumeuaum& Ecnm Bbl HeCkonbKo pa3 Gesycnemno MbITaNUCb yCTaHOBUTb COEAUHEHNE C OMOLLbIO -l

AQSS, nopoxauTe NPUMEPHO 5 MIHYT, NOCTIE Yero NOBTOPUTE MOMbITKY.

@ Koraa nosABMTCA 3KpaH 3aBepLueHuA HacTpoiiku, KocHutecb OK, 4To6bI npoBecTy npoBepKy
nopKnioyeHns
 ECnn npoBepka npoLUAa yCrewwHo, HaCTPoiiKa 3aBepLUeHa.

© [lo 3aBepLueHn HacTPoiiky uepe3 AOSS coeuHeHIe UHOTAA He YAAeTCA yC Ecnn 310 npou3oiiet, nogoxauTe

p

Bpems, 3aTem NoBTOPUTE NONbITKY NOAKNOYEHNA.

Nopkniouenne ¢ nomowybio Wi-Fi Protected Setup

TogKnioueHue MoXHO N1erko 1 GbICTPO BbIMONHUTS ¢ nomolbio Wi-Fi Protected Setup. JlononHuTenbHyio nHdopmaLmio M. B UHCTPYKLIMM K
Ballleil TouKe oCTyNa.

Mpumeyanue. Ecm Balua Toyka Aoctyna ucnonb3yet wiugposatine no npotokony WEP, Bl He cmoxeTe noAkntounTs Bawwy cuctemy Nintendo ¢ nomotublo
Wi-Fi Protected Setup.

m KocHutecs (am]
p

. Ecnu Bbi 1 yualoLLyto nporpammy U BbiGpany [, T L [ e
HaunHaiiTe ¢ nyHkTa (2.

@ Kocuutecb Hagnucu, cooTBETCTBYIOWIE CNOCoby
NOAKNIOYEHNs, KOTOPOE NOAACPKNBAET Ballia TOYKA
pocTyna

@ UHCTpYKumA ANs TouKM gocTyna

TpumeyaHite. BbnonHeHie HACTPOIIKK MOXKET 3aHATb 0KONO 2 MUHYT.

n’lﬂ KHOMOYHOIro NoAKNIYeHna Knonka Wi-Fi
Haxmure u yaepxugaiite knonky Wi-Fi Protected Setup Ha Touke AocTyna, noka He P"’i“‘ed Setup
HaYHeT MUraTb UHANKATOp. -

Iina nogkniouenus c nomowpbio PIN-koga
Ha Gyner PIN-kop. BBepuTe Kop B HACTPOIKY TOYKM

[AocTyna, nocne yero Kocuuteco JIAJIEE.
TpumeyaHyte. 3aBepLUVB HACTPOIKY TOUKY AOCTYNa, KocHUTech IATIEE Ha CeHCOPHOM AVCTee CUCTEMbI.

@ Koraa noABMTCA SKpaH 3aBepLueHua HaCTPoiiKK, KocHuTech OK, uTo6bl BLINONHUTD
NpoBepKy NoAKMoYeHNA
 ECnm npoBepka npoLLAa yCrewwHo, HaCTPoiiKa 3aBepLUeHa.

o Mo 3aBepLuenum HacTpoiiky uepe3 Wi-Fi Protected Setup uHoraa He yaaetca ycTaHoBUTb coefuHeHue. Ecnn 310 npou3oiiger,
MOAOX/UTE HEKOTOPOE BPEMS, 3aTeM NOBTOPUTE MOMbITKY MOAKAIOYEHNA.

90d1BH XISHWILIN) INHIHIWEY

winodLreH-13HdaLH
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Mounck Touku Ao0CTyna u noAKnYeHne K Heil

ITMM MeTO0M MOXHO BOCMONb30BATbCA ANA NOMCKA TOYKY AOCTYNa 1 MOAKNIOUEHNA K Heil, e oHa He nopaepxuBaet AOSS wam Wi-Fi
Protected Setup. Takxe Bam Heo6X0AMMO 00PATUTLCA K MHCTPYKLMN NO SKCAYaTaLyy BaLueil TOYK A0CTyNa.
Mpumeuanute. Ecv Bawwa Touka 40CTyna Mcnonb3yeT Wwidposarue no npotokony WPA2™-PSK (TKIP), Bawua cuicTema He CMOXKET YCTAHOBMTb C Heil CBA3b.

m Kocuurec UCKATb TOYKY AOCTYNA
Mpumeyanue. Ecnu Bbl ucnonb3yeTe o6yyalotilylo nporpammy i BbIGpanu onumio
HE 3HAIO / HUKAKYIO U3 3TUX unu NIPOYEE, Hauwmaite ¢ nywKkTa [2].

! i
———

Sy

't .It EJ I_-Em 1

[ e

@ Bbi6epuTe TouKy focTyna
© KocHutech MMeHY TOUKI JOCTYNa, K KOTOPOIA Bbl XOTUTE MOAKMIOUMTLCA (3T0 JOMKHO [ 1 i o S i
6biTb SSID, ESSID vnv ceTeBoe uma). Ecu 370 MMA BaM HeussecTHo, 06paTuTech K .
HaCTPOIKaM TOUKY J0CTYNa, KOTOPYH Bbl HCMIONb3YeTe. limma o femas L I. 4

BBepauTe knioy 6e3onacHocTi n KocHutecb 0K

. ﬂaHHOe neﬁcmme BbIMONHAETCA, TONbKO €C/IN TOYKA A0CTYNa UMEET 3aLLuTy. Ecm Y BaC HeT K/iova 6930Ha(HOCTVI, 06paTMT€Ch
K HaCTPOIAKaM TOUKI JOCTYNa, KOTOPYH0 Bbl UCMONb3yeTe.

L4 BBGACHHbIe CUMBOJTbI B LiENAX 6e3onacHocTn omﬁpa)«alom B BUAE 3BE3/104EK (*)

I'Ipmmeuaume. Kntoy 6e3onacHoctin — 310 naponb, 3al.laHHbIl71 ANA TOYKK focTyna u HeOﬁXO}JMMHﬁ ANA NOAKNKYEHUA BaLLeli CUCTEMbI K

I/ImepHeTy. Muoma OH Ha3bIBAETCA KKYOM LLIMd)pOBaHIIISI Wnu ceTeBbIM Naponem.

Kochutecb OK, uTo6bI COXpaHUTb YCTaHOBNEHHbIE HACTPOIIKN

Kocnutecb OK, uto6bl BbINONHUTD NPOBEPKY NOAKMIOYEHUs
e Ecm NpoBepKa npoLuna ycneiuxo, HaCTpOVIKE 3aBepLueHa.

e Eamyc « He yAaeTca €A coo6LueHme 06 oMbKe, CnefyiiTe yKasaHUAM, COLEPKALLMMCA B STOM
C006LLEHM.
Tunbi 6e3onacHocTn

B Tabnuuie HUXKe noka3aHbl TUMbI 6e30MacHOCTI ToYeK AOCTyMa.

WPA™-PSK WPA2-PSK WPA-PSK WPA2-PSK

Metoa Wudroaaiin (TKIP) (TKIP) (AES) (AES)

YpoBeHb Ge3onacHocTn Hinke <& P> Boiwe

Pogutenbckuin KOHTponb

I1a onuma CNYXNT ANA 0rpaHNYeHNA BO3MOXHOCTU neteit urpatb B HeKOTOpble Urpbl, AenaTb

NOKYNKW nu UCnonb30Bath onpeaeneHHble ¢yHKI.|MI/I mcTembl (Hanpumep, uHTepHeT—Gpay3ep).

Onuuu, gonyckarowye or

HI/I)KEyKaSaHHbIe onyun aonyckawt Tb Ha HuX orp:
Vix cnepyet HacTpouTb N0 Mepe Heo6XOAMMOCTY, Nepes TeM Kak paspeLumnTb nemM
nonb3o8atbca cvcremoii New Nintendo 3DS.

KOro KOHTpoNA Ha nio6ble u3 HUKeyKa-

p . YTaHoBKa orp:

3aHHbIX OMLYIi TaKKe MPUBOANT K OrPaHNYEHMI0 HeKOTOPbIX HacTpoek koAa Nintendo
Network, UHTEpHeT-HaCTpOeK, HaCTpoeK peruoHa, ynpasnetia microSD, BHELUHUX kamep,
niepe/iaun AaHHbIX MeXAY CUcTeMaMit U GYHKLWil GOPMATUPOBAHIA NAMATH CUCTEMbI.

g ),

Y106b1 UC 3T ONLyUM, NOTP A 8BecTi PIN-kog p KOro KOHTPONA.
=
b [11¢ nporp: o6ecneuenna Nintendo 3DS u Nintendo DSi B cooteTcTBUN
C cchemaMM knaccudukaumn urp (Jj ctp. 253
KNACCHOUKALIAS duraun wp (G crp.253).
p . Mporp Nintendo 3DS, nony 4 QYHKLUN rpa, Takxke pytoTcs,
NPOrPAMMbI , N
HO /JaHHaA HaCTpOIiKa He yC orp ana nporpamm Nintendo DS unu nporpamm,
y c yHKLMM 3ar| urpa DS.
WHTEPHET-BPAY3EP Brokup u DHeT-Opay3epa v Nokasa Be6-CTpaHmL.
(EEEHID AT BokvpoBaHvie NOKyNKM TOBapoB 1 ycnyr 1 U KaprT ¢ i MarasvHa
NINTENDO 305 P YTIATORAROR H Ty - pred :
£EED- nokasa 3D ii. Bca rpaduka bypet aByXMepHoil
WU306PAXKEHMIN P PERRENHE,SCA TPAGHKA SIAET ABFMEPHOR.
MIIVERSE BriokupoBaHve npocmotpa unm ny KOHTEHTa namin 8 Miiverse.
OBMEH U30BPAXE- BrokupoBakye nepefaun JaHHbIX ANA NPefoTBY pezaun NMYHoi MHOOF pumey
HUAMK, AVAKO, doTorpaduii, u300y i, ayauno- eil, ¢ it
BUIEO, TEKCTOM Mpumevarue. [laHHas HacTpoiika He ¥e P na Nintendo DS wwt Miiverse.
bnokupoBanue caazv ¢ apyrumu cuctemamu Nintendo 3DS uepe3 nTepHer.
OBLEHME OHNAIH P o pes flwtepHer. )
Mpumeyante. [laHHa HacTpoiika Henpumema Ana nporpammkoro obecneyerua Nintendo DS unu Miiverse.
BrokupoBatve BA3m ¢ ipyrumu cuctemamn Nintendo 3DS uepes StreetPass.
STREETPASS Mpumeyanvie. laHHas HacTpoiika He ¥ P ana nporpamm Nintendo DS /
Nintendo DSi.
PEFVUCTPALINAA [IPY3EN  BrokupoBaHue perucTpauui HoBbix Apy3eii.
3ATPYXKAEMAA UTPA DS  Brokup u QyHKLMM 3ar urpa DS.
Brokup npoCMOTpa pacnpocTy p 3aua Tex, KOTopble npuem-
NPOCMOTP NeMbl /1A BCeX BO3PACTOB. [laHHaA HACTPOViKA He OTHOCUTCA K UTPOBBIM BUAEO, KOTOPbIE MEIoTCA B
PACTIPOCTPAHAEMBIX ~ Nintendo eShop u koopbie pyloTes ¢ or pa knaccud nporpamm.
BWIEOPONINKOB Mpumeyatue. B HeKOTOPbIX Cy4asX 3Ta HACTPOIiKa MOXeT Takxe 6nokupoaan> nporpamMmHoe o6ecrievetie,
UCMOAb3yemoe AnA NPOCMOTPA PACNPOCTPAHAEMBIX BULEOPOTUKOB. )
Mpumeyatiue. Ecu 3ot cvctemoit  HECKOTIbKO A€Tell, P A HaCTPOUTL P KUii KOHTPOTIb B PaCYeTe Ha CaMoro MIAALLIET0 U3 HIX.
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Hactpoiika GpyHKLUM pOANTENbCKOTo KOHTpONs

Kocrurecs POAUTENBCKWIA KOHTPOMb, uTo6bl HauaTb HacTpoiiky 1] Tp.257).

CnepyiiTe NHCTPYKLMAM Ha IKpaHe, UT0ObI BLINOIHUTD HACTPOIIKY
WHo KOr0 KOHTPONA NOABUTCA Ha 3KpaHe. C"EAWITE cofepxaLumca Tam MHCTPYKLUNAM.

0 HacTpoiikax p

BBepute yetbipexsHauHbiit PIN-kop, 3atem KocHutech 0K
Y1061 PAUTH N Tb 0 koA, Bam 6y/ieT NpeNoXkeHo BBECTH ero
TOBTOPHO.

Mpumeyatute. PIN-kog Heobxoaum Ans Toro, 4To6bl N3MEHUTb HACTPOIKM POAUTENLCKOTO KOHTPONA
N1 BPEMEHHO OTK/NIYUTD ero. nOCTapaﬁTe(b ero He 3a0bITb.

@ Bbi6epuTe ceKpeTHblii BONPOC, 3aTeM BBeAUTE OTBET, COepIKaLLMil

He MeHee YyeTbipex (MMB0JI0B

Ec BbI XoTUTe C033Tb COBCTBEHHBIIA CeKpeTHbIi Bonpoc, BbiBepute (CO3JATb COBCTBEHHbIN

CEKPETHbIV BOMPOC) 1 BBeMTe BONpOC 1 OTBET. BONPOC 1 OTBET BOMKHbI COAEPXKATb HE MeHee

YeTbipex CUMBOJIOB KX Abl.

Mpumeyanua.

© Bam HeoGXxoauMo GyaeT 0TBETUTb Ha CeKpeTHbII Bonpoc, eciin Bbl 3abyaete PIN-Koa. MocTapaiitech
He 3aBbiTb (BO 0TBeT.

© VHCTpyKUMH0 0 NONb30BAHMM KNAaBUaTYpoii CM. Ha mcrp.ul

@ 3aperucrpupyiite agpec 3NeKTPOHHON NoYTbI
Ha 3aperuapupoaanuhiﬁ aapec BﬂeKTPOHHOﬁ MOYTbI MOXHO NONY4YUTH NaBHbIt KMoy ANA
c6poca PIN-kopa, ecnm Bbl 3abyzete PIN-KoZ v OTBET Ha CEKPETHBII BONPOC.
M(HOHBVVI‘IG aapec 3ﬂeKTp0HHOI7I noyThl, AOCTYN K KOTOPOMY €CTb TONIbKO Y pOAMTelleVI nn
0neKyHoB, uT06bI AETI HE CMOTN yBuzaeTb nonyqeuublﬁ [NaBHbII KNI0Y.

@ KocHuTecb HacTpoiiKku, KOTOPYIO Bbl XOTUTE U3MEHUTD, U CeAyiiTe

WHCTPYKLMAM Ha SKpaHe
Ecnv Bbl BbINONHAETE HACTPOITKI POAUTENBCKOTO KOHTPONA B NepBblii pa3, Bce GyHKLMM OyayT
13HaYanbHO OTPaHNYeHbl.

410611 3aBepLUNTL HACTPOITKY GYHKLIMN POAUTENBCKOTO KOHTPONA, KocHuTech [OTOBO.

Hocneuylomee U3MeHeHue HacTpoeK poaUTeNIbCKOro KOHTpona
YYr06bl BNOCAEACTBUM U3MEHUTD HACTPOIKY OrpaHuyeHui,
BbibepuTe B CUCTeMHbIX HacTpoiikax POLUTENBCKNIA KOHTPOSIb,
3aTem KocHutech I3MEHUTD.

Tpumeyatve. Ecnv Bbl 3a6binut Batw PIN-Koa wm 0TBET Ha ceKpeTHbIt
BONpoc, KockwTech f 3ABbIN(A) Ha SkpaHe BBoaa PIN-koaa (& 1p.290).

VnpaBneHue AaHHbIMU

[TpocmoTp npunoxeHuii, NHHOPMALWY U HACTPOEK, COXPAHEHHBIX B MAMATI CUCTEMbI UMK HA
kapte microSD, uam ynpasnenue umu.

31iecb Bbl MOXeTe ynf CTIMCKOM 3ar] X If POBEPATH W HACTpau-

BaTb NPUNOXKeEHNA C NOMOLLbIo StreetPass 1 COpacbiBaTb HACTPOIKY 330N0KMPOBAHHbIX

nonb3osateneit. Boibepute YIIPABNEHUE [IAHHBIMIA B cucTeMHbIX HacTpoiiKax, 3aTem ———nDE | DEmbERE
BbIbepuTe Tpebyemylo onuyio. - FAN r

T i il
L e 'hlu:l-'i-l.

§ F S Sl T

~
MpocmoTp unm yaanetite 3arpyeHHbix npunoxetuii Nintendo 30S
WV MPUNOXeHMiA cepBitca BUpTYanibHas KOHCOMb.
TMpumeyatma.
TPOrPAMMb! © Bbl moxeTe xpaHuTb A0 300 nporpamm Nintendo 3DS Ha kapte
microSD.
© Tlpu ynanexnu nporpamm MOXHO C0371aBaTb pe3epBHble Konuit
(COXpaHeHHbIX aHHbIX 3TUX NPOrpamm..

JIOMONHUTENBHBIE  MpocmoTp 1 yaaneHue AOMONHUTENbHbIX AAHHbIX (Hanpumep,

@ :T:;:: ;'("";D‘;a“""m" [JAHHBIE noAy4eHHbIX Yepe3 SpotPass) B Balueii cicTeme.
IlOI'IOﬂHMTEanbw'I npOCMOTp Wynanexne 10N0NHUTENBbHOTO KOHTEHTA (BKHMNEIN
KOHTEHT [HaHHble 0 nporpamm), ary 0 ANA COBMe-

ctumbix nporpamm Nintendo 3DS.

Co3aHue unm yaaneHme pe3epBHbIX KOMMit 3arpy»aembix npo-
rpamm Nintendo 3DS v nporpamm cepBuca BuptyanbHas KoHconb,
a TaKxke BOCCTAHOBIeHMe COXPaHeHHbIX AaHHbIX 13 Pe3epBHbIX
konuit.Moc pesef i { NaHHble
MOryT 6bITb BOCCTaHOBNIEHbI B Jlo60e Bpems.

KOMUPOBAHME COXP.
[DAHHBIX

Mpocmotp npunoxennit Nintendo DSiWare, coxpaHeHHbIX B NaMATIA CUCTEMbI UM Ha

YnpaBnenue AaHHbIMN Kkapte microSD. 3aeck Takxe MoxHo KonuposaTb nporpammbl Nintendo DSiWare u3
NINTENDO DSiWare NamATI CUCTeMbl Ha KapTy microSD 1 HaobopoT unu yaanaTh ux.
Npumeyanue. Bbl moxeTe xpaHuTb 210 40 nporpamm Nintendo DSiWare B namaTy cuctembl.
Wa it D, uT06bI C 11 3aNKCbIBaTh JaHHble Ha KapTy microSD,
. KOT/1a OHa BCTaBNEHa B CUCTEMY.
YNIPAB/IEHUE microSD e )
Mpumevanve. Bawa cuctema Nintendo v Baww P OMKHbI ObITb Nozl K OfiHOI
W T0i e Touke GecnpoBoAHoro JocTyna.
[pocmoTp cnncka npunoxennii, nofiAepxvBatoLLmX StreetPass. 3aech Takxe MOXHO
YPABJEHWE STREETPASS OTKAI0YATb MCNONb30BaHMe StreetPass AnA Nto6bIx NPUNOXeHMiA.
(6poc Hactpoek I i CHUMaeT Bce y¢ paHee
PA3BJI0KUPOBATb orp " TS JEHHBE OT BCEX N

Mpumeyanus.

© Bbl MOXeTe XpaHuTb Ha kapte microSD u Gonee 300
pasienie YnpaBneHue JaHHbIMU.

© [lpunoxetua Nintendo DSiWare He MoryT 6biTb 3anyLueHbi ¢ kapTbl MicroSD. Mx HeoOX0AMMO CKOMUPOBATH B NaMATb CUCTEMBI, PEX/E YeM HaYaTb Urpy.

© EomBbl porp Ha HoCuTeNb KOTOPbIIA yKe CopepuT CTaKUM e CTapoe Gyper
3aMelLieHo HoBbIM. [Tpy KONUPOBaKUY NPUOXeHHit ByAbTe 0CTOPOXHBI, 4TOObI He YAANUTD HyXKHble Gaiinbl, Nepe3anicas NOBEPX HIX Apyrye.

il KOHTEHT MOXHO becrnaTHo 3arpy3uT eluie pa3 B Nintendo eShop. (06paTute BHiMaHIe, UTo Bbl He CMoXeTe

[ )

HO TofbKo nepable 300 byayT oTobpaxaTbea B

° Y nporpamMmbl 1
3aPy3UTb KOHTEHT MOBTOPHO, €CAN €r0 PACTPOCTPaHeHHe
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Bbl MoXeTe nepeaaTh Ha Ballly HOBYH CUCTEMY AaHHbIE CO CEAYIOLUUX CUCTEM.
 Nintendo DSi unu Nintendo DSi XL

e Nintendo 3DS, Nintendo 3DS XL unw Nintendo 2DS

 [ipyras cucrema New Nintendo 3DS unm New Nintendo 3DS XL

‘ "poq“e HaCTpo“K" Nepepava faHHbIX CUCTEMDI
gﬁ /13MeHeHue NYHbIX AaHHbIX NOb30BATENA U HACTPOIAKA ONOMHUTENbHbIX NaPaMETPOB.

Kocuurec < wn ) no Gokam 3kpara, 4ToGbl nepeiiTi Ha Apyrylo CTpaHuLy.

Nowarosas ounaﬁn-uuc‘rpyl(uuu no nepefaye AaHHbIX

[Ind nepeauy JJaHHbIX CUCTEMbI Bbl MOXETe BOCMOMb30BaTbCA Y/I06HO/ NOLLIATr0BOi OHNAiiH-UHCTPYKLVeld Mo nepezjaye AaHHbIX, KoTopas
HaX0AUTCA Ha BeG-caiiTe systemstransfer.nintendo.ru.

© [InA nepenauy AaHHbIX Il il K VHTepHety. CucTeMbl Takxe MOryT NOAKMIOUaTbCA APYT K APYTY COMOLLbIO peXiiMa
TokanbHas urpa. PeKomeHyeTca pasmecTuTb 06e CUcTeMbl Ha GNIV3KOM PACCTOAHMM APYT OT ipyra B NOMELLERIY CO CTABUAbHBIM A0CTYNOM
k Wnreprery (Ch cTp. 260).
-  UYr00bI cUCTeMa He paspAAUNach BO BpeMA epeaauln AaHHbIX, yoeauTech, 4o 6atapeyt 06emx cUcTeM NONHOCTLH 3aPAXKEHbI UM MOAKAIoUHTE
W3menenue umenn, AaTbl poxienus, perona u npouns Nintendo DS. 60K NUTaHWA Nepe; Hauanom neperauyt AaHHbIX. [Py HU3KOM YpOBHe 3apsa 6aTapei Bbl He CMOXeTe NepefiaTh flaHHbie.
Tlpumesatius. ) ) . TpuMeyanve. ECTM B 3T0 Bpems 3aKpbiTh CUCTeMY, OHa He NIepeliieT B PeXiM oXiaaHIIs. Kpome Toro, He CreflyeT BbIKMIouaTb WTaHMe, NIoka WieT nepefiaya
© Baw npodunb He ABNAeTCA nHdopmavveit nonb3oarena ana koaa Nintendo Network. Ecnv Bbl usmenmte cgoit NaHHBIX,
nPOOUNb MIPOYUITL 386Cb, UHPOPMALIUA, COXPAHEHHAA C BaLLMM KOAOM, He U3MEHWTCA.
© Baw npounb Nintendo DS BknioyaeT et 1 ¢ KOTOpbIe T AB p : s NG .
Nintendo DS u Nintendo DSi. (CumBonbl, KoTopble He noaaepxuBatotca B nporpammax Nintendo DS unn ﬂepenatla AaHHbIX Nintendo DSi/ Nintendo DSi XL
Nintendo DSI, oTo6pasaiorca kak «2».) Nepegava paHbix Nintendo DSiWare u dotorpadmit/ayanosanuceii ¢ cucremb Nintendo DSi / Nintendo DSi XL Ha HoBylo cuctemy.
IATA U BPEMA YCTaHOBKa AaTbl M BpEMEHI.
CEHCOPHBIV JUCMIEN  Kanu6poska ceHcopHoro AuCen B Cllyyae ero HenpaBubHOit paboTbl. |:| / ﬂepenalh I:l
——— 1 _—
3BYK [ HacTpoek 3ByKa & < e B
S po sacp ) A L] g
= n s M, H
E TECT MUKPOOOHA poBepKa T paboTbl MUKPOD POQOH 1ICMPaBeH, eCAN LIBET 3HaUKa Ha HIDKHeM JkpaHe VcxomHan cuctema x Lienesas cucrema %
= MEHAETCA, KOTA2 B FOBOPHTE WU NETKO AYeTe B MUKPODOH. (Nintendo DS/ Nintendo DSi XL) (New Nintendo 3DS v =
3 " m
H KANINGPOBKA 3D Kanu6poska 3D-aucnnes. Bbl Takxe moxeTe npoBepuTb 06nactb aeiictaua GyHkuum (ynepcrabunbHoe 3D. s Rt 0B I g
E N ) Mpumeyanue. Henb3a ocywiecTaaTb nepeady AanHbIx ¢ cucrembl New Nintendo 3DS unm New Nintendo 3DS XL Ha cuictemy Nintendo DSi wu Nintendo DSi XL. g
E CYNEPCTABUNIBHOE 3D Bk , aTaKkxe poBKa dyHKuuy (ynepc 3D. CneyeT Takoke UMeTb B BIY, 4TO MOCTE TOTO, Kak NIepejaya Cenana, ee HeflbaA OTMEHHTh. S
= >
= =
% BHELIHWE KAMEPBI KanubposKa BHeiutux kamep. Hactpoiiku Nepepnaya Hactpoek Untephera (Nintendo DS Connections) v upentudmkatopa a
H] - Nintendo Wi-Fi Connection  Nintendo Wi-Fi Connection. B3
2 KHOMKA BKEHUS KanubpoKa KHOMK ABINKeHUA B Cyyae, e paboTa CPeACTB YNPaBReHUA BUIMARMT HEMPABIIbHOM UM | | oo ®
€CNM NPEJCTaBNAETCS, YTO UrPOBOE ABIKEHUE IMEET MECTO Aaxe 0e3 CMonb30BaHNA KHOMKY ABIKEHNS. NepepaBaembie Ootorpadm Nepenaya pororpadwmii v e, c BCTPOEHHbIX
naHHble - uoganucn nporpamm Nintendo DSi Camera u Nintendo DSi Sound Ha cucteme Nintendo DSi
E‘i’ NEPEAAYA AAHHBIX Mlepenaya fiaHHbiX ¢ 0Hoit cuctembi Ha apyrylo (] cTp. 269). VAl wn Nintendo DSi XL. [E’u’
s A3bIK V3meHeHve A3biKa CuCTEMbI. Nintendo DSiWare Nepepaua Nintendo DSiWare. =
-]
= =]
=3
g OBHOBJIEHUE 06HoBNeHue nporpammHoro o6ecnedenis cuctems (K crp. 277). 5
(] =
£ o
g OOPMATUPOBATD mopmaTMpqsaHMe CUCTEMDbI C Liefblo YAianeHa AaHHbIX, COXpaHEHHbIX B MAMATM CUCTEMbI, Hanpumep _§
g doTOrpaguit, NPOrpamMm 1 coxpaHeHHbIX fanHbIx (] cTp. 278). s
= =
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3arpy3ka cpepctBa nepepau (Transfer Tool)

YYr06b1 ocyLLeCTBUTL Nepepayy AaHHbIX ¢ ncxopHoii cuctembl (Nintendo DSi wan Nintendo DSi XL) Ha
HOBYIO CUCTEMY, BaM He6XoAMMO CHavana 3arpy3uTb 6ecnatHoe cpepcTo nepeaaun Nintendo 3DS
(Nintendo 3DS System Transfer tool) u3 Nintendo DSi Shop Ha ucxoayto cuctemy.

* [lonontuTenbHylo nkpopmauuio o Nintendo DSi Shop cm. B pykoBOACTBE NM0fb30BaTeNA CUCTEMbI
Nintendo DSi unu Nintendo DSi XL.

Mepbi npegocTopoxHocTi npu nepepaye Hacrpoek Nintendo Wi-Fi Connection

© Hactpoiiku Nintendo Wi-Fi Connection Ha LieneBoii cuicteme GyayT nepe3anucanbl.

© Wpentudukarop Nintendo Wi-Fi Connection npu nepegiaue 6yaet yfane ¢ ncxopHoii cuctembl. lononHuTenbHyio ntdopmavmio
06 upentudukatope Nintendo Wi-Fi Connection cm. B pykoBoacTae nonb3osatena Nintendo DSi unu Nintendo DSi XL.

© Hactpoiiku Advanced Setup (PaclumpeHHas HacTpoiika) (noaKnioueHna 4—6) He nepenatoTca.

Mepb! npepocTopoxHoOCTH Npy Nepepaye dpotorpaduii v ayauosanuceit

Bce oTorpaduu u ayano3anucu, CoxpaHeHHble B aMATY LeneBoii cucTembl, 6yayT yaaneHbl. ECv Bbl He X0TUTe yAanath Kakue-To
13 3TUX poTorpaduii v 3anuceii ¢ awweit cucrembl New Nintendo 3DS unu New Nintendo 3DS XL, ckonupyiite ux Ha Kapty microSD,
npexze Yem BbINONHATS Nepeaauy.

l CyujecTBylowme $poTorpaduu 1 ayAn03annc yaanaioTca U3 NamaTy LieneBoii cucrembl l

WUcxopHas cuctema LleneBas cucrema
(Nintendo DSi wam Nintendo DSi XL) (New Nintendo 3DS vnu
New Nintendo 3DS XL)

Ecnu B namatu cuctembl New Nintendo 3DS unu New Nintendo 3DS XL
ecTb $poTorpadum n ayauosanucu...

CKonupyiite Bce HyXHble poTorpadum i
aynmosanm(u U3 NAMATN CUCTEMDI Ha
Kapty microSD, npexze Yem BbINONHATL
nepefayy.

(ororpadum 1 ayauo3anucu
Ha kapre microSD npu @ Q
nepepjaye He yaanawTca.

Mpumeyavte. i bl XOTUTE MepeaaTb (GoTorpaguin, CoxpaHeHHbIe BamM Ha kapre SD, KOTOpas HCMOAb3yETCA UCXORHOI CUCTEMOIA, HYXHO CHauana
CKONUpOBaTb UX B NaMATL M(XOﬂHOﬁ CUCTEMBI.

Mepb! npepgoctopoxHocTu npu nepepaye Nintendo DSiWare

Ha ueneByto cvicTemy nepeaeTcs Tofbko Camo nporpammHoe obecrieyetivie. C JaHHble He 4. CMCXOHOI CcUCTeMbl
YAANAIOTCA 1 NPOrpaMMHoe oecnedeHite, i CoXpaHeHHble anHbie. Mpexae yem npoLiecc nepefayn, poBep
YCTpauBaeT N BaC BapuaHT, Npi KOTOpOM 6y£lyT yAaneHbl paHee COXpaHeHHble BaMU JaHHbIe.

I Nintendo DSiWare u coxy RaHHble ‘] ] [ Nintendo DSiWare nepepaetcs (6e3 coxpaHeHHbIX ﬂaHHbIX)]

= 7 N\m =

© [laHHble COXaHAITCA B NAMATI LieNieBOiA cUcTeMbl. ECM B NamMATY LieneBoii cucTeMbl He XBATaeT MecTa, NepeaaTb JaHHble byaer
HeBO3MOXHO. {706bl 0CBO6OAUTL MeCTO, 0TKPOiTe ynpaBneHue JaHHbIMU B CCTEMHbIX HACTPOIiKaX, 4T06bI CKONMPOBATH NPOrPaMMbl
Nintendo DSiWare, yxe coxpaHeHHble B NaMATH GACTeMbl, Ha KapTy microSD 1 yaanuTb ux u3 namat cuctemi (( crp. 267).

Ecnu npuo6peteHHaa nporpamma Nintendo DSiWare ynanexa unu ckonnpoBaHa Ha
Kapty SD...

Ecnu Bbl npuo6penn kakue-To u3 urp Nintendo DSiWare, KoTopble 6biniv 3aTem yaaneHbl Wik CKonMpoBaHb! Ha kapty SD, Bbl Bce paBHO
MOXeTe nepefjaTh NPorpaMMHoe 0becriederie, Aaxe eciv ero yxe HeT B NaMATY LieNleBoii CUcTeMbl. B 3Tom cnyyae UcxopHoe
nporpaMmHoe oGecrieyeHme He nepeaeTcs Ha Lienesyto cucTemy, Ho ero MoxHo Gecrinato 3arpy3uTs eluie pas u3 Nintendo eShop.

Mepepatotca ToNbKO AeNCTBUA ANA YUETHOI 3anucu
(nndpopmauma o npnobpetenun nporpamm Nintendo DSiWare)

Nintendo DSiWare
Ha Kapre SD

(cm. npumevate ==I:||=: 4
HIDKE) <>|:|=§>

YpaneHHble nporpammbi
Nintendo DSiWare
(cM. NpuMeyaHme Hinke)

Mepe3arpy3ka u3 Nintendo eShop
ocyuecTBAAeTcA 6ecnnatHo

Mpumeyanne. Yto6bl urpatb B urpel Nintendo DSiWare Ha ucxoaHoii cucteme Nintendo DSi nocne ux nepegiaun, 1 HyxHo 6yaeT cHoBa
KynuTb ¢ ucnonb3osanuem Nintendo DSi Points.

Mpumeyanms.

.P Mporpammbl Nintendo DSiWare, kotopble ABnatoTcA GecnnatHbiMy Unu Kotopbix Het B Nintendo eShop, He moryT nepeaasarbcs. Uxpopmavmio
o nporpammax Nintendo DSiWare, KoTopble He MOTyT NepeaaBaTbCA, MOXHO HaiiTh Ha caiite Nintendo.

© Henb3s nepepasatb Nintendo DSi Points unv nporpammibl, KoTopbie Gbin npeABapuTeNbHO ycTaHoBNEHbI Ha McxoAHoit cucteme Nintendo DSi
unu Nintendo DSi XL.

 [IporpammHoe obecrieyeHie, yxe UMeloLLeeca Ha LieneBoii CcTeMe, He NepeaeTca.
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Mepepava paHHbIX ¢ cuctem us cemeiicra Nintendo 3DS

Nepepauya faHHbIX C KapTbl SD
Mepepaua coXpaHeHHbIX JaHHbIX BCTP PUNOXeHMit, uHdop 0 fieficTBUAX ANA yueTHoii 3anucu / cpeactaax Nintendo eShop u (noco6bl nepeaayyt AaHHbIX ¢ KapTbl SD BapbUpYIOTCA B 3aBUCUMOCTI OT UCMIONb3YeMOil BaMM CUCTEMbI.

np. c cuctembl Nintendo 3DS, Nintendo 3DS XL, Nintendo 2DS, New Nintendo 3DS vnu New Nintendo 3DS XL.

4
H
:

N L LY s L
: ;|:|=:. ;|:|1:- :l:l::.

© [lepenayy AanHbix ¢ cuctembl New Nintendo 3DS unu New Nintendo 3DS XL Ha Nintendo 3DS, Nintendo 3DS XL unu Nintendo 2DS, ocyiuiecTBuTb HeBO3MOXHO.

HacTpoiiku nporpamm Mepepaua Hactpoek uTepHeta (Nintendo DS Connections) u upeHTuduKatopa
Nintendo DS Nintendo Wi-Fi Connection.

Mepenaua Takux faHHbIX, Kak cncok Apy3eit, gotorpadum kamepbi Nintendo 3DS,

Mepepaya pauubix mexpy cucremamu New Nintendo 3DS unu New Nintendo 3DS XL

WUcxopHas :m:remal ‘Lenesau wmcTema
) Nepepava )
L] L]

——— 3§
[ B ° .
NcxopHan cncrema Llenesas cuctema Ncxopnan cucrema LleneBas cucrema + I:I * +I:| :
(Nintendo 3DS, (New Nintendo 3DS unu (New Nintendo 3DS unu (New Nintendo 3DS unu I X
Nintendo 305 XL unw New Nintendo 305 XL) New Nintendo 305 XL) New Nintendo 305 XL) New Nintendo 3DS uw New Nintendo 3DS unin
Nintendo 2DS) New Nintendo 3DS XL New Nintendo 3DS XL
Mpumeyanus. f
© [laHHble nep ABC ™. H BblOpaTh NPOrpamMbl WK 3M1EMeHTbI 1A Nepeaaun.

A

l W3Bnekute kapry microSD U3 ncxopHoit cucTembl 1 BCTaBbTe B LieNeBYI0 CUCTEMY. l

[lanHble Ha KapTe microSD UCX0AHOI CUCTEMbI CMOTYT ObITb UCMIONb30BaHbI TONbKO Ha LieneBoii cucteme. locre BbINONHeHUA nepefaun
JlaHHbIX BCTaBbTe KapTy microSD MCXOAHOI cucTeMbl B LieneByto cuctemy. Ecniv Bbl GypeTe ncnonb30BaTb LieneByio cvcTemy, He BCTaByB

CoXpaHeHHble faHHble X - o X

BCTpOCHHbX MpWIOKeHAli 2Y033NUCH Nintendo 35 u 0Gpasbi Mii u3 Penaktopa Mil, u3 BcTpoenHbix KapTy microSD, y BaC MOXeT He GbiTb A0CTYra K COX} /aHHbIM 0P nporpaMm.
NIPUAOXEHMIA MCXOAHOM CUCTEMI.

Nintendo DSiWare Nepenaya nporpamm Nintendo DSiWare (1 uX coxpaHeHHbIX AaHHBIX), XpaHs- Mepepaua c cuctem Nintendo 3DS, Nintendo 3DS XL unu Nintendo 2DS

LWKXCA B NAMATN CUCTEMDI.

Nepex: 0 BaLwero kopa Nintendo Network.

Koa Nintendo Network  flpumeuanue. Ko Nintendo Network, paee caa3anHbiii ¢ ucxomHoii cuctemoid,
“epeAaBaEMble MOXHO NOBTOPHO (BA3aTb TONBKO C uenesoﬁ CUCTEMOIA.

BAHHBIE oo
Mepepava Bawwwx AeiicTBuit AnA yueTHoit 3anucu u cpects Nintendo eShop

Ha LieneByk cuctemy. 371 aHHble 6yayT 06b C COOTBETCTBYHOLL

WcxopHas cmrema’ ‘enesan wmcTema
- Nepepava |:|

Nintendo 3DS, Nintendo 3DS XL

New Nintendo 3DS unu

51:::::72 A::(}:::THOVI aHHBIMIL LeneBoii CHCTeMb. unu Nintendo 2DS New Nintendo 3DS XL
Nintendo epShop I'Ipumeuanu& BOSMO)KHO, HeKkoTopble neilcTBuA Ana yqemoﬁ 3anncu HeBO3MOXHO

nepeaatb. ,[l() Hayana nepejiaun AaHHbIX y BaC 6}’IJET BO3MOXHOCTb NPOBEPUTb Ha
3KpaHe, Kakne JaHHble HenepejaBaembl.
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il Ha nc - . . . .
Jnuensun Ha ucnonb- (I'Iepeuaua Ha AHHIX, X{ A Ha kapre SD Kapry SD u3 ucxoaHoii cuctembl Nintendo 3DS, Nintendo 3DS XL uam Nintendo 2DS HeBo3moxHO BCTaBUTb B C10T AA kapT microSD
30BaHue AaHHbIX Ha Hanpumep, 3arpyaembIx NpOrpaMM it UX COXPaHEHHbIX AaHHbIX, AOMOHA- cnctembl New Nintendo 3DS nu New Nintendo 3DS XL. Tem He meHee, cywiecTByioT ciefiyloLuye Tpy cnocoba nepepaui JaHHbIX ¢
TeNbHOro KoHTeHTa U T.N.). loapo6HyIo uHdopmaLmio 0 nepeaye aHHbIX Ha %)
kapre SD Kaptbi SD.
Kkapre SD cm. Ha 0 «p.273.
becnpoBoaHaA nepefaya (Bce AaHHbIE) Bee ’))
=1 Mepb! npefocTopoXKHOCTN NPU Nepeaye Kofa Nintendo Network L@‘
LE}« ) . . Bbl moxeTe nepepaTb Bce AaHHble ¢ KapTbl SD, BctasnexHoii B cuctemy Nintendo 3DS, 54
’ Bbl He cMoXeTe BbINONHUTL NepeAayy AaHHbIX cucTembl, eciu Bbl casank koa Nintendo Network ¢ Lenesoii cuctemoit. B Takom ciyyae Nintendo 305 XL wnut Nintendo 2DS, Ha kapry microSD, BcTagneHHylo B cucremy
E HEo6X0n/MO Cavana yianuTb (&b C Koo, oTgopmaTuposas chcremy (1 ctp. 278). New Nintendo 3DS unu New Nintendo 3DS XL nocpecTBom GecnposozHoii caazu. -§'
§ © HeB03MOXHO 06beMHNTD HECKONbKO KO/10B, 03TOMY HEBO3MOXHO NOMYYHTb JOCTYN K NPOrpaMmam, MPUOBPETERHbIM € NOMOLLbH o [lepegaya AaHHbIX MOXET 3aHATb HEKOTOpOE BPEMS, eCTU NepeaaeTcs G0nbLIE KOTHUECTBO JaHHbIX. £
m
=1
] MR, : . . © Ecnu Ha KapTe microSD LieneBoii uCTeMbl HEOCTaTOUHO CBOGOAHOTO MeCTa, Bbl He CMOXeTe 0CYLLECTBUTb Nepefjayy JaHHbIX. H
2 * Ecnm Bbl ypanure kop Nintendo Network ¢ cuctembl, Bbl 607ibLUe He CMOXeTe CBA3aTb €ro ¢ Apyroii cucTemoid. 70T Koji MoxHo bypet (TMeHUTe Nlepefiatly A2HHIX U YAQTHTE HeHyXHbie GOTOrpagui, BIALO- M ayAHO3ANHCU M MPOTPaMMbL. Bbi Takke MoeTe 3
E TONIbKO (BA3ATH C CUCTEMON, C KOTOPOU Bbl €ro YAy BCTBUTH B LieIeBYH0 CACTeMY KapTy MicroSD, Ha KoTOpoii BOCTYMHO GorbLue CBOGOAHOT0 MeCTa, Wi UC nocob E
= TMpumeyanue. C opHoIi cvicTemoii 0FiHOBPEMEHHO MOXET ObiTb (BA3aH TonbKo ouH Ko Nintendo Network. Ecnn Bbl yaanute kop Nintendo Network n «becnpoBoaHan nepeaua (YacTb AaHHbIX)» ANA NePefaun SaHHbIX. =
CBAXETe APYTOit KO C LieNeBoii cvcTemoid, Bam et HeoBXoAMMO 0TGOPMATHPOBaTb NaMATb CUCTEMBI, NPEX/e YeM Bbl CHOBA CMOXKETE YCTaHOBMTD
(BA3b CNIEPBBIM KOAOM.
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Mepb! npepocTopoXXHOCTM NPy Nepepaye

Kpome nporpamm ))
Nintendo 3DS

BecnpoBoaHas nepefaya (4acTb AaHHbIX)
Vcnonb3yiite 310T cnoco6, ecnm Ha kapte microSD LeneBoii cucTeMbl
He[l0CTaTouHo cBo6oaHoro mecra. Ha kapty microSD byayT nepenatbi l [laHHble B NaMATH CACTEMbI YiaNneHbi I l [JlaHHble B NaMATH CACTEMbI lepe3anicaHbl I

BCe JJaHHbIe 32 UCKMIoYeHueM 3arpyaembix nporpamm Nintendo 3DS. Mocne ocyLiecTBneHA nepepauy Bbl MoxeTe becnnatHo
3aHoB0 3arpy3uTb uepe3 Nintendo eShop nobyto yxe npuobpeTenHyio 3arpyxaemyto nporpammy.
. |:|
Wcxopnan cucrema LleneBas cucrema

Mocne nepeaun Bce JJaHHble Ha NCXOAHOI CUCTeMe BYAYT CTepTbl.

o Coxy JAaHHble byAyT BOCC nocne Toro, KaK Bbl 3amyCTUTe NPOrPamMmy Nocie NOBTOPHOI 3arpy3Kit.

KonupoBaHue ¢ nomoLybio KoMnbloTepa 1 @ - -

[pyn ucnonb3oBaHuy 31oro cnocoba AakHble Ha kapte SD byayT aBTomaru-
YecKu nepefjanbl Ha kapty microSD eneBoii cuctembl. Mocne 3aBeplueHma
nepefjaui JaHHbIX UCMONb3yiiTe KOMMbioTep, YT0bI CKONMPOBATH BCe AaHHble ¢ KapTbl SD Ha kapTy microSD. locne 3aBepiueua
KOMMPOBaHWA BCTasbTe Kapty microSD B Lienesyio cuctemy.

Mpumeyanite. [lakHble B NamATY LeneBoii ccTeMbl (Hanpumep, COXpaHeHHble ZJaHHble BCTPOEHHbIX MPUI0XKeHHIA), 32 UCKIoYeHIeM nporpamMm
Nintendo DSiWare, 6yayT yaaneHbl 1 3amMeHeHbl JaHHbIMI ICXOHOIA cicTeMbl. Ecnny Bac ecTb flaHHble, dotorpadun n W
npeaBapuTeNbHO CKONUpyiiTe 1 Ha kapTy microSD.

© EcnuBbINCnonb30Bank B UCKOAHO cvicTeme kapTy microSD ¢ pom KapTbi SD, HeT TMHC p .
[INA KONMPoBaHIA AaHHbIX. MPocTo BCTaBbTe KapTy microSD B Lieneyto cucTeMy NoCne 3aBepLueHia nepeaadl JaHHbIX. Mepbl npefoCcTOPOXKHOCTU NPK Nepefaye 3arpyxaemou nporpammbl
D XYY PRI © [lanHble Ha kapTe microSD LieneBoii cvicTembl, BKAloYan 3arpyeHHble nporpammibl Nintendo 3DS 1 cooTBeTCTBYIoLLVe COXpaHeHHble

[IaHHble, Henb3A ByzeT ucnonb3oBatb nocne nepegayi. Mporpammbl MoryT 6biTb 3arpyeHbl nosTopHo 13 Nintendo eShop.
« Tporpammbi Nintendo DSiWare 1 cooTBeTCTBYloLLIME COXpaHEHHbIe AaHHbIE Ha KapTe MicroSD LieneBoii cucTembl CeAyeT nepeHecTn
B NAMATb LILNEBOV CUCTeMbl 0 Hauana nepe/jauy aHHbIX Mexay cicTemamu. B 3Tom ciydae ux MoXHo byaer ucnonb3osatb nocne

KonupoBanue aaHHbIX Ha KapTy microSD

Tpu KonupoBaHuM AaxHbIX ¢ KapTbl SD Ha kapTy microSD
UCnonb3yiite C1OT ANA Kapt SD Baluiero KomnbioTepa wamn

M nepenaun.
BOCTYIIHOE B MIPOAAXe YCTPOVICTBO AU1A CUUTLIBAHIA M 3aMCH K N epea . . )
Ha KapTsi MicroSD W CKOMUpYiiTe BCe faHHble ¢ KapTbl SD Ha omnbloTep o ECTM 0Ha 1 Ta e 3arpyaeman Nporpamma 3arpyxeHa Ha 06eitX CUCTemax, AaHHbIe 3Toii Nporpambl B AE/ICTBUAX AN YHeTHOi
Kapry MmicroSD. (Bl GOMKHb! MOTHOCTbIO CKOMMPOBTS NAMKy s> ﬁ o 3aNHCH LeneBoii CYCTeMbl GYAYT yAianeHbi M 3aMeHeHbl JaHHbIMI HCXOLHOIA CUCTeMbI. KpoMe Toro, CTapbie CoXpaHeHHbIe AaHHble
«Nintendo 3DS».) T Ha Lenesoii cucteme GyAeT HEBOMOXHO UCTIONb30BAT.
 (KonupyiiTe faHHble Ha NycTylo kapTy microSD. Ecan ?
KapTa MicroSD ye COepAT AaHHble, yAanuTe ux nepes Nanka <Nintendo 3DS» Kapra microSD Mepbi npegocropoxHocTi npu nepenaye cpepacts Nintendo eShop
Ha4alOM KOMUPOBAHA AaKHbIX ¢ KapTi SD. (Ecnit Raikble Ecnn cymma cpencts Nintendo eShop Ha CX0AHOTE 1 LeneBoii cucTemax NpeBbiLLALT MaKCUMAnbHO AOMYCTUMYH0 CYMMY CPEACTB,
Ha kapre microSD BaxHbl ANA BaC, COXpaHuTe X Nlepe/jaua JaHHbIX CCTEMbI He 6yeT ocylijecTBneHa.
Zie-HGY/lb eLe, HaNpUMep Ha BaLLeM KoMbioTepe.)
© (konupyiite nanky «Nintendo 3DS» B kop ZmpeKTopuio KapTbl microSD. ([lpyrumu cnoBamu, He nomettjaiite
ee B ipyrylo nanky.)
 [lanka «Nintendo 3DS» copepxuT AaHHble 3ar| nporpamm 1 ¢ CHUMU COXP NaHHble.

OHa He copepxuT hoTorpadum.

He nbiTaiiTech U3MeHTb AaHHble, NepPeMeCcTUTb WM YAaNUTb Gaiiibl, a Take U3MeHATb Ha3BaHUA GaiinoB B nanke
«Nintendo 3DS».

Moxanyiicra, Takxe NPOUTUTE 1 3aNOMHUTE Mepbl NPEAOCTOPOXHOCTY NPU KONMPOBAHMY Ha ﬂlcrp. 282.
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Ecnun Bbl Mcnonb30Banu ¢ NCXOAHOI CMCTEMOI HecKoNbKo KapT SD...

l’_@i Mpu nomotwy cnoco6oB «becnp pepaua (e A )» 1 «becnp Defjaua (YacTb JaHHbIX)» Bbl CMOXeTe [_;l i

24 nepeAarb AaHHble TObKO € 0AHON KapTbl SD. [laHHble ¢ 0cTanbHbIX kapT SD cnieayeT ckonupoBaTb Ha pasHble kapTbl microSD 24
= noce nepefauy JaHHbIX, ucnonb3ya cnocob «Konup 4 D =
= ]
=3 =
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4] o
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lepenaa AanHbIX Nepepaua ¢ cuctem u3 cemeiictea Nintendo 3DS npu nomouy cnoco6a

CNintendo DSi «becnpoBopiHas nepepfaya (4acTb AaHHBIX)»

. . . . Ecrn Bbl UC 10co6 nepepaun AaHHbIX «bec nepezaya (4acTb AaHHbIX)», Bbl MOXeTe
Mepepava paHHbIxX ¢ cuctem Nintendo DSi unu Nintendo DSi XL OBEDHTS, Gl AW nep coxp L T T SR o

JlaHHbIMM. C NOMOLLIbIO 3TOiA ONLIMK MOXHO TaKxKe YAAnATb COXpaHeHHble AaHHbIe.

m Ha cucreme New Nintendo 3DS unu New Nintendo 3DS XL
Kocnwrecb NEPEJAYA AAHHDIX C CUCTEMbI NINTENDO DSi.
Mp! penynp 0 nepefjaye JaHHbIx, 3atem kocHutecs JAJEE.
..........................................................................................
@ Kocnurecs MOAYYUTb C CUCTEMbI NINTENDO DSi. n ,
[lanee cnepyiite MHCTPYKLMAM Ha SKpaHe. Oosnenue werio HOME n HOBLIX I B . .
Yro6b! Eoussecm 00HOB/IEHE CUCTEMbI, Il k MHTepHery. lepen 3arpy3Koii 06HOBNeHit HACTPOiTe MHTEPHET-Coea-
Hetme (I crp. 260). (Eom icTembl np  CUTPOBOIA KApTbl, NOAKMIOYEHYE K VIHTEpHETY HeobA3aTeNbHO.)
Mpumeyanma.
_ © (6HOBMNEHME CUCTEMbI He MOXET NPOU3BOAUTLCA, €N 3apAa 6373]]914 Ha ucxope.
.......................................................................................... ® Kparkyio uHdopwiauo 06 0GHoBAEHwM MOXHO nonyuTb Ha geG-caitre Nintendo.
@ Ha cucreme Nintendo DSi unu Nintendo DSi XL byt OBHOBJIEHNSA CUCTEMBI
Bbi6epute 3HauoK cpepcTBa nepepaum faxHbix Nintendo 3DS Jrs A TSR s | BAYKHO! Mlocrie 06HOBAeHIA CHCTeMbl BCe CyLLeCTBYIoLLME WK GyayLLMe Hec TexHMdeCKie Wi
(Nintendo 3 DS Transfer Tool) B MEHI0 Nintendo Dsi. ' n P———— nporpaMmmHoro obecrneyeHiA BaLLeil CUCTEMbI WM UCTI0Nb30BaHME HeCaHKLWOHUPOBaHHOIO yapoﬁ(rsa BMeCTe € BalLei cucTemoii MOTYT MONHOCTbIO
[lanee cnepyiite UHCTPYKUMAM Ha SKpaHe. b e - BLIBECTI BaLlly CACTEMy 13 CTPOA. Marep 8 Hec Wi mporp
obecneyenus Bawei cucTembl, moryT ObiTb ynaneubl 0rKa3 o1 NpUHATMA 06HOBNEHMA MOXET NPUBECTI K HEBO3MOXHOCTH UrPaTh B Urpbl.

ABTOMATUYECKOE OBHOBNEHUE CUCTEMbI

x ~ .
?é‘_ C cucrem u3 cemeiictea Nintendo 3DS Bawa cucTema MOXET BpemA 0T BpeMeHu A Kit. MOXer A CUCOK, Np i ynotp E
. . . CN10B, KOTOPbIe MOTYT MPUYMHUTD NONIb30BATENAM HeyZl06CTBa, W/UNK BHYTPEHHAR 6a3a AaHHbIX ToueK bec JAoctyna, 2
£ Mepepnaya panHbix ¢ cucrem Nintendo 3DS, Nintendo 3DS XL, Nintendo 2DS, A T, (e T z
3 New Nintendo 3DS unu New Nintendo 3DS XL Bbl He GyeTe nonyuarh npeBapUTENbHbIX YBEAOMIERHI 00 3TUX U ZIpYTiX BTOPOCTENEHHbIX KUX Tpu nony ApyruX E
§ 06HOBNEHMNI! Ha JKkpaHe ByAeT NOABNATLCA yBeZiOMACHME, U BaM HyXKHO OyaeT Bbibpatb A TPUHUMAIO ans ux yctaHosKm. g
g WcxonHasn n ueneBas cuctembl L H
§ Kocuwrecb MEPEAAYA IAHHBIX C CUCTEMbI NINTENDO 3DS. [y z
3 Mp peaynpexaeHme 0 nepeaaye AaHHbIX, 3atem Kocutech MPUHAMAL. 3
z 5
= 2 =
[ == "

IE}' .......................................................................................... [E}‘«
< WcxoaHaa cuctema . 5
5 Kocturecs OTIMPABUTH C3TON CUCTEMBI. e H]
g LleneBas cucrema B il E
b Kocuutecs MMONYYUTb C CUCTEMbI NINTENDO 3DS. —_— é
g_ [lanee cniepyiiTe MHCTPYKUWAM Ha SKpaHe. w0 ) 5

s
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Mpoune HacTpoiiKkyM
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Bb|6epme 3Ty onuuto, 4T06bI yAanuTb BCO MH¢0pMallVIK), COXPaHEHHYI0 B CUCTEME, U BOCCTaHOBUTDH NepBOHaYasbHble Hacrpoﬂm cncTeml.
Mpumeyanma.

© Ecm Bbl ceasanu kop Nintendo Network co caoeii cuctemoid, HeoGxoauMmo ByaeT MoAKNIOYNTBCA K HTEpHeTY, 4To6bl 0T(OPMATUPOBATH NAMATH CCTEMbI.
© Homep Bepcum cucTeMbl ocTaHetca 6e3 it paxe nocne ¢

NaMATUA CUCTEMBI.

Ecnu Bbl petunTe 0T¢pOPMaTUPOBATD CUCTEMY, CEAyioLLe BUAbI
AaHHbIX 6YAYyT yAaneHbl 1 He CMOTYT GbITb BOCCTAHOBNEHDI.

© [|aHHble, COXPAHEHHbIE B NAMATY CCTEMbI, HAMPUMEP CICOK ApY3eii, YBEAOMAEHHA 1
MHd)OpMaLlMil 0 Konnyectee I'IpOVIﬂeHHbIX aros

[JlaHHble, cox B I

Bce hotorpadum, coxpaHeHHble B NamATH CUCTEMbI

V3MeHeHuA CUCTEMHbIX HACTPOEK, CAeNaHHbIe Nofib3oBaTenem

[porpammbl, coxpaHeHHble B cucTeme (CM. NepBoe MpUMeYaHme HIKe), 1 OTHOCALLMECA K

HUM COXPaHEHHbIe JJaHHble
 [laHHble, 3anucaxHble Ha kapty microSD (cm. BTopoe npuMeyaHme Hinke):
— 3arpyaemble NPorpamMmbl (CM. nepBoe fp HIKE) 1 UX COX| [iaHHble;

— LONONHUTENbHbIV KOHTEHT (CM. NePBOE NPUMEYAHUE HIKE);
— JIONOMHUTENbHbIE JJaHHbIe;
— Pe3epBHble KON COXPaHeHHbIX AaHHBIX.
© (Ba3b ckogom Nintendo Network (cm. TpeTbe npumeuatue Hinke)

TpumeyaHua.

* Tlporp MOXHO nep u3 Nintendo eShop 6e3 if onnatbl. CnefiyeT 3aMeTuTb, YTO B HEKOTOPbIX CyyasX NporpaMma Moxet
6biTb Ha Bpema unv OKoHYaTenbHo yaanena u3 Nintendo eShop. Ecu 3to np JaHHylo np 3arpy3uTb byset yxe Ecm
Bbl cBA3any cuctemy c kogom Nintendo Network, ans ii 3arpy3ku na TOT e Kog (m cTp.259).

Ecnu Bo Bpema opmaTiipoBaHiia He BCTaBAieHa kapTa microSD ¢ porpammoii Uik CoXpaHeHHbIMM JJaHHbIMM, AaHHbIE Ha KapTe microSD He GyayT

yZaneHbl, a CTaHyT HENPUTOAHbIMY ANA UCMIONb30BAHNA.

Mpu dopmatuposaxum namath cuctembl kop Nintendo Network He Gyaer ynaneH. Bl cvoxere elle pa3 cea3atb 3ot xe koa Nintendo Network ¢
cucemoil, Bbiopas (BA3ATb C KOZIOM B pasgene Koa Nintendo Network.

Yrunusauma n nepeaaya KOHCOIN B C06CTBEHHOCTD

Tpu popmatnp namATi cucTembl ¢ (U 1 3anueu Ha kapre microSD, ZeiicTBuA AnA yueTHoit 3anucu v cpeactsa Nintendo eShop He byayT
yaaneHbl. ECn Bbl HaBcer;a 0TAaeTe CBOI0 CUCTeMY KOMY-To Zipyromy, noxanyiicTa, yaanue C IoMoLLbio KOMMbIoTepa AaHHbIe Ha kapTe microSD,
a eC Balla (ucTeMa He B3ana ¢ kogom Nintendo Network, o6s3atenbHo yaanute aeiictaua Ans yuetHoit 3anucu Nintendo eShop, npexze uem

dopmaTuposatb cucremy.

Ecnu Bawa cuctema ceazana c kogom Nintendo Network...

Ecnm Bbl ceaxete Kog Nintendo Network co cBoeii cuctemoii, Bbl He CMoXeTe (BA3aTb €70 € Kakoii-n160 Apyroii cuctemoit Aaxe nocne Gpopmaru-
poBaHuA. Ytobbl (BA3aTb 3TOT KOZ ¢ APYroii CUCTeMOit, BMeCTo ¢ 6yner uc CPe/iCTBO Nepefaul JaHHbIX
ancremi ({1 crp. 269).

3ameHa KapTbl microSD / akkymynaTopHoil 6aTapen

Yr06b1 3ameHuTb KapTy microSD wnu 6atapelo, HeobXoAMMO CHATH KpbILKy 6aTapen (unu 3apHiot Kpbilwky New Nintendo 3DS).

Mpumeyanma.
© Ecw cuctemoii nonb3yeTca ManeHbKuii pebeHok, 3ameHa 6atapen onkHa A uu

L4 I'Ipemne YeM 3aMeHATb 6aTapew, BbIK/IOYNTE CUCTEMY U OTCOEANHUTE 610K nUTaHuUS.

Kapra microSD

Ha Kkapte microSD xpaHATCA Takvie AaHHble, KaK 3arpyaemble NPOrpaMMbl 1 UX COXp JlaHHble, il KOHTEHT I

JONONHUTENbHbIE AaHHbIE, oTorpaduyt 1 BuALo3anue. 3Ta cucTema noAAePUBAET KapTbl MicroSD eMKocTbio /10 2 ruraaiito, a Takxke

Kaptbl microSDHC emKocTblo 0T 4 A0 32 rurabaiitos.

TpumeyaHua.

© Bce 3arpyxaemble NporpamMmbl, 3a ucknioueHuem nporpamm Nintendo DSiWare (ﬂ|c1p.227), COXPAHAIOTCA Ha kapTe microSD.

© 3arpyxaeMoe NporpamMmHoe ofecrieyenite (B TOM YMCTIe COXPaHEHHbIE AaHHbIE) HeMb3A NePeHOCHTL AN KONMPOBATb C 0HOI KapTbl MicroSD Ha
Apyrylo.

© lHpopmavmio 0 Tom, 4To AenaTb B Cnyyae, eCAu Ha KapTe microSD Gonblue HeT MecTa, CM. Ha ﬂlnp.zsz.

batapes

Mocne MHOrOKpaTHbIX nepe3apAaAaoK Cpok. JeiicTBuA 6arapev| A, a Bpema nai ncrembl Ao It
CoKpaLLiaetca. Ecnm Bbl 3ameTinu, 4To Bpema paboTbl aKkyMynATOpHoi Gatapeyt pe3Ko CoKpaTUNoCh, 3amMeruTe 6aTapelo, Cnefys yKasaHUAM,
NpyYBeAeHHbIM B 3TOM pafene.

06patuTech B cepucHblii LeHTp Nintendo ana nogpo6Hoi MHGOPMALWK 0 TOM, Fe KyNuTb CMeHHyto GaTapeto (1] Tp.293).

YTunusauua akkymynatopHoii 6atapen
* 3akneire il (+) notp i1 (=) nonioca 6atapen KneiiKoil NEHTO. ' ‘,

© He cHuMmaiie STUKeTKy.
© He nbiTaiiteck pa3o6parb akkyMynaTopHylo Gatapelo.
 He nospexpaiite 6arapeto. N

nadereg nondorsufwAxse / gsoniw 191dey eHaweg
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0cnabbTe BUHTDI Ha KpbILUKe 0TCeKa aKKymy-
nATopHoi 6aTapen (3agHei KpbilLKe)

Mpn nomotwy KpecToo6pa3Hoii 0TBEPTKM ocnabbTe ABa BUKTA,
YAEPXNBAIOLLMX 3a[HIOK KPDILLKY, Ha YeTbIpe UNn NATb OGOPOTO&
Bo u3bexanue notepu BUHTOB ANA Kax/40i 3a/AHeV KPbILIKM iC-
nonb30BaHbl CNeLanbHble BUHTbI, KOTOPbIE HE BbICTYNAlOT, €N
X 0CNaBUTb, M OCTAIOTCA B KPbILLIKE, €CTIN e CHATD.

@ 3ameHute kapty microSD / 6atapeto

[ NopBuHbTE KapTy BHYTpb, 3aTeM U3BNeKuTe ee. ] [ W3Bnekure 6aTape|o ]

© (Tozsmnore ) © (Vsnexnre
= 5
teriox >l g7

."/ o
Kak n3bexarb noBpexaeHna BUHTOB Mpumeyanme. Ecnn ussneatb kapty microSD, He NO/BUHYB ee CHauana /
 cnonb3yiiTe kpectoo6pasHyto 0TBEPTKY, KOTOpas MOAXOAMT N0 pasmepy d I" Octoponto BHYTPb, (/10T A1A KapT MicroSD MoXeT GbiTb noBpexfieH.
[LNA TON0BKY BYHTa. "
TNopxoput BCTaBbTe U No- [ BcTaBbTe HOBYIO KapTy microSD ] MopoauTe He menee 10 cekyHp, nocne
* [onoxuTe cicTeMy Ha NIOCKY10 NOBEPXHOCTb, 0CTOPOXHO BCTaBbTE o pasmepy BopauMBaiiTe yero B(TaBbTe HOBYIo 6aTapelo
OTBEPTKY B BUHT M NOBOPAuMBaliTe ee NPOTUB YaCoBOI CTPENKY. L 2

S
L S

'} LWenyok ’

Z — /;

Mpumeyanme. He Tporaiite KOHTaKTbl kapTbl MicroSD 1 He nauKaiite ux.

CHumuTe KpbILKY GaTapen

(3a[HI0I10 KPbILIKY) NpN MoMoLLy

cTunyca

Monoxute CUCTeMmy Ha nnocKyo noBepxHoCTb,

BCTaBbTE BEPXHIOW YaCTb CTUNYCa MeXAY KprI.IJKOﬁ

6atapey 1 CUCTeMOVi 1 aKKYPaTHO CHIMUTE KPBILLIKY,

ncnonb3ya CTUnyC B KayecTBe pblyara.

Mpumeyanua.

© He nbimaiitech NOALENNUTb AEKOPATUBHYIO KPbILLKY
HOTTAMM, TaK Kak 370 MOXeT NPUBECTH K TpaBMam.

JTMKeTKa 06pa-

&

LieHa BBepx
P

Tpumeyatue. Yoeautecs, uto 6atapes npaBubHO
OPUEHTIPOBAHA 110 OTHOLLIEHNIO K CHCTEMe.

BcraBbre BepxHIOH YacTb CTUAyCa @ BEPHMTE Ha MeCTO KpbILUKY 6aTapeM (33]1"!0!0 KpblluKy) W 3aBUHTUTE iBa BUHTaA

B BbleMKY B /1eKOPaTUBHOiA
© He npumMeHsiiTe M3MULLIHIOK CUNY, TaK KaKk 3T0 MOXeT KDbILLIKe / NPUMOTHAMITE ee. "
NPUBECTI K NOBPEXAEHIAM CUCTEMbI /WK AleKopa-
TUBHOIA KpbILLIKU.

CHATHe Kpbilwku 6aTapen Ha cucteme New Nintendo 3DS XL
Yr06bl CHATD KPbILLKY 6aTapev|, NPUNOAHUMUTE U CHUMUTE ee C HIDKHe YacTi CucTeMbl.

e

N

YWKN Ha HYXKHel YacTy
KpbILLKK

[Py CHATMM KpbILLKY 6aTapen He
3auenuTech ylWwkami 3a ‘l'llHlVIﬁO,
TaK KaK 370 MOXeT NoBpeAuTh
KPbILLIKY.

3ameHa KapTbl microSD / akkymynaTopHoit 6atapen
nadereg nondorsufwAxse / gsoniw 191dey eHaweg
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OTBepCTyA B KpblLLKe 6aTapen AomKHbI HaX0AUTbCA Hap kHonKoil POWER 1 pasbemom And ayavo Ha HIKHEi YacTil cucTembl.

B pe3ynbrate 3ameHbl akkymynATopHoW Gatapew HacTpoiiku AaTbl  Bpemenn GyayT copotwenbl. 4Tobbl CHoBa BBECTH WX, OTKpOIfTe
CuctemHble Hactpoiikv B MeHio HOME, Bbi6epute IPOYNE HACTPOUKM v 3atem JIATA 11 BPEMA (ﬂl Tp. 268).

Mpumeyanue. HikorAa He 0CTaBAAIiTe CUCTEMY CO CHATON KPBILIKOI 0TCeKa akKyMynATOpHIi Gatapen. EC cvicTema co cHATOIM KpbiLuKoii Gyner
TI0/BEPEHA MeXaHU4eCKoMy yAapy, 6atapes MOXET NONY4Tb MOBPEX/AEHI, 4TO MOXET NPUBECTU K N0XAPY WK B3PbIBY.
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Ecnu na kapte microSD 6onbLue H YcTpaHeHue Henonapok

YYr06b1 0cBO6OAUTL MECTO HA 3aMONHEHHOIA kapTe microSD, yaanuTe ¢ Hee GoTorpaduu, BUAEO3ANNCH 1 ayAN03aNKcy, KOTopble Bam GonbLue Mpexpe yem 06paLLaTbca B cepBucHblii LiewTp Nintendo, b C3TUM I TBA 718, 4T06bI ONpeAentTs
He HyKHbI, CPEICTBAMM yNDABNEHHA AaHHbIMM B cucTeMHbix Hacrpoitkax (0 crp. 267). fipyroit BapuawT — niepenuicarh Bee aHHbie C 3T0ii UCTOYHUK NPo6em.

KapTbl microSD Ha Aipyryio, Gonee emkyto kapTy. lporpaMmbl MOXHO Nepenucatb Ha Apyryto KapTy microSD, 0AHaKo BNOCNEACTBUN HeNb3A lpUMeyaHus.

06bEAVHATL Ha Heil COAPKMMOE HECKObKWX KapT microSD. © Bl Takke MOXeTe 06PaTUTLCA K pa3aeny YCTpaHeHUe Heronaziok SneKTPOHHOTO pykoBoCTea o mexio HOME (i crp. 247).

© Ecm BO3HUKILAA HeucnpaBHOCTb (BA3aHa C pﬂﬁOTOVI OTAeNbHOI nporpammbl Wn akceccyapa, 03HaKOMbTECb C COOTBETCTBYIOLLUM PYKOBOACTBOM
\Iro6b! nepenucatb AaHHble, HeobXoAMM KOMMbIoTEp €O C10TOM ANA KapT microSD unw JoCTynHoe B npofaxe YCTPOCTBO ANA CYUTbIBAHMA 1107b30BaTeNA WY AOKYMeHTaLvedt.
11 3anucv Ha KapTbl microSD. Mpy 3ToM Ha HoBYlo KapTy microSD Heofxoaumo nepeHectyt Bcto nanky «Nintendo 3DS».

Mpobnema Bo3moxHoe pelueHme
A
© Wcnonb3yete nn Bbl 6nok nutanua Nintendo 3DS?
= |\cnonb3yiite 6ok nuTanma Nintendo 3DS (WAP-002(EUR)) (npopaetcs otaenbHo). C 1oit
CUCTeMoii Take coBmecTim 6ok nuani Nintendo DSi (1 cTp.224).
Komnbiotep o BcTaBneH N wrekep 6noka nutakua Nintendo 3DS B cucTemy 1 B HacTeHHylo
po3eTky Ao ynopa?
Nanka «Nintendo 3DS» HoBas kapta microSD (6onee emkas) = OTcoepHuTe Wekep 6710ka NUTaHwA 1 NOA0XMTE 0K0Mo 30 cekyHA, Npexae Yew BCTap-
NATb ero CHoBa. Y6eauTech, 4To 670K NUTaHNA NPOUHO NOACORANHEH U K BaLLelt cucTeme,
Mpumeyanma. W K PO3€TKe NepeMeHHOro Toka @ Tp. 238).
© Bceraa konupyiite nanky B KOpHeBYt0 AUPEKTOPUIO KapTbl MicroSD. © Haxoputca nu ypa e 1 6aTapes, B
. . . . He ynaetca nepesapaputo o2 v i v
© 3arpy»eHHble NPorpaMMbl (BMECTe C COXpaHeHHOI! UrpoBoil nHhopmaLveii) 3anucwiBatotca B nanky «Nintendo 3DS». Undopmauus, cBA3aHHaa aKKymyRATOpHYIo 6aTapeio/ 5-35°C2
 doTorpaduAmM, B 3T0ii Nanke He XpaHTCA. He u3menaiiTe, He nepemeLuiaiite, He yAansiite v He nepenMeHoBbIBaiiTe daiinbl B 3T0it nanke. AT TORE T = ey ViTe Gatapeto npu paType okpy»atoLLeit cpefibl o1 5 Ao 35 °C. B nometuje-
ropuT HUsX, TemnepaTypa KOTOPbIX HAXOAUTCA 3 NPeienami 3TUX 3HaYeHNii, 6atapes MOXeT He
P 3apAAUTLCA.
: ?
] MpepocTopoXHOCTH B CBA3Y C KONUPOBaHNUEM Nporpamm * MpasunibHo nu BCTagnena akkymynATopHas Garapes?
g = Ecnn cucTema He BKKYAETCA U eCM NP MOAKAI0YeHM 610Ka NUTaHNA MHANKATOP
= TI0/i3apAAK 3ar0PAETCA U TYT e racHer, 6atapes BCTaB/eHa
= . . A 2
] Bcerpa konupyiite nanky «Nintendo 3DS» uenkom Y6eauTech, uro Gatapen npasunbHo BcraBneHa & cuctemy (1 crp. 279).
H )
] Ecnn 06HVOBJ1€HH)'K). VH(OPMALIVH0 COXPaHNTD Ha HOBYIO Kapry mlcroSDV, BaM, H0, He YAACTCA UC 3Ty nporpammy o [OpHT N MHAVKATOP MOA3APAAKN NOCTORHHBIN CBETOM?
a €0 cTapoii KapTbl icroSD. CnezyeT Nob30BaTbCA Kax10M TIPOTPAMMOVi TObKO C 0AHO KapThI microSD; Bbl He cmoxeTe co3iasarb = Ecn p muraer, pHas 6atapes He o
S pe3epBHble KM MPOrpaMMbl Ha HeCKOMbKIUX kapTax microSD no Xoay Urpbl. Ec Bbl ckonvpoBany coepxinmoe 0AHOI KapTbl KOHLI3 BCTaB/IeHa B cmc'remy ECnM 370 CyawTcs, o6paTiTecs B cepeucibii Leup Nintendo
2 microSD Ha Zipyryto, nonb3yiiTech TonbKo HOBOI kapToii microSD. @ c1p.293).
S
£
@ o B ?
= Henb3a poBath cnepny Lt on cucrema '251 p 28]
= 3arpyxeHHble NPOrpaMMbl, 3aN1caHHble Ha pasHble KapTbl MicroSD, Henb3A 06beANHUTD Ha 0AHOI KapTe microSD. epesapapure cuctemy (L3 cTp. 235).
z KonupoBaHue HoBbIX aHHbIX MOBEPX CYLLECTBYIOLLAX NPUBEAIET K HEBO3MOXKHOCTA CMIONb30BAHNA CKONMPOBAHHBIX JaHHbIX. (UcTeMa He BKNIOYAeTCA © MpaBuAibHo M BCTaBNeHa aKKyMynATopHas Gatapea?
g = ECAm cucTeMa He BKMIOYAETCA 1 e NP NOAKII0UeHNY 610K NUTaHNA UHAVKATOp No3apaz-
- ﬁ KV 3ar0PaeTCA 1 TYT e racHer, 6atapes, BCTaB/eHa Henf Y6eauTec,
uT0 6aTapes NpaByIbHO BCTaBleHa B CUCTEMY (0] p.279).
X RO X
=1 N -
= mee ﬁ . p I TCA B YUI0BUAX BbICOKOI TeMnepaTypbl unmn <
s Yepecuyp AnUTeNbHOE Bpema £
5 (ucrema neperpeBaerca = 3T0 MOXET NPUBECTU K pe3KoMy DPaTypbl CUCTEMb. ViTe Gatapeio %
E B NOMeLLieHWY, TemnepaTypa B KoTopom cocTasnser ot 5 Ao 35 °C. lpuKkocHoBeHue K nepe- z
] Ecnmn uamennTb cogepxumoe nanku «Nintendo 3DS» uau ckonuposatb oTaenbHble TPEBLUE/ICA CUCTEME MOXET BbI3BTb OXKOTU. %
§ Daitnbi u3 opHoit nanky «Nintendo 3DS» B Apyryto, 370 NpUBELET K HEBO3MOXHOCT x 2
s UX U Yro6b! Obina b A BCA Nanka @ © B03MOXKHO, Bbl UrpaeTe WM Nepe3apsiKaete 6atapeio B NoMeLLeHUH, Temneparypa E
';. «Nintendo 3DS» JomKHa KONMPOBaTbCA 6€3 M3MeHeHMiA. — B KOTOPOM cocTaBnAeT MeHee 5 °C 2
batapen 3apaeHa, Ho cucTemoit = [Ipu Temnepatype MeHee 5 °CHeb3A UrpaTh B TeueHme 0 BPeMeHM, a nepe3ay
BCe PaBHO HEBO3MOKHO N0/b30- 6aTapeit 3aHUMaeT 60MbLLe BpeMeHH, YeM 06bIUHO.
BaTbCA ANUTeNbHOE Bpema / © Bpems pabotbi 6aTapen
Nepesapapka 6atapen 3aHumaer = MHorokpaTHas nepe3apszka ymeHbLUaeT Bpema paboTbl 6atapeu, 4To B CB0I0 04epesb CoKpa-
CMLWIKOM fonroe Bpems LIaeT BpeMms, B TeueHile KOToporo MOXHO Mofb30BaTbcA CucTeMoit 6e3 noa3apaaku. Ecin

BpemA paboTbl 6aTapein 3HaUMTENbHO COKPATUNOC, 3amMeHuTe OaTapeto. 3a MHGopmaLveli o
TOM, [ie MOXHO pUo6pecTyt 3ameHy, 0bpaTutech B cepBcHbIii LeHTp Nintendo ] Tp.293).
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Mpo6nema Bo3moxHoe pelueHue

= JIUTUii-NoHHble GHTEPEM NOABEPXEeHbI ierpafalni BCneACTBUE ANUTENBHOTO UCNONb30BaHUA

1B pe3ynbTaTe MHor pe3ay MoryTyBe B pasmepe. IT0 He ABNAETCA
AKKymynaTopHan 6atapes HeNCNpaBHOCTbIO U He Npe/CTaBnseT i HOCTU ANA 3
yBenuuMnach B pasmepe 6aTapeto, eCM yBenMYeHie B paxnp COK BpemeHu ee paborbl (ﬂl p.279).
Ecwmus aKKyMyﬂﬂTOpHOVI 6aTapem BbITEKAET XUAKOCTb, HE npuKacaﬁTer K Heil 1 cBaXuTECH
C cepBUCHbIM LiekTpom Nintendo @ p.293).
 [lpaBunbHO NN BCTaBNEHa UrpoBas kapra?
= ()CTOPOHO, HO YBEPEHHO BCTaBLTE UTPOBYIO KAPTY A0 LLENYKa.
Her 3yka wnmn * B wmcrema ABp oXupanua?

= Ecnu cucrema HAXOAMTCA B 3TOM pexume, BblﬁqMTe W3 pexuma 0XuaaHuA. HeKOTOpI)IE
Nporpammbl MOTYT YXOAUTb B PEXUM 0XUAAHUA AaxXe NPU OTKPLITON cucTeme.

Ha XK-aucnneax BupHb! YepHble
WNK ApKKe TOYKK, KOTOpble He
ucyesaior / Ha XK-pucnnesx
BHUJIHbI TeMHbIe UK (BET/IblE
nATHa

= XK-aucnneam CBOiCTBEHHO NOKa3bIBaTb HEKOTOPOE KONIMYECTBO 3aBUCLLIMX WU MePTBbIX
NMKCeneii. 370 HOPMANbHO 1 He ABNAETCA HencnpaBHOCTbI0. 3D-Aucnnei n ceHCopHbIi
Zucnnei UMelT pasHble TeXHUYeCKie XapaKTepUCTUKI, No3TOMY UX LiBeToBas ramMma i
APKOCTb MOTYT Pa3NnyaTbCa.

Apkocb XK-aucnnees
pasnuyaerca

= TexHuyeckue XapaKTepUCTUKI BEPXHETO W HUXXHETO ANUCINEeB Pa3nnyaloTca, No3tomy ux
APKOCTb TOXE MOXET 6biTb p&3HOI7L I10 HOPMaJbHO U He ABNAGTCA HEUCNPABHOCTbIO.

0TTeHoK 3KpaHa pe3Ko MeHseTca /
flpkocTb 3KpaHa MeHsAeTcs,

VI CTAHOBUTCA TPY/IHO Pa3nnumTh
fApKue useta

. pexum
Unu Heprocbeperaiowyuii pexum?

= Pe)X1M aBTOMATUYECKOI HaCT]JOVIKVI APKOCTI aBTOMATUYECKU PerynupyeT ApKOCTb SKpaHa
B 3aBICYIMOCTH OT YPOBHA 0CBELLIEHHOCTUL. B 3HeprocGeperatotiiem pexiume ApKoCTb 1 Lige-
TOBaA raMma MeHAITCA aBTOMATUYECKN B 3aBUCUMOCTH OT omﬁpamaemoro KOHTEHTa,
4T06bI NPOANUTL BpeM paboTbi 6aTapent. IT0 MOXET NPUBECTH K TOMY, UTO CBETAblE OTTEHKH
6yFl)IT o6ecuBeqm5aTbcﬂ, a Apyrve LBeTa — MeHATbCA. Y06l APKOCTb 1 LIBETOBAA raMma
0CTaBanuch 6e3 M3MeHeHuii, 0TKNKUUTe SHeprocbeperaloLLyii pexum (U] Tp. 250).

KO HACTPOIIKN APKOCTH

3D-uzo6paxeHus He
oTo6paxaloTca unu
NNoxXo oTo6paxalorca

© Bo3moxHo, ucnonb3ytorca nporpammei Nintendo DS / Nintendo DSi

= [Iporpammbi Nintendo DS / Nintendo DSi He moryT noka3biBatb 3D-uso6paxenus.

* Tonpey T 1 NpoCMaTy il BaMM KOHTEHT pexwm 3D?

= HeKoTopble NPOrpamMMbl # BUAbI KOHTEHTa He MOZ/ef noka3 3D-u306p
NonbiTaiiteck npocmotpeTs 3D-u306paxenua B Apyroit nporpamme Nintendo 3DS.

© Bo3moxHo, perynatop 3D ycTaHOB/NEH B Camoe HiKHee NonoxeHune

= YcraHosuTe perynatop 3D Ha KOMOPTHbII ANA BaC ypoBeHb @ cTp. 244).

*B dy Cynepc 3D?

= BkniounTe dyHKLMI0 (ﬂl C1p. 268).

 [lpaBunbHo nu otkanubposax 3D-aucnnein?

= [lepxwve 3D-aucnneii Ha pacctoaHyy okono 30 cvot a3 (New Nintendo 3DS) unv Ha paccToaHum
0Kono35cm(NewNintendo3DSXL)(ﬁl(‘rp.243).r‘ p hop Y3HaTb,
KocHyBuvch KAIMBPOBKA 3D B cvicTemHbIX HacTpoiiKkax (0] CTp. 268). (EC BbI HEOZMHAKOBO
BUZWITE JIEBbIM 1 IPABbIM [71a30M UV €CIY Bbl BUAUTE TONIbKO OfHVIM Fa30M, BaM, BO3MOXHO,
6GyzeT TpyAHO BOCNPUHMMATD 3D-u306pareHusa unu Bbl He byaeTe BULETH ux BoobLue. Monb-

3 NeBbIM U PaBbIM Fa30M, PEKOMEHAYeTCA nepes

e nopobpatb MeTOZbI Kopp 3peHua, Hanpumep 0uKm.)

] 3D-auncnneii, BHYTp Kamepa unu undpaKpacHblii nepepaTunk
3arpasHen?

= YpanuTe oTneyaTku NanbLes uam Apyrue 3arpasHeHa Npu NOMOLLY YUCTOM MATKOM TKaHu.

® B nporpamma, PYI0 BbI UG , UCl dy ¥ ?

= QyHKuua Cynepcrad 3D 1, KOraa uc A QyHKLMM
Kamep vnu BHyTpeHHeit kamepbl. HekoTopble NporpamMmbl MOryT CMoNb30BaTb GyHKLMM
Kamepbl, e eci Bbl He fiefaete € VX MoMoLLbio doTorpaduu.

Mpo6nema 03MOXHOE pelleHme

3D-u306paneHus He oTo6paxa-
10TCA WM 10X oTo6pasaloTca

© Bo3MOXHO, Bbl IPUKPENUAM K IKPaHY 3aLLUTHYI0 NEHKY, NpopaiolLyioca
oTAenbHO

= |Icnob30BaHMe HEKOTOPbIX TUMOB 3ALLMTHIX NIEHOK MOXET NPenaATCTBOBATH YeTKOCTH
3D I i. MHo 0TOM, KaK TNEHKY, CM. B UHCTPYK-
LK K Hell.

* B Bbl b nop Ny nyyamu CONHLA AN B Henocpe-
CTBEHHOI 6NM30CTH OT UCTOYHNKA APKOTO (BETa

= |Acnonb30BaHuUe CUCTEMbI B YCTOBUAX YPe3MEPHO APKOTO OCBELLEHIA NPUBOAWT K OTCBEYM-
BaHMI0, KOTOPOE 3aTPyAHAET BOCPUATUE U306paxKeHNa Ha JKpaHe.

. [Tld yerca poal KUl

= (OTKMI0uVITe HACTPOIAKY POAUTENCKOTO
(hcrp.265).

© Bo3MOXHO, Bbl CMOTPHUTE Ha HINKHMIA IKpaH

= 70T 3KPaH He CnocobeH oTo6paxarb 3D-KOHTeHT.

orp: nokas 3D

3D-3¢hdeKT BalLleli CUCTEMbI CO3AAETCA 33 CHET Pa3HOTO YTIa 3PeHNA NeBOTO Y MPaBOro a3,
OnTUManbHblil MeTog npocmoTpa 3D-u306paxeHuil pa3nnyaeTca ot 0AHOro UrpoKa K
Apyromy. Ecu n3o6paxeHite pas/iBauBaeTCA Y Bac nepey [Maamit Wi HenpasubHO
0T06PAXKaeTCs, HECMOTPA Ha TO YTO CUCTEMA HACTPOEHA MPABITIBHO, CMONb3YITE TONIbKO
pexm 20 (1 cTp. 244).

CoBeTbl N0 UC
pacnosHaBaHua nuy
YYr06b1 NOBbICUTL 3 heKTUBHOCTL GyHKLMN CynepctabunbHoe 3D v ynyuLwmMTb pacnos-
HaBaHue nuu, cne,qyl?ne NpUBEAEHHBIM HIXKe peKoMeHAaLNAM.

dyHKuum Cynepc 3Duyny

cecceccanacs

Pacnonoxute cucremy npamo
nepep co6oif, a He nop yrnom

Y6epute Bonocbl, 4T06b1 NML0 G0
TNONHOCTBIO OTKPLITO

CHuMUTe 0uKN

I'IpanmbHoe pacno3HaBaHue NNLA TakxKe 3aBUCUT OT Apyrux ¢aKTOPOB, Hanpumep npuye-
CKW, BETa, (OPMbI 1 Pa3Mepa yCoB, GOPO/bI UK IOBEMPHBIX YKpALLEHUT.

Ecnu pacno3HaBaHme nuua Bee eLue He dyHKLMOHMpYeT, Bbibepute CYNEPCTABUIBHOE 3D B
CUCTEMHDIX HACTPOIKaX (ﬂl cTp. 268).

Mpumeyanue. [laxe c yuetom NIEHHbIX (aKTOPOB, ™
UL M NPEAMETbI, HaXOAALLIECA Ha 3aAHEM NTaHe, MOryT 3aTPYAHWTb pacno3HaBakite. B Takom
Cnyyae Bbl MOXeTe BbIKAIOYUTb GyHKUMio CynepcTabunboe 3D B CUCTEMHbIX HACTPOTiKaX.
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Mpo6nema Bo3moxHoe pelueHue

o (00TBETCTBYIOT NM KOMaHAbl, NOCTYNAIOLIME C KHOMKM AABUMEHUA, TOMY, YTO Bbl
BUAUTE Ha KpaHe?

= B pe/ikiX Cly4anx KHOMKa ABIXKEHIA MOXET NepecTarb NPaBUNibHO paboTaTh 13-3a AnTenb-
HOro 1C Wi np if cunbl. Ecnu fiBiKeHmA B urpe He cooT-
BETCTBYIOT KOMaHAAM, NOCTYNAOLLMM C KHOMKI ABINKEHNS, ucnonb3yiite onuyio KHOMKA
[JIBIKEHNA B cucTeMHbIX HACTPOiKaX, uT06bI OTKaNMOPOBaTb BBOA C KHOMKM ABIXEHNSA
@ Tp. 268).
",. . Eom KOMaHAbl NOCTYNAIT HECMOTPA Ha TO, YTO KHOMKA ABIXKEHUA HE UC-
nonb3yetca, a Apyrue KHOMKu unn (eH(DprII;I Avcnneil He pearupyiot, BbIKMIOYUTe CUCTEMY, 3aTeM
3anycTuTe ee C3KpaHa KHOMKI HaXUMaA n KHonku L, RuY o
BpemA Haxatua kronku POWER.

+(cr Y+ O]

Kuonka peumxenna padurae‘r
HenpaBunbHO

0
4

P

© (CooTBeTCTBYET NN MHPOPMaLWS, Py10 Bbl b BBECTH C CGHCOPHOTO
Avcnnes, u306paxeHuto Ha SKkpaHe?

= ECn [IBIKEHNA B UTPe He COOTBETCTBYIOT KOMaH/aM, NOCTYNIoLLMM C CEHCOPHOTO ucnAes,
ncnonb3yiire onuyio CEHCOPHbIA AVCTINIE B cvicTemHbIX HacTpoiikax, uToBbl 0Tkanu6posaTh
BBO/] C CEHCOPHOIO ANCnnes @ Tp. 268).
Tpumeyatve. Ecnu ceHcopHbIt Aucnneii He yaaeTca ncr 3701 LENbI, cuctemy,
3aTeMm 3anycTuTe ee ¢ JKPaHa KanuOPOBKY CEHCOPHOTO AUCTAEA, HAXVMAs U YAePXMBas KHOMKK L,
Ru X Bo Bpema Haxarua kronku POWER.

[Ca+ i+ O]

CeHcopHblil pucnneii pearupyer
HenpasubHo

B BbI NPUKP K3KpaHy NAEHKY, np A 0T/

= [lepen KanMB6POBKOIA CEHCOPHOTO AUCTNIER 0BPATUTECH K UHCTPYKLIMN K 3ALUUTHOI NAeHKe i
y6eauTeCh, 4T0 OHa NPABUNILHO HaNIOXEHa Ha CEHCOPHbIIt AUCTNe.

\ [e]
Mnenka HanoxeHa HepoBHO

Toa nneHKy nonan BO3AYX WK rpsizb

Mpo6nema Bo3moxHoe pelueHune

Cuk C paboTaer HenpaBunbHO

© (oBMeCTUMA NW Nporpamma co crukom C?

= (1K C MOXKHO CMOMB30BATb TONbKO B nporpaMmax Uau 4acTax nporpamm, KOTopbIMU OH
NoAAEpXnUBaeTcs, 1160 B Kauectae npaBoﬁ KHOMKW AABUXEHNA B Nporpammax, CoBMeCTu-
MbIX C KHOMKOI# ABIKEHUA Pro @ cTp. 236).

o (00TBETCTBYIOT M KOMAH/ibI, NOCTYNalOLLME CO CTUKa C, TOMY, YT BbI BUAUTE Ha
JKpaHe?

= Ecmuc ™K (B0 BpemAa CUCTEMbI, 0HA MOXKET BOCMPUHATD 3TV KOMaHAbl,
HecMoTpA Ha To, uto CTvK C He ucnonb3yetca. Ecm 31o npou3oiiger, 3akpoiite cuctemy, 4To6b!
OHa yLLNa B peXXUM 0XKUAaHNA. KOI’}]E Bbl BHOBb 0TKpOETE CCTeMY 11 OHa BbII7I[SlET n3 pexnma
oxupanus, cruk C byaer aBTomMaTyecky oTkannbpoBaH 3aHoBo.

IKpaH CTAHOBUTCA YEPHBIM,
W cucTema He pearupyer /
Cucrema 3aBucaet

= EC/IV U BKAKOYEHIM CUCTEMbI U BLIXOZIE U3 PEXUMA 0XWAAHIA (Bbl 3aKPbITN BKMIKOYEHHYIO
CUCTEMY, 3aTeM OTKPbIIH ee) 3KPaH CUCTeMbI OCTAeTCA YepHbIM W IKPaH BHE3arHO CTaHOBHTCA
YepHbIM BO BPEMA UTPbl U CUCTEMa NepecTaeT pearupoBaTh, BbIKMIOUNTE CUCTEMY, HaXaB 1
ynepxuBas kHonky POWER fo Tex nop, noka uHZUKaTop NUTaHA He NoracHer, 3aTem CHOBa
HaxmuTe KHonKy POWER, uto6bl BKnlounTb cuctemy.

JIMHaMUKK He BOCNPOU3BOAAT
3BYK

Ll Y
= Ecnm K cucteme nopy Hbl
Mpumeyanue. 3syk 3atBopa ¢ Ta BOC TCA

3aBUCMMOCTY OT HAaCTPOEK 3BYKa U aXe OT MOAKMIOYEHNA HaYLWHUKOB.

He ByayT BOCNp 3BYK.
il TPOMKOCTbI0 BHE

Haywhuku ve . LuTeKep Hay BCTaB/IeH B CUCTEMY He /10 ynopa
BOCMPOM3BOAAT 3BYK = Ybeautech, YTo LUTEKEP HayLIHIKOB NAIOTHO BCTABAEH B Pasbem A ayAvo.
© Bo3moxHo, nporpamma unu GpyHKLUA NPorpammbi, PYi0 Bbl UC Te,
He nop BBOJ} C pod
= MUKpohoH MOXHO UCN0Nb30BATb TONbKO € NOAACPKVBAIOLLIMMM €70 MPOrPaMMaMit U
DyHKUMAMN.
o Mp pa6 podoH?
= Boi6epute TECT MUKPOOOHA B cucTemHbIX HacTpoiiKax, uTobbl Y6eAuTbCA, UT0 MUKPOGOH
MukpodoH He pabotaet / patortaet npaBunbHo (ﬂl CTp. 268).
Moii ronoc e ol nv pac A TONI0Ca APYryX Niofieid, HanpyUMep BaLuX Apy3eii u
6nusknx?
= (TeneHb pac ronoca p A 0T 0fIHOr0 K ipyromy. Hekotop
r010Ca C1CTeMa pacno3HaeT Gornee ycnewwHo, Yem aApyrue.
*B A y CMUKpod
= [lonpobyiire oTC CMUKpOG nud Tb BMECTO HUX
CUCTeMbl.
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Mpo6nema Bo3moxHoe pelueHue

He Beperca otcuer
NPOii/IeHHbIX Waros

© 3aKpbiTa nn cuctema?
= (OTCyeT Waros 6yneT MPONCXOANTb, TONbKO €CNIN NUTaHNE CUCTEMbI BKITIOUEHO 1 cucTeMa
HaXOAUTCA B 3aKPbITOM NONOXEHUN.
© B03MOMHO, CMCTEMa HAXOAUTCA B CYMKe Ha IMHHOM PeMHe UNK BUCUT Ha pemeluke
y BacHa 3anAcTbe
=B HEKOTOPbIX C/ly4asX CUCTeEMA He MOXKET NPpaBUNbHO Pacno3HaTh KONNYeCTBo ﬂpOﬁﬂeHHle
waroB. Hanpumep, ecnt Bo Bpema Nporyskv 0Ha HaXOAUTCA B CyMKe Ha [TMHHOM peMHe,
KOMMYECTBO LLIATOB MOXKET OTCYUTBIBATLCA HETOUHO. HT06bI MPOUCXOAIN TOUHbIA OTCYET LLIAroB,
1CNonb3yiiTe CyMKY, NNOTHO MPUNeraloLLyto K Teny, Hanpumep NOACHYI0 CyMKY.
Mpumeyanna.
© B HEKOTOPbIX CUTYaL|WAX KONMYECTBO LIATOB, PACMO3HAHHbIX CYICTEMOI, MOXET 6biTb Gonbluie Ui
MeHbLUE PeanbHOro KONYECTBa NPOIACHHbIX LWaroB.
© He knapure cuctemy B 3apHuil kapmaH ofiexapl. Ecm nogsepriyTs XKK-aucnnen Bospeiicteuio
36bITOYHOIE CUNbI, HANPUMEP CECTb Ha HUX, 3TO MOXET UX NOBPEATH U NPUBECTH K TPaBMaM
WY HEUCMPABHOCTAM.

Kapra microSD He pearupyer

 [lpaBunbHo nu BCTaBneHa kapra microSD B cuctemy?

= BbIK/t0unTE NUTaHUE CUCTEMbI 11 0CTOPOXHO, HO YBEPEHHO BCTaBbTe KapTy microSD B cnioT
InA Kapt microSD Ha TopLeBoii CTOPOHe cvcTeMbl A0 LLenyKa 1] p.279).

© B03MOXHO, KOHTaKTbI KapTbl microSD 3arpsa3HeHbI?

= AKKypaTHO NPOTPUTE KOHTAKTbI CyXOii XnonuaTobyMakHoii TKaHbio, 4ToBbl He NOBpeANTL
Kapty microSD.

WrpoBas KapTa BcTaBneHa B
CcUCcTeMY, HO 3HAYOK NPOrPaMMBbl
He nosABnseTcs, a B meHio HOME
nuwercs:

He BcTaBneHa WUrpoBas Kapra.

 [paBunbHoO M BCTaBNeHa UrpoBas KapTa?

= |13Bn1eKuTe UrpoBYt KapTY ¥ BCTaBbTe ee cHOBa A0 Lienuka. Ecnu 310 He nomoxer, nonpo-
6yliTe BCTaBUTD ee ellje HEeCKONbKO pa3 @ cTp.254).

© Bo3moxHo, Ucnonb3yeTca NporpaMmma, npeiHasHaueHHas Ans Apyroro peruoHa

= [IpasunbHo byayT pabotatb Tonbko Te nporpammbl Nintendo 3DS u Nintendo DSi, peruion
KOTOPbIX COBMa/iaeT C PErvioHoM cicTeMbl. [Iporpammbl 3 Apyrisx peruoHoB MoryT He pabotarb.

Bo Bpema ucnonb3oBaxus
nporpammbi Nintendo DS /
Nintendo DSi nosBnaerca
coobenne:

Mpou3owna owmbka.

Haxmure v ynepxuBsaiite KHonky
POWER, 4T06b! BbIKNIOUUTD
ucremy.

[AanbHeiiwyto MHGoOpMaLmio Bl
HalijieTe B pyKoBOACTBe
nonb3oBarens.

= OTKnioynte nuTaHue, 3aTem BKNKYUTE ero 1 3anycTute nporpaMmmy CHoBa. I'Ioampvne
[ieficTBIe, NoCNe KOTOPOro NoABunach olwnbka. Ecnu coobluerne o6 ownbke nossnaetca
CHOBA, CUCTEMA MOXKET 6biTb HeucnpasHa. B3tom Cnyyae (BAXNTECH C CEPBUCHBIM LieH-
Tpom Nintendo @ Tp.293).

BO3HMKAIOT TPYAHOCTH C UCNONb-
30BaHNeM 6ecnpoBoAHOI (BA3N
(cBA3b Npep

© BipeH vt Ha KpaHe ofuH u3 3TuX 3Haukos (© wam” )2
= 310 Ha CMLLIKOM HI3KYH Uty curHana. lepemecTuTech Bivxe K Apyrum urpokam,

NOMEXV npy urpe)

110 BO3MOXHOCTH y6epuTe NpeAMETbI, HAXOAALLMECA MEXAY CUCTEMAMN.

Mpo6nema Bo3moxHoe pelueHune

HeB03MOXKHO HailTh TouKy
6ecnpoBojHoro AOCTyNa

. Ballia ToyKa 6ecnp AocTyna uc or no
npotokony WEP?

= Bawa cuctema He MoxeT ucnonb3osatb Wi-Fi Protected Setup Ana nogkniouexua k Toukam
6ecnpoBoAHOTO 0CTYNa, KOTOpbIe 1C op no np! y WEP.

*B Ballla TOYKa nocTyna uc y dp no

npovokony WPA2-PSK (TKIP) (&l Tp. 264)?
= Balua cucTema He MOXeT HaXOANTb TOYKN 6E(I'IpOBOJZlHOI'O A0CTYyNa, KoTopble UCNoNb3yT
wudposatue no npotokony WPA2-PSK (TKIP).

HeBo3moxHo noAKNiouMTbCA
K NHTepHety

* MlosBnseTca nu Ko ownbKu?

= ECnv HaCTPOViKI NOAKMIOYeHNA K VIHTEPHETY HeBepHbI WN He YAanoch BbINOMHUTb TecT
NOAKNIKYEHIA, NOABUTCA coo6LLieHme 06 otumbKe u Koz ownbku. CnepyitTe UHCTPYKLUUAM B
co06LLeHIn 06 oLunbKe, 0TobpaxeHHOM Ha SKpaHe. O Kopax oLwMbKY, KoTopble 0To6paa-
10TCA Npu HacTpoiike noAktoyeruii Nintendo DS wam Bo Bpema ucnonb3oBaxus nporpamMm
Nintendo DS wam Nintendo DSi, cm. uHGopmaLuto Hixe.

0 Kogax own6KM, KoTopble 0TOGparKaIOTCA BO BPeMs UCNONb30BaHUA
nporpamm Nintendo DSi.
B HaCTPOIAKN Nogy

BALLIe CYICTEMbI K VIHTEPHETY BbINOMHEHbI Henpa-

BIbHO. BblbepuTe TECT MOKNYEHIA B pasgene MHTepHET-HACTPOITKY, UT00bI BbIMOTHUTL.
TeCT NOAKNIUeHIs, 3aTem CleflyiiTe MHCTPYKLMAM B CO06LLEHMM 06 oLumbKe.

5
3
-
o
=
o
=
=
3
=
o
=
e
=
o
k=]
]
=

289



Mpo6nema Bo3moxHoe pelueHue Mpo6nema Bo3moxHoe pelueHune

© Bgenu nu Bbl npaBunbHblil PIN-koa? = (1CTEMA MOXKET NEPEXOAUTD B PEXUM

= Begyte npasunbHbiit PIN-Kop (ﬂl cTp. 266). OXULAHNA N0 BO3AENCTBIEM BHELUHEro

o BBenw i Bbi N /i OTBET Ha cekp ii Bonpoc? MarHutHoro nona. He ucnonb3yitte cucte-

= BBesuTe NPaBUNbHbIA OTBET Ha CEKPETHbIIl BONPOC (ﬂl Tp. 266). My B Henocpe/CTBEHHOI 6130CTH 0T Ha-
(HcTeMa NepexoauT B pexum MarHuueHHbIX Pe/IMeToB, B TOM uicne
oXupaHA 6e3 npenynpexpenna o apyrux cuctem Nintendo 3DS.

Ecnu Bb1 326binu Baw PIN-kop unu oTBeT >
- I'Ipwmeqauwe. Pasmeu.leuwe O/IHON CUCTEMbI
Ha CeKpeTHbIN BOMpoOC... Nintendo DS noBepx apyroii Takxe Moxet

NpUBECT K NEPEXOAY B PeXUM 0XNAAHNA.

Ecnu bl 3a6b1nm Baw PIN-koa. i a
KocHuteco PORUTENBCKUA KOHTPOIb B cuctembix Ha- -
CTpoiiKax, Ha noABUBLLEMCA JKpaHe KocHuTech PIN-KOJ o CopepxuT nv KapTa microSD ayavodait pble MOryT BoCnp q
3ABbIT unu kockutech A 3ABbIN(A) Ha kpaHe BBOAA . npunoxenvem 3gyk Nintendo 3DS?
PIN-kopa. BeeauTe 0TBeT Ha BaLu CeKpeTHbIii BONPOC. = B npunoxenun 3syK Nintendo 3DS MoryT Bocnpou3BoANTCA daiinbl AAC ¢ pacuiupesiem
.m4a, .mp4u 3gp, wm aiinbl MP3 ¢ pacwumpenuem .mp3. Ayauodaiinsl Apyroro Gopmara,
B meHio npunoxenus 3gyk . M
ECM Bbl 3261 OTBET Ha CeKPETHbIIi BONPOC. Nintendo 305 He BaHb! Hanpumep aiinbl ¢ 3‘au4'vnov| 0T KOMUPOBaHUA, socnpf)msaonmm He MoryT.
o . yavod ( B nanke, HaxopuTca
n Kochurecs A 3ABBII(A) Ha okpare BB0Aa oTBeTa Ha 3YAHOQaNS W HaKH C HAMA 8 nanke «Nintendo 3DS» Ha kapte microSD i}
EPELETIBEEE = Ayguodaiinsl, Coxp 8 ii» Nanke, KoTopas HaxogwTca B nanke «Nintendo 3DS»,
He noka3biBatoTcA B npunoxenuy 3syk Nintendo 3DS. 3T daiinbl criesyeT coxpaHuTb B Apyroit
nanke.
HeB03MOXHO OTKNIOUUTD *B . $opmar aTux $ait Henop, Anp
(yHKUMIO poAuTeNbCKOro it 3syk Nintendo 305
xowTpons a Ecnu Bbl 3aperucTprpoBany azipec sneKTpoHHoI - 3ayk Nintendo 3DS Moxe Bocnp Tb TONbKO daiinbl o
nouTl, KocHwTech OK Ha JkpaHe 3anpoca masHoro CMeyIOLL It XapaKTEpHCTHKAMM.
Kni0ya, 4To6bl NoNyYUTb FaBHbIi Knioy. [MaBHblii . o Qopwar: AAC (mda, mpd umw 3ap), MP3 (mp3)
K70y 6y7eT 0TMPaBNeH Ha 3aperiicTpUpOBaHHblii Tipunoxenue 3eyx Nintendo 3DS puar: RAC {.maa, mp4 i .3gp), NS Lmp
AIPECINEKTPOHHO NOUTHL. He BOCMPON3BOAWT ayAuoQaiinb o bupeiit: 16-320 k6uT/c
lpuMevaHA. © Yacrora anckpetnsaumn: 32-48 kly
o [Inanony [N1aBHOTO KAloYa © Bo3moxHo, daitnbl 3awmieHbl ¢ nomoubio DRM (Digital Rights Management —
noAKioueHme K HTepHety. CPEACTBO 3aLUTbI LMPPOBOIt HGOPMaLK)
o Ecmesl P POHHbIE MICbMa ¢ CraM-OWTIBTPa WK AOMeHHOI = Ayauodaitnbl ¢ 3awyutoit DRM He MoryT Bocnpou3BoauTbCA B npunoxeiy 3gyk Nintendo 3DS.

QuAbTpaLK, y6eaUTeCH, 4TO YUETHA 3aNuCh BaLLIeH INEKTPOHHOM MOYTHI MOXKET npi-
HUMaTb MCbMa 0T JoMeHa @nintendo.net.

Ecnn Bam Bce ewwe Tpe6yem| nomouib...

Ecau BbI NpoAonXaeTe UCnbiTbIBaTh TPYAHOCTH, fae MOCne TOro Kak NPeANpUHANIY LTk, Onuc IV BINEKT] I TBE
nio Metto HOME (L] crp. 247), pekomenpyetca np p p 106p A B CepBICHbliA LieHTp Nintendo ¢ npocb6oi

o nposepke Heucrpagrocty (] crp. 293). B 3Tom pazfienie MXHO NoNy4UTS MHGOPMALMIO 0 3aNPOCE PEMOHTA, YCTIOBUAX FapaHTM U
PEMOHTHOTO 06CNYKIBAHNA.

Ecnv BbI He 3aperucTpupoBani apec 3NeKTPOHHON NoYTHI. ..

Ha kpaHe nosswTca Homep 3anpoca. 06patuTech B cepBucHblit LeHTp Nintendo
110 TeneoHy WK SNEKTPOHHOI nouTe (ﬂl €Tp. 293) v Co0bLLMTE HOMep 3anpoca i
JIaTy, KoTopas ycTaHoBeHa Ha BalLeil cucTeme. Bam npefocTaBAT IMaBHbIif Koy,

B KocHutecs OK Ha npeabiayLiem Skpaxe, 3arem
BBEAWTE [aBHbIil KI0Y.
Mpumeyatiue. Mocne BBEAiHHA IMaBHOTO KAoya Balll
a/ipec 3neKTPOHHOI MOUTbI GYAET yAaneH ¢ CCTEeMbl.
Toxanyiicra, 3aperucTpupyiiTe Bal aipec NeKTPOH-
HOIA MOYTbI €LLe pas, KorAa Bbibepere HoBbli PIN-Koa.

YTunusauus storo AYKTa

He BbibpacbiBaiiTe 3T0T NPOAYKT Wikt ero 6atapelo ¢ 6bITOBLIMY OTX0AAMU.
0 . Hak ds i | pe.com
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TexHnyeckue XapaKTepucTukun

Mp %]

New Nintendo 3DS New Nintendo 3DS

TUKY MOTyT A 6e3 np

Homep mogenu KTR-001 RED-001
Bepxnuit pucnneii: XK-aucnneii (c yrkumei Cynep- Bepxuwuit gucnneit: XK-gucnneit (c dyHkupeit Gynep-
crabunbHoe 3D) cTabunbHoe 3D)
3,88 ftoiima (LupuHa 84,6 MM, BbicoTa 50,76 MM) 4,88 ntoiima (LwmpuHa 106,2 MM, BbicoTa 63,72 MM)
800x240 nukceneii (Mpy ucnonb3oBaxuy pexmuma 3D 800x240 nukceneit (Npyu Mcnonb3oBaHuN pexmma 3D
XKK-pucnneu (pasmep Ha Kaxzblil ra3 npuxoautca no 400 nukceneit) Ha Kaxzblit a3 npuxoautca no 400 nukceneii)
JKpaHa/ paspeluenne) CnocobeH oTo6paxarb 16,7 MIH. LBeTOB (nocobeH oTobpaxatb 16,7 MIH. LiBETOB
Hunknmit gucnneit: Cencophbiit XK-pucnneit Huknmit guenneii: Cencopbiii XK-pucnneit
3,33 ftoiima (upuHa 67,68 M, BbicoTa 50,76 MM) 4,18 froiima (wmpma 84,96 M, Bbicota 63,72 MMm)
320x240 nukceneit 320x240 nukceneit
CnocobeH oTo6paxarb 16,7 MIH. LiBETOB (nocobeH oTobpaxatb 16,7 MTH. LiBETOB
bnok nutanus Nintendo 3DS (WAP-002(EUR)) Bnok nutanua Nintendo 3DS (WAP-002(EUR))
bnok nutanua / 6atapes (nponaem OTAeNbHO) (nponaeT(ﬂ 0TAENbHO)
6arapes New Nintendo 3DS (KTR-003) pHas 6atapes Nintendo 3DS XL (SPR-003)
Ta6apuTsi Bbicota 80,6 MM, WwipuHa 142 M, TonLmMHa 21,6 MM BbicoTa 93,5 MM, WwipuHa 160 Mm, ToLMHa 21,5MM
P! (B 3aKpbITOM BUAE) (B 3aKpbiToM BUAE)
Macca 0Kono 253 r (BKNK0Yas akkyMynaTopHyto 6atapelo, Okono 329 r (BKNiouas akKymynaTopHyko 6atapeto,
CTURYC 1 KapTy microSD) CTUnyC 1 Kapty microSD)
[Avanaso(b1) pabounx Wi-Fi 2412-2472MHz
vacror NFC13,56MHz
(TaHpapr A |EEE802,11b/g
MakmmanbHas
mowHoctb BY curnana/ - .
MaKcmanbHas 8dBm /-12dByA/m 7dBm /-8dBuA/m
o IMN
e gy ccronamn | BIBERTIE 30w
npi e om.;):: oBanmuno. | PAMedaHie. MakcamansHoe paccrosHie, Ka KOTOPOM BO3MOXHO HCTIOMIb30BaHHE NOKATIbHOI CBA3H, MOXET BbiTb
KanbHOI CBA3N MeHbllle yKa3aHHOTO B 3aBUCHMOCTI OT YCTIOBYI IKCINyaTaLu.
06beKTUBbI: DUKCUpoBaHHoE GOKYCHOE paccToAHme
OyHKuUA Kamepbl [Jlatyuk u3o6paxenus: CMOS
Konuuectso 3 dexTuBHbIX nukceneit: okono 300 000
YHKUA YacoB MakcumanbHoe cyTouHoe o e = 4 cekyHpbl (Mpu YCNOBHAX 3KC M. Hibke)

(repeo (c nopAepKKoii NceBA00GHEMHOTO 3By4aHNs)

TepmuHansi BBoAa/

CnOT ANA UTPOBbIX KaPT, CNIOT ANt KapT MicroSD, pasbembi 1A MOACTABKM ANA NOA3APALKH, Pasbem AnA 6noka

[inuHa: okono 76,5 Mm

BbIBOJA NUTaHuA, pasbem Ana (Bbixoz CTEpeo)
CeHcopbl CeHcop rupockon
WHdpakpacHan cBasb CBA3b: B Npefienax 20 cm)
n Mpumeyanue. MakcumanbHoe PaCCTOAKMe, Ha KOTOPOM e (pakpacHoil (BA31, MOXET
poutte GyHKUMM 6bITb MeHbLUIE YKa3aHHOTO B 3aBICAMOCTH OT YCHOBMTE KCNAYTaLIM,
nona (NFQ)
g‘: :::ra"b"” notpe- Okono 4,1 Br (Bo Bpems noasapaaku)
Mpuemnembie yonosua | Temneparypa: 5-35°C
JKcnNyaTaumun BnaxHocTb: 20-80%
Bpema 3apaakn 0ko0n10 3,5 YacoB
Bpems paGorbi 6atapen | (m. (fjcTp. 242.
Homep mopenu: KTR-003 Homep mogenu: SPR-003
ls\la(:aymey:mnpuaﬂ Tun 6atapewt: NUTHIA-NOHHAA Tun 6atapeu: NUTHiA-MOHHaA
P Emkoctb 6atapeu: 5,2 Bru Emkoctb 6atapen: 6,5 Bru
Homep mogenu: KTR-004 Homep mogenv: RED-004
Crunyc Marepuan: nnacvk (ABS/PE) Matepuan: nnacuk (ABS/PE)

[LlnuHa: okono 86 Mm

KoHTaKkTHble faHHble

‘apauTua (Poccus)

12-MECAYHAA TAPAHTUA U3rOTOBUTENSA — OBOPYI0BAHWE NINTENDO

Hacrosujas rapanTia pacnpoctpaAeTca Ha koncony Nintendo, BKnlouas opuriHanbHoe BCTPOEHHOE NporpamMmHoe obecneyenite, BXOAALLiee B COOTBET-
cTBylolyve Korconu Nintendo Ha MoMeHT nokynku (aanee — <0 nporp obec Nintendo») u nio6ble KoHTponnepbl,
BXOAALLYe B ynakoBky koHcony (sanee — «Kontponnepoi Nintendo»). B Hactoaweii rapantim kowcony Nintendo, OnepaunoHHoe nporpammHoe
o6ecneyenue Nintendo u Kontponnepb Nintendo coBMecTHO uMeHyioTca «ToBap».

B cooTBeTCTBIM C yCnoBUAMY 1 UCKMIoYeHIAMMY, YKkasaHHbiMu Huske, Nintendo of Europe GmbH, Herriotstr. 4, 60528 Frankfurt, Germany («Nintendo»)

[280416/RUS-HW]

o, Toap Ha Poccuiickoit Oepepauu (nanee — «Bbi»), uTo B TeueHme 12 mecaLes ¢
l.laTbI I10KyI'IKVI BaMM Toapa Tm;ap He 6Gynet umeTb fedekToB (Heno(TaTKos) MaTepManm; VY U3rOTOBNIEHNS.
UCKNMIOYEHMA
HacToAuwas rapaHTUs He pacnpocTpaHAeTCA Ha:
© nporpammHoe obecneyetue (kpome O 0 nIporp obecneyenua N do) vnm urpbl (He3aBUCUMO OT TOTO, BKMKOUEHbI NI OHU B
cocta ToBapa Ha MOMEHT NOKYNKu);
© aKceccyapbl, nepudepuiiHbie yCTpoiicTBa nn Apyrue AnA ud ToBapom, Ho He u3rotonenHble Nintendo

nn s Nintendo (He3aBUCHMO OT TOro, BKIHgeHbI A OHH B COCTaB ToBapa Ha MOMEHT NoKynkw);

ToBap, et oH 6bin nepenponau WA UCTIOTIb308ANCA A Lieneit NpoKaTa unu KoMMepueckux Leneit;

HeplocTatky ToBapa, Bawero wunn TPeTbuX
nu, vcnonb3oaxuA Tosapa Bamw w/unn TPETbVIMVI TVILAMMY He 10 Ha3HaeHMlo, BHECEHUA H3MEHeHMi B Tosap Bamin m/wnu TperMMM nuuamu,
UCN0Nb30BaHutA ToBapa Bamu u/vni TPeTbUMM NULIAMI BMeCTe C ToBapaMu, KOTopble Gbin nocTaBaeHbl HbIMI KomnaHuAmy, dem Nintendo, unu
TOBAPaMM, Ha NIPABO HCNOb30BAHIA KOTOPbIX He Bbino nofyyeHo pa3pewerue (nuuier3iua) Nintendo (BKniokas, OMUMO IpOYero, HeMLIEH3UPOBaHHbIE
UrpoBble y¢ TBOBAHIA, yCTPOICTBA KONMp Dbl, UCTOYHIKI NIUTHNA 1 aKceccyapbl),

BUPYCOB, NOAKMIOYEHNA K UHTEPHETY N MHBIM (HOPMaM SMIEKTPOHHbIX KOMMyHUKLWii, UCNONb30BaHUA ToBapa 06pa3om, OTAMYIoLMMCA OT yKasaHHoro
B (00TBETCTBYHLLIUX munpyxuwﬂx WM IO N06bIM ApYTvM Np! , He CledeKTamu Matep "

Hepoctatky Tosapa, ua HEUCNPaBHBIX, NOBPEXICHKbIX WU NpoTeKaloLLX 6aTapeii unu 6nokoB Gatapeii, wnn B
pesynbTaTe UCNob30BaHUA nmﬁblx 6arapeit unu 6n10koB 6atapeii 06pa3om, OTAMYAIOLLNMCA OT YKa3aHHOTO B COOTBETCTBYHOLLIMX MHCTPYKLIMAX;
TIOCTENEHHOE CHIDKEHYe C TeueHvieM BpemeHy NPOU3BOANTENbHOCTH It éMKOCTH akKyMYNATOPHbIX 6aTapeit vt 6nokoB 6atapeit, npeAHa3HaueHHbIX ANA
Tosapa (uTo, BO COMHeHMI, He pacc A B KauecTse lehyekTa MaTepuanos unu U3rotosneHma Tosapa);

ToBap, e/t OH BCKPbIBANCA, NOABEPraCA U3MEHEHUAM UMM PEMOHTUPOBANCA KaKIMU-NM60 nuLLaMy unk komnaxuamu, kpome Nintendo nam ee
aBTOPU30BAHHbIX NaPTHEPOB, N eCNM CePUitHbIi HoMep ToBapa 6biN U3MeHeH, CTEpT UnK yaaneH;

YTpaTy MoBbiX AAHHbIX, KOTOPble Gbi 3arpyKeHbl UK BKAIoUeHbI B ToBap KakuMU-NM60 GU3NYeCKIMI UnK lopuaindeckimy nuuamu, kpome Nintendo
1NV ee aBTOPU30BAHHbIX NAPTHEPOB;

YTPaTy [laHHbIX WY N1060TO APYroro KOHTeHTa, HanpuMep NporpamMmHoro obecneuenits, B pesynbtate GopmatipoBanya namaTy Tosapa (uau kaprbl
namaT SD / KapTbl namaTu microSD, uan nlo6oro Apyroro YCTPOiiCTBa, UC  ToBapom); umu

YTPaTy AaHHbIX UnK Nio6Oro APYroro KoHTeHTa B pe3ynbrate yaanexua kopa Nintendo Network ID, 3apeructpupoBanHoro unu casakHoro ¢ Tosapom.
NOPAAOK NPEABABNEHNA NPETEH3UN

[ina npen o6oc i 110 HacToALLeit rapaHTM Bbl AOMKHbI:

« ysegomuTb Nintendo 0 Hepoctatke Tosapa B Teuetme 12 MecalieB o 1A NoKynky Bamu Tosapa;

© aTaKxe Bo3BpatuTb ToBap Nintendo B TeueHue 30 Heit nocne Toro, kak yBegomute Nintendo 0 Hanmyum HegocTaTka.

[ina npexy npeTex3un obpaluaiitech B 1ii uenTp Nintendo.

Mpexzae yem otnpasutb ToBap B cepucHbIii LieHTp Nintendo, Bam Heo6X0AMMO CTepeTb WM YAANUT BCe NMYHbIE Uk KOHDUAEHLMANbHbIE Gaiinbl uan
[iaHHble.

Ornpasnas Tosap B Nintendo, Bbi cornaiaetech ¢ em, uto Nintendo He HeceT 0TBETCTBEHHOCTb 3a YTpaTy, yAaneHue Unu NoBpexXeHne
Bawux (aiinos u aHHbIX, KoTopbie He 6binK cTepTbI UK yAaneHbi. Nintendo HacToATeNbHo pekoMeHAyeT Bam npoussecTi pesepsHoe Konupo-
BaHIe JJaHHbIX, KOTOpbIE He Obinit CTepTbl Ukt yaaneHbl Bamu. 06paTiTe BHIMaHue, UTo, B 3aBUCMOCTI OT BUIA PEMOHTR, JJaHHbIe UM APYTOIA KOHTEHT,
XpaHALLeca B namaTi ToBapa, MOTyT GbiTb yAaneHbl, i Bbl, BO3MOXKHO, He CMOXeTe NPOUMTATb JJaHHbIe UK JPYroii KOHTEHT, COXPaHEHHbIe Ha KapTe
namaTy SD / kapTe namaTh microSD unv nio6om Apyrom BHeLHeM YCTpoiiCTBE, UNH WX NOC/e TaKOro PeMOHTa 0bpaTHO
8 ToBap.

Mpw onpaske ToBapa B cepBuckblii LeHTp Nintendo:

. N0 BO3MOXHOCTI UCTIONb3Y/iTe OPUTUHATIbHYIO YNaKOBKY;

2. NpefiocTaBbTe OMHCaHIe HeAOCTaTKa;

3.no ™np Konuto 0 GaKT NOKyNKM, ¢ Jarbl nokynky Tosapa.

Ecnn B pesynbrate nposepki Tosapa Nintendo npustaet Hepoctatok Tosapa, Nintendo npouseset peMOoHT nnbo 3ameHy Toii YacTu, K0Topas Bbi3biBaeT
HE/0CTaToK, Uk 3aMeHNT ToBap 6e3 B3VMaHIiA NNaTbl, WA OCYLLECTBHT UHble AeiCTBUA, A1 B COOTBETCTBYM C TBOM

.

Ecnm HegocTaTok 110 MCTEYeHNN 12-MecAYHoro rap nepuoza Ha MomeHT yBegomneHma Nintendo o HegoctaTke wam
€CTM HACTOALLAA FaP2HTUA He PACTPOCTP2HAETCA Ha HeAOCTaTOK, Nintendo TeM He MeHee MOXET NPOU3BECTA PEMOHT Wi 3aMeHHTb JeMeHT, ABnALTiCA

MPUYUHOI HEAOCTATK, UK 3aMEHNTb coomemsymu.mm SMeMeHT Tosapa YN BINONHUTD UHbie JLeiicTBIA (MO CBOEMY YCMOTPERMUI0 WK eCn Tpebyetca
B COOTBETCTBUM C T8OM). ZlnA nony 6onee 0 TaKVX YCyrax i, B YaCTHOCTH, 06 onnate Takwx ycayr npocbba
obpatyarbes B cepuchblit ueHTp Nintendo.

Hacroawas He npaea, pbie Bbl MoXeTe UMeTb Kak noKynatesb TOBapoB B COOTBETCTBUN C
3al KOIIDAaTEﬂb(TBBM 03awuTe npas ] in. NMp TBa, 3pechb, 3TU npaBa.
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Cepeuchblii yentp Nintendo (Poccus) [280416/RUS] 3ameTku

CepBuchbiii uenTp Nintendo
support@nintendo.ru
www.nintendo.ru

111024, r. Mocka, wocce SHTy3uactos, Aom 11A, kopnyc 2
Poccna

(+7) 4952877797
(CroumocTb paBHa CTOMMOCTI 3B0HKa Ha MOCKOBCKHIi FOPOACKOIA HoMep.)

[ H [ Cucrema New Nintendo 3DS / New Nintendo 3DS XL: npou3geneto B Kutae
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Trademarks are property of their respective owners.

Nintendo 3DS is a trademark of Nintendo.

©2015 Nintendo Co,, Ltd.

This productincludes RSA BSAFE® Cr hi fEMC Corp
RSA and BSAFE are registered trademarks or trademarks of EMC Corf

in the United States and other countries.

©2005 EMC Corporation. All rights reserved.

microSDHC Logo is a trademark of SD-3C, LLC.

This product uses certain fonts provided by Fontworks Inc.

This product uses the LC Font by Sharp Corporation.

LCFONT, LC Font and the LC logo mark are trademarks of Sharp Corporation.
This product includes speech rate conversion software developed by Toshiba
corporation.

Copyright © 2008 TOSHIBA CORPORATION

Ubiquitous TCP/IP+SSL

Copyright © 2001 - 2010 Ubiquitous Corp.

Powered by Devicescape Software. Portions of this products are
©2003 - 2010 Devicescape Software, Inc. All rights reserved.
Copyright © 2003 — 2010, Jouni Malinen <j@w1.fi> and contributors
All Rights Reserved.

WPA Supplicant licensed pursuant to BSD License.

Redistribution and use in source and binary forms, with or without modifi-

cation, are permitted provided that the following conditions are met:

. Redistributions of source code must retain the above copyright notice,
this list of conditions and the following disclaimer.

. Redistributions in binary form must reproduce the above copyright notice,

this list of conditions and the following disclaimer in the documentation

and / or other materials provided with the distribution.

Neither the name(s) of the above-listed copyright holder(s) nor the

names of its contributors may be used to endorse or promote products

derived from this software without specific prior written permission.

~

w

THIS SOFTWARE IS PROVIDED BY THE COPYRIGHT HOLDERS AND CONTRIBUTORS
"AS1S" AND ANY EXPRESS OR IMPLIED WARRANTIES, INCLUDING, BUT NOT
LIMITED TO, THE IMPLIED WARRANTIES OF MERCHANTABILITY AND FITNESS
FOR A PARTICULAR PURPOSE ARE DISCLAIMED. IN' NO EVENT SHALL THE
COPYRIGHT OWNER OR CONTRIBUTORS BE LIABLE FOR ANY DIRECT, INDIRECT,
INCIDENTAL, SPECIAL, EXEMPLARY, OR CONSEQUENTIAL DAMAGES (INCLUDING,
BUTNOT LIMITED TO, PROCUREMENT OF SUBSTITUTE GOODS OR SERVICES;
LOSS OF USE, DATA, OR PROFITS; OR BUSINESS INTERRUPTION) HOWEVER
CAUSED AND ON ANY THEORY OF LIABILITY, WHETHER IN CONTRACT, STRICT
LIABILITY, OR TORT (INCLUDING NEGLIGENCE OR OTHERWISE) ARISING IN
ANY WAY OUT OF THE USE OF THIS SOFTWARE, EVEN IF ADVISED OF THE
POSSIBILITY OF SUCH DAMAGE.

This product includes software developed by the OpenSSL Project for use in

the OpenSSL Toolkit. (http://www.openssl.org/).

Copyright © 1998 — 2007 The OpenSSL Project. All rights reserved.

Redistribution and use in source and binary forms, with or without modifi-

cation, are permitted provided that the following conditions are met:

. Redistributions of source code must retain the above copyright notice,
this list of conditions and the following disclaimer.

. Redistributions in binary form must reproduce the above copyright notice,

this list of conditions and the following disclaimer in the documentation

and /or other materials provided with the distribution.

All advertising materials mentioning features or use of this software

must display the following acknowledgment:

"This product includes software developed by the OpenSSL Project for

use in the OpenSSL Toolkit. (http://www.openssl.org/)"

The names "OpenSSL Toolkit" and "OpenSSL Project” must not be used

to endorse or promote products derived from this software without prior

~

w
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written permission. For written permission, please contact
openssl-core@openssl.org.

Products derived from this software may not be called "OpenSSL" nor
may "OpenSSL" appear in their names without prior written permission
of the OpenSSL Project.

Redistributions of any form whatsoever must retain the following
acknowledgment:

"This product includes software developed by the OpenSSL Project for
use in the OpenSSL Toolkit (http://www.openssl.org/)"

[
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THIS SOFTWARE IS PROVIDED BY THE OpenSSL PROJECT "AS IS AND ANY
EXPRESS OR IMPLIED WARRANTIES, INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO, THE
IMPLIED WARRANTIES OF MERCHANTABILITY AND FITNESS FORA PARTICULAR
PURPOSE ARE DISCLAIMED. IN NO EVENT SHALL THE OpenSSL PROJECT OR
ITS CONTRIBUTORS BE LIABLE FORANY DIRECT, INDIRECT, INCIDENTAL, SPECIAL,
EXEMPLARY, OR CONSEQUENTIAL DAMAGES (INCLUDING, BUT NOT LIMITED
T0, PROCUREMENT OF SUBSTITUTE GOODS OR SERVICES; LOSS OF USE, DATA,
OR PROFITS; OR BUSINESS INTERRUPTION) HOWEVER CAUSED AND ON ANY
THEORY OF LIABILITY, WHETHER IN CONTRACT, STRICT LIABILITY, OR TORT
(INCLUDING NEGLIGENCE OR OTHERWISE) ARISING IN ANY WAY OUT OF THE
USE OF THIS SOFTWARE, EVEN IF ADVISED OF THE POSSIBILITY OF SUCH
DAMAGE.

This product includes cryptographic software written by Eric Young.

Copyright © 1995 — 1998 Eric Young (eay@cryptsoft.com).

All rights reserved.

This package is an SSL implementation written by Eric Young

(eay@cryptsoft.com).

The implementation was written so as to conform with Netscapes SSL.

This library is free for commercial and non-commercial use as long as the

following conditions are aheared to. The following conditions apply to all

code found in this distribution, be it the RC4, RSA, Ihash, DES, etc., code;
notjust the SSL code. The SSL documentation included with this distribution
is covered by the same copyright terms except that the holder is Tim Hudson

(tih@cryptsoft.com).

Copyright remains Eric Young's, and as such any Copyright notices in the

code are not to be removed. If this package is used in a product, Eric Young

should be given attribution as the author of the parts of the library used.

This can be in the form of a textual message at program startup or in

documentation (online or textual) provided with the package.

Redistribution and use in source and binary forms, with or without modifi-

cation, are permitted provided that the following conditions are met:

1. Redistributions of source code must retain the copyright notice, this

list of conditions and the following disclaimer.

2. Redistributions in binary form must reproduce the above copyright
notice, this list of conditions and the following disclaimer in the docu-
mentation and / or other materials provided with the distribution.

. All advertising materials mentioning features or use of this software
must display the following acknowledgement:

"This product includes cryptographic software written by Eric Young
(eay@cryptsoft.com)"

The word ‘cryptographic’ can be left out if the rouines from the library
being used are not cryptographic related :-).

. Ifyou include any Windows specific code (or a derivative thereof)

from the apps directory (application code) you must include an
acknowledgement: "This product includes software written by
Tim Hudson (tjh@cryptsoft.com)"

w

~

THIS SOFTWARE IS PROVIDED BY ERIC YOUNG "AS IS" AND ANY EXPRESS OR
IMPLIED WARRANTIES, INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO, THE IMPLIED WAR-
RANTIES OF MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE
ARE DISCLAIMED. IN NO EVENT SHALL THE AUTHOR OR CONTRIBUTORS BE

LIABLE FOR ANY DIRECT, INDIRECT, INCIDENTAL, SPECIAL, EXEMPLARY, OR
CONSEQUENTIAL DAMAGES (INCLUDING, BUTNOT LIMITED TO, PROCUREMENT
OF SUBSTITUTE GOODS OR SERVICES; LOSS OF USE, DATA, OR PROFITS; OR
BUSINESS INTERRUPTION) HOWEVER CAUSED AND ON ANY THEORY OF
LIABILITY, WHETHER IN CONTRACT, STRICT LIABILITY, OR TORT (INCLUDING
NEGLIGENCE OR OTHERWISE) ARISING IN ANY WAY OUT OF THE USE OF
THIS SOFTWARE, EVEN IF ADVISED OF THE POSSIBILITY OF SUCH DAMAGE.

The licence and distribution terms for any publically available version or
derivative of this code cannot be changed. i.e. this code cannot simply be
copied and put under another distribution licence [including the GNU Public
Licence.]

"QR code reader" includes software deliverables of Information System
Products Co., Ltd. and Institute of Super Compression Technologies, Inc.
QR Codeis aregistered trademark of DENSO WAVE INCORPORATED in JAPAN
and other countries.

A0S S " and ASS™ are the trademarks of BUFFALO INC.

THISPRODUCT IS LICENSED UNDER THE MPEG-4 SYSTEMS PATENT PORTFOLIO
LICENSE FOR ENCODING IN COMPLIANCE WITH THE MPEG-4 SYSTEMS

STANDARD. EXCEPTTHAT AN ADDITIONAL LICENSE AND PAYMENT OF ROYALTIES
ARE NECESSARY FOR ENCODING IN CONNECTION WITH (i) DATA STORED OR
REPLICATED IN PHYSICAL MEDIA WHICH IS PAID FOR ON ATITLE BY TITLE
BASIS AND / OR (ii) DATAWHICH IS PAID FOR ON A TITLE BY TITLE BASIS AND
ISTRANSMITTED TO AN END USER FOR PERMANENT STORAGE AND / OR USE.
SUCH ADDITIONAL LICENSE MAY BE OBTAINED FROM MPEG LA, LLC.

SEE <HTTP://WWW.MPEGLA.COM> FOR ADDITIONAL DETAILS.

Wi-Fi Protected Access® (WPA and WPA2), and the Wi-Fi Protected Setup
icon are registered trademarks of the Wi-Fi Alliance.

THIS PRODUCT IS LICENSED UNDER THE AVC PATENT PORTFOLIO LICENSE
FORTHE PERSONAL USE OF A CONSUMER OR OTHER USES IN WHICH IT DOES
NOT RECEIVE REMUNERATION TO (i) ENCODE VIDEO IN COMPLIANCE WITH
THE AVC STANDARD ("AVC VIDEO") AND/OR (ii) DECODE AVC VIDEQ THAT
WAS ENCODED BY A CONSUMER ENGAGED IN A PERSONAL ACTIVITY AND/
ORWAS OBTAINED FROM A VIDEO PROVIDER LICENSED TO PROVIDE AVC
VIDEO. NO LICENSE IS GRANTED OR SHALL BE IMPLIED FOR ANY OTHER USE.
ADDITIONAL INFORMATION MAY BE OBTAINED FROM MPEG LA, L.L.C. SEE
HTTP://WWW.MPEGLA.COM

/
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Les marques appartiennent a leurs propriétaires respectifs.

Nintendo 3DS est une marque de Nintendo.

© 2015 Nintendo Co., Ltd.

Ce produit inclut un logiciel de chiffrement RSA BSAFE® de EMC Corporation.
RSA et BSAFE sont des marques ou des marques déposées de EMC Corporation
aux Etats-Unis et dans d'autres pays.

© 2005 EMC Corporation. Tous droits réserves.

Le logo microSDHC est une marque de SD-3¢, LLC.

Ce produit utilise certaines polices de caractéres fournies par Fontworks Inc.
Ce produit utilise la fonte LC de Sharp Corporation.

LCFONT, LC Font et le logo LC sont des marques de commerce de Sharp
Corporation.

Ce produit comprend un logiciel de conversion de la vitesse de la parole
développé par Toshiba corporation.

Copyright © 2008 TOSHIBA CORPORATION

Ubiquitous TCP /IP+SSL

Copyright © 2001 —2010 Ubiquitous Corp.

Ce produit utilise des éléments fournis par Devicescape Software.
Certains éléments de ce produit sont protégés par les droits d'auteur.
© 2003 — 2010 Devicescape Software, Inc. Tous droits réservés.

Copyright © 2003 — 2010, Jouni Malinen <j@w1.fi> et ses contributeurs.
Tous droits réservés.

Ce produit utilise wpa_supplicant en conformité avec la licence BSD.

La redistribution et I'tilisation du code source ou binaire, modifié ou non,

sont autorisées dans les conditions suivantes :

. Les redistributions du code source doivent conserver la mention
de droits d'auteur ci-dessus, la présente liste de conditions et la clause
limitative de responsabilité figurant ci-apres.

. Les redistributions sous forme binaire doivent inclure la mention
de droits d'auteur ci-dessus, la présente liste de conditions et la clause
limitative de responsabilité figurant ci-aprés dans la documentation et/
ou autres matériels distribués.

~
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3. Les noms des titulaires de droits d'auteur mentionnées ci-dessus et des
contributeurs ne doivent pas étre utilisés pour soutenir ou promouvoir
des produits dérivés de ce logiciel, sans autorisation écrite et préalable.

CE LOGICIEL EST FOURNI « EN L'ETAT » PAR LES DETENTEURS DES DROITS
D'AUTEUR ET LEURS CONTRIBUTEURS, SANS GARANTIE D'AUCUNE SORTE,
EXPRESSE OU IMPLICITE, NOTAMMENT MAIS NON LIMITATIVEMENT, LES
GARANTIES IMPLICITES DE QUALITE MARCHANDE ET DADEQUATION A UN
USAGE PARTICULIER. LA RESPONSABILITE DES DETENTEURS DES DROITS
DAUTEUR OU DE LEURS CONTRIBUTEURS NE SAURAIT EN AUCUN CAS ETRE
ENGAGEE AU TITRE DE DOMMAGES DIRECTS, INDIRECTS, ACCESSOIRES,
INCIDENTS, CONSECUTIFS OU AUTRES (Y COMPRIS NOTAMMENT LA FOURNI-
TURE DE BIEN OU DE SERVICE DE REMPLACEMENT, TOUTE PRIVATION DE
JOUISSANCE, PERTE DE DONNEES OU DE BENEFICES, TOUT MANQUE A
GAGNER OU TOUTE INTERRUPTION D'ACTIVITE), QUELLE QU'EN SOIT LA
CAUSE ET QUE LE FONDEMENT SOIT LA RESPONSABILITE CONTRACTUELLE,
CIVILE OU DELICTUELLE (Y COMPRIS POUR NEGLIGENCE OU AUTRE CAUSE),
RESULTANT DE L'UTILISATION DE CE LOGICIEL, MEME DANS LE CAS OU L'UTILI-
SATEUR AURAIT ETE PREVENU DE L'EVENTUALITE D'UN TEL DOMMAGE.

Ce produit utilise des éléments logiciels développés par I'OpenSSL Project
dans le cadre de la boite a outils OpenSSL Toolkit. (http://www.openssl.org/)
Copyright © 1998 — 2007 The OpenSSL Project. Tous droits réservés.

La redistribution et I'utilisation du code source ou binaire, modifié ou non,

sont autorisées dans les conditions suivantes:

1. Les redistributions du code source doivent conserver la mention
de droits d'auteur ci-dessus, la présente liste de conditions et la clause
limitative de responsabilité figurant ci-apres.

2. Lesredistributions sous forme binaire doivent inclure la mention de droits
d'auteur ci-dessus, la présente liste de conditions et la clause limitative
de responsabilité figurant ci-aprés dans la documentation et/ou autres
matériels distribués.
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Tout document publicitaire énongant les caractéristiques ou les conditions
d'utilisation de ce logiciel doit comporterla mention suivante : « Ce produit
utilise des éléments logiciels développés par I'0penSSL Project dans le
cadre de la boite a outils OpenSSL Toolkit (http://www.openssl.org/) ».
Les noms « OpenSSL Toolkit » et « OpenSSL Project » ne peuvent pas étre
utilisés pour soutenir ou promouvoir des produits dérivés de ce logiciel,
sans autorisation écrite et préalable. Pour obtenir cette autorisation,
veuillez contacter openssl-core@openssl.org.

Les produits dérivés de ce logiciel ne peuvent pas étre appelés « OpenSSL »
ouinclure lamention « OpenSSL » dans leur nom, sans autorisation écrite
et préalable de I'Open SSL Project.

Les redistributions sous quelque forme que ce soit doivent conserver la
mention suivante : « Ce produit utilise des éléments logiciels développés
par 'OpenSSL Project dans le cadre de la boite a outils OpenSSL Toolkit
(http://www.openssl.org/) ».

bl
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CELOGICIEL EST FOURNI « EN L'ETAT » PAR L'OPENSSL PROJECT, SANS GARAN-
TIE D'AUCUNE SORTE, EXPRESSE OU IMPLICITE, NOTAMMENT MAIS NON
LIMITATIVEMENT, LES GARANTIES IMPLICITES DE QUALITE MARCHANDE ET
D'ADEQUATION A UN USAGE PARTICULIER. LA RESPONSABILITE DE L'OPENSSL
PROJECT OU DE SES CONTRIBUTEURS NE SAURAIT EN AUCUN CAS ETRE ENGAGEE
AU TITRE DE DOMMAGES DIRECTS, INDIRECTS, ACCESSOIRES, INCIDENTS,
CONSECUTIFS OU AUTRES (Y COMPRIS NOTAMMENT LA FOURNITURE DE BIEN
OU DE SERVICE DE REMPLACEMENT, TOUTE PRIVATION DE JOUISSANCE,
PERTE DE DONNEES OU DE BENEFICES, TOUT MANQUE A GAGNER OU TOUTE
INTERRUPTION DACTIVITE) QUELLE QU'EN SOIT LA CAUSE ET QUE LE FONDEMENT
SOIT LA RESPONSABILITE CIVILE, CONTRACTUELLE, CIVILE OU DELICTUELLE
(Y COMPRIS POURNEGLIGENCE OU AUTRE CAUSE), RESULTANT DE LUTILISATION
DE CE LOGICIEL, MEME DANS LE CAS OU LUTILISATEUR AURAIT ETE PREVENU
DE L'EVENTUALITE D'UN TEL DOMMAGE.

Ce produit comprend un logiciel de cryptographie congu par Eric Young.
Copyright ©1995-1998 Eric Young (eay@cryptsoft.com). Tous droits réservés.
Celogiciel estune application SSL congue par Eric Young (eay@cryptsoft.com).
Elle a été réalisée conformément au protocole SSL de Netscape.

Cette bibliotheque peut étre utilisée a des fins commerciales et non com-
merciales tant que les conditions suivantes sont respectées. Ces conditions
concernent tout code présent dans ce produit, 'est-a-dire non seulement le
code SSL, mais également les codes RC4, RSA, Thash, DES, etc. La documen-
tation SSL afférente est protégée par les mémes dispositions relatives aux
droits d'auteur, mais ceux-ci sont détenus par Tim Hudson (tjh@cryptsoft.com).

Les droits d'auteur sont détenus par Eric Young, et a ce titre, aucune
mention relative aux droits d'auteur incluse dans le code du logiciel ne peut
étre supprimée. Si ce logiciel est utilisé dans un produit, Eric Young doit étre
désigné comme |'auteur des éléments de la bibliothéque utilisés. Cette
mention peut apparaitre sous la forme d'un message texte au démarrage du
programme ou dans la documentation (en ligne ou écrite) fournie avec le
logiciel.

La redistribution et I'tilisation du code source ou binaire, modifié ou non,

sont autorisées dans les conditions suivantes :

1. Les redistributions du code source doivent conserver la mention de
droits d'auteur, la présente liste de conditions et la clause limitative de
responsabilité figurant ci-apres.

2. Les redistributions sous forme binaire doivent reproduire dans tous les
documents afférents au produit la mention de droits d'auteur ci-dessus,
la présente liste de conditions et la clause limitative de responsabilité
figurant ci-apres et/ou autres matériels distribués.

3. Tout document publicitaire mentionnant les caractéristiques ou les
conditions d'utilisation de ce logiciel doit comporter la mention

suivante : « Ce produit comprend un logiciel de cryptographie congu par
Eric Young (eay@cryptsoft.com) ». Le terme «cryptographie » peut étre
omis si les p issus de la biblioth ne sont pas liés a
la cryptographie :-).

. Lintégration de tout code spécifique a Windows (ou a un dérivé) a
partir du répertoire apps (code d'application) doit entrainer |'ajout
de la mention suivante: «Ce produit comprend un logiciel congu par
Tim Hudson (tjh@cryptsoft.com).»

~

CE LOGICIEL EST FOURNI «EN LETAT» PAR ERIC YOUNG, SANS GARANTIE
D'AUCUNE SORTE, EXPRESSE OU IMPLICITE, NOTAMMENT MAIS NON LIMITA-
TIVEMENT, LES GARANTIES IMPLICITES DE QUALITE MARCHANDE ET
D'ADEQUATION A UN USAGE PARTICULIER. LA RESPONSABILITE DE LAUTEUR
OU DES CONTRIBUTEURS NE SAURAIT EN AUCUN CAS ETRE ENGAGEE AUTITRE
DE DOMMAGES DIRECTS, INDIRECTS, ACCESSOIRES, INCIDENTS, CONSECUTIFS
OU AUTRES (Y COMPRIS NOTAMMENT TOUTE FOURNITURE DE BIEN OU DE
SERVICE DE REMPLACEMENT, TOUTE PRIVATION DE JOUISSANCE, PERTE DE
DONNEES OU DE BENEFICES, TOUT MANQUE A GAGNER OU TOUTE INTERRUP-
TION D'ACTIVITE) QUELLE QU'EN SOIT LA CAUSE ET QUE LE FONDEMENT SOIT
LA RESPONSABILITE CONTRACTUELLE, CIVILE OU DELICTUELLE (Y COMPRIS
POUR NEGLIGENCE OU AUTRE CAUSE), RESULTANT DE L'UTILISATION DE CE
LOGICIEL, MEME DANS LE CAS OU L'UTILISATEUR AURAIT ETE PREVENU DE
L'EVENTUALITE D'UN TEL DOMMAGE.

La licence et les conditions de distribution auxquelles sont soumis toute
version publique ou tout dérivé du code de ce logiciel ne peuvent étre
modifiées. En d'autres termes, il est interdit de distribuer une copie du code
de ce logiciel sous une autre licence, y compris la licence publique générale
GNU.

Le lecteur de code QR (QR code reader) utilise des éléments logiciels appar-
tenant aux entreprises Information Systems Products Co., Ltd. et Institute of
Super Compression Technologies, Inc. QR Code est une marque déposée de
DENSO WAVE INCORPORATED au Japon et dans d'autres pays.

A0S S etA0SS™ sont des marques de BUFFALO INC.

CE PRODUIT EST COMMERCIALISE SOUS LA LICENCE MPEG-4 SYSTEMS
PATENT PORTFOLIO POUR UN ENCODAGE EN CONFORMITE AVEC LA NORME
MPEG-4 SYSTEMS STANDARD, MAIS UNE LICENCE SUPPLEMENTAIRE ET LE
PAIEMENT DE ROYALTIES SONT REQUIS POUR ENCODER (i) DES DONNEES
STOCKEES ET DUPLIQUEES SUR DES SUPPORTS PHYSIQUES QUI SONT PAYEES
SUR UNE BASE PAR TITRE ET/0U (ii) DES DONNEES QUI SONT PAYEES SUR
UNE BASE PAR TITRE ET TRANSMISES A UN UTILISATEUR FINAL POUR UN
STOCKAGE ET/OU UNE UTILISATION PERMANENTES. VOUS POUVEZ OBTENIR
CETTE LICENCE SUPPLEMENTAIRE AUPRES DE MPEG LA, LLC. POUR DES
DETAILS SUPPLEMENTAIRES, CONSULTEZ LE SITE HTTP://WWW.MPEGLA.COM.

Wi-Fi Protected Access® (WPA et WPA2) et I'icone Wi-Fi Protected Setup sont
des marques déposées de Wi-Fi Alliance.

CE PRODUIT EST COMMERCIALISE SOUS LA LICENCE AVC PATENT PORTFOLIO
POUR L'USAGE PERSONNEL ET NON COMMERCIAL DU CONSOMMATEUR ET
L'AUTORISE A (i) ENCODER DES VIDEOS CONFORMEMENT A LA NORME AVC
(«VIDEQ AVC ») ET/OU A (ii) DECODER DES VIDEOS AVC QUI ONT ETE ENCODEES
PAR UN CONSOMMATEUR A DES FINS PERSONNELLES ETNON COMMERCIALES
ET/OU QUIONT ETE OBTENUES AUPRES D'UN FOURNISSEUR DE VIDEOS AUTORISE
PAR LICENCE A FOURNIR DES VIDEOS AVC. AUCUNE LICENCE N'EST ACCORDEE
OU NE DOIT ETRE UTILISEE IMPLICITEMENT A D'AUTRES FINS. DES INFORMATIONS
SUPPLEMENTAIRES SONT DISPONIBLES AUPRES DE MPEG LA, L.L.C. CONSULTEZ
LE SITEHTTP://WWW.MPEGLA.COM.
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Herriotstrasse 4, 60528 Frankfurt am Main, Germany

Weitere Erklarungen zu Symbolen und Markierungen auf diesem Produkt finden Sie unter: http://docs.nintendo-europe.com
Consultez le site http://docs.nintendo-europe.com pour plus d'informations sur les symboles et les icones apparaissant sur ce produit.
Kijk op http://docs.nintendo-europe.com voor een uitleg van de symbolen en markeringen op dit product.

MoAcHeHNA K 3HaKaM 11 CIMBONAM Ha 3TOM NpoayKTe cM. Ha http://docs.nintendo-europe.com

Nintendo of Europe (,Nintendo”) und seine Produkte erfiillen die geltenden Richtlinien und Bestimmungen der Européischen Union (EU),
von denen viele den Schutz unserer Umwelt sowie den Schutz der Gesundheit und Sicherheit des Verbrauchers hinsichtlich der Herstellung,
Bereitstellung und Verwendung von Nintendo-Produkten regeln. Eine Zusammenfassung der geltenden Richtlinien und Bestimmungen der
EU sowie MaBnahmen zu deren Einhaltung durch Nintendo konnen auf der Website von Nintendo of Europe eingesehen werden:
http://docs.nintendo-europe.com/

Nintendo of Europe («Nintendo ») et ses produits sont en conformité avec toutes les directives et reglements de I'Union européenne (UE), relatifs
pour nombre d'entre eux a la protection de I'environnement, de la santé et de la sécurité du consommateur, & 'égard de la fabrication, de
I'approvisionnement et de I'utilisation des produits Nintendo. Un bref résumé des principales directives et reglements de I'UE applicables et de
la maniére dont Nintendo est en conformité avec chacun d'entre eux est disponible sur le site Nintendo : http://docs.nintendo-europe.com/
Nintendo of Europe (“Nintendo”) en zijn producten voldoen aan de van toepassing zijnde richtlijnen en regelgeving van de Europese Unie (EU).
Veel hiervan heeft betrekking op de bescherming van het milieu en de gezondheid en veiligheid van consumenten bij de productie, distributie
en het gebruik van Nintendo-producten. Kijk op de website van Nintendo of Europe voor een korte samenvatting van de relevante richtlijnen
en regelgeving van de EU, en de manier waarop Nintendo die naleeft: http://docs.nintendo-europe.com/

Komnatua Nintendo of Europe («Nintendo») v ee npoiyKTbl COOTBETCTBYIOT BceM NPUMEHUMbIM AUPEKTUBAM 1 perniameHTam EBponelickoro
Coto3a (EC), MHorme U3 KOTOpbIX Hany Ha 3aLLUTY OK| i Cpefbl, a Takxke 340POBbA 1 Ge30macHOCTH NoTpebuTeneii B ToM, YT
KaCaeTcA NPoM3BOACTBA, NOCTaBKM U UC npogyktos Nintendo. Kpatkoe [AVIPEKTUB W1 per, EC
1 Mep 1o ux cobntofenuio komnatueit Nintendo moxHo Haiitv Ha Be6-caitte Nintendo of Europe: hnp //docs.nintendo-europe.com/

CpoK Cy6b! ToBapa B COOTBETCTBIM C MlyHKTOM 2 cTaTbin 5 DegiepanbHoro 3akoHa PO «O 3awywTe npas notpebuteneit» ot 07.02.1992 N 2300-1
cocTaBnaer 5 net ¢ 31 sexabps roga usrotosnenua. fog usrorosnenua cuctempl New Nintendo 3DS MoxHO HaiiTin Ha NpaBoii CTOPOHE CUCTeMbI,
€C/IV Bbl CHUMETe nepe/Hioto KpbiLuky. [o u3rotonenuts cuctembl New Nintendo 3DS XL MoxHo HaiiTit B BepXHem NpaBom yrty, M Bbl CHUMeTe
KPbILLKY 6aTapeu (330K KPbILLKY).

DECLARATION OF CONFORMITY / DECLARATION DE CONFORMITE

Hlermlt erklart Nintendo, dass der Funkanlagentyp — Videospielsystem: New Nintendo 3DS — der R&TTE-Richtlinie (1999/5/EC) entspricht. Der

F | yp — Videospi : New Nintendo 3DS XL — entspricht der Funkanlagenrichtlinie (2014/53/EU). Die vollstandigen Texte der
EU- Konformnatserklarung fiir New Nintendo 3DS und New Nintendo 3DS XL sind unter der folgenden Internetadresse verfiigbar:
http://docs.nintendo-europe.com/

Par la présente, Nintendo déclare que 'équipement hertzien « console de jeu vidéo : New Nintendo 3DS » est conforme a la directive concernant
les équif hertziens et les équir terminaux de télécommunications (1999/5/CE). L'équipement radioélectrique « New Nintendo 3DS XL »
est conforme a la directive concernant les équipements radioélectriques (2014/53/EU). Les textes complets de ces déclarations de conformité des
consoles New Nintendo 3DS et New Nintendo 3DS XL avec les directives de I'Union européenne sont disponibles a cette adresse :
http://docs.nintendo-europe.com/

Hierbij verklaar ik, Nintendo, dat het type radioapp id : New Nintendo 3DS - conform is met de R&TTE-richtlijn (1999/5/EG.)
Het type radioapparatuur - videogamesysteem: New Nlntendo 3DS XL - is conform met de radio-apparatuur richtlijn (RED) (2014/53/EU). De volledige
tekst van de EU-verklaringen van ing voor de New Nintendo 3DS en de New Nintendo 3DS XL kan worden geraadpleegd op:
http://docs.nintendo-europe.com/

Komnanua Nintendo HacToALmMM 3aABNAeT, UTO pagmoTexHUYecKoe ycTpoiicTBo «Cuctema ana Bupeourp New Nintendo 3DS» ynonetopser
nonoxenuam flupextusbl ECo pagno-nT (1999/5/EC). PagnoTexHuueckoe ycTpoitcTao
«Cucrema ana ugeomrp New Nintendo 3DS XL» [IupeKTUBbI Ha p I (2014/53/ EU). NonHblit
TekcT 3aABneHua o cootsetctu EC ana cuctem New Nlntendo 3DS u New Nintendo 3DS XL ony6nmxosau Ha Cnepylolem Be6-caiiTe:
http://docs.nintendo-europe.com/
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