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Manufacturer: Nintendo Co., Ltd., Kyoto 601-8501, Japan

Importer in the EU: Nintendo of Europe GmbH, Herriotstrasse 4, 60528 Frankfurt, Germany
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Pycckui

Uudopmauus o 350poBbe 1 6esonacHocTyn

Toxanyiicra, npounTaiite UHGOpMaLMI0 0 340poBbe 1 6e30nacHoCTH 1 cobNoAaiiTe yKasaHHble TpeGoBaHuA. Mx HecobniopeHme
MOMeT NoBNeYb 3a 060/l TPaBMbl UK NOBPEKACHUA.

Dletn TbeA NpoAYKTOM NOA NPUCMOTPOM B3POCTbIX.

MPEAYNPEX AEHME — INUENCUA
° H pble nitoau (i 1134000) KIM NPUCTYNam Unu Bp HapyLLeHnAM p KOTOPbIX
MOrYT CTaTb MepLAIOLLIMiA CBET WAIN YacTas CMeHa KOHTPACTHbIX LiBeToB. [IpocMoTp Tenesy30pa i BUAEOUTPbI MOTYT CMIPOBOLMPOBAT NOA06HbIii
NpUCTYn, Aaxe eCnu paHee CAMNTOMbI 6Gonesuu He NpoABNANNCD.

* Eome NpoLLiom y Bac Haﬁﬂlﬂﬂaﬂvl(b anunencua, notepa nnu gpyrue c (XO/IHble C KM, Nepesl Hauanom Biaeourpbl
06sA3aTeNIbHO NPOKOHCYLTUPYIITECH C BpayoM.

© PoguTenu vt onekyHbl He JOMKHbI OCTaBNATD AeTeli 63 NPUCMOTPA, KOTAA Te MrpaloT B BUZeourpbl. H pekp urpy v o6p b33
KOHCYTbTaLtelf K Bpauy, eCiv y BaLuero pebeHka uim y Bac b « : WK, NOfePriBaHme BeK UAn MycKynos,
noTeps cO3HaHuA, Hap 3peHus, Henp ABIKEHUA UK fe30PUEHTaLA.

@ Yro6bI CHU3MTb BEPOATHOCT NPUCTYNa BO BPEMA Urpbl, O6MIofaiiTe cnefiyioLne Mepbl NPeA0CTOPOKHOCTH.
1. He urpaiite, ecnu uyBCTBYeTe YCTanoCTb UM COHNMBOCTb.
2. WrpaiiTe B XpOLUO OCBELLIEHHOM NOMELLIEHUH.
3. Kaxpbiii vac aenaiite nepepbis 10~15 mukyT.

NPEAYNPEXXAEHUE — NEPEHANPAMEHHOCTD 1A3 U MOPCKAA BONE3Hb

Vlrpa B BUAEOUTPbI HA NPOTAXKEHUN ANUTENbHOTO BPeMEHU MOXET BbI3BaTb 6onb B rmazax. y HEKOTOpbIX nonb3oBatenei BUAEOUTPbI MOTYT BbI3bIBaTh

MOpCKylo 60e3Hb. YTo6bl u36exaTb nepeHanpAXeHua a3, ronoBOKPYKeHNA WM TOLIHOTHI, COBNIAANTE CneyloLLne Mepbl NPEAOCTOPOKHOCTH.

© |36eraiite ypeamepHO NPOAOTKUTENbHbIX UTPOBDIX CEAHCOB. PORUTENM WU OMEKYHbI AOMKHbI CIEAMTb, 4T0Bbl peBeHOK He NpeBbilLan OTBeAeHHoe
LA Ul BpEMA.

o [lenaiire nepepbiB 10~15 MUH KaXAblil 4ac, AaXe eCIM Bbl CYATAETE, UTO NEPEpbIB BaM He HyXeH.

© Ec/u npu urpe Bbl NOYYBCTBYETE YCTaNOCTb UK Pe3b B Masax uam r TOLUHOTY UK YT
HEeCKO0/bKO 4acoB, Npexae Yem NpoaoIKUTL Urpy.

© Ecu Bo Bpema WA NOCAE Urpbl Bbl NPO/I0OIKAETe UCNbITbIBATH YIOMAHYTbIE BbiLle CUMATOMbI WA AUCKOMGOPT, NpeKpaTyTe Urpy v obpatutech
K Bpauy.

npeKpaTTe Urpy i OTAOXHuTE

MPEQYNPEXAEHVE — TPABMbI BCIEACTBYUE NOBTOPSIOLIMXCA ABVKEHMIA

Vlrpa B BUAEOUTPbI HA NPOTAXKEHUWN HECKO/IbKNX YaCOB MOXET BbI3BaTb 6onb B MBbILLILIAX, CyCTaBaX, Ha KOXe. Yro6bl n3bexarb TeHANHUTA, 3aNACTHOrO
poma uin paap KO, C C1eayloLLyie Mepbl NPeAOCTOPOXHOCTHL.

© |36eraiite YpeamepHO NPOAOTKUTENbHbIX UTPOBDIX CEAHCOB. POAUTENH WM OMEKYHbI AOMKHbI CIEAWTb, 4T0Bbl peBeHOK He MpeBbilLaN OTBe/eHHoe
AN UTPbI BPEMA.

 Kaxablit yac genaiite nepepbis 10~15 MUHYT, AaXe eCN Bbl CYUTAETe, YTO NEPEPbIB BAM HE HYKeH.

 ECnM Bbl N10UYBCTBYETe YCTANoCTb Wk 60/1b B KUCTAX, 3aNACTbAX UK NPEAMNEUbAX UK EC Bbl MOYYBCTBYETe Takile CMNTOMBI, Kak MOKanbiBaHue,

wm pekpaTTe UrpaTh M OTA HECKONIbKO UacoB, MPex/ie 4em NPOAOMKHTH Urpy.

 EC BO BpemA WA NOCNE Urpbl Bbl NPOAOTKAETE UCMbITbIBATb YMOMAHYTbIE BbiLe CUMMTOMbI W AUCKOMGOPT, NpeKpaTyTe Urpy v obpatutecs

K Bpauy.

a

MPEAYNPEXIAEHWUE — MEPbI JIEKTPOBE30MACHOCTH

Bo u3bexanue pucka neperpesa, Bo3ropaHua, B3pbiBa, MopaxeHits SMEKTPUUECKIM TOKOM, TPaBMbI, GOPMALMM 1/WAK HeUcnpaBHOCTell ciepyiite

TIpUBE/eHHbIM HIDKe PeKOMeHAALMAM.

© He ucnonb3yiite KOHCOb BO BPEMS rpo3bl.

 He pa3bupaiiTe, He MOAVULMPYIiTe 1 He MbiTaiiTeCb CAMOCTOATENHO PEMOHTUPOBATb KOHCOMb.

 He HacTynaiie Ha LHYpbI KOHCONW, He Neperu6aiite uX 1 He TAHMTe 3a HIX. [ OTCORAMHEHNY KOHCONY OT UCTOUHYKA INEKTPONUTAHNA CHauana
BbIKMIOUUTE KOHCOMb, MOCIE Yero 0TCORAMHMTE ee, MOTAHYB 3a LTekep (a He 3a cam LUHYP).

* He ponycxaitTe nonapaHuA XuaKoCTH it ApYriX BeLLeCTB BHYTPb KoHconu. Ecnn )uaKocTb (Hanpumep, Boga, COK, MAaco WK Moya XUBOTHbIX)
WM MOCTOPOHHMe BelLecTBa N0Nasnit B KOHCOb, pekp ee e ee, 0TCOR/VIHMTE KOHCONb OT UCTOUHNKA
3NeKTPONUTaHIA 1 06paTUTeCh B CepBUCHDIN LieHTp Nintendo. 3a AanbHeiilumMin peKOMeHAALMAMM.

 Wcnonb3yiite TonbKO 610K NUTaHs, COBMeCTUMBIi € 3TOi KOHCONbHo, Hanpumep 6ok nutanua USB Nintendo (CLV-003(EUR), nponaeTca otaenbHo)
WM Apyroil coBMecTUMblii ¢ USB 610K nuTaHma ¢ BbIXoAHbIM HanpsxeHuem 5 B /1 A (5 B). Yoenutecs, uto BbibpaHHblii Bamu 610k nutaHua
pa3pelLeH AnA UCM0b30BaHMA B BaLlleii CTpaHe NPOXMBaHUSA, MPOYMTaiiTe MHCTPYKLIIO K Hemy 1 Y6eauTec B TOM, UYTO OH MOXET CTyXUTb
MCTOYHUKOM MeKTPONUTaHNA ANA 3TOM KOHCOMM.

© [lpn nogkntoyeHnn USB-kabens K KOHCOMM U K UCTOYHUKY INeKTPONMTaHNA, yoeauTech B ToM, uTo fiepxuTe Wwrekep USB-kabena npasunbHoit
CTOPOHOIE BBEPX, 3aTeM BCTaBbTe ero B pasbem USB.
© He npukacaiitech k KOHTaKTaM pa3bema nanbLamit Uiv MeTananyeckimu npeametami.

© He npukacaiiTech K KOHCON MO WIN KA pykamu.

* Heud iiTe TpaHcdopmaTop I p AnA ue B JIpyruX CTpaHax, wiv peoctarbl ANA perynupoBaHus
CANbI CBETA N1AMN HaKANMBAHWS, TaK Kak 370 MOXeT NPUBECTH K U3MEHEHMI0 HaNpAXeHNs.

© He neperpyxaiire CeTb N0CPEACTBOM MOA! HitA YPE3MEpHOTo KOMYECTBa K po3eTkam wiu Ny aKceccyapam (Hanpumep,
NOAKMIOUEHIA HECKONbKIX MHOTOMECTHbIX N1ePEXOAHMKOB).

o [lpu NoABNEHNY AbIMA, CTPAHHOO 3BYKa WA 3aMaxa BO BPEMA 1C KoHconH, BbIK/IOUHTE KOHCOMb, OTCOBAUHNTE €€ OT

UCTOYHIKA INEKTPOMUTAHUA 1 06paTUTeCh B CepBUCHbIF LieHTp Nintendo..

OBLLUUE NPEAYNPEXAEHNA

A BOKPYT e,

B He npenasHaueHo AnA ManeHbKUX AeTeil — ONacHoCTb YAy LLIHyp KoHTp pa MoXeT

[lepxuTe cucTemy 1 aKceccyapbl BHe JOCATAEMOCTY MaNeHbKUX AieTeil Unu AOMALUHUNX XKUBOTHBIX.

JeTv moryT B3ATb B poT Kabenu U Apyrue aKCeccyapsl 1 Noy4uTb TpaBMy.

H yCTpaHuTe iy Vi MaTepuan nocie Toro, kaK Bbl UBAEKS U3 HEro NPOAYKTbI. ManeHbKite AeTi MOTYT HEUasHHO
NPOFAOTUTb YNaKOBKY.

Mepb npeAoCTOpPOXHOCTU NPU NCNONIb30BAHUU KOHCONU

B He ucnonb3yiite 1 He XpaHUTe KOHCOMb B YCNOBUAX ™M unn patypbl, Hanpumep:
© B MecTax, N0/ABEPraloLLXcA BO3LICTBII NPAMbIX CONHEUHbIX Nyyel;
. TH OT UC Tenna, neveii 1 oborp it
© Ha KOBpaX C N0OJOrpeBoM Uni ANMHHbIM BOPCOM;
© Ha ayvio- unu BugeoobopyaoBaHuy;
© BINI0XO NPOBe MecTax,

p pUMep fietom B

B He ucnonb3yiite 1 He XpaHUTe KOHCONb B MeCTaX ¢ BbICOKOi KOHLIEHTPaLMeii Nbuu, McnapeHuii unu Tabaunoro Abima. Ecnn
Ha KOHTaKTaX M p win i CKONMNAcb NbIIb WNK NOC BeLLeCTBO, Y ero, ucn
NbINECOC, CYXYH0 TKaHb UK UHbIe NOAXOAALLME CPepACTBa.

@ He ncnonb3yitte 1 He pasmelLaiiTe KOHCONb B MeCTaX ¢ p p paTypbl, Tak KaK 3T0 MOXeT npuBecTit
K 06pa30BaHMio KOH/\eH(aTa, HaNPUMep HaNpOTUB KOHANLMOHePOB. B cnyyae 06p aTa Bbl Te
KOHCONb 1 OAI0XK/AUTeE, NOKA Kannu BoAibl He UCNapATCA.

@ Kouconb npefHa3HavyeHa AnA 3KcnayaTalyuu ToNbKo BHYTPU nomelLeHmit.

0 He praiite KOHCONb C y WiCTBUI0 MEXaHU4YeCKHUX YapoB.
I He npunaraiite upe3mepHbIX yCuil npu NOAKNIOYEHUN Kabeneil nnn npounx akceccyapos.
B WUcnonb3yiiTe ToNbKO COBMECTUMBIE aKceccyapbl.

I B cnyuae noBpexpeHua KoHconu ob6patutecs B cepBucHblit ieHTp Nintendo.. He npukacaiitech K noBpexaeHHbIM
yvactkam. U iTe ¢ C BbITeKaloL el XUAKOCTbIO.

P
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Wcnonb3oBaHKe KOHCONN

NepBble

(1] noakniouenme konconm

OTKpoiiTe KPbILLKY Ha NepefHeil CTOPOHe KOHCOMM
W NOAKN0YNTE KOHTPONNEP.

USB e~
TMopKniouenmne K NCTOYHNKY
- nuTaHua

W iTe OZUH 13 I NEHHbIX

UCTOYHUKOB NUTAHNA:

« 6ok nutanma USB Nintendo (CLV-003(EUR),
NPOAAETCA 0TAENbHO);

« coBMecTUMblii ¢ USB 6110k nuTama ¢ Bbixog-
HbIM Hanpsxexem 5B /1A (5 Br) (npopaetca
OTAENbHO).

Tlororun Nintendo
obpalLeH BBepX

Npumeyanve. Hexkotopble USB-coBmecTimble
YCTPOICTBA TaKXe MOTYT CRYKUTb UCTOYHUKAMM
nuTaHua AnA Kokconu, Ho Nintendo He moxet
nopeKoMeH/0BaTb ONpefieNeHHoe YCTPOiCTBO.
CnepiyiiTe MHCTPYKLMAM COOTBETCTBYIOLLYX
npou3BoAuTenel.

Mopkniounte USB-kabenb
(anexkTponutanua)

Jloron USB
obpatLieH BH13

TMopxkniounTe BbICOKOCKOPOCTHOI
Kabenb HDMI™

HDMI

L)

Pazbem HDMI Ha Tene-
BU30pe Unn MOHUTOpe

Torotun Nintendo
obpatueH BBepx  Y6eauTecs, uTo BCTaBnseTe
LuTeKkepbl NpaBUNbHO

Y6eauTech, uTo AepXiuTe LWTeKepbl Kabeneil npaBunbHON CTOPOHOI BBEPX, 3aTeM BCTaBbTe WX B
NPEAYNPEXAEHNE CO0TBETCTBYHLLYE PasbEMbI.

@ Bkniouute KoHconb
Byner otobpaxeno menio HOME. Tenepb Bbl MoxeTe Bbi6paTh Urpy. Tepexmouarens
POWER Knonka RESET
Mpu HaxaTun kHonku RESET Bo Bpema urpbi Gyaet cospana Touka 1
TPUOCTAHOBKM, a 3aTeM Bbl BepHeTech B MeHto HOME. aimﬁ
i X

Mocne urpbi

Bo u3bexaHue HeucnpaBHOCTY U NOTEPY aHHbIX BbIKAI0YaiiTe KOHCONb, NPEX /e YeM 0TCoeAMHUTb 6NIOK NUTaHuA OT po3eTkyt /unu kabenb
USB ot koxconm.

paHTUiiHaA uHdopmauma

(BepeHA 0 TOM, Kak NONYYUTb rapaHTHitHylo nHGopMaLmio, cM. Ha support.nintendo.com

Espanol

Informacion sobre salud y seguridad

Lee con detenimiento la informacion sobre salud y seguridad. De lo contrario, se podrian producir dafios o lesiones.
Los nifios deben usar este producto bajo la supervisién de un adulto.

ADVERTENCIAS SOBRE LA EPILEPSIA

o (iertas personas (aproximadamente una de cada 4000) pueden sufrir ataques o desmayos al recibir destellos o patrones de luz como los que se
producen al ver |a television o jugar a videojuegos, incluso aunque no hayan sufrido nunca antes uno.

 Quien haya padecido alguna vez un ataque, pérdida de consciencia o cualquier otro sintoma relacionado con la epilepsia deberia consultar a su
médico antes de jugar a un videojuego.

 Serecomienda a padres y tutores que vigilen a los nifios mientras juegan a videojuegos. Deja de jugar y consulta a un médico si td o tu hijo experi-
mentais sintomas como convulsiones, espasmos oculares o musculares, pérdida de consciencia, alteracion de la vision, movimientos
involuntarios o desorientacidn.
B Precauciones para reducir la probabilidad de sufrir un ataque mientras juegas:
1. No juegues si estds cansado o tienes suefio.
2. Juega siempre en lugares bien iluminados.
3. Descansa de 10 a 15 minutos por cada hora de juego.

ADVERTENCIAS SOBRE LA FATIGA VISUAL Y LOS MAREOS

Al jugar a videojuegos durante mucho tiempo sequido podrias sentir molestias en los ojos. Ademas, algunos jugadores podrian sufrir mareos. Sigue
estas recomendaciones para evitar problemas como la fatiga visual, los mareos y las nduseas:

o Evita jugar durante demasiado tiempo seguido. Se recomienda a padres y tutores que controlen el tiempo que los nifios pasan jugando.
 Descansa de 10a 15 minutos por cada hora de juego, aunque creas que no lo necesitas.

o Sisientes cansancio o dolor en los ojos mientras juegas, o si notas fatiga, mareos o néuseas, deja de jugary descansa varias horas antes de continuar.
* Sidichos sintomas no cesan o sientes otras molestias, deja de jugar y consulta a un médico.

ADVERTENCIAS SOBRE LAS LESIONES CAUSADAS POR MOVIMIENTOS REPETITIVOS

Al jugar durante varias horas sequidas, podrias sentir dolor en los musculos, en las articulaciones o en la piel. Para evitar problemas como tendinitis,
sindrome del tiinel carpiano o irritacion cuténea, sigue estas recomendaciones:

o Evita jugar durante demasiado tiempo seguido. Se recomienda a padres y tutores que controlen el tiempo que los nifios pasan jugando.

© Descansa de 10 a 15 minutos por cada hora de juego, aunque creas que no lo necesitas.

 Sisientes cansancio o dolor en las manos, las muiiecas o los brazos mientras juegas, o si notas sintomas como hormigueo, entumecimiento,
quemazon o agarrotamiento, deja de jugar y descansa varias horas antes de continuar.

 Sidichos sintomas no cesan o sientes otras molestias, deja de jugar y consulta a un médico.

ADVERTENCIAS SOBRE EL USO DE APARATOS ELECTRICOS

Para prevenir sobrecall i fuego, exy descargas eléctricas, lesiones, deformaciones y fallos, sigue estas instrucciones:
No utilices la consola durante una tormenta eléctrica.
No desmontes, modifiques ni trates de reparar la consola.

No pises los cables de la consola i los retuerzas o tires con fuerza de ellos. Para desconectar la consola de la fuente de alimentacion, apagala primero
y tira del enchufe, no del cable.

No permitas que entren liquidos ni sustancias extraias en la consola. Si, pese a todo, entraran liquidos (agua, zumo, aceite, orina de una mascota. ..)
o sustancias extrafias, deja de jugar inmediatamente, apaga la consola, desconéctala de la fuente de alimentacién y ponte en contacto con el Servicio
de Atencidn al Consumidor para averiguar qué se debe hacer.

Utiliza tinicamente un adaptador de corriente que sea compatible con esta consola, como el adaptador de corriente USB de Nintendo (CLV-003(EUR))
(se vende por do) u otro adaptador c ible de 5V/1 A (5 W) con puerto USB. Antes de utilizarlo, verifica que esté homologado en tu pais
y lee el manual de instrucciones del propio adaptador para asegurarte de que sea compatible con esta consola.

Para conectar el cable USB a la consola o a una fuente de alimentacion, orienta el conector del cable correctamente e insértalo en el puerto USB.
No toques los conectores con los dedos ni con objetos metalicos.

No toques la consola con las manos hiimedas, sudorosas o grasientas.

No utilices transformadores destinados a otros paises ni reguladores de la intensidad de la luz, porque podrian modificar el voltaje de la corriente.
© No sobrecargues el circuito conectando demasiados aparatos a las tomas de corriente o utilizando varios ladrones.

o Si percibes ruidos extrafios, humo u olores inusuales mientras usas la consola, apagala inmediatamente, desconéctala de la fuente de alimentacion y
ponte en contacto con el Servicio de Atencion al Consumidor.
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Support Information - Serviceinformationen

Assistance - Ondersteuning -

Nndopmauua o noanepike

Informacion de ayuda - Assisténcia técnica
Informazioni di supporto - Supportinformation
Supportoplysninger - Tukitiedot - Kundestatteinformasjon

Nintendo Customer Support (UK and Ireland) [180416/UKV] Nintendo Customer Support (South Africa) [180416/RSA]

Nintendo Customer Support
customer-support@nintendo.co.uk
www.nintendoservicecentre.co.uk (for support and repairs)
www.nintendo.co.uk (for general enquiries)

PO Box 4678, Windsor, SL4 9DZ
United Kingdom

(-+44) 0345 60 50 247
(UK: Calls charged at the national rate. « Ireland: Calls charged
at the international rate of the service provider.)

Nintendo Service (Deutschland) [280416/GER-NOE]

Nintendo Customer Support
support@nintendo.co.za
www.nintendo.co.za
The iStore Building, No.1 Sandton Drive

Sandton, 2146
South Africa

(+27) 011390 7002
(Calls are charged at the local rate to the caller.)

Nintendo Service (Osterreich) [280416/GER-AT]

Nintendo Service Nintendo Service
info@nintendo.de info@nintendo.at
www.nintendo.de www.nintendo.at
Postfach 730312 Postfach 730312
60505 Frankfurt 60505 Frankfurt
Deutschland Deutschland
(+49) 069 66105 900 (+43) 01 25300070
Nintendo Service (Schweiz) [280416/GER-CH] Nintendo Service (Belgien/Luxemburg) [280416/GER-NBE]
Nintendo Service Nintendo Service
info@nintendo.ch Belgien: (+32) 0900-10800
www.nintendo.ch (€0,45 pro Minute)
Luxemburg: (+32) (0)3 224 76 83
Nintendo Schweiz .
Tafernstr, 1 (Gate 1) contact@nintendo.be
5405 Dattwil www.nintendo.be (fiir allgemeine Informationen)
Schweiz https://nintendo.comserve-nl.com (fiir Reparaturanmeldungen)
(+41) 056 2031420 Frankrijklei 33, bus 7
2000 Antwerpen
Belgien

Service Consommateurs Nintendo (France) [280416/FRA-NFR] Service Consommateurs Nintendo

Service Consommateurs Nintendo
webmaster@nintendo.fr
www.nintendo-sav.fr (pour le Service Aprés-Vente)

(Belgique et Luxembourg) [280416/FRA-NBE]

Service Consommateurs Nintendo
Belgique : (+32) 0900-10800
(€0,45 par minute)

www.nintendo.fr (pour toute information) Luxembourg : (+32) (0)3 22476 83
Immeuble «Le Montaigne» .
& bd de [Dise contact@nintendo.be
95031 Cergy-Pontoise Cedex www.nintendo.be (pour toute information)
France https://nintendo.comserve-nl.com (pour I'enregistrement
d'une réparation)
(+33)0134354601
Frankrijklei 33, bus 7
2000 Anvers
Belgique
Service Consommateurs Nintendo Nintendo Helpdesk
info@nintendo.ch (+31) 0909-0490444
www.nintendo.ch (€0,45 per minuut)

Nintendo Suisse
Tafernstr. 1 (Gate 1)

contact@nintendo.nl
www.nintendo.nl (voor algemene informatie)

5405 Dttwil https://nintendo.comserve-nl.com/model (voor het aanmelden

Suisse van een reparatie)
(+41) 056 2031420 Postbus 564
3430 AN Nieuwegein
Nederland
Nintendo Helpdesk CepBucHblii uenTp Nintendo
(+32) 0900-10800 support@nintendo.ru
(€0,45 per minuut)

contact@nintendo.be

www.nintendo.be (voor algemene informatie)
https://nintendo.comserve-nl.com (voor het aanmelden van
een herstelling)

Frankrijklei 33, bus 7
2000 Antwerpen

Belgié

www.nintendo.ru

111123, r. MockBa, Wwocce IHTy3uacToB, A. 56, c1p. 38
Poccusa

(+7) 4952877797
(CroumocTb paBHa CTOUMOCT 3BOHKA Ha MOCKOBCKMIA
TOPOACKOIA HoMep.)
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Servicio de Atencion al Consumidor (Espaiia) [270416/ESP]

Servico de Apoio ao Consumidor (Portugal) [270416/POR]

Servicio de Atencion al Consumidor
(+34) 917 886 498
(Coste de la llamada seqguin tarifa de su operador.)
contact@nintendo.es
www.nintendo.es (para consultas generales)
www.guiasnintendo.com (para ayudas de juegos)
www.ayudanintendo.com (para reparaciones)

(/ Azalea 1 - Edificio D, Miniparc 1-
El Soto de la Moraleja, 28109 Alcobendas (Madrid)

Servico de Apoio ao Consumidor
(+351) 211129511
(Servigo de Apoio ao Consumidor)

(+351) 211207 100 (Sede — Escritdrio)
(Custo da chamada de acordo com as tarifas
aplicadas pelo seu operador.)

utilizadores@nintendo.pt
www.nintendo.pt
Avenida D. Jodo Il 1.12.02, Edificio Adamastor

www.nintendo.it
800904 924 (Numero Verde)

Espana Torre B, Piso 5 — C, 1990-077 Lishoa
Portugal
Servizio Clienti Nintendo (Svizzera) [270416/ITA-CH]
Servizio Clienti Nintendo Servizio Clienti Nintendo
info@nintendo.it info@nintendo.ch

www.nintendo.ch

Nintendo Svizzera
Tafernstr. 1 (Gate 1)

5405 Dattwil
Svizzera
(+41) 056 2031420
Bergsala Service Center (Sverige) [270416/SWE] Bergsala Service Center (Danmark) [270416/DAN]
Bergsala Service Center Bergsala Service Center
service@bergsala.se service@bergsala.dk
www.nintendo.se www.nintendo.dk
Marios Gata 21 Valseholmen 1
43437 Kungshacka DK-2650 Hvidovre
Sverige Danmark
(++46) 030050910 (+45) 70 2560 80
Bergsala Service Center Bergsala Service Center
info@bergsala.fi info@bergsala.no
www.nintendo.fi www.nintendo.no
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Disposal of this Product

Do not dispose of this product in household waste.
For details see http://docs.nintendo-europe.com

Entsorgen des Produkts

Entsorge dieses Produkt nicht im Hausmiill.
Weitere Informationen erhaltst du unter: http://docs.nintendo-europe.com

Comment jeter ce produit

Ne jetez pas ce produit a la poubelle.
Pour plus d'informations, visitez le site : http://docs.nintendo-europe.com

Dit product weggooien

Dit product mag niet samen met het huisvuil worden weggegooid.
Kijk voor meer informatie op http://docs.nintendo-europe.com

Y1unusauusa storo npoaykTa

He Bbi6pacbiBaiite 3TOT NPOAYKT ¢ GbITOBLIMU OTXOAAMM.
Noapo6Hyio MHdopmauuio cm. Ha http://docs.nintendo-europe.com

Como desechar este producto

No te deshagas de este producto tirandolo a la basura doméstica.
Visita http://docs.nintendo-europe.com para obtener mds informacion.

Eliminacao do produto

Este produto néo deverd ser eliminado juntamente com o lixo doméstico.
0 utilizador deverd aceder a http://docs.nintendo-europe.com para obter mais informagdes.

Smaltimento del prodotto

Non gettare questo prodotto insieme ai rifiuti domestici.
Per maggiori informazioni, consultare il sito http://d intend .com

Kassering av den har produkten

Kassera inte den hér produkten i hushallsavfallet.
Se http://www.nintendo.se/service for mer information.

Bortskaffelse af dette produkt

Undlad at bortskaffe dette produkt i husholdningsaffald.
For yderligere oplysninger se http://www.nintendo.dk/serviceformular

Tuotteen havittaminen

Al havita tuotetta kotitalousjtteen mukana.
Jos haluat lisétietoja, kéy osoitteessa http://www.nintendo.fi/huolto

Avhending av dette produktet

holdni ran

Dette produktet ma ikke avhendes med vanlig f g X
Du finner mer informasjon pa http://www.nintendo.no/service
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Konconb Nintendo Classic Mini: Super Nintendo Entertainment System: npou3geneto B Kutae

Cpok cny»0bl ToBapa B COOTBETCTBIM € NYHKTOM 2 CTaTbi 5 DefepanbHoro 3akoHa PO «0 3awute npas notpebuteneii» ot 07.02.1992 N 2300-1
cocTasnAeT 5 neT ¢ 31 fekabps roaa usrotosneus. fop usrotosnenma Konconu Nintendo Classic Mini: Super Nintendo Entertainment System moxHo
HaiiT! Ha HIDKHEi CTOPOHE KOHCOMH.

H D m I The terms HDMI and HDMI High-Definition Multimedia Interface, and the HDMI Logo are trademarks or registered
trademarks of HDMI Licensing Administrator, Inc. in the United States and other countries.
Les termes HDMI et High-Definition Multimedia Interface et le logo HDMI sont des marques commerciales ou des
marques déposées de HDMI Licensing Administrator, Inc. aux Etats Unis et dans dautres pays.



