GPX LightBack

User Manual (ENGLISH)
TECHNICAL SPECIFICATIONS
1 USB plug
2 Headphones connector
3 LFB (Light Feedback)

XBOX 360°

1. Connect the USB plug (1) to one of the console's USB ports.
2. Press the controller's GUIDE button to turn your console on.
3. You are now ready to play!

PC

The GPX LightFeedback controller is also compatible with the Xbox 360
Controller for Windows drivers for PC.

- In Windows® Vista®, 7 and 8, these drivers are preinstalled; the controller
setup starts automatically.

- In Windows® XP, the drivers need to be downloaded and installed
manually; the driver package is available here:
http://www.microsoft.com/hardware/en-us/d/xbox-360-controller-for-windows
You can test your controller's buttons and axes in the Windows® Game
Controllers dialog after installing the drivers.

On PC, the controller is compatible with all games that support the Xbox 360
controller, as well as games available through the ONLIVE® service.

LFB (Light Feedback) (3)

The ministicks' backlighting adapts to the vibration motors' intensity (this
feature will therefore not operate in games that do not use the vibration
feature).

Move the relevant ON/OFF switch (4) to activate or deactivate this feature.
LSG (Light Speed Gauges) (5)

The 2 speed gauges' 8 built-in LEDs light up according to how the player
presses the controller's LT and RT triggers.

For instance, this feature enables you to view and adjust acceleration and
braking more precisely:

-LED 1 (green) =15%

-LED 2 (green) =35%

- LED 3 (green) =55%

-LED 4 (red) =75%

The actual percentage will vary according to each game and the dead zones
located at the beginning and the end of the triggers' stroke.

(These can be adjusted in some games' Options/Control section)

Move the relevant ON/OFF switch (6) to activate or deactivate this feature.

Manuel de I'utilisateur (FRANCAIS)

CARACTERISTIQUES TECHNIQUES
1 Connecteur USB

2 Prise casque

3 LFB (Light Feedback)

XBOX 360°

1. Branchez le connecteur USB (1) sur un port USB de la console.
2. Allumez votre console avec le bouton GUIDE de la manette.
3. Vous étes maintenant prét a jouer.

PC

La manette GPX LightFeedback est également compatible sur PC avec les
pilotes Xbox 360 Controller for Windows.

- Sur Windows® Vista®, 7 et 8, ces pilotes sont préinstallés et la manette
s'installe donc automatiquement.

- Sur Windows® XP, il est nécessaire de télécharger et d'installer ces pilotes &
cette adresse :
http://www.microsoft.com/hardware/en-us/d/xbox-360-controller-for-windows
Vous pouvez tester les boutons et les axes de votre manette dans la fenétre
Controleurs de jeu de Windows® une fois les pilotes installés.

Sur PC, la manette est compatible avec tous les jeux qui prennent en charge
la manette Xbox 360, mais également avec les jeux du service ONLIVE®.

LFB (Light Feedback) (3)
Le rétroéclairage des mini-sticks est cadencé en fonction de l'intensité des
moteurs de vibration (il ne fonctionnera donc pas dans les jeux sans
vibrations). Utilisez |'interrupteur ON/OFF (4) correspondant pour activer ou
désactiver cette fonction.

LSG (Light Speed Gauges) (5)

Les 8 leds intégrées (des 2 jauges de vitesse) sont cadencées en fonction de
la pression sur les gachettes LT et RT. Elles vous permettront, par exemple,
d'afficher et de doser plus précisément accélération et freinage :

-Led 1 (Verte) =15%

-Led 2 (Verte) =35%

-Led 3 (Verte) =55%

- Led 4 (Rouge) = 75%

Le pourcentage réel dépendra des jeux et des dead zones qu'ils utilisent en
début ou fin de course sur les gachettes. Il est parfois possible de les modifier
dans la fenétre Options/Controle de votre jeu. Utilisez I'interrupteur ON/OFF
(6) correspondant pour activer ou désactiver cette fonction.

4 LFB On-Off switch
5 LSG (Light Speed Gauges)
6 LSG On-Off switch

4 Interrupteur On-Off du LFB
5 LSG (Light Speed Gauges)
6 Interrupteur On-Off du LSG

Benutzerhandbuch (DEUTSCH)

TECHNISCHE FEATURES
1 USB-Stecker

2 Kopfhoreranschluss

3 LFB (Light Feedback)
XBOX 360°

1. Verbinden Sie den USB-Stecker (1) mit einem der USB-Ports der Spielkonsole.
2. Driicken Sie auf den GUIDE -Button des Controllers, um lhre Spielkonsole
einzuschalten.

3. Jetzt sind Sie startbereit!

PC

Der GPX LightFeedback -Controller ist ebenfalls mit den PC-Treibern Xbox
360 Controller for Windows kompatibel.

- Unter Windows® Vista®, 7 und 8 wurden diese Treiber vorinstalliert. Das
Controller-Setup wird somit automatisch gestartet.

- Unter Windows® XP missen die Treiber heruntergeladen und von Hand
installiert werden. Die Treiber konnen hier gefunden werden:
http://www.microsoft.com/hardware/en-us/d/xbox-360-controller-for-windows
Sie konnen die Buttons und Achsen Ihres Controllers am Ende der Installation
der Treiber im Windows® Game Controllers-Dialogfenster testen.

Der an den PC angeschlossene Controller ist mit allen Spielen kompatibel,
die den Xbox 360-Controller unterstiitzen. Dies gilt ebenfalls fiir Spiele des
ONLIVE® -Service.

LFB (Light Feedback) (3)

Die Hintergrundbeleuchtung der Ministicks passt sich der Intensitat der
Motorvibration an (diese Funktion ist somit nicht fir Spiele verfiigbar, die die
Vibrationsfunktion nicht nutzen).

Betdtigen Sie den entsprechenden EIN/AUS-Schalter (4), um diese Funktion
zu aktivieren oder zu deaktivieren.

LSG (Light Speed Gauges) (5)

Die 8 eingebauten LEDs der 2 Tachometer leuchten auf, je nachdem, wie der
Spieler die LT - und RT-Sticks des Controllers betétigt. Diese Funktion
ermoglicht es beispielsweise, die Beschleunigungs- und Bremsphasen
genauer zu planen und anzupassen:

-LED 1 (griin) =15%

-LED 2 (griin) =35%

- LED 3 (griin) =55%

-LED 4 (rot) =75%

Der wirkliche Prozentsatz hangt von den einzelnen Spielen und von den
Dead Zones am Anfang und Ende des Stickanschlags ab. (Dies kann fiir
manche Spiele im Abschnitt ,Options/Control” abgedndert werden).
Betdtigen Sie den entsprechenden EIN/AUS-Schalter (6), um diese Funktion
zu aktivieren oder zu deaktivieren.

Handleiding (NEDERLANDS)

TECHNISCHE SPECIFICATIES
1 USB-connector

2 Koptelefoonaansluiting

3 LFB (Light Feedback)

XBOX 360°

4 Ein/Aus-Schalter LFB
5 LSG (Light Speed Gauges)
6 Ein/Aus-Schalter LSG

4 LFB aan/uit-schakelaar
5 LSG (Light Speed Gauges)
6 LSG aan/uit-schakelaar

1. Sluit de USB-connector (1) aan op een van de USB-poorten van de console.

2. Druk op de GUIDE-knop op de controller om de console aan te zetten.
3. Nu kan er gespeeld worden!

Pc

De GPX LightFeedback-controller is ook compatibel met de Xbox 360
Controller for Windows-drivers voor pc.

- In Windows® Vista®, 7 en 8 zijn deze drivers reeds geinstalleerd en zal de
setup van de controller automatisch beginnen.

- In Windows® XP moeten de drivers handmatig worden gedownload en
geinstalleerd. U vindt het driverpakket hier:
http://www.microsoft.com/hardware/en-us/d/xbox-360-controller-for-windows
Nadat u de drivers hebt geinstalleerd, kunt u de knoppen en de assen van uw
controller testen onder Windows® Spelbesturingen.

Op de pc is de controller compatibel met alle games die de Xbox
360-controller ondersteunen en met games die verkregen zijn via de
ONLIVE®-service.

LFB (Light Feedback) (3)
De achtergrondverlichting van de ministicks past zich aan de intensiteit van de

trilmotoren aan. Dit effect werkt dan ook niet in games die trillen niet ondersteunen.

Dit effect kunt u uit of aan zetten met de ON/OFF-schakelaar (4).

LSG (Light Speed Gauges) (5)

Het oplichten van de acht LED's van de twee snelheidsmeters is gekoppeld
aan hoe lang de LT- en de RT-triggers worden ingedrukt.

Met dit effect kan het remmen en het gas geven veel nauwkeurig in de gaten
worden gehouden:

-LED 1 (groen) =15%

-LED 2 (groen) =35%

- LED 3 (groen) =55%

-LED 4 (rood) =75%

Het werkelijke percentage kan per game verschillen en is ook afhankelijk van
de dead zones aan het begin en het eind van de beweging van de triggers.

In sommige games kan dit worden afgesteld in de sectie met opties voor de
controller. Dit effect kunt u uit of aan zetten met de ON/OFF-schakelaar (6).

Manuale d’uso (ITALIANO)

CARATTERISTICHE TECNICHE

1 Connettore USB 4 Interruttore LFB On-Off

2 Presa Cuffie 5 LSG (Light Speed Gauges)
3 LFB (Light Feedback) 6 Interruttore LSG On-Off
XBOX 360°

1. Collega il connettore USB (1) ad una delle porte USB della console.
2. Premi il pulsante GUIDE del controller per accendere la tua console.
3. Ora sei pronto per giocare!

PC

Il controller GPX LightFeedback & compatibile anche con i driver Xbox 360
Controller for Windows per PC.

- In Windows® Vista®, 7 e 8 questi driver sono preinstallati; la configurazione
del controller si avvia automaticamente.

- In Windows® XP, i driver devono essere scaricati e installati manualmente;
il pacchetto dei driver é disponibile qui:
http://www.microsoft.com/hardware/en-us/d/xbox-360-controller-for-windows
Dopo aver installato i driver, puoi testare i pulsanti e gli assi del tuo
controller utilizzando la finestra Periferiche di gioco Windows®.

Su PC, il controller & compatibile con tutti i giochi che supportano il
controller Xbox 360, oltre ai giochi disponibili tramite il servizio ONLIVE®.

LFB (Light Feedback) (3)

La retroilluminazione dei mini-stick & proporzionale all'intensita dei motori
per la vibrazione (pertanto, questa funzionalita non risultera operativa nei
giochi che non prevedono la vibrazione).

Per attivare o disattivare questa funzione, sposta il relativo interruttore
ON/OFF (4).

LSG (Light Speed Gauges) (5)

Gli 8 LED integrati dei 2 indicatori di velocita si illuminano in base alla
pressione esercitata dal giocatore sui grilletti LT e RT.

Ad esempio, questa funzione ti permette di visualizzare e regolare con
maggiore precisione accelerazioni e frenate:

-LED 1 (verde) =15%

-LED 2 (verde) =35%

-LED 3 (verde) =55%

-LED 4 (rosso) =75%

La percentuale reale variera a seconda del gioco e delle dead zones presenti
a inizio e a fine corsa dei grilletti. (Queste possono essere regolate nella
sezione Opzioni/Controlli di alcuni giochi). Per attivare o disattivare questa
funzione, sposta il relativo interruttore ON/OFF (6).
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Manual del usuario (ESPANOI

CARACTERISTICAS TECNICAS
1 Clavija USB

2 Conector de auriculares

3 LFB (Light Feedback)

XBOX 360°

1. Conecta la clavija USB (1) a uno de los puertos USB de la consola.

2. Pulsa el botén GUIDE del mando para encender la consola.

3.iYa estds preparado para jugar!

PC

El mando GPX LightFeedback también es compatible con los controladores
Xbox 360 Controller for Windows para PC.

- En Windows® Vista®, 7 y 8, esos controladores estan preinstalados; la
configuracion del mando se inicia de forma automatica.

- En Windows® XP, hay que descargar e instalar manualmente los
controladores; el paquete de controladores esté disponible aqui:
http://www.microsoft.com/hardware/en-us/d/xbox-360-controller-for-windows
Puedes probar los botones y ejes del mando en el cuadro de didlogo
Dispositivos de juego de Windows® después de instalar los controladores.
En PC, el mando es compatible con todos los juegos que admitan el mando
de Xbox 360, ademas de con los juegos disponibles a través del servicio
ONLIVE®.

LFB (Light Feedback) (3)

La retroiluminacion de los ministicks se adapta a la intensidad de los
motores de vibracion (por consiguiente, esta caracteristica no funcionara en
los juegos que no utilicen la funcién de vibracion).

Mueve el interruptor ON/OFF correspondiente (4) para activar o desactivar
esta funcion.

LSG (Light Speed Gauges) (5)

Los 8 LED integrados de los 2 indicadores de velocidad se encienden segun
cémo pulse el jugador los gatillos LT y RT del mando.

Por ejemplo, esta funcién te permite ver y ajustar con mas precision la
aceleracion y el frenado:

-LED 1 (verde) =15%

-LED 2 (verde) =35%

- LED 3 (verde) =55%

-LED 4 (rojo) =75%

El porcentaje real variara segun cada juego y las dead zones situadas al
principio y al final de la pulsacién de los gatillos. (Se pueden ajustar en la
seccion Opciones/Control de algunos juegos). Mueve el interruptor ON/OFF
correspondiente (6) para activar o desactivar esta fun cion.

Manual do Utilizador (PORTUGUES)

CARACTERISTICAS TECNICAS
1 Ficha USB

2 Conetor dos auscultadores
3 LFB (Light Feedback)

XBOX 360°

1. Ligue a ficha USB (1) a uma das portas USB da consola.

2. Prima o botao GUIDE no controlador para ligar a consola.
3. Esté pronto para comegar a jogar!

PC

O controlador GPX LightFeedback é igualmente compativel com os
controladores Xbox 360 Controller for Windows para PC.

- No Windows® Vista®, 7 e 8, estes controladores estdo pré-instalados; a
configuragdo do controlador comega automaticamente.

- No Windows® XP, é necessario transferir e instalar manualmente os
controladores; o pacote de controladores esté disponivel aqui:
http://www.microsoft.com/hardware/en-us/d/xbox-360-controller-for-windows
Pode testar os botdes e eixos do controlador na caixa de didlogo
Controladores de jogos do Windows® depois de instalar os controladores.
No PC, o controlador é compativel com todos os jogos que suportam o
controlador da Xbox 360, bem como todos os jogos disponiveis através do
servico ONLIVE®.

LFB (Light Feedback) (3)

A retroiluminagdo das minialavancas adapta-se a intensidade dos motores
de vibracdo (como tal, esta funcionalidade néo estara disponivel em jogos
que nao utilizam a vibragao).

Mova o interruptor ON/OFF relevante (4) para ativar ou desativar esta
funcionalidade.

LSG (Light Speed Gauges) (5)

Os 8 LED integrados dos 2 velocimetros acendem-se consoante o modo
como o jogador prime os gatilhos LT e RT do controlador.

Por exemplo, esta funcionalidade permite ver e ajustar a aceleragdo e a
travagem com mais precisao:

-LED 1 (verde) = 15%

- LED 2 (verde) = 35%

- LED 3 (verde) = 55%

- LED 4 (vermelho) = 75%

4)Interruptor On-Off LFB
5 LSG (Light Speed Gauges)
6 Interruptor On-Off LSG

4 Interruptor LFB On/Off
5 LSG (Light Speed Gauges)
6 Interruptor LSG On/Off

A percentagem real ird variar em fungao de cada jogo e das dead zones
situadas no inicio e fim do curso dos gatilhos. (Estes podem ser ajustados
na sec¢do de Opgoes/Controlo de alguns jogos.) Mova o interruptor
ON/OFF relevante (6) para ativar ou desativar esta funcionalidade.

UHCTpyKuma no skcnnyatauuu (PYCCKUN)

TEXHUYECKME XAPAKTEPUCTUKN

1 USB-pazbem 4 MNepeknioyaTtenb GUABTPA HU3KNX YaCTOT

2 Pasbem anA HaywHukoB 5 CeeTtoBble cnnpgometpbl  (Light  Speed

Gauges)

3 CBeToBas o6paTHas cBA3b 6 MNepekiniouatenb CBETOBbIX CMUAOMETPOB
(Light Feedback)

XBOX 360°

1. Mopkntounte USB-pazbem (1) kK ogHomy 13 USB-nopToB KoHconw.
2. Haxmute kHonky GUIDE Ha nynbTe, 4To6bl BKIIOUNTL KOHCOb.
3. Tenepb Bce rotoBo AnA Urpbi!

nK

MynbT GPX LightFeedback coBmectum Takxe ¢ fparsepamu nrp Xbox 360
Controller for Windows ans K.

- B OC Windows® Vista®, 7 n 8 3T [paiBepbl npeaycTaHOBNEHbI
V3HayasibHO 1 YCTaHOBKa Ny/nbTa HauMHaeTCA aBTOMaTNYeCKH.

- B OC Windows® XP gpaiiBepbl HeO6XOAMMO 3arpysuTb W YCTaHOBUTb
BpYuHYi0. [1akeT ApaiBepoB MOXHO HaiiTh Ha caiiTe:
http://www.microsoft.com/hardware/en-us/d/xbox-360-controller-for-windows
KHOMKM 1 ocy mynbTa MOXHO MpPOTECTUPOBaTb B ANAaNOroBOM OKHe
Urposble KoHTponnepbl OC Windows® nocsne ycTaHOBKY paiiBepoB.

Ha MK nynbT coBMecTUM CO BCeMU Urpamu, MOAAEPKMBaIOLLMMIA MyNbT
Xbox 360, a Takxe urpamu cepsuca ONLIVE®.

CeeToBas obpatHas ceasb (Light Feedback) (3)

MoacBeTKa  MUHU-AXKOWCTUKOB MOACTPaNBaeTCA MOJ  UHTEHCUBHOCTb
paboTbl BMOPALIMOHHBIX MOTOPOB (TakMm 06pasom, 3Ta ¢GyHKUUA He
paboTaeT B Urpax, B KOTOpbIX He NPUMEeHAETCA BUbpauus).

3Ty d)yHKLlVIlO MOXHO BKMIOYUTb n BbIKNTKOYUTb C nomouibro
COOTBETCTBYIOLLEro nepeknoyatens (4).

CeeToBble cnugometpsl (Light Speed Gauges) (5)

8 BCTPOEHHbIX cBeTonHAMKaTopoB (LED) ABYX cnnpomeTpoB 3aropatotcs B
COOTBETCTBUM C CUNON HaxaTuA Ha Tpurrepbl LT v RT nynbra.

Hanpumep, ¢ nomoLwbio 3701 GYHKLMM MOXHO KOHTPOAMpoBaTb 1 bonee
TOYHO NMPUMEHATH YCKOPEHWE 1 TOPMOXKEHNE.

- 1 uHanKaTop (3eneHbin) =15%

- 2 nHAnKaTopa (3eneHblil) =35%

- 3 nHAMKaTopa (3eneHblil) =55%

- 4 nnpnKaTopa (KpacHblil) =75%

DaKTUYeCKUin ypoBeHb 3aBUCUT OT KOHKPETHO Urpbl U MepTBbIX 30H (dead
zones) B Hauase 1 KoHLie Xofja TPUrrepoB.

(3T1 NapameTpbl MOXHO OTPErynupoBaTh B HEKOTOPbIX Urpax B pasjene
«MapameTpbl / YnpasneHue»)

3Ty  OYHKUMIO MOXHO BKKOUMTb 1 BbIK/IOYATL C  MOMOLLbIO
COOTBETCTBYIOLLErO Nepeksoyatena (6).

Eyxepidio xpriong (EAAHNIKA)

TEXNIKA XAPAKTHPIZTIKA
1 Boopa USB

2 Yrodoxn yla aKouoTIKA

3 E@é LFB (Light Feedback)

XBOX 360°

1. Zuvdéote To Buopa USB (1) o€ pia amo tig BUpeg USB TnG Kovoohag.

2. Natrote o kouprni GUIDE Tou NeYKTH yia va QVAPETE TNV KOVOOAA 0G.
3. Twpa ioTe £Tolpot yia maxvidt!

PC

O eheykTr¢ GPX LightFeedback ivat emiong oupBatog pe toug odnyoug
Xbox 360 Controller for Windows yia PC.

- Y& Windows® Vista®, 7 kat 8, autoi ol 08nyoi €ival eyKATEGTNUEVOL ATTO TIPLV.
H eykatdotaon Tou eAeyKTr apxilel autépata.

- e Windows® XP, n Ajn Kat n ykataotacn Twv o8nywv mPEMEL va yivouv
XEPOKIVNTAQ, TO TTAKETO TWV 0dNYWV ival S1abéotpo e5w:
http://www.microsoft.com/hardware/en-us/d/xbox-360-controller-for-windows
Mmopeite eNéyEeTe Ta KOUMMIA Kal TOUG GEOVEG TOU ENEYKTH 0AG OTO
mapdbupo  Slahdyou Windows® Game Controllers petd amdé v
£YKATAOTACN TWV 08NYWV.

Te PC, 0 eheyKTG eival oupBatdg pe OAa ta maixvidia mou umootnpifouv Tov
eleykTr yla Xbox 360, Kabwg Kat Ta matxvidia mou gival Stabéoipa péow g
vrmnpeaiag ONLIVE®.

E@é LFB (Light Feedback) (3)

O omioBlo¢ PwTIopdS Twv mini stick mpooappdletal oty éviaon Twv
Kpadaopuwv Tou KvnTrpa (emopévwg, autr n Aettoupyia Sev Ba Aertoupyei
o€ maixvibia mou Sev XpNnoIHoToloUV T A&IToupyia Twv KpadaoHwV).

4 Aakomng On-Off LFB
5 LSG (Light Speed Gauges)
6 Alakomtng On-Off pe LSG

MeTtakiviioTe Tov oXeTIkO Stakomtn ON/OFF (4) yia va evepyomoInoeTe 1 va
QTTEVEPYOTTIOINOETE AUTHV TN AelToupyia.

LSG (Light Speed Gauges) (5)

Ot 8 evowpatwpéveg Auxvieq LED Twv 2 HETPNTWVY Taxutntag avafouv
oUUPWVA HE TOV TPOTIO TIOU O TTAIKTNG TTATAEL TIG oKav&ANeg LT kat RT tou
ENEYKTI.

MNa mapddeypa, auty n Aertoupyia odg emtpémel va Seite Kal va
TIPOCAPHOCETE TNV EMTAXLVON Kal TNV TTESNON e peyaAUTEPN akpifela:

- Auyvia LED 1 (mpdowvo xpwpa) =15%

- Auyvia LED 2 (mpdotvo xpwpa) =35%

- Auxvia LED 3 (mpdacivo xpwua) =55%

- Auxvia LED 4 (kOKKIvo Xpwpa) =75%

To mpaypatiko mocooTo Oa molkiAel avahoya pe kABe maiyvidt kat Tig dead
zones Tou Ppiokovtal otV apxn Kat 6To TéAog NG Sladpoung and Tig
okavdales.  (Autéq  pmopolv  va  pubuotolv OtV EVOTNTA
EmMoyéc/ENeYKTHG O pePIKA TTatvidia). METAKIVAOTE TOV OXETIKO S1akomn
ON/OFF (6) yla va evepyoTiOIOETE 1} VA QTEVEPYOTIOINOETE QUTAV TN
Aettoupyia.

Kullanim Kilavuzu (TURKGE)

TEKNIK OZELLIKLER

1 USB konektorti 4 LFB Agma-Kapama diigmesi

2 Kulaklik jaki 5LSG (Light Speed Gauges)
3 LFB (Light Feedback) 6 LSG A¢ma-Kapama diigmesi
XBOX 360°

1. USB konektériindi (1) konsolun USB portlarinda birine baglayin.
2. Kumanda biriminin GUIDE diigmesine basarak konsolu agin.
3. Artik oynamaya hazirsiniz!

PC

GPX LightFeedback, PC i¢in Xbox 360 Controller for Windows stirtictleriyle
de uyumludur.

- Windows® Vista®, 7 ve 8'de bu sirticliler 5nceden yiiklenmis durumdadir;
kumanda biriminin kurulumu otomatik olarak baslar.

- Windows® XP'de, siriictilerin manuel olarak indirilmesi ve ytiklenmesi
gerekmektedir; strticti paketine su adresten ulasabilirsiniz:
http://www.microsoft.com/hardware/en-us/d/xbox-360-controller-for-windows
Structleri yikledikten sonra kumanda biriminin diigmelerini ve eksenlerini,
Windows® Oyun Kumandalari iletisim kutusunda test edebilirsiniz.

PC'de kumanda birimi, Xbox 360 kumanda birimini destekleyen tiim
oyunlarla ve ONLIVE® hizmeti araciligiyla kullanilabilen oyunlarla uyumludur.

LFB (Isik Geri Beslemesi) (3)

Mini kollarin arka isiklandirmasi titresim motorlarinin yogunluguna adapte
olur (bu nedenle bu ozellik titresim o6zelligi kullanmayan oyunlarda
calismaz).

Bu ozelligi devreye sokmak veya devreden ¢ikarmak icin ilgili ON/OFF
(Agma/Kapama) diigmesini (4) istenilen konuma alin.

LSG (Isikh Hiz Gostergeleri) (5)

2 hiz géstergesinin 8 adet yerlesik LED'i, oyuncunun kumanda biriminin LT
ve RT tetiklerine nasil bastigina bagli olarak yanar.

Ornegin bu 6zellik hizianmayi ve fren yapmayi daha hassas gérmenize ve
ayarlamaniza imkan verir:

-LED 1 (yesil) =%15

- LED 2 (yesil) =%35

-LED 3 (yesil) = %55

-LED 4 (kirmizi) =%75

Gergek yuizde her oyuna ve tetik hareket mesafesinin baginda ve sonunda
bulunan dead zones'lara gore degisir.

(Bunlar bazi oyunlarin Segenekler/Kumanda kisminda ayarlanabilir)

Bu o6zelligi devreye sokmak veya devreden ¢ikarmak icin ilgili ON/OFF
(Acma/Kapama) diigmesini (6) istenilen konuma alin.

Instrukcja obstugi (POLSKI)

ELEMENTY

1 Wtyczka USB

2 Ztycze stuchawek

3 LFB (Light Feedback)
XBOX 360°

1. Podtacz wtyczke USB (1) do jednego z portéw USB konsoli.

2. Nacisnij przycisk GUIDE kontrolera, aby wtaczy¢ konsole.

3.Teraz mozesz zaczac grac!

PC

Kontroler GPX LightFeedback jest réwniez zgodny ze sterownikami Xbox
360 Controller for Windows dla komputera PC.

- W systemach Windows® Vista®, 7 i 8 sterowniki s wstepnie zainstalowane,
a konfiguracja kontrolera rozpoczyna sie automatycznie.

- W systemie Windows® XP sterowniki nalezy pobra¢ i zainstalowac recznie.
Pakiet sterownikow jest dostepny pod nastepujacym adresem:
http://www.microsoft.com/hardware/en-us/d/xbox-360-controller-for-windows
Po zainstalowaniu sterownikéw przyciski i osie kontrolera mozna

4 Wiacznik/wytacznik funkcji LFB
5 Wskazniki LSG (Light Speed Gauge)
6 Wiacznik/wytgcznik wskaznikéw LSG

przetestowac¢ w oknie dialogowym Game Controllers (Kontrolery gier) w
systemie Windows®.

Na komputerze PC kontroler jest zgodny ze wszystkimi grami, ktore
obstuguja kontroler konsoli Xbox 360, a takze z grami dostepnymi za
posrednictwem ustugi ONLIVE®.

LFB (Light Feedback) (3)

Podséwietlenie minidrazkéw zmienia sie¢ odpowiednio do intensywnosci
pracy silnikéw wibracyjnych (a wiec funkcja ta nie bedzie dziata¢ w grach
niezawierajacych funkcji wibracji).

Przesunt odpowiedni wigcznik/wytacznik (4), aby wiaczy¢ lub wytaczyc te
funkcje.

Wskazniki LSG (Light Speed Gauge) (5)

8 wbudowanych diod LED w dwdch wskaznikach predkosci zapala sie
odpowiednio do sity nacisku przytozonej do spustéw LT i RT kontrolera.
Funkcja ta umozliwia na przyktad bardziej precyzyjng ocene i regulacje sity
przyspieszania i hamowania:

- Dioda 1 (zielona) = 15%

- Dioda 2 (zielona) = 35%

- Dioda 3 (zielona) = 55%

- Dioda 4 (czerwona) = 75%

Rzeczywista wartos¢ procentowa zalezy od konkretnej gry oraz od stref
martwych na poczatku i na koficu zakresu ruchu spustéw. (W niektérych
grach ustawienie to mozna dostosowa¢ w sekcji Options/Controller
(Opcje/Kontroler)).Przesurt  odpowiedni  wiacznik/wytacznik  (6), aby
wigczy¢ lub wytaczyc te funkcje.
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