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PlayStationeEye

Instruction Manual

Congratulations on your purchase of the PlayStation@Eye camera. Before using the camera,
carefully read this manual and retain it for future reference. This camera is designed for use with
the PlayStation®3 computer entertainment system.

WARNING
To avoid potential electric shock or starting a fire, do not expose the camera to rain, water or moisture.

Precautions

Safety

This product has been designed with the highest concern for safety. However, any electrical device,

if used improperly, has the potential for causing fire, electric shock or personal injury. To ensure

accident-free operation, be sure to follow these guidelines.

Observe all warnings, precautions and instructions.

Do not use the camera if it functions in an abnormal manner.

|f the camera does not function properly, call the appropriate PlayStation® Customer Service
number which can be found:
— within every Pl i P and Pl
— on our website PlayStation.com

format software manual; and

Using and handling the PlayStationeEye camera

*Do not expose the camera to high temperatures, high humidity or direct sunlight (operate in an
environment where temperatures range between 5°C and 35°C).

Do not allow liquid or small particles to get into the camera.

Do not put heavy objects on the camera.

*Never disassemble or modify the camera

Do not twist the cable or pull it forcibly.

Do not throw or drop the camera, or physically damage it any way.

Do not touch the metal parts or insert foreign objects into the PlayStationeEye camera’s
USB connector.

Do not place or use the camera on an unstable surface.

*Make sure you have enough room to play.

Cleaning the PlayStationeEye camera

Dust may build up on the camera after an extended period of time.

*Before cleaning the camera, disconnect it from the PlayStation®3 system for safety.
*Wipe the camera’s surface with a soft, dry cloth.

*Use air pressure to clean off any dust that has collected on the lens.

Notes

*This product contains small parts, which, if removed, may present a choking hazard to children.

*The camera should be cleaned by an adult, or cleaned under close adult supervision.

Do not use a damp cloth to clean the camera. If water gets inside, it may cause the camera to
malfunction.

Do not use benzene, paint thinner or other chemicals, as these may damage the camera.

*When using a commercially available cleaning cloth, follow the instructions supplied with the
cloth.

C ing the PlayStationeEye camera
Securely insert the camera’s USB connector into one of

the USB connectors on the front of the PlayStation@3
system. The blue LED power indicator on the front of the
camera should light up to indicate that it is now ready to use.

Di ing the PlayStationeEye camera

To disconnect the camera, gently pull the camera’s USB
connector out of the PlayStation@3 system. Do not pull on the
cable itself as this may damage it. Removal of the camera
during play will result in the termination of the live feed.

Using the PlayStationeEye camera
It is recommended to stand between 1.5 metres and 2.0 metres away from the camera.

red lens angle indicator blue lens angle indicator
lens angle marker

lens angle selector

Ensure the lens angle selector is rotated to the appropriate setting. Turn the lens angle selector to
the right so that the lens angle marker is in line with the blue lens angle indicator for “wide angle
view". Alternatively, turn the lens angle selector to the left so that the lens angle marker is in line
with the red lens angle indicator for “standard view”

If your camera is positioned on the floor, simply tilt the camera for extra elevation or swivel the
camera base around to reposition it. Players of different heights should tilt the angle of the camera
for extra convenience. DO NOT move the whole camera, just tilt it gently.

Make sure that the background behind you is as motionless as possible, as background motion
may hinder gameplay. Ensure there is enough room to play — watch out for shelves, doors, walls,
pets and above all, other people.

For further information about the PlayStationeEye camera’s voice/video chat feature, please refer to
the PlayStation@3 System Software User's Guide at PlayStation.com

Troubleshooting

The PlayStation®Eye camera does not recognise your movements.

—You may be experiencing problems with the light in your room.

—Check that there are no flickering lights and that you are evenly lit from the front.

—Avoid using low-energy bulbs and fluorescent tubes if possible and switch on any extra
available lights.

The on-screen buttons activate without your interaction.

—There may be background motion behind you.

—Make sure the background behind you is as motionless as possible:

—If there is a window in your background, consider drawing the curtains and using artificial lights
instead.

Your on-screen image appears too bright or too dark.

—The lighting in the room is not suitable.

—If your on-screen image looks too dark, switch on all available lights in the room and point them
atyou.

—If your on-screen image looks too bright, draw the curtains and use artificial light instead

You cannot see yourself on-screen.
—The camera is not plugged in.
—The camera is not positioned correctly.

Interface Connector Power consumption Dimension (approx.)
UsB 2.0 UsB DC5V, Max. 500mA 84 x 67 x 57mm

Weight (approx.) ~ Cable length (approx.) Operation temperature  Video capture
173g 2 metres 5°Ct035°C 640 x 480 pixel
Video format Lenshead

Uncompressed or JPEG 2.1 F-stop, <1% distortion, fixed focus (25cm to - at 75° FOV)
Field of view Frame rate

56° to 75° FOV zoom lens 640 x 480 at 60 frames/second
320 x 240 at 120 frames/second

Design and specifcations are subject fo change without notice:

©2010 Sony Computer Entertainment Europe.
“ " and “PiayStation are registered trademarks of Sony Computer Entertainment Inc. Allights reserved



PlayStationeEye

Mode d’emploi

Nous vous félicitons pour I'achat de cette caméra PlayStationEye. Avant de I'utiliser, veuillez lire
attentivement ce mode d’emploi. Conservez-le au cas oli vous auriez besoin de vous y reporter
ultérieurement. Cette caméra est congue pour étre utilisée avec le systéme de loisir interactif
PlayStation@3.

Avertissement
Afin d'éviter tout incendie ou risque d’électrocution, n’exposez pas I'appareil a la pluie, & I'eau ou
al'humidité.

Precautions
Sécurité
Ce produit a été concu dans un souci de sécurité maximum. Cependant, comme tous les appareils
électriques, il peut présenter un risque d'incendie, d'électrocution ou de blessure, s'il n'est pas utilisé
correctement. Pour garantir un fonctionnement adéquat, assurez-vous de suivre les présentes directives.
* Respectez tous les avertissements, ainsi que toutes les précautions et instructions relatives a
la caméra.
 N'utilisez pas la caméra si elle fonctionne de maniére anormale.
* Sila caméra présente des dysfonctionnements, appelez votre service clientéle PlayStation®,
dont vous trouverez le numéro
— dans tous les manuels dé logiciels PlayStation®, PlayStation@? et PlayStation®3 ; et
— sur notre site Web, PlayStation.com

Utilisation et manipulation de la caméra PlayStationeEye

* N'exposez pas la caméra & des températures ou & une humidité élevées, ni a la lumigre directe du
soleil. La température de fonctionnement de la caméra se situe entre 5 et 35 °C.

o Veillez a ce qu'aucun liquide ou corps étranger n’entre dans la caméra.

* Ne posez pas d'objets lourds sur la caméra.

* N'essayez en aucun cas de démonter ou modifier la caméra.

* Ne tordez pas le cable et ne tirez pas dessus en forcant,

* Ne lancez pas la caméra, ne la laissez pas tomber et ne la soumettez pas & des dommages
physiques

* Ne touchez pas aux parties métalliques et n'insérez pas de corps étranger dans le connecteur
USB de la caméra PlayStation@Eye.

* Ne posez pas et n'utilisez pas la caméra sur une surface instable.

® Assurez-vous que vous avez suffisamment de place pour jouer.

Nettoyage de la caméra PlayStationeEye

Il est possible que de la poussiére s’accumule sur la caméra aprés un certain temps

* Avant de nettoyer la caméra, assurez-vous que vous I'avez débranchée du systeme
PlayStation®3, afin de procéder en toute sécurité.

* Essuyez la caméra a I'aide d’un chiffon doux et sec.

* Dépoussiérez I'objectif a I'aide d’air comprimé.

Remarques

 Ce produit contient de petits éléments qui, s'ils se détachent, présentent un danger pour les
jeunes enfants.

* Le nettoyage de la caméra doit étre effectué par un adulte, ou sous la surveillance constante
d'un adulte

* Ne nettoyez pas la caméra a I'aide d'un chiffon humide. Si de I'eau s'infiltre & I'intérieur, la caméra
risque de mal fonctionner.

* N'utilisez pas de benzéne, dediluant ouautres produits chimiques risquant d’endommager
la caméra.

 Sivous utilisez un chiffon de nettoyage vendu dans le commerce,
suivez les instructions fournies avec le chiffon.

Connexion de la caméra PlayStationeEye

Insérez le connecteur USB de la caméra dans I'un des connecteurs USB
présents a I'avant du systéme PlayStation@3. Le voyant bleu de mise
sous tension & I'avant de la caméra devrait s"allumer pour indiquer qu'elle
est préte a étre utilisée.

Déconnexion de la caméra PlayStationeEye

Pour déconnecter la caméra, retirez doucement le USB du systéme F Ne
tirez pas sur le cable car vous risqueriez de 'endommager. Si vous retirez la caméra en cours de jeu,
la transmission des informations sera interrompue.

Utilisation de la caméra PlayStationeEye
Il est recommandé de se tenir & une distance comprise entre 1,5 et 2 métres de la caméra.

indicateur d'ouverture rouge indicateur d'ouverture bleu
indicateur d’ouverture

sélecteur d’ouverture

Veillez & ce que le sélecteur d'ouverture soit orienté de la maniére adéquate. Tournez le sélecteur
d’ouverture vers la droite de fagon & ce que I'indicateur d’ouverture soit aligné sur I'indicateur
d’ouverture bleu pour la « vue grand angle ». A I'inverse, tournez le sélecteur d’ouverture vers la
gauche de fagon & ce que I'indicateur d'ouverture soit aligné sur I'indicateur d'ouverture rouge pour
la « vue standard ».

Si votre caméra se trouve par terre, il vous sufft de I'incliner pour la relever davantage ou d'en faire
pivoter le support afin de le repositionner. Les joueurs de tailles différentes devraient régler I'angle
de la caméra par souci de commodité. NE DEPLACEZ PAS la caméra elle-méme, il vous suffit de
I'incliner doucement.

Assurez-vous qu'il y a le moins de mouvement possible dans la piéce ot vous jouez, les
mouvements de votre environnement pouvant géner le jeu. Assurez-vous que vous disposez de
suffisamment d’espace pour jouer : prenez garde aux étagéres, portes, murs, animaux domestiques
et, surtout, aux autres personnes.

Pour plus d'informations sur la fonction de chat vidéo/vocal de la caméra PlayStation®Eye, veuillez
consulter le mode d'emploi logiciel du systéme PlayStation®3 sur PlayStation.com

Dépannage

La caméra F i ne it pas vos

— 'y a peut-étre un probléme d'éclairage dans la piéce ol vous jouez.

—Assurez-vous qu'il n'y a pas de source d'éclairage vacillante et que vous étes éclairé de face de
maniére égale.

—Fuitez si possible I'utilisation de lampes & économie d'énergie et les tubes au néon et allumez
toutes les autres lampes disponibles.

Les boutons a I'écran s’activent sans votre intervention.

—Certains objets peuvent étre en mouvement derriére vous.

—Assurez-vous que, derriere vous, votre environnement est aussi immobile que possible.
—S'il'y a une fenétre derriére vous, tirez les rideaux et utilisez une source lumineuse artificielle.

Votre image est trop foncée ou trop claire.

—L'éclairage de la piece ne convient pas.

—Si votre image est trop foncée, allumez autant de lampes que possible et dirigez la lumiére
Vers Vous,

—Si votre image est trop claire, tirez les rideaux et utilisez des sources lumineuses artificielles.

Vous ne vous voyez pas a I'écran.

—La caméra n'est pas branchée.

—La caméra n'est pas bien positionnée.

Interface ion € i ion (approx.)
UsB 2.0 UsB DC5V, Max. 500mA 84 x 67 x 57mm
Poids (approx.) Longueur du cable (approx.) Température de fonctionnement
173g 2 metres 5°Ca35°C

Capture vidéo Format vidéo Téte d’objectif

640 x 480 pixel non compressé ou JPEG 2.1 F-stop, <1 % distorsion, focale fixe
(25 cm & = & 75° FOV)

Taux de rafraichissement

640 x 480 a 60 images/seconde

320 x 240 a 120 images/seconde

Les données techniques et la conception de la caméra peuvent changer sans préavs.

©2010 Sony Computer Entertainment Europe.
“Ib” and *PlayStation" are registered trademarks of Sony Computer Entertainment Inc. Allrights reserved.

Champ de vue
lentilles zoom FOV 56° a 75°



PlayStationeEye

Manuale di istruzioni

Grazie per aver acquistato la telecamera PlayStation®Eye. Prima di utilizzare la telecamera, leggere
attentamente il presente manuale e conservarlo per futura consultazione. Questa telecamera &
specificamente progettata per I'utilizzo con il sistema digitale di intrattenimento PlayStation@3.

Avvertenza
Per evitare rischi di incendio 0 scossa, non esporre la telecamera a pioggia, acqua o umidita.

Precauzioni
Sicurezza
Questo prodotto & stato progettato prestando la massima attenzione alla sicurezza. Tuttavia,
I'utilizzo improprio di qualsiasi dispositivo elettrico comporta rischi di incendio, scosse o infortuni.
Per garantire un funzionamento esente da incidenti, attenersi strettamente alle indicazioni riportate
di seguito:
* Osservare tutte le avvertenze, le precauzioni e le istruzioni.
 Non utilizzare Ia telecamera in caso di funzionamento anomalo.
* Se la telecamera non funziona correttamente, contattare il servizio clienti PlayStation® al numero
indicato:
— in tutti i manuali di software per sistemi P! Pl i e Pl
— sul nostro sito Web PlayStation.com

Impiego della telecamera PlayStationeEye

 Non esporre la telecamera ad alte temperature, umidita o luce solare diretta (utilizzare in un
ambiente con temperature comprese fra 5°C e 35°C).

 Non far penetrare liquidi o pulviscolo all'interno della telecamera.

* Non collocare oggetti pesanti sulla telecamera.

* Non 0 modifi la

* Non torcere o tirare con forza il cavo.

 Non lanciare o far cadere la telecamera, e non danneggiarne le parti.

 Non toccare le parti metalliche né inserire corpi estranei nel connettore USB della telecamera
PlayStation@Eye.

* Non collocare o utilizzare la telecamera su superfici instabili.

 Assicurarsi di disporre di spazio sufficiente per il gioco.

Pulizia della telecamera PlayStationeEye

Se si utilizza la telecamera per un tempo prolungato, sull'unita potrebbe accumularsi della polvere
 Per ragioni di sicurezza, di: ela dal sistema P prima di pulirla.
* Pulire la superficie della telecamera con un panno morbido e asciutto.

* Usare aria compressa per rimuovere eventuali depositi di polvere sull'obiettivo.

Note

* Questo prodotto contiene parti di piccole dimensioni che, se rimosse, possono comportare un
rischio di soffocamento per i bambini.

* Qualsiasi intervento di pulizia della telecamera deve essere eseguito da un adulto oppure sotto
I'attenta supervisione di un adulto.

* Non utilizzare un panno umido per la pulizia della telecamera. L'acqua potrebbe penetrare
all'interno, causando il malfunzionamento dell’apparecchio.

 Non utilizzare benzene, solventi o altri prodotti chimici, perché potrebbero danneggiare la
telecamera.

* Se si effettua la pulizia con un panno reperibile in commercio, attenersi alle istruzioni allegate
al panno.

Ci della PlayStationeE
Inserire saldamente il connettore USB della telecamera in

uno dei connettori USB presenti sul lato anteriore del sistema
PlayStation@3. La spia di accensione LED blu sul lato anteriore
della telecamera si illuminera a indicare che la telecamera &
pronta per I'uso.

Scollegamento della telecamera PlayStationeEye

Per scollegare la telecamera, estrarre delicatamente il connettore USB della telecamera dal sistema
PlayStatione3. Non scollegare la telecamera tirando il cavo, perché questo potrebbe danneggiarsi.
Se si scollega la telecamera durante il gioco, la trasmissione del segnale si interrompe.

Utilizzo della telecamera PlayStationeEye
Si raccomanda di posizionarsi a una distanza compresa fra 1,5 e 2 metri dalla telecamera.

indicatore angolo di campo rosso indicatore angolo di campo blu

indicatore angolo di campo
seletiore angolo di campo

Assicurarsi che il selettore angolo di campo sia ruotato sulla impostazione adatta. Per la “visuale
grandangolare”, ruotare il selettore angolo di campo verso destra, in modo da allineare I'indicatore
angolo di campo con I'indicatore angolo di campo blu. In alternativa, ruotare il selettore angolo di
campo verso sinistra, in modo da allineare I'indicatore angolo di campo con I'indicatore angolo di
campo rosso per la “visuale standard”.

Se la telecamera & posizionata sul pavimento, inclinarla per una maggiore elevazione o ruotare

la base della telecamera per riposizionarla. Giocatori di diversa altezza dovrebbero inclinare la
telecamera fino a trovare I'angolazione desiderata. NON muovere I'intera telecamera, ma inclinarla
delicatamente.

Assicurarsi che lo sfondo alle proprie spalle sia il pili possibile statico, perché i movimenti dello
sfondo potrebbero compromettere I'esperienza di gioco. Assicurarsi di disporre di spazio sufficiente
per il gioco e prestare attenzione a ripiani, porte, animali domestici e, in particolar modo, alle altre
persone.

Per ulteriori informazioni sulla funzione di chat voce/video della F e,
consultare la guida per I'utente del software del sistema PlayStation®3 sul sito Web
PlayStation.com

Risoluzione dei problemi

La F non ri i i dell’utente.

—Lilluminazione della stanza potrebbe essere inadeguata.

—Assicurarsi che non vi siano luci intermittenti e di essere illuminati frontaimente e in modo
uniforme.

—Se possibile, evitare 'uso di lampadine a risparmio energetico e tubi fluorescenti. Accendere ogni
luce aggiuntiva disponibile.

| pulsanti su schermo si attivano senza l'intervento dell’utente.

—Potrebbero esservi dei movimenti sullo sfondo alle proprie spalle.

—Per quanto possibile, assicurarsi che lo sfondo sia statico

—Se sullo sfondo alle proprie spalle ¢’é una finestra, si consiglia di chiudere le tende e utilizzare
illuminazione artificiale.

Limmagine su schermo dell’utente appare troppo chiara o troppo scura.

—L'illuminazione della stanza & inadeguata.

—Se 'immagine su schermo dell'utente & troppo scura, accendere ogni punto luce disponibile
nell'ambiente e orientarlo verso I'utente.

—Se I'immagine su schermo dell'utente appare troppo chiara, chiudere le tende e utilizzare
illuminazione artificiale.

Limmagine dell’utente non & visualizzata sullo schermo.

—La telecamera non & collegata.

—la non & posizionata co

Interfaccia Connettore Potenza imensioni

UsB 2.0 usB DC5Y, Max. 500mA 84 x 67 x 57mm

Peso imativo) L del cavo i

173g 2 metri

Temperatura di funzionamento Cattura video Formato video
5°C-35°C 640 x 480 pixel Non compresso o JPEG
Testa ottica

2.1 F-stop, distorsione <1%, obiettivo fisso (da 25 cm a = con FOV 75°)  Lenti zoom con FOV 56° -
Campo visivo Frequenza dei fotogrammi
Lenti zoom con FOV 56° - 75° 640 x 480 - 60 fotogrammi al secondo
320 x 240 - 120 fotogrammi al secondo
Design e specifiche tecniche sono soggetti a modifica senza preawiso.

©2010 Sony Computer Entertainment Europe.
* " and “PlayStation are registered trademarks of Sony Computer Entertainment Inc. All ights reserved.



PlayStationeEye IoEl

Bedienungsanleitung

Vielen Dank, dass Sie sich filr die PlayStationeEye-Kamera entschieden haben! Lesen Sie vor
Verwendung des Produkts diese Bedienungsanleitung durch und bewahren Sie sie auf. Diese
Kamera wurde zur Verwendung mit dem PlayStation@3 Computer-Entertainment-System entwickelt.

Warnhinweis
Setzen Sie zur Vermeidung von Feuer oder Stromschlag diese Kamera weder Regen noch anderer
Feuchtigkeit aus.

Die PlayStation@Eye-Kamera vom System trennen

Trennen Sie die Kamera, indem Sie ihren USB-Anschluss vorsichtig vom PlayStatione3-System
abziehen. Ziehen Sie nicht am Kabel, da dies zu einer Beschadigung des Kabels fiihren kann. Wenn
Sie die Kamera wéhrend eines Spiels entfernen, wird die Live-Ubertragung unterbrochen
Verwenden der PlayStation@Eye-Kamera

Stellen Sie sich zwischen 1,5 und 2 Meter vor die Kamera.

ote Bildwinkelmarkierung blaue Bildwinkelmarkierung
Bildwinkelanzeiger

Bildwinkel-Auswahl

VorsichtsmaBnahmen

Sicherheit

Dieses Produkt entspricht hdchsten Si {ichen. L Nutzung

Gerate kann jedoch zu Feuer, Stromschlag oder Verletzungen filhren. Befolgen Sie fiir den sicheren

Betrieb die unten stehenden Anweisungen.

* Beachten Sie alle Warnhinweise, VorsichtsmaBnahmen und Anweisungen.

* Nehmen Sie die Kamera nicht in Betrieb, wenn sie nicht ordnungsgemas funktioniert.

 Funktioniert die Kamera nicht ordnungsgemas, setzen Sie sich bitte mit dem Kundendienst von
PlayStation® in Verbindung. Die entsprechende Kundendienst-Telefonnummer finden Sie

— in den Handbtichern jeder F L - und F oftware und
— auf unserer Website PlayStation.com

Einsatz und Pflege der PlayStation@Eye-Kamera

 Setzen Sie die Kamera keinen hohen 1, keiner hohen Lt und keiner

direkten Sonneneinstrahlung aus (Betrieb zwischen 5 °C und 35 °C empfohlen).

o Es diirfen keine Fliissigkeiten oder kleine Partikel in die Kamera gelangen.

* Setzen Sie keine schweren Gegenstande auf die Kamera.

* Nehmen Sie die Kamera niemals auseinander und nehmen Sie keinerlei Verdnderungen an ihr vor.

« Verdrehen Sie das Kabel nicht und ziehen Sie nicht gewaltsam daran.

 Werfen Sie die Kamera nicht, lassen Sie sie nicht fallen und vermeiden Sie heftige
Erschiitterungen.

* Vermeiden Sie Kontakt mit den Metallteilen der PlayStationeEye-Kamera und stecken Sie keine
Fremdkorper in den USB-Anschluss des Geréts.

* Die Kamera darf nicht auf einer instabilen Unterlage aufgestellt und dort in Betrieb genommen
werden.

 Sorgen Sie fiir gentigend Platz zum Spielen.

Reinigen der PlayStationeEye-Kamera

Nach einer bestimmten Zeit kann sich auf der Kamera Staub absetzen.

 Trennen Sie die Kamera vom PlayStation@3-System, bevor Sie sie reinigen.
 Wischen Sie die Oberfliiche der Kamera mit einem weichen, trockenen Tuch ab.
 Entfernen Sie Staub auf der Linse mit einem Luftdruckreinigungsgerat.

Hinweise

« Dieses Produkt enthalt kleine Komponenten, die — wenn sie entfernt werden — fir kleine Kinder
eine Erstickungsgefahr darstellen konnen.

 Die Reinigung der Kamera sollte nur von Erwachsenen oder unter Aufsicht einer erwachsenen
Person durchgefiihrt werden.

* Reinigen Sie die Kamera mit einem trockenen Tuch. Falls Wasser ins Innere der Kamera gelangt,
kann dies zu Fehlfunktionen filhren.

« Verwenden Sie zur Reinigung niemals Benzin, Farbverdtinner oder andere Chemikalien, da dies
zur Beschédigung der Kamera fiihren kann.

* Wenn Sie ein handelsiibliches Reinigungstuch verwenden, empfehlen wir, die dem Tuch
beiliegenden Anweisungen zu befolgen.

AnschlieBen der PlayStationeEye-Kamera

SchlieBen Sie den USB-Anschluss der Kamera vorsichtig an einen der
USB- an der des P Systems an. Die
blaue LED-Power-Kontroll-Leuchte an der Vorderseite der Kamera leuchtet
blau auf. Damit wird angezeigt, dass die Kamera betriebsbereit ist.

Sie sich, dass die Bildwinkel-Auswahl auf der richtigen Position steht. Drehen Sie die
Bildwinkel-Auswahl nach rechts, bis der Bil iger auf der blauen Bildwi i

steht, um in die ,Weitwinkelansicht" zu schalten. Wenn Sie die Bildwinkel-Auswahl nach links
drehen, bis der B auf der roten Bil kierung steht, schalten Sie auf
“Standardansicht”

Falls Ihre Kamera auf dem Boden steht, kdnnen Sie sie neigen, um den erfassten oberen Bereich zu
vergroBern, oder den KamerafuB drehen, um das Gerét neu auszurichten. Benutzen unterschiedlich
groBe Spieler die Kamera, sollten Sie den inkel der Kamera anpassen.
Vermeiden Sie es dabei, die ganze Kamera zu bewegen: Andern Sie nur leicht den Winkel.

Der Hintergrund, vor dem Sie stehen, sollte so unbewegt wie mdglich sein, da Bewegungen im
Bildhintergrund das Spiel behindern konnen. Vergewissern Sie sich, dass Sie genug Platz zum
Spielen haben — achten Sie auf Regale, Tiren, Wande, Haustiere und besonders auf andere
Menschen.

Weitere Informationen zur Sprach-/Video-Chat-Funktion der PlayStationeEye-Kamera finden Sie im
F 3-System-Software-Benut uch auf F .com

Fehlerbehebung

DieF i K; erkennt Ihre nicht.

—Die Lichtverhaltnisse im Zimmer sind nicht optimal.

—Vergewisser Sie sich, dass keine flackernden Lichtquellen im Zimmer sind und Sie von vorne
gleichmaBig beleuchtet werden

—Vermeiden Sie nach Maglichkeit die Verwendung von Gliihbirnen mit niedriger Wattzahl oder
Leuchtréhren und schalten Sie L ein.

Die Schaltflachen im Bild werden ohne Ihr Zutun aktiviert.

—Im Hintergrund kénnte Bewegung stattfinden.

—Stellen Sie sicher, dass sich im Hintergrund méglichst nichts bewegt.

—Falls sich im Hintergrund ein Fenster befindet, ziehen Sie wenn méglich die Vorhénge zu und

Sie die

Das Bild ist zu hell oder zu dunkel.

—Die Lichtverhaltnisse im Zimmer sind nicht optimal.

—Falls das Bild zu dunkel ist, empfienit es sich, zusétzliche Lampen einzuschalten und das Licht
auf Sie zu richten.

~lst das Bild zu hell, kinnen Sie die Vorhénge zuziehen und die Zimmerbeleuchtung einschalten.

Sie sind nicht auf dem Bildschirm zu sehen.

—Die Kamera ist nicht angeschlossen.

—Die Kamera ist nicht optimal positioniert.

Schnittstelle (ca)
UsB 2.0 UsB DC 5V, Max. 500mA 84 x67 x 57mm
Gewicht (ca.) Kabellange (ca.) Betriebstemperatur Video-Auflosung
173g 2 Meter 5°Cbis 35 °C 640 x 480 pixel
Video-Format Linsenkopf
Unkomprimiert oder JPEG Blendenzahl 2,1; <1 % Verzerrung; fester Fokus

(25 cm bis < bei 75° Bildwinkel)
Bildwinkel Bildwiederholrate

Zoomlinse mit 56° bis 75° Bildwinkel 640 x 480 bei 60 Bilder/Sekunde
320 x 240 bei 120 Bilder/Sekunde
Design und technische Daten konnen ohne Vorankiindigung geandert werden.

©2010 Sony Computer Entertainment Eurape.
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Manual de instrucciones

Enhorabuena por la compra de la camara PlayStationeEye. Antes de usar la camara, lea
atentamente este manual y consérvelo para consultas posteriores. Esta camara ha sido disefiada
para usarse con el sistema de imiento informatico F i X

Advertencia
Para evitar que se produzcan descargas eléctricas o incendios, no exponga la camara a la lluvia, al
agua o a la humedad.

Precauciones
Seguridad
Este producto se ha disefiado poniendo especial interés en la seguridad. Sin embargo, cualquier
dispositivo eléctrico puede causar un incendio, una descarga eléctrica o dafos personales si se
utiliza de forma incorrecta. Siga estas directrices para evitar posibles incidentes
* Respete las advertencias, precauciones e instrucciones.
* No utilice la camara si no funciona con normalidad.
* Sila cdmara no funciona correctamente, pongase en contacto con el Servicio de atencion al
cliente de PlayStation®, cuyo nimero de teléfono encontrard:
—en los manuales de software de formato PlayStation®, PlayStation@?2 y PlayStation®3
— en nuestro sitio web PlayStation.com

Uso y manejo de la camara PlayStationeEye

* No exponga la cdmara a altas temperaturas, excesiva humedad o a la luz solar directa (se debe
utilizar en un entorno con una temperatura de entre 5 y 35°C).

* Evite la entrada de liquido o de pequefias particulas en el interior de la camara.

 No cologue objetos pesados encima de la camara.

* No desmonte ni modifique la cdmara.

 No retuerza el cable ni tire de él con fuerza.

* No arroje ni deje caer la cdmara y evite causarle dafios.

 No toque las partes metdlicas ni inserte objetos extrafios en el conector USB de la camara
PlayStation@Eye.

 No cologue o utilice la cdmara en una superficie inestable.

* Compruebe que tiene espacio suficiente para jugar.

Limpieza de la camara PlayStationeEye

Es posible que se acumule polvo en la cdmara tras un periodo largo de tiempo.

 Para su seguridad, desconecte la cdmara del sistema PlayStation@3 antes de limpiarla.
 Limpie la superficie de la cdmara con un pafio suave y seco.

« Utilice aire comprimido para limpiar el polvo que se ha acumulado en la lente.

Notas

« Este producto contiene piezas pequefias que, si se extraen, pueden resultar peligrosas para
los nifios.

* Se recomienda que un adulto limpie la camara, o que se haga bajo la supervision de un adulto.

 No limpie la camara con un trapo himedo. Es posible que la camara no funcione correctamente
si se humedece.

* No utilice benceno, disolvente de pintura o cualquier otra sustancia quimica, ya que podrian
dafiar la cémara.

« Cuando utilice un pafio de limpieza que sea un producto comercial, siga las instrucciones que
incluye el fabricante del pafio.

Conexion de la camara PlayStationeEye

Inserte correctamente el conector USB de la camara en uno

de los conectores USB situados en la parte frontal del sistema
PlayStation®3. El indicador LED de encendido azul situado en la
parte frontal de la cdmara se encendera como sefial de que la
camara esta lista para utilizarse.

Desconexion de la camara PlayStationeEye
Para desconectar la cdmara, extraiga el conector USB del sistema PlayStation®3 con suavidad.
No tire del cable ya que se puede dafiar. Si se extrae la cdmara durante una partida se desconectard.

Uso de la camara PlayStationeEye
Se recomienda permanecer a una distancia de entre 1,5 y 2 metros de la cdmara.

Indicador del angulo Indicador del &ngulo de la lente azul

de la lente rojo Marca del angulo de la lente

Selector del &ngulo de la lente

Compruebe que el selector del dngulo de la lente se encuentra en la posicion apropiada. Gire el
selector del angulo de la lente hacia la derecha hasta alinear la marca del angulo de la lente con el
indicador del dngulo de la lente azul para conseguir un “dngulo de vision amplio”. También puede
girar el selector del dngulo de la lente hacia la izquierda hasta alinear la marca del dngulo de la lente
con el indicador del dngulo de la lente rojo para conseguir un “angulo de visién normal”.

Si ha colocado la camara en el suelo, inclinela para conseguir més altura o gire el soporte de la
cdmara para volver a posicionarla. Los jugadores de diferentes alturas deben inclinar el angulo de la
camara como mejor les convenga. NO mueva toda la cdmara, inclinela suavemente.

Procure que el fondo sea lo mds estético posible, ya que el movimiento podria dificultar el juego.
Asegurese de tener espacio suficiente para jugar, tenga cuidado con las estanterias, puertas,
paredes, mascotas y, en especial, con otras personas.

Para obtener mas informacién acerca de la funcion de chat de audio/video de la cémara
PlayStation@Eye, consulte la Guia del usuario del software del sistema PlayStation@3 en
PlayStation.com

Solucién de problemas

La camara PlayStation®Eye no reconoce sus movimientos.

—Es posible que experimente algun tipo de problema con la iluminacion de la habitacion
—Compruebe que las luces no parpadean y que usted estd iluminado por igual en la parte frontal
—Evite el uso de bombillas de bajo consumo y de tubos fluorescentes y encienda mas luces.

Los botones en pantalla se activan solos.

—Es posible que haya movimiento de fondo.

—Asegirese de que haya el menor movimiento de fondo posible.

—Si hay alguna ventana detrds de usted, cierre las cortinas y utilice luz artificial.

La imagen en pantalla aparece demasiado clara o demasiado oscura.

~La iluminacidn de la habitacién no es adecuada.

—Si suimagen en pantalla es demasiado oscura, encienda todas las luces posibles y dirfjalas
hacia usted.

—Si suimagen en pantalla es demasiado clara, cierre las cortinas y utilice luz artificial

Su imagen no aparece en pantalla.
—La cdmara no esté conectada.
—La camara no esta en la posicion adecuada.

Interfaz Conector Consumo de energia Dimensiones (aprox.)
UsB 2.0 UsB DC5V, maximo 500 mA 84 x 67 x 57mm
Peso (aprox.)  Longitud del cable (aprox.) ~ Temperatura Captura de video
1739 2 metros De 5a35°C 640 x 480 pixeles
Formato de video Objetivo
No comprimido o JPEG Relacion focal de 2,1; distorsion <1%; enfoque fijo

(de 25cm a = con un C.V. de 75°)
Campo de vision Velocidad

Lente con zoom, C.V. de 56° a 75°. 640 x 480 a 60 fotogramas/segundo

320 x 240 a 120 fotogramas/segundo
l disefio y Ias especificaciones pueden sufrir modificaciones sin previo aviso,

©2010 Sony Computer Entertainment Eurape.
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Handleiding

Gefeliciteerd met de aanschaf van de PlayStationeEye-camera. Lees deze ¢ goed voordat
je de camera gebruikt. Bewaar de handleiding, zodat je ‘m later kunt raadplegen. Deze camera is
ontworpen voor gebruik met het PlayStation@3 computer entertainment systeem.

Waarschuwing

Stel de camera niet bloot aan regen, water of vocht om elektrische schokken of brand te voorkomen.

De PlayStationeEye-camera gebruiken

We raden aan om op een afstand van 1,5 & 2 meter van de camera te gaan staan.
rode lenshoekindicatie blauwe lenshoekindicatie
lenshoekmarkering

lenshoekregelaar

Draai de lenshoekregelaar naar de gewenste stand. Draai de lenshoekregelaar naar rechts, zodat
de lenshoekmarkering in lijn staat met de blauwe lenshoekindicatie. Dit is de groothoekstand.
Of draai de lenshoekregelaar naar links, zodat de lenshoekmarkering in lijn staat met de rode

Voorzorgsmaatregelen
Veiligheid
Bij het ontwerpen van dit product stond de veiligheid voorop. Maar net als bij ieder ander elektrisch
apparaat kan verkeerd gebruik leiden tot brand, elektrische schokken of persoonlijk letsel. Volg
onderstaande aanwijzingen op om ongelukken te voorkomen.
 Neem alle waarschuwingen, adviezen en instructies in acht.
 Gebruik de camera niet als deze niet normaal functioneert.
* Als de camera niet goed werkt, neem dan contact op met de klantenservice van PlayStatione.

Je vindt de contactgegevens:

— in elke handleiding voor software voor P! Pl enPl i en

— op onze website PlayStation.com

Gebruik van de PlayStation@Eye-camera
* Stel de camera niet bloot aan hoge , een hoge
(alleen gebruiken in een omgeving met een temperatuur tussen 5°C en 35°C).
* Voorkom dat er vocht of Kleine deeltjes in de camera komen.
 Zet geen zware voorwerpen op de camera.
 Haal de camera niet uit elkaar en modificeer hem niet.
* Vouw de aansluitkabel niet dubbel en trek er niet aan
* Laat de camera niet vallen, gooi er niet mee en beschadig hem ook niet op een andere manier.
* Raak de metalen onderdelen van de USB-aansluiting van de PlayStationaEye- camera niet aan.
Steek geen vreemde voorwerpen in de USB-aansluiting.
 Plaats de camera niet op een onstabiele ondergrond.
* Zorg ervoor dat je genoeg ruimte hebt om te spelen.

De PlayStationeEye-camera reinigen

Na verloop van tijd kan zich stof op de camera ophopen.

 Koppel de camera los van het PlayStatione3-systeem voordat je de camera reinigt.
* Vieeg de camera schoon met een droge, zachte doek.

« Verwijder stof van de lens met behulp van perslucht.

of direct zonlicht

Opmerkingen

« Dit product bevat Kleine onderdelen. Zorg ervoor dat kinderen deze onderdelen niet inslikken.

 De camera moet worden gereinigd door een volwassene of onder streng toezicht van een
volwassene.

* Reinig de camera niet met een vochtige doek. Als er water in de camera komt, kan dat tot
storingen leiden.

* Gebruik geen wasbenzine, verfverdunner of andere chemicalién. Deze kunnen de camera
beschadigen.

* Als je de camera reinigt met een speciale schoonmaakdoek, gebruik deze dan volgens de bij de
doek geleverde gebruiksaanwijzing.

De PlayStationeEye-camera aansluiten

Steek de USB-aansluiting van de camera stevig in een van de USB-aansluitingen aan de voorkant
van het PlayStation@3-systeem. De blauwe LED voedingsindicatie aan de voorkant van de camera
gaat branden om aan te geven dat de camera klaar is voor gebruik.

De PlayStationeEye-camera loskoppelen

Trek de USB-aansluiting van de camera voorzichtig uit het
PlayStation®3-systeem. Trek niet aan de kabel zelf, want deze kan
hierdoor beschadigen. Als je de camera tijdens het spelen loskoppelt,
worden er geen beelden meer verzonden.

ler i Dit is het beeld.

Als je camera op de grond staat, kantel deze dan iets omhoog of draai aan de camerastandaard
om de camera wat hoger te zetten. Spelers met een andere lengte kunnen de hoek van de camera
veranderen. Verplaatst NIET de hele camera, kantel hem alleen voorzichtig.

Zorg ervoor dat er zo weinig mogelijk beweging is op de achtergrond, omdat deze bewegingen de
gameplay kunnen beinvioeden. Zorg er ook voor dat je genoeg ruimte hebt om te spelen. Pas op
voor boekenplanken, deuren, muren, huisdieren en, vooral, andere mensen.

Meer informatie over de chat-functie (voice/video) van de PlayStation® Eye-camera lees je in de
jzing van de van de f i opF com

Problemen oplossen

De P i herkent je i niet.

—Wellicht zijn er problemen met de verlichting van je kamer.

—Controleer of er geen knipperende lampen zijn en dat je van voren gelijkmatig wordt belicht.

—Voorkom zoveel mogelijk het gebruik van spaarlampen en ti-buizen en doe alle beschikbare
lampen aan.

De knoppen in beeld worden geactiveerd zonder dat je iets doet.

—Er is mogelijk beweging op de achtergrond.

—Zorg ervoor dat er op de achtergrond zo weinig mogelijk beweging is.

—Als er zich achter je een raam bevindt, sluit dan de gordijnen en gebruik kunstlicht.

Je verschijnt te licht of te donker in beeld.

—De verlichting van je kamer is niet goed

—Als je te donker in beeld verschijnt, doe dan alle lampen in de kamer aan en richt ze op jezelf.
—Als je te licht in beeld verschijnt, sluit dan de gordijnen en gebruik kunstiicht.

Je ziet jezelf niet in beeld.
—De camera is niet aangesloten.
—De camera staat niet goed gericht.

Interface il (circa)

USB 2.0 usB DC5V, max. 500mA 84 x 67 x 57mm

Gewicht (circa) Lengte kabel (circa)

173 gr. 2 meter 5°C tot 35°C 640 x 480 pixels
Beeldsoort Lens

Niet-gecomprimeerd of JPEG 2.1 F-stop, <1% vervorming, vaste scherpstelling

(25 cm tot = bij een beeldhoek van 75°)

Beeldhoek
Zoomlens met een beeldhoek van 56° tot 75°

Framerate
640 x 480: 60 frames/seconde
320 x 240: 120 frames/seconde

Ontwerp en specifcaties kunnen zonder aznkondiging worden gewizigd.
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Manual de Instrucdes

Parabéns por teres adquirido a cdmara PlayStation®Eye. Antes de utilizares a cdmara, 1&
cuidadosamente este manual e guarda-o para futuras consultas. Esta camara foi concebida para
utilizagao com o sistema de entretenimento de computador PlayStation®3.

Atencao
Para evitares sofrer potenciais chogues eléctricos ou dar inicio a um incéndio, ndo exponhas a
camara a chuva, gua ou humidade.

Precaucdes

Seguranca

Este produto foi concebido com o méximo cuidado relativamente & sua seguranga. No entanto,

qualquer dispositivo eléctrico, caso nao seja utilizado de forma apropriada, podera causar incéndios,

choques eléctricos ou lesdes corporais. Para assegurares uma utilizago isenta de acidentes,

certifica-te de que segues as instrudes indicadas em seguida.

* Respeita todos 0s avisos, precaugdes € instrugdes.

 Nao utilizes a camara se esta ndo estiver a funcionar correctamente.

* Se a cmara nao funcionar correctamente, contacta o Servigo de Atendimento ao Cliente da
PlayStation® apropriado, cujo nimero podes encontrar:
— em todos os manuais de software dos formatos PlayStation, f ion®2 e PlayStatione
—no nosso website, em PlayStation.com

Utilizar e manusear a camara PlayStationeEye

* Nao exponhas a cdmara a elevadas temperaturas, ambientes com muita humidade ou luz solar
directa (utiliza-a em ambientes com temperaturas entre os 5°C e os 35°C).

* Néo deixes que liquidos ou pequenas particulas se introduzam na camara.

 Nao coloques objectos pesados sobre a camara.

 Nunca desmontes ou modifiques a camara.

* Néo torgas o cabo, nem o puxes com forca.

* Nao atires ou deixes cair a cdmara, nem a danifiques fisicamente, seja de que forma for.

* Nao toques nas pecas metalicas, nem introduzas objectos estranhos no conector USB da camara
PlayStation®Eye.

 Nao cologues nem utilizes a camara em superficies com pouca estabilidade.

o Certifica-te de que tens espaco suficiente para jogares.

Limpar a camara PlayStationeEye

Apbs algum tempo, poderd comegar a acumular-se pé na camara.

* Antes de limpares a camara, desliga-a do sistema PlayStation®3, por uma questdo de
seguranca,

 Limpa a superficie da cdmara com um pano macio e seco.

o Utiliza ar comprimido para limpares o pd que se tenha acumulado na lente

Notas

 Este produto contém pecas pequenas que, se retiradas, poderao representar um risco de asfixia
para criancas.

A camara deverd ser limpa por um adulto ou sob a supervisao atenta de um adulto.

 Nao utilizes um pano humedecido para limpares a camara. Se entrar agua no interior da camara,
esta podera deixar de funcionar correctamente.

* Nao utilizes benzeno, diluente de tinta ou quaisquer outros quimicos, uma vez que a sua utilizacao
pode danificar a cdmara.

 Se utilizares um pano de limpeza especial (a venda nas lojas), segue as instrucdes fornecidas
oM 0 pano,

Ligar a camara PlayStationeEye

Introduz com firmeza o conector USB da cdmara num dos
conectores USB no painel frontal do sistema PlayStation@3.
0 LED indicador de corrente azul na parte frontal da cdmara
deverd acender-se para indicar que a cmara estd pronta a
ser utilizada.

Desligar a camara PlayStationeEye

Para desligares a cdmara, puxa suavemente o conector USB da camara ligado ao sistema
PlayStation@3. Ndo puxes o cabo, pois isto podera danifica-lo. A remocao da camara durante um
jogo ird resultar no cancelamento da transmisso de imagem ao vivo,

Utilizar a camara PlayStationeEye
Recomenda-se que te coloques a uma distancia de 1,5 metros a 2,0 metros da cAmara,

~ . o))\

indicador azul do &ngulo da lente

indicador vermelho

do angulo da lente sinalizador do angulo da lente

selector do &ngulo da lente

Certifica-te de que o selector do angulo da lente esta na posigao apropriada. Roda o selector do
angulo da lente para a direita, de forma a que o sinalizador do angulo da lente fique alinhado com o
indicador azul do angulo da lente, para seleccionares uma “vista panoramica”. Em alternativa, roda
o selector do angulo da lente para a esquerda, de forma a que o sinalizador do angulo da lente fique
alinhado com o indicador vermelho do angulo da lente, para seleccionares uma “vista normal”

Se a tua cdmara estiver posicionada no chéo, basta inclinares a mesma para ajustares o angulo
vertical ou rodares a base da cmara para ajustares o angulo horizontal. Os jogadores com alturas
diferentes devem ajustar o angulo vertical da camara para jogarem com maior comodidade. NAO
movas toda a camara, basta que a inclines suavemente.

Certifica-te de que o fundo atras de ti apresenta o minimo de movimentos possivel, dado que
esses movimentos poderao prejudicar o teu desempenho no jogo. Certifica-te de que existe espago
suficiente para jogares (tem cuidado com as prateleiras, portas, paredes, animais de estimagao e,
sobretudo, com as outras pessoas).

Para obteres mais informagdes sobre a fungao de conversa por voz/video da camara
PlayStation®Eye, consulta 0 Manual do Utilizador do Software do Sistema PlayStation@3 em
PlayStation.com

Resolucao de Problemas

A camara F i néo os teus

—Poderds estar a ter problemas com a iluminagéo da tua sala.

—Certifica-te de que ndo existem luzes intermitentes e de que a iluminagéo incide sobre a tua frente
de modo uniforme.

—Se possivel, evita utilizar ldmpadas de baixa voltagem e ldmpadas fluorescentes e liga quaisquer
luzes adicionais disponiveis.

0s botdes no ecra séo activados sem a tua interaccao.

~Poderé existir movimento no fundo atrés de ti.

—Certifica-te de que o fundo atras de ti apresenta o minimo de movimentos possivel.

—Se houver uma janela atrés de ti, € aconselhdvel que corras as cortinas e utilizes antes
iluminacdo artificial.

A tua imagem no ecra esta demasiado clara ou demasiado escura.

—A iluminacdo da sala ndo é adequada.

—Se a tua imagem no ecré estiver demasiado escura, acende todas as luzes disponiveis na sala e
aponta-as para ti.

—Se a tua imagem no ecré estiver demasiado clara, corre as cortinas e utiliza antes iluminagao
artificial

Nao te consegues ver no ecra.

—A camara nao esta ligada.

—A camara nao esta posicionada correctamente.

Interface  Conector Consumo de energia Dimensdes (aprox.)
UsB2.0 UsB 5V de CC, méx. de 500 mA 84 x 67 x 57mm
Comprimento do cabo (aprox.) Temperatura de funcionamento  Captura de video  Formato de video

2 metros De 5°Ca35°C 640 x 480 pixeis Néo comprimido ou JPEG
Objectiva Angulo de visdo

2,1F, <1% de distorcao, focagem fixa (de 25 cm a0 =, com angulo de viséo de 75°) De 56°a 75° (lente com zoom)
Taxa de fotogramas

640 x 480 a 60 fotogramas/segundo » 320 x 240 a 120 fotogramas/segundo

Design e especificagdes sujeilos a alteragdo sem aviso prévio.
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PykoBoncTeo nonb3osarens

M € npvo6p Kamepbl Play

0 M3Y4MTE 3TO P
Kamepa npeni

. lepen Hayanom ucnonb3osaHna
CoxpakuTe ero AnA fanbHediwero
ANA UCNONb30BaHKA B cucTeMe PlayStatione3.

Kamepb!

0 pbi PlayStationeE:
Urobb Kamepy, wrekep USB 13 cuctemsl PlayStatione3. He
MbITATECH BLITAHYTH Ka6enb Kamepbl, MOCKOMbKY 3TO MOXET NPUBECTM K e MOBPEXAEHUIO.

OTkntoueHme kamepb B NPOLIECCE UrPbl MOXET NPUBECTU K CEOHO MOCNIEHEN.

Y

Wcnonb3oBaxue kamepbl PlayStationeEye
TMpu ncnonb3oBaHMM Kamepbl PEKOMEHAYETCA HaxOAUTLCA B 1,5 - 2,0 MeTpax oT ee 06beKTHBa.

CHHWIA MHOMKATOP yriia 0630pa

Buumanue
Yrobbl 3bexatb noxapa 1 nopaxeHuA 3NEeKTPUIeCcKUM TOKOM, He nonaepraﬂ‘re kamepy
BO3MENCTBUIO N0X0A, BOAbI U MOBBILUEHHOI BNAXHOCTH.

Mpenynpexnexua

BesonacHocTh

HacTosliiee U3fienve 1aroToBNeHo B COOTBETCTBMN C CaMbIMI4 CTROTVMY CTAHTAPTaMM
OnHako npy nk0BOro 3neKTPUYECKOro

060pyN0BaHYA BOIMOXHA Yrpo3a Noxapa, NOPaXEHVA ANEKTPUYECKUM TOKOM WM Yulepba

KpacHbIi
yrna 0630pa MeTKa yrna 0630pa

nepekniovaTens yrna 063opa

Y6enutecs, 4o nepekntoyaTent yrna 0630pa HaxoUTCA B MPaBUILHOM NOAOKEHM. YTobbl
BbIGPATH WMPOKMiA yron 0630pa, MOBEPHHUTE NepeKmIkjaTeNb Bpaso Takiti 06pasoM, uTobb!
MeTKa yrna 0630pa ykasblBana Ha CvHHiA MHOMKaTop yrna 063opa. YTobbl Bbi6paTh CTaHAapTHbIA
yron 0630pa, NOBEPHATE NepekrkovaTen BEBo Takitm 06pasoM, YTobbl MeTka yrna 063opa

Yr06bi 1 6esonacHoe nupenva, Ha KpacHbIi yrna 063opa.
t-:n(e_‘uyncmmewnpa:::a. " Ecnu kamepa y Ha riony, ee BBEpX Wn Kamepel,
« He Vicrionbayie Kaviepy, €7 0Ha OyHKWIOHUDYET HEKOpPEKTHO 4T0Bb AOBUTLCA HYXHOTO paKypca. Virpokam pasHoro pocta Moxer MoTPE6OBATECA M3MEHEHME
! . N pakypca. HE MEPEMELLAWTE kamepy Lenukom, Tonbko HaknoHaiiTe ee.
* Ecnv kamepa c B CNyx6y
PlayStation®, TeneqoH KOTOpo# MOXHO HalTH: YbenuTech, UTo 3a BaMi1 HET NOABMXHbIX 0GLEKTOB: MOCTOPOHHEE ABIKEHNE B KAZIpe MOXET
— B JIOKyMEHTALN NOBOTO MPOrpaMMHOro (opwmara Pl ione, Play MOBAMATH Ha UrPOBO NPOLIECC. YBEAUTECH TAKXKE, YTO BOKPYT BAC AOCTATOUHO CBOBOAHOMO
wnm PlayStatione3; MecTa: 06paTuTe BHUMaHue Ha Mebenb, ABepH, CTeHb!, NOMALLHVX XVUBOTHBIX 1, B NEPBYH
— Ha Beb-caiiTe PlayStation.com ouepenb, ApYrix ntoaei.
Ucno! n PlayStationeEy 3a n it i o Kkamepbi Pl o nepepave
 He nopsepraiite kamepy BBICOKOM parypbl, it win 1 38YKa 06PATUTECH K JOKYMEHTALIMM CUCTEMHOrO MPOrpamMMHOro obecredeHuA
npAMoro 0 cBeTa (A i [Manaso patyp - +5°C - +35°C). Pl { or ii Ha Beb-caite F ion.com
 He fonyckaiiTe nonagaxuA B kamepy XWAKOCTY Wi MENKX TBEpAbIX YacTyL.
 He KknagwTe Ha Kamepy TAXeNbIX NPeAMeTos. Pewetine npo_&neM
 He nbiTaitTecs pasobparb nu MOAMGULMPOBATL Kamepy. Kawepa Play He
o He nepexpyuuBaiiTe i He HaTAruBaiiTe kabens. sra BbisBata LISHNR.
 He 6pocaiite kamepy 1 He noasepraiite ee APYryM BuAam rpyboro Guanyeckoro BO3NEMCTBMA. ~Yeemurecs, u;:;gg:ﬂeueww HeT MepLaIOLLYIX UCTONHUKOB CBETa, @ Ballia GHrypa poBHo

* He np K wrekepy USB kamepsi P
W He BCTaBNAITE NOCTOPOHHMX NPEAMETOB B JTOT LTekep.

* He iiTe kamepy Ha

* lepes Hauanom Urpsl y6eauTeCk, YTO BOKPYT BaC AOCTATOUHO CBOBOAHOMO MeCTa.

Yucrka kamepsi PlayStationeEye

Ipy NPOROMKMUTENLHOM UCTION3OBAHMM KaMePb! Ha HElt MOXET CKanMMBATLCA Mbilb.
© TMepen TeM, Kak MpUCTYNaTh K WACTKE Kameps, e oT cucTemb! Pl
 [IpoTpuTe Kamepy CyXoii MArKOM TKaHbt0.

 [InA Y/CTKY ONTUKM UCTIONB3YIATE CTPYHO BO3AYXa.

SameyaHus

* Vanenne COAEPXUT MenKne YacTu, KoTopble, ﬁynyum OTCOEAMHEHHbIMU, MOTYT BbI3BaTb YAYLIbE
Y MarneHbKux neTen.

© YucTka Kamepbl AOMKHa wim noa B3POCAbIX.

* He Mcnonbayiﬁe LANA YACTKN Kamepbl BNAXKHYH TKaHb. Monapaxue Bnaru BHYTPb Kamepbl MOXeT
NPUBECTU K ee NOBPEXAEHNHO.

* He MCHOHbSyﬂT& ANA YACTKK Kamepbl 69N30H, pacTtsopuTenb Kpacku U apyrue xummudeckue
BeLLecTBa, NOCKONbKY OHU MOrYT BbI3BaTb NOBPEXAEHUE Kamepsl.

© Ecnv Bbl Ucnonb3yeTe creUyansHble candetku ANA YACTKM, CenyiTe UHCTPYKLIMAM M0 UX
MPUMEHEHNIHO.

Mopkntouenne kamepsi PlayStationeEye
BcrasbTe wrekep USB kameps! B 0QuH 13 pagbemos
USB Ha nepeneit narenu cuctems! PlayStatione3. Mpu
9TOM [OMKEH 3aropeTbCA CUHWIA CBETOAMOA NUTAHUA Ha.
nepefHei naHenu Kamepsl.

—Boanepxutech 0T CMONL30BaHNA SHEProcOeperarolLX v (NyoPECLIHTHbIX Namn, BKKOYMTE
LOMONHUTENbHbIE UCTOUHNKM CBETA.

OKpaHHble KHOMKK CpabaTbIBaloT 6e3 Ballero yyacTus.

- ata Bbi3BaHA p

—Y6enuTech, 4TO 3a BaMi HET HIKaKUX NOMIBUKHBIX OGLEKTOB.

—Ecnv 3a By HAXOMUTCA OKHO, NOMPOBYIATE 3aKPbITh LUTOPLI U CMIONL30BATH MCKYCCTBEHHOS
ocsellieHme.

B Kagpe.

W306paxeHue Ha 3KpaHe CUIIKOM APKOE WK TEMHOe.

—Jra Bbl3BaHa L1

—Ecnm Msoﬁpameume BbIFMAQUT CAUILKOM TEMHbIM, BKNtOUMUTE BCE AOCTYMHbIE UCTOYHWUKM CBETA U
HanpasbTe WX Ha CcebA.

—Ecnm Maoﬁpa)«eﬂme BbIMMAQUT CAULIKOM APKWM, BEKPOVITG TOpbI U MCHOﬂhSyﬁTE WUCKYCCTBEHHOE
ocseLeHue.

Ha akpaHe HeT Bawwero u306paxeHua.
—Kamepa He noakntoyena.
—Kawmepa HenpaswibHO pacnonoxena.

Wntepdeiic Passbem “3HepronoTpebnenue Tabapute! (Npuén.)
UsB2.0 uss DC 5V, no 500mA 84 x 67 x 57mm
Macca (npu6n.)  [nuHa Kabenn (npu6n.) Ianaso Temneparyp 3axsar Buneo
731 2 metpa +5°C - +35°C 640 x 480 Tovek.
®opwar Bugeo O6vekTus
Bes oxamA wnn JPEG 2.1 F-stop, vckaxeHue meHee <1%, GnKe. GOKyC (25 M - = Mpu yrne 063opa 759
Yron o63opa Yacrora kanpos
56° - 75° 640 x 480 - 60 Kazpos/cek. * 320 X 240 - 120 Kapos/oex.
" MoryT 6t 6es
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PlayStationeEye

Bruksanvisning

Gratulerar till valet av PlayStationeEye-kameran. Las igenom den hér manualen noggrant innan
du anvander kameran och behdll den for framtida anvandning. Den hér kameran &r avsedd att
anvandas med hemunderhéliningssystemet PlayStation®3.

Varning
Undvik elchock eller brand genom att inte utsétta kameran for regn, vatten eller fukt.

Anvéndning av PlayStationeEye-kameran
Det &r rekommenderat att st mellan 1.5 och 2.0 meter frin kameran.

Rod linsvinkelsvisar Bl linsvinkelsvisare
linsvinkelsmarkdr

linsvinkelsvaljare

Vrid linsvinkelsvéljaren till lamplig installning. Vrid linsvinkelsvéljaren till hoger sa att
linsvinkelsmarkdren &r i linje med den bl linsvinkelsvisaren for "vidvinkelsvisning”. Vrid alternativt

Forsiktighetsétgarder

Sékerhet

Den hér produkten &r framtagen med hdgsta tankbara sakerhet i atanke. Alla elektrisk utrustning

kan dock, om den anvands felaktigt, orsaka brand, elchock, eller personskada. Folj nedanstaende

riktlinjer, s& minimerar du risken for olyckor vid anvandning.

* Ta hdnsyn till alla varningar, forsiktighetsatgarder och instruktioner.

 Anvand inte kameran om den inte fungerar som den ska.

© Om kameran inte fungerar som den ska, ringer du PlayStatione-supporten for ditt omrade, vars
nummer du hittar:
— i varje anvandarhandbok for mjukvara till F ion®, PlayStation®?2 och PlayStation®3; samt
— pa vér webbplats PlayStation.com

Anvéndande och hantering av PlayStationeEye-kameran

 Utsétt inte kameran for hoga temperaturer, hog Iuftfuktighet eller direkt solljus (anvénd i en miljo
dér temperaturen varierar mellan 5°C och 35°C).

o Forhindra att véitska eller smé partiklar kommer in i kameran.

 Placera inte tunga féremal p& kameran.

* Tainte isér eller modifiera kameran.

« Vrid inte kabeln och dra inte hart i den.

 Slang eller tappa inte kameran, och utsatt den inte for harda stdtar.

 Vidror inte metalldelarna och for inte in foremal i PlayStationeEye-kamerans USB-kontakt.

* Placera eller anvind inte kameran pa ostadigt underlag.

o Setill att du har tillrackligt med utrymme nar du spelar.

Rengoring av PlayStationeEye-kameran

Damm kan samlas pa kameran efter en langre tid.

* Koppla bort kameran fran PlayStatione3-systemet innan du rengdr den.
 Torka av kameran med en mjuk, torr trasa

* Anvand tryckluft for att torka av eventuellt damm som samlats pa linsen.

Observera

linsvir ! till vanster sé att linsvinkelsmarkaren &r i linje med den réda linsvinkelsvisaren
for "standardvisning”.

Om din kamera &r placerad pé golvet, vinklar du bara upp kameran eller vrider runt kamerafoten.
Olika ldnga spelare bor vinkla om kameran for att underltta spelandet. FLYTTA INTE hela kameran,
vinkla den bara forsiktigt.

Se till att din bakgrund &r sé stilla som méjligt, eftersom rorelser i bakgrunden kan hindra spelet.
Se till att det finns tillrdckligt med utrymme att spela — se upp for hyllor, dorrar, véggar, husdjur, och
framfor allt, andra ménniskor.

SeF temets anvandarmanual pé F .com for vidare information om
P kamerans rost/vi ion.
Felsokning

PlayStation®Eye-kameran kanner inte av dina rorelser.

— Det kan vara problem med ljuset i rummet.

— Kontrollera att det inte finns nagra blinkande lampor och att du &r jamnt belyst framifran.

— Undvik om majligt lagenergilampor och lysrdr, och sla pa eventuella andra tillgéngliga lampor.

Skirmknapparna aktiveras utan att du gér nagot.

— Det kan vara rorelser i bakgrunden.

— Se till att det finns sa lite rorelser som majligt i bakgrunden

— Om det finns ett fonster i bakgrunden, prova att dra fér gardinerna och anvand en lampa istéllet.

Din skarmbild &r for ljus eller for mork.

— Ljusséttningen i rummet ar inte 1dmplig.

— Om skérmbilden &r for mork tander du alla tillgéngliga lampor i rummet och riktar dom mot dig.
— Om skérmbilden & for ljus drar du for gardinerna och anvénder lampor istallet.

Du kan inte se dig sjélv p& skarmen.
— Kameran &r inte inkopplad.

 Den har produkten innehdller smadelar som, om de tas bort, kan innebéra en
for barn.

* Kameran bdr rengdras av en vuxen, eller under dverinseende av en vuxen.

 Anvand inte en fuktig trasa for rengdring av kameran. Om vatten kommer in kan det skada
kameran.

 Anvénd inte bensen, fortunningsmedel eller andra kemikalier, eftersom dessa kan skada kameran.

 Vid anvéndning av inkdpt rengdringsduk, foljer du de medféljande instruktionerna.
Koppla in PlayStationeEye-kameran

— Kameran ér felplacerad.

Granssnitt Kontakt omfol i )
UsB 2.0 UsB DC5V, Max. 500mA 84 x67 x 57mm

Vikt (ungefarlig.)  Kabellangd arlig.) Driftte

173g 2 meter 5°C till 35°C 640 x 480 pixlar

Linshuvud

Tryck in kamerans USB-kontakt i nagon av USB-uttagen pa framsidan av F i temet.
Den bla LED-lampan for strom pa framsidan av kameran ska nu tindas for att visa att den &r klar
att anvénda.

Koppla bort PlayStationeEye-kameran

For att koppla bort kameran drar du férsiktigt ut kamerans USB-
kontakt fran PlayStatione3-systemet. Dra inte i sjélva kabeln
eftersom det kan skada den. Om du kopplar ur kameran under
spel avbryts overforingen.

Icke-komprimerad eller JPEG 2.1 F-stop, <1 % distorsion, fast fokus (25cm till - vid 75° FOV)

Synfilt
56°till 75° FOV zoomlins

Antal bilder per sekund
640 x 480 vid 60 bilder/sekund
320 x 240 vid 120 bilder/sekund

Design och specifikation kan é@ndras utan foregaende meddelande.
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Brukerhandbok

Gratulerer med innkjopet av PlayStationeEye-kameraet. Les denne handboken grundig fer du bruker
kameraet, og ta vare pa den slik at du kan referere til den senere. Dette kameraet er produsert for
bruk med PlayStation®3 underholdningssystem.

Advarsel
Unnga mulig elektrisk stot eller brann ved 4 ikke utsette kameraet for regn, vann eller fuktighet.

Forholdsregler

Sikkerhet

Dette produktet er designet med sikkerhet i sinne. Men alle elekiriske apparater kan forarsake

brann, elektrisk stot eller personskade ved feilaktig bruk. Sikre ulykkesfri bruk ved & folge disse

retningslinjene.

* Folg alle advarsler, forholdsregler og instruksjoner.

o Ikke bruk kameraet hvis det fungerer pa en unormal méte.

« Hvis kameraet ikke fungerer ordentlig, ring det aktuelle kundeservicenummeret for PlayStation®,
som du finner:
—inne i alle Pi -, PlayStation®@2- og F
— pa vart nettsted PlayStation.com

Bruk og handtering av PlayStationeEye-kameraet

* Ikke utsett kameraet for hoye temperaturer, hay luftfuktighet eller direkte sollys (bruk i et miljo der
temperaturen er mellom 5°C og 35°C)

o Pass pé at vaeske eller sma partikler ikke kommer inn i kameraet.

* Ikke sett tunge objekter pa kameraet.

o Ikke ta fra hverandre eller modifiser kameraet.

@ |kke vri ledningen eller dra hardt i den.

o Ikke kast eller slipp kameraet, eller skade det fysisk pd noen mate

o |kke ta pa eller sett inn if y

* Ikke plasser eller bruk kameraet pa en ustabil overflate.

© Pass pé at du har nok plass til & spille.

Rengjore PlayStationeEye-kameraet

Stov kan samle seg pa kameraet etter en tid.

 Av sikkerhetshensyn ber du koble kameraet fra PlayStation®3-systemet for du rengjer det,
* Tork av kameraets overflate med en myk, torr kiut.

 Bruk lufttrykk til & fierne eventuelt stov som has samlet seg pa linsen.

format p el og

USB-plugg.

Merknader

 Dette produktet har smé deler som kan veere en kvelningsfare for barn hvis de fiernes.

* Kameraet bor rengjores av en voksen eller under naye tilsyn av voksne.

« Ikke bruk en fuktig Kiut til & rengjere kameraet. Hvis vann kommer seg pa innsiden, kan det
forérsake funksjonsfeil i kameraet.

« Ikke bruk benzen, fortynningsvaeske eller andre kjemikalier, da disse kan skade kameraet.

 Ved bruk av en kommersielt tilgjengelig klut, ber du felge instruksjonene som kom med kluten.

Koble til PlayStation@Eye-kameraet
Sett kameraets USB-plugg inn i en av USB-kontaktene pa forsiden av PlayStation®3-systemet. Den
bld stromindikatoren pa forsiden av kameraet lyser opp, dette angir at kameraet er Klart til bruk.

Koble fra PlayStationeEye-kameraet

Du kobler fra kameraet ved 4 forsiktig trekke kameraets
USB-plugg ut av PlayStation@3-systemet. kke trekk i selve
ledningen, da dette kan skade den. Hvis du fiemer kameraet
mens du spiller, fiernes direkteavspillingen.

Bruke PlayStation@Eye-kameraet
Det anbefales at du star mellom 1.5 meter og 2.0 meter unna kameraet.

rod linsevinkelindikator bld linsevinkelindikator
linsevinkelindikator

linsevinkelvelger

Forsikre deg om at linsevinkelvelgeren er vridd il riktig innstilling. Vri linsevinkelvelgeren mot hoyre
slik at linsevinkelindikatoren er pa linje med den bla linsevinkelindikatoren for “vidvinkelvisning”

Eller du kan vri linsevinkelvelgeren mot venstre slik at linsevinkelindikatoren er pé linje med den rode
linsevinkelindikatoren for “standardvisning”

Hvis kameraet befinner seg pé gulvet, kan du ganske enkelt vippe kameraet hvis du vil ha ekstra
hoyde, eller dreie kamerasokkelen rundt for & fytte det. Spillere som ikke er like hoye kan vippe
kameraet for enkelthets skyld. IKKE flytt hele kameraet, bare vipp det forsiktig.

Pass pa at bakgrunnen bak deg er sa stille som mulig, Da bevegelse | bakgrunnen kan hemme
spill. Pass pé at det er nok plass til & spille, pass opp for hyller, dorer, vegger, kjzeledyr og ikke minst
andre mennesker.

Huis du vil ha mer innformasjon om video-/chattefunksjonen pa PlayStationeEye-kameraet, kan du
se Pl ion@3 brt andbok for pa PlayStation.com

Feilsgking

PlayStation®Eye-kameraet fanger ikke opp bevegelsene dine.

— Det er mulig at du har problemer med belysningen i rommet.

— Sjekk at ingen lys flimrer og at du er jevnt belyst forfra.

— Unnga bruk av energibesparende peerer og lysrer om mulig, og sla pa alt tilgjengelig lys.

Knappene pé skjermen aktiveres uten at du gjor noe.

— Det er mulig at noe beveger seg bak deg.

— Pass pa at bakgrunnen bak deg er s& ubevegelig som mulig

— Huis et vindu befinner seg bak deg, ber du vurdere & dra for gardinene og bruke kunstig
lys i stedet.

Bildet av deg pa skjermen er for morkt eller for lyst.

— Belysningen i rommet er ikke passende.

— Huis bildet av deg pa skjermen ser for merkt ut, slar du pa alt tilgjengelig lys og peker
dem mot deg.

— Huis bildet av deg pa skjermen ser for lyst ut, trekker du for gardinene og bruker kunstig
lys i stedet.

Du ser ikke deg selv pa skjermen.
—Kameraet er ikke koblet il.
—Kameraet er ikke i korrekt posisjon.

Grensesnitt Plugg Stromforbruk Dimensjoner (ca.)

UsB 2.0 UsB DC5V, Maks. 500mA 84 x 67 x 57mm

Vekt (ca.) Ledni (ca)

173g 2 meter 5°Ctil 35°C 640 x 480 piksel
Videoformat Linsehode

Ukomprimert eller JPEG 2.1 F-stop, <1% distorsjon, stasjonaer fokus (25cm til = ved 75°

Fov)

Visningsfelt Bildefrekvens

56°to 75° FOV zoom lens 640 x 480 med 60 bilder/sekund

320 x 240 med 120 bilder/sekund
Design og spesifikasjoner kan endres uten forvarsel.
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Kayttoohje

Onnittelut F -kameran Lue t&ma kayttdohje huolellisesti ennen tuotteet
kayttoonottoa ja sailyta se myohempaa kayttoa varten. Tama kamera on tarkoitettu kaytettavéksi
yhdessé PlayStation®3-tit jarjestelman kanssa.

Varoitus
Alé altista kameraa sateelle, vedelle tai kosteudelle, sill ne voivat lisé
riskid.

iskujen ja tulipalon

Varotoimenpiteet
Turvallisuus
Téma tuote on suunniteltu erittin korkeiden turvallisuusvaatimusten mukaisesti. Varin tai
8 kaikki 0 voivat kuitenkin aiheuttaa tulipalon, sahkdiskun tai
henkilovamman. Varmista turvallinen kaytto noudattamalla seuraavia ohjeita.
 Noudata kaikkia varoituksia, varotoimenpiteitd ja ohjeita.
o Al kayta laitetta, jos se toimii tavallisesta poikkeavalla tavalla.

© Jos kamera ei toimi vir i, ota yhteys P! !
Puhelinnumerot \oydat
— jokaisesta P| P - tai P
ohjekirjasta ja
- i P ion.com

PlayStationeEye-kameran kayttd ja kasittely

o Ala altista kameraa korkeille lampdtiloille, kosteudelle tai suoralle auringonvalolle.

mpriston lampotilan on oltava +5 °C - +35 °C).

4 kameran sisddn nesteité tai pienia hiukkasia.

o /\l& aseta kameran pédlle painavia esineitd.

 /\ld misséén tilanteessa pura tai muunna kameraa.

o Al Kierrd laitteen kaapelia tai irrota sité liian suurta voimaa kéyttéen.

Al heitd tai pudota kameraa tai altista sitd muillekaan fyysisille iskuille.

o Ald kosketa P kameran USB-liittimen tai tyonnd sen sisédn
asiaankuulumattomia esineitd.

o /\l4 aseta kameraa epévakaalle alustalle &léké kéyta sité tallaisella alustalla.

* Varmista, ettd sinulla on pelatessasi tarpeeksi tilaa ympérillési.

PlayStationeEye-kameran puhdistaminen

Kameran péddlle voi ajan mittaan kerééntya polyé.

* Irrota kamera PlayStation@3-jdrjestelméstd ennen puhdistamista turvallisuuden
varmistamiseksi.

* Pyyhi kameran pinta pehmealld, kuivalla liinalla.

* Poista linsseihin keraantynyt poly paineilmalla.

Huomautukset

o Laite sisaltda pienia osia, jotka saattavat aiheuttaa pienille lapsille tukehtumisvaaran, jos ne
irrotetaan laitteesta.

* Kameran puhdistaminen pitdisi aina jattaa aikuisen tehtavaksi tai se pitéisi tehda aikuisen
valvonnassa.

o Ald puhdista kameraa kostealla liinalla. Jos kameran sisaén padsee vettd, kamera voi vaurioitua.

o Al kayta bensinid, livottimia tai muita kemikaaleja, sillé ne saattavat vahingoittaa kameraa.

« Jos puhdistamiseen kéytetaén varta vasten ostettua puhdistusliinaa, noudata liinan mukana
toimitettuja ohjeita.

PlayStation@Eye-kameran kytkeminen
Kiinnita kameran USB-iitin huolellisesti yhteen PlayStation@3-jarjestelman etupuolella olevista
USB-liitinndista. Kameran edessa oleva sininen virran merkkivalo syttyy
merkiksi siitd, etté laite on valmis kéytettavaksi.

PlayStationeEye-kameran irrottaminen

Kun haluat irrottaa kameran, veda kameran USB-liitin varovasti ulos
PlayStation®3-jérjestelméstd. Al vedé suoraan kaapelista, silla se voi
vahingoittua. Jos irrotat kameran pelin aikana, live-kuvan valitys paattyy.

PlayStation@Eye-kameran kayttaminen
On suositeltavaa, ettd seisot 1,5 - 2,0 metrin padssd kamerasta.

" ininen kuvakulman osoitin
punainen kuvakulman osoitin sininen kuvakulman osoft

linssin kuvakulman osoitin

kuvakulman valitsin

Varm\sta etta Imss ki vaku\man osoitin on kaannetty oikeaan asentoon. Jos haluat kéyttaa
valitsinta oikealle niin, etté linssin kuvakulman osoitin

on linjassa sinisen kuvakulman osoittimen kanssa. Jos taas haluat kéyttaa "normaalinakymd”,
kadnna kuvakulman valitsinta vasemmalle niin, ett linssin kuvakulman osoitin on linjassa punaisen
kuvakulman osoittimen kanssa.

Jos olet asettanut kamerasi lattialle, kallista kameraa ylospéin tai saédé kameran asentoa Kiertamalla
kameran telinett. Erikokoisten pelaajien tulisi asettaa kameran kulma kullekin sopivaksi. Al liikuta
koko kameraa, vaan Kallista sité vain hieman.

Varmista, etté takanasi on mahdolisimman vahén likett, sil taustalke saattaa vaikuttaa
Varmista, ettd ympérillasi on riittavésti tilaa pelaamiseen. Varo hyllyja, ovia, seinia,
lemmikkieldimié ja ennen kaikkea muita ihmisié.

Lue liséé PlayStationeEye-k an aani isuudesta Pl ion@3-

kayttojrj ohjekirjasta 0soi Pi ion.com

Vianmaaritys

PlayStation®Eye-kamera ei tunnista liikkeitasi.

— Huoneen valaistus ei ehka ole sopiva,

— Tarkista, ettd tilassa ei ole valkkyv\a va\ojaja eftd o\et edestd Iasalsssu va\alstu

- Jos valta energi ja dmistd ja sytytd muut
saatavilla olevat valot.

Ruudulla olevat napit aktivoituvat itsestaan.

—Pelaajan takana saattaa olla taustaliikettd.

—Varmista, ett4 taustallasi on mahdollisimman vahén liiketta.

—Jos takanasi on ikkuna, kokeile verhojen sulkemista ja keinovalojen kayttdmista

Kuvasi ruudulla nayttaa liian kirkkaalta tai tummalta.

—Huoneen valaistus ei ole sopiva.

—Jos nayttokuva on liian tumma, sytyta kaikki huoneessa olevat valot ja suuntaa ne itseési kohti.
—Jos nayttokuva on liian kirkas, veda verhot ikkunan eteen ja kéyta keinovaloa

Et nde itseési ruudulla
—Kameraa ei ole kytketty.
—Kameraa ei ole sijoitettu oikein.

Liitanta Liitin Virrankulutus Koko (noin)
USB 2.0 usB DC5V, Max. 500mA 84 x 67 x 57mm
Paino (noin) Kaapelin pituus (noin) Kayttoympariston lamtpotila
173g 2 metria +5°C - +35°C
muoto Linssi

640 x 480 pikselid  Pakkaamaton tai JPEG Aukkoarvo 2,1, <1% vééristymd,
kiinted zoom (25¢m - e, 75° FOV)
Nakokenttd

56° - 75° FOV zoom-linssi

Kuvanopeus
640 x 480 @ 60 kuvaa/sekunnissa
320 x 240 @ 120 kuvaa/sekunnissa

Laitteen mall ja tekniset tiedot saattavat muutiua fiman erilista imoitusta.
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Instruktionsmanual

Tillykke med kobet af PlayStationaEye-kameraet. Las denne manual grundigt, for du bruger
kameraet, og opbevar den til fremtidigt brug. Kameraet er beregnet til brug sammen med
PlayStation@3-computerspillesystemet.

Advarsel!
Undga at udseette kameraet for regn, vand eller fugt for at undgé potentiel risiko for elektrisk stad
eller brand.

Forholdsregler

Sikkerhed

Dette produkt er udviklet med strst mulig hensyn til sikkerhed. Imidlertid har alle elekiriske enheder,

hvis de bruges forkert, en potentiel risiko for at forarsage brand, elektrisk stad eller personskade.

Folg nedenstaende retningslinjer for at sikre brug uden uheld:

* Folg alle advarsler, forholdsregler og instruktioner.

* Undga at bruge kameraet, hvis det ikke fungerer normalt.

* Kontakt det relevante PlayStation@-kundeservicenummer, hvis kameraet ikke fungerer korrekt,
Nummeret kan findes:
—ialle waler til P i P
— pa vores websted PlayStation.com

Brug og handtering af PlayStationeEye-kameraet

* Undga at udsatte kameraet for hoje temperaturer, hoj luftfugtighed eller direkte sollys (brug det
kun i et milj, hvor temperaturen er mellem 5°C og 35°C).

 Undga, at der traenger vaeske eller smé partikler ind i kameraet.

* Der ma ikke anbringes tunge genstande pa kameraet.

* Kameraet ma aldrig skilles ad eller &ndres.

* Undga at sno kablet eller traekke kraftigt i det.

* Undga at kaste eller tabe kameraet eller pd anden made beskadige det fysisk.

* Undg at berore eller indfore i PlayStationeE:
USB-stik.

* Undga at anbringe eller bruge kameraet pa en ustabil overflade:

 Sprg for at have rigeligt med plads til at spille.

R ing af PlayStationeEye-k

Der kan samle sig stov pa kameraet efter lngere tids brug.

* Af sikkerhedshensyn skal du afbryde forbindelsen mellem kameraet og PlayStation®3-
systemet, far du renger kameraet.

o Aftor kameraets overflade med en blad, tor Klud.

* Brug lufttryk til at fieme eventuelt stov, der har samlet sig pa objektivet.

og PlayStation®3 og

Bemarkninger

Brug af PlayStationeEye-kameraet
Det anbefales at sta 1,5 - 2,0 meter vak fra kameraet.

rod indikator for objektivvinkel bl indikator for objektivvinkel
Objektivvinkelmaerke

Knap til valg af objektivvinkel

Serg for, at knappen til valg af objektivvinkel er drejet i korrekt position. Drej knappen til valg af

jektivvinkel mod hejre, s& obj er ud for den bla indikator for objektivinkel for
“vidvinkel”. Eller drej knappen il valg af objektivvinkel mod venstre, sa objektivinkelmarket er ud for
den rode indikator for objektivinkel for “standardvinkel”.

Hvis kameraet placeres pa gulvet, skal du blot vippe kameraet for at opna ekstra reekkevidde eller
dreje kamerafoden for at indstille det. Spillere med forskellig hajde kan vippe kameravinklen for at
gore det ekstra bekvemt. FLYT IKKE hele kameraet, men vip det forsigtigt i stedet for.

Serg for, at baggrunden bag dig er sé rolig s& muligt, da beveegelser i baggrunden kan forstyrre
spillet. Serg for, at der er nok plads il at spille — hold aje med hylder, dare, vegge, keeledyr og frem
for alt andre mennesker.

Yderligere oplysninger om stemme/video-chatfunktionen i PlayStationeEye-kameraet finder du i

brugervejledningen til Pl ystemet pa P! com
Fejlfinding
F i ikke dine

— Du kan muliguis opleve problemer med lyset | rummet.
— Kontroller, at der ikke blinkende lys, samt at du belyses jevnt forfra.
— Undga om muligt brug af lavenergipeerer og fluorescerende lysstofrer, og teend eventuelt ekstra lys.

pa i uden pavi
— Der er muligvis bevagelser i baggrunden bag dig.
— Sarg for, at baggrunden bag dig er sé rolig som mulig.
— Huvis der er et vindue i baggrunden, ber du overveje at treekke gardinerne for og bruge kunstigt
lys i stedet for.

fra brugeren.

Billedet p& skermen virker for lyst eller for morkt.

— Lyset i rummet er uegnet.

— Huis billedet af dig pa skzermen er for morkt, kan du preve at taende alle lamper i rummet og dreje
dem mod dig.

— Huis billedet af dig pa skeermen er for lyst, kan du treekke gardinerne for og bruge kunstigt lys i
stedet for.

Du kan ikke se dig selv pa skeermen.
— Kameraet er ikke tilsluttet.
— Kameraet er ikke placeret korrekt.

* Dette produkt indeholder smé dele, som, hvis de fiemes, kan udgare en for born.

 Kameraet bor rengores af en voksen eller rengares under opsyn af en voksen.

* Undga at bruge en fugtig klud il at rengere kameraet. Hvis der treenger vand ind i kameraet, kan
det medfore fejifunktion

* Undga brug af benzin, fortynder eller andre kemikalier, da disse kan beskadige kameraet.

« Folg instruktionerne i den medfolgende brugsanvisning, his du bruger en rengeringsklud, der
kan kobes i handlen.

Tilslutning af PlayStationeEye-kameraet
Indszet kameraets USB-stik i en af USB pa forsiden af PlayStatione:
power-indikator pé forsiden af kameragt taendes for at vise, at
det nu er Klar il brug

Afbrydelse af PlayStation@Eye-kameraet

Treek forsigtigt kameraets USB-stik ud af PlayStation®3-systemet
for at afbryde forbindelsen. Undga at treekke i selve kablet, da
dette kan beskadige det. Hvis kameraet afbrydes under spil,
afbrydes den igangvaerende videotransmission.

temet. Den bla

Graenseflade Udgang Stromforbrug Mal (ca.)

UsB 2.0 usB DC 5V, maks. 500 mA 84 x 67 x 57mm
Vagt (ca.) (ca)

173g 2 meter 5°C - 35°C 640 x 480 pixel
Videoformat Objektivhoved

Ukomprimeret eller JPEG 2.1 F-stop, < 1% forvreengning, fast fokus (25 cm fil - ved 75°
FOV)

Synsfelt Billedhastighed

56° - 75° FOV zoomobjektiv 640 x 480 ved 60 billeder/sekund
320 x 240 ved 120 billeder/sekund

Design og specifikationer kan ndres uden varsel,

©2010 Sony Computer Entertainment Europe.
* b and *PlayStation” are registered trademarks of Sony Computer Entertainment Inc. Al ights reserved.



PlayStationeEye

Instrukcija obstugi

Gratulujemy zakupu kamery PlayStation@Eye. Przed rozpoczeciem korzystania z kamery nalezy
uwaznie przeczytac niniejsza instrukcjg i zachowac ja do pozniejszego wykorzystania. Kamera jest
przeznaczona do uzytku z systemem rozrywki PlayStation@3.

Podtaczanie kamery PlayStationeEye

Wi6z wtyczke ztacza USB kamery do jednego ze zlaczy USB z przodu systemu PlayStation@3.
Niebieski wskaznik zasilania LED z przodu kamery powinien za$wiecic, komunikujac gotowos¢
urzadzenia do uzycia.

Odtaczanie kamery PlayStationeEye

Aby odfaczy¢ kamerg, delikatnie wyciagnij wtyczke ziacza USB kamery z systemu PlayStation@3.
Nie ciagnij za kabel, poniewaz moze to spowodowac jego uszkodzenie. Odtaczenie kamery podczas
gry spowoduje zakoriczenie transmisji.

Ostrzezenie
Aby uniknac ryzyka potencjainego porazenia pradem elektrycznym lub pozaru, nie nalezy wystawia¢
kamery na dziatanie deszczu, wody ani wilgoci.

Srodki ostroznosci
Bezpieczeristwo
Niniejszy produkt zaprojektowano z najwyzsza troska o bezpieczerstwo uzytkownika. Jednak kazde
urzadzenie elektryczne, ktdre jest uzywane w niewlasciwy sposob, stwarza potencjalne zagrozenie
pozarem i ryzyko porazenia pradem elekrycznym Iub odniesienia obrazen ciata. Aby zapewnic
bezpieczng eksploatacjg produktu, nalezy stosowac sie do ponizszych zalecen.
* Nalezy zwraca¢ uwage na wszelkie ostrzezenia, wskazéwki dotyczace $rodkéw ostroznoci i
instrukcje.
 Nie nalezy korzysta¢ z kamery, je$li dziata ona w niewtasciwy sposcb.
* Jesli kamera nie dziata nalezy ¢ sig z oc
dla posiadaczy systemu PlayStation®. Numery infolinii mozna znalez¢:
—w kazdej instrukcji oprogramowania dla systemow PlayStation®, PlayStation®2 i
PlayStation®3,
—w naszej witrynie sieci Web pod adresem PlayStation.com

Korzystanie z kamery PlayStationeEye

 Nie nalezy wystawia¢ kamery na dziatanie wysokich temperatur i wysokiej wilgotnosci, ani
bezposrednie dziatanie promieni stonecznych (z urzadzenia nalezy korzystac w Srodowisku o
temperaturze od 5°C do 35°C).

 Nie nalezy dopuscic, aby do wnetrza kamery dostafa sie jakakolwiek ciecz lub mate czastki.

 Nie nalezy kfa¢ na kamerze ciezkich przedmiotow.

* Nie nalezy rozbiera¢ ani modyfikowac kamery.

 Nie nalezy skrecac kabla ani mocno go ciggnac.

 Nie nalezy rzuca¢ kamera, upuszczac jej ani dopuszczac do jakichkolwiek uszkodzen fizycznych
urzadzenia.

 Nie nalezy dotyka¢ metalowych czesci ani wkiadac zadnych przedmiotéw do ztacza USB kamery
PlayStationEye.

* Nie nalezy ustawia¢ ani uzywac¢ kamery na niestabilnej powierzchni.

* Nalezy upewnic sig, Ze dostgpna jest wystarczajaca ilo$¢ miejsca do gry.

Czyszczenie kamery PlayStationeEye

W dtuzszym okresie na kamerze moze zebraé sig kurz.

® Przed rozpoczeciem czyszczenia kamery nalezy odfaczyc ja od systemu PlayStation@3 w celu
zapewnienia bezpieczeristwa.

© Korpus kamery nalezy wytrze¢ za pomoca miekkiej, suchej ciereczki.

© Aby usuna¢ kurz zgromadzony na obiektywie, nalezy uzy¢ sprezonego powietrza

infolinig obstugi Klienta

Uwagi

 Niniejszy produkt zawiera niewielkie czesci, ktdre w przypadku odtaczenia moga zostac potkniete
przez dzieci, co stwarza niebezpieczenstwo uduszenia.

* Kamere powinna czysci¢ osoba dorosta lub czyszczenie
powinno odbywac si¢ pod nadzorem takiej osoby.

* Do czyszczenia kamery nie nalezy uzywac zwilzonej ani
mokrej Sciereczki. Jesli do wnetrza urzadzenia dostanie sig
woda, moze to spowodowaé jego nieprawidtowe dziatanie.

 Nie nalezy uzywac benzenu, rozcieniczalnika ani innych
$rodkéw chemicznych, poniewaz moga one spowodowac
uszkodzenie kamery.

* W przypadku korzystania ze specjaine] sciereczki dostepnej
w handlu, nalezy stosowac sig do dostarczonych z nig instrukcji.

Kor ie z kamery PlayStationeEye

Zalecana odlegto$¢ uzytkownika od kamery podczas korzystania z niej to 1,5 do 2 metréw.

niebieski wskaznik kata obiektywu
znacznik kata obiektywu
przetgcznik kata obiektywu

czerwony wskaznik
kata obiektywu

Nalezy upewnic sig, Ze przetacznik kata obiektywu jest ustawiony w odpowiednim pofozeniu. Aby
uzyskac ,widok panoramiczny”, obro¢ przetacznik kata obiektywu w prawo, tak aby znacznik kata
obiektywu znalazt sie w jednej linii z niebieskim wskaznikiem kata obiektywu. Aby uzyskac ,widok
standardowy”, obrd¢ przefacznik kata obiektywu w lewo, tak aby znacznik kata obiektywu znalazt sig
w jednej linii z czerwonym wskaznikiem kata obiektywu,

Jesli kamera jest ustawiona na podiodze, nalezy ja odchylic w celu podniesienia obiektywu lub
obrdci¢ korpus kamery, aby dostosowac jej pozycjg. Gracze o réznym wzroscie powinni zmienia¢ kat
ustawienia kamery, aby poprawié komfort korzystania z niej. NIE NALEZY zmieniad potozenia kamery
— urzadzenie wystarczy lekko odchylic.

Nalezy upewnic sig, ze tho, na ktdrym stoi gracz, jest wystarczajaco nieruchome, poniewaz ruchy w
tle moga wplywac na rozgrywke. Nalezy réwniez zapewnic wystarczajaca ilos¢ miejsca do zabawy,
2wracajac uwagg na meble, drzwi, zwierzgta domowe, a przede wszystkim inne osoby.

Aby uzyskac wigcej informacii na temat funkcji komunikacii gtosowej i komunikacii wideo

kamery PlayStation®Eye, nalezy zapozna sig z instrukcja uzytkownika oprogramowania systemu

P pod adresem P .com

Rozwigzywanie probleméw

Kamera PlayStation®Eye nie rozpoznaje ruchéw gracza.

— Problem moze dotyczy¢ $wiatta w pomieszczeniu

— Sprawdz, czy w poblizu nie migaja Zadne $wiatta oraz czy twoja sylwetka jest rownomiernie
o$wietlona od przodu.

— W miare mozliwosci unikaj korzystania z zardwek energooszczednych i Swietiowek
fluorescencyjnych oraz wiacz wszystkie dostepne Swiatta.

Przyciski ekranowe s3 uaktywniane bez zadnego dziatania ze strony gracza.

— Magt wystapi jakis ruch w tle.

— Upewnij sig, Ze tto, na ktdrym stoisz, pozostaje tak nieruchome, jak to tylko mozliwe.

— Jesliw tle znajduje sig okno, sprébuj zaciagnac zastony i skorzystac ze $wiatta sztucznego.

Obraz gracza na ekranie jest zbyt jasny lub zbyt ciemny.

— Pomieszczenie nie jest whasciwie oswietlone.

— Jesli twoja sylwetka na ekranie jest zbyt ciemna, wigcz wszystkie dostepne $wiatta i skieruj je
na siebie.

— Jedli twoja sylwetka na ekranie jest zbyt jasna, zaciagnij zastony i uzyj $wiatta sztucznego.

Na ekranie nie widac postaci gracza.

— Kamera nie jest podtaczona.

— Pozycja kamery jest nieprawidiowa.

interfels  Ziacze  Pobor mocy Wymiary (k) Waga (0k) Diugos¢ kabla (ok.)

usB2.0 UsB 5V DC, maks. 500 mA 84 x67x 57mm 1739 2m
ji ie wideo  Format wideo
5°C do 35°C 640 x 480 pikseli Obraz nigskompresowany lub JPEG
Glowica obiektywu Pole widzenia
2,1 F-stop, znigksztacenia <1%, stafa ostros¢ (w zakresie od 25 cm do o przy FOV 75%) - Obiekyw zfunkgiazoom, od 56°do 75°FOV.
Szybkos¢ klatek

Rozdzielczosc 640 x 480: 60 Kiatek na sekunde e Rozdzielozos 320 x 240: 120 Kiatek na sekunde
Wyglad | specyfkacje rzadzenia moga ulec zmianie bez powiadomienia.
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Navod k pouziti

Blahoprejeme vdm ke koupi kamery PlayStation@Eye. Nez zaénete kameru pouzivat, peclivé
prostuduite tuto prirucku a uschovejte ji pro pfipad, Ze ji budete pozdgji potfebovat. Tato kamera je
navrZena pro pouZiti s pogitatovym zabavnim systémem PlayStation@3.

Vystraha
Kameru nevystavujte desti, vodé nebo vihkosti, abyste predesli pfipadnému zasahu elektrickym
proudem nebo pozaru,

Bezpecnostni opatieni

Bezpecnost

Tento produkt byl vyroben s maximalnim ohledem na bezpecnost. Kazdé elektrické zafizeni mize

ovéem v pripadé nespravného pouzivani zplisobit pozar, zasah elektrickym proudem nebo osobni

zranéni. Aby byl zajistén beznehodovy provoz, dodrzujte prosim tyto pokyny.

« Ridte se viemi vystrahami, bezpegnostnimi opatfenimi a pokyny.

* Kameru nepouzivejte, pokud se zacne chovat nepfirozené.

* Pokud kamera fadné nepracuje, zavolejte prosim na prislusné telefonni Cislo zdkaznického servisu
PlayStation®, které naleznete
— v kazdé softwarové piirucce formatu PlayStation®, Pl
— na nasich webovych strankdch PlayStation.com

Pouzivani kamery PlayStationeEye a manipulace s ni

* Kameru nevystavujte vysokym teplotdm, vysoké vihkosti nebo pfimému slunecnimu svétlu
(pouzivejte ji v prostfedi, kde se teploty pohybuji od 5°C do 35°C).

* Dbejte na to, aby se do kamery nedostala zadna kapalina nebo malé predméty.

* Na kameru nepoklddejte tézké predméty.

* Kameru nikdy nedemontujte ani nijak neupravujte.

* Nekrutte kabelem, ani za néj nasilim netahejte

* Kamerou nehézejte, nenechejte ji spadnout ani ji Zadnym zplsobem neposkodte.

* Nedotykejte se kovovych ¢ésti a nezasunujte Zadné cizi predméty do konektoru USB kamery
PlayStation@Eye.

* Kameru istujte ani Zivejte na

* Dbejte na to, abyste méli pro hru dostatek prostoru.

Cisténi kamery PlayStationeEye

Na kamefe se mdZe po del$i dobé usadit vrstva prachu.

* Ne7 zatnete kameru istit, odpojte ji z bezpecnostnich divodd od systému PlayStation®3
 Utfete povrch kamery mékkou a suchou tkaninou

® Prach usazeny na Cotce o€istéte pomoci tiaku vzduchu.

2 a PlayStatione3 a

povrchu.

Poznamky

 Tento vyrobek obsahuje malé ¢asti, které v pripadé odstranéni mohou pro déti predstavovat
riziko dugent.

* Kamera by méla byt ¢isténa dospélou osobou nebo pod bedlivym dohledem dospélé osoby.

© K gisténi kamery nepouZivejte vihkou tkaninu. Pokud se do kamery dostane voda, mize to zplisobit
jeji poruchu.

* NepouZivejte benzen, fedidlo ¢i jiné chemikadlie, jelikoZ tyto piipravky by mohly poskodit kameru.

* Pouzivate-Ii komeréné dostupnou €istici tkaninu, fidte se pokyny dodanymi s tkaninou.

Pripojeni kamery PlayStationeEye

Bezpetné zasurite konektor USB vedouci z kamery do jednoho
z konektorl USB na predni ¢asti systému PlayStation@3. Modra
kontrolka LED napdjeni na predni strané kamery by se méla
rozsvitit, coz znamend, Ze je kamera pfipravena k pouZiti.

0dpojeni kamery PlayStationeEye

Abyste kameru odpojili, lehce vytahnéte konektor USB kamery
ze systému PlayStation@3. Netahejte za samotny kabel, jelikoz
by ho to mohlo poskodit. Pokud kameru odpojite béhem hrani
hry, bude preruSen Zivy prenos z kamery.

Pouzivani kamery PlayStationeEye
Doporuéend vzdalenost mezi vami a kamerou je 1,5 a7 2 metry.

modry indikétor nastaveni zorého hlu objektivu
ukazatel aktudlinino nastaveni zorného Uhlu objektivu

&erveny indikdtor nastaveni
zorného Uhlu objektivu
prepinat nastaveni zorného (hlu objektivu

Ujistéte se, Ze je prepinac nastaveni zorného Uhlu objektivu otocen na prislusné nastaveni. Cheete-li
nastavit , irokouhly pohled“, otocte prepinacem nastaveni zorného thlu objektivu doprava, aby

byl ukazatel aktudlniho nastaveni zorného tihlu objektivu na misté, kde se nachdzi modry indikator
nastaveni zorného Uhlu objektivu. Cheete-li nastavit ,standardni pohled, otocte prepinacem
nastaveni zorného Uhlu objektivu doleva, aby byl ukazatel aktudiniho nastaveni zorného Uhlu
objektivu na misté, kde se nachdzi ¢erveny indikator nastaveni zorného Uhlu objektivu.

Pokud je kamera umisténa na zemi, jednodu3e ji naklofite, abyste zvysili jeji zorné pole, nebo otocte
jeji zdkladnou tak, abyste upravili jeji polohu. Hréci riizné vysky by méli kameru naklonit dle potfeby.
NEHYBEJTE celou kamerou, pouze ji jemné naklote.

Dbejte na to, aby se pozadi pokud mozno viibec nehybalo, jelikoz pohyb na pozadi by mohl ve hie
prekazet. Dbejte na to, aby byl pro hru k dispozici dostatek volného prostoru — dévejte pozor na
police, dvefe, stény, domaci zvifata a predevsim dalsi osoby.

Dalsi informace tykajici se hlasovych a video funkci kamery PlayStation@Eye naleznete v uZivatelské
prirucce systémoveého softwaru pro PlayStation@3.

Odstrafiovani problémi

Kamera PlayStation@Eye nerozpoznava vase pohyby.

— Miizete mit problém s osvétlenim v mistnosti.

— Ujistéte se, Ze se v mistnosti nevyskytuji Zadnd blikajic svétia a Ze jste zepfedu rovnomémé
nasviceni.

— Pokud je to moZné, nepouZivejte nizkoenergetické Zarovky ani zafivky a rozsvitte vsechna dalsi
dostupnd svétla.

Tlacitka na obrazovce se aktivuiji, aniz byste se pohybovali.

—Na pozadi za vami se mdze vyskytovat néjaky pohyb.

—Ujistéte se, Ze se pozadi za vami pokud mozno viibec nehybe.

—Pokud je za vami okno, zkuste zatahnout zavésy a radgji pouzit umélé osvétleni.

Obraz z kamery se zda byt pfili$ jasny nebo tmavy.

—Osvétleni v mistnosti neni vhodné.

—Pokud obraz z kamery vypada pfili§ tmavy, rozsvitte véechna dostupnd svétla v mistnosti a namifte
je na sebe.

—Pokud obraz z kamery vypada pfilis svétly, zatahnéte zavésy a radéji pouzijte umélé osvétleni.

Nevidite se na obrazovce.
—Kamera neni zapojena.
—Poloha kamery neni spravna.

Rozhrani Konektor Spotfeba energie Rozmeéry (pfibl.)
UsB 2.0 usB DC 5V, max. 500 mA 84 x 67 x 57mm
Vaha (pribl.) Délka kabelu (pfibl.) Provozni teplota Snimané video

739 2 metry 5°Caz 35°C 640 x 480 pixeld
Formét videa Cotkova hlava

Nekomprimovany nebo JPEG 2.1 F-stop, zkresleni <1%, pevné zaostieni
(25¢m az e pfi zorném poli 759

Zorné pole

Zomé pole 56° aZ 75°, objektiv s proménlivou ohniskovou vdélenosti

Snimkova frekvence

640 x 480 pfi 60 snimcich za sekundu

320 x 240 pfi 120 snimcich za sekundu

Design a technické idaje pristroje mohou byt pozménény bez predchoziho varovéni,
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Navod na pouzitie

Blahozeldme vam k nakupu PlayStation@Eye kamery. Skor nez zacénete kameru pouzivat, dokladne
si precitajte tito prirucku a uschovajte si ju pre pripad budtcej potreby. Tato kamera je uréend na
poutitie s pocitacovym zdbavnym systémom PlayStatione3.

Vystraha
Aby nedoslo k zasahu elektrickym pridom alebo poZiaru, nevystavujte kameru pasobeniu dazda,
vody ani vihkosti.

Preventivne opatrenia

Bezpeénost’

Tento produkt bol vytvoreni s ohladom na KaZdé elektrické

zariadenie, ktoré sa pouZiva nespravne, viak moze spdsobit vznik poZiaru, zasah elekirickjm

pridom alebo osobné zranenie. Aby nedoSlo k Ziadnym podobnym situdciam, vZdy postupuite podfa

nasledovnych usmernen.

 Riadte sa vietkymi vystrahami, preventivnymi opatreniami a pokynmi.

* Kameru nepouZivajte, ak funguje neprirodzenym sposobom.

* Ak kamera nefunguje spravne, zatelefonuijte na telefénne ¢islo oddelenia sluZieb pre zékaznikov
PlayStatione, ktoré ndjdete v nasledovnej dokumentacii:
— v kazdej prirucke softvérového formatu F i
— na webovej lokalite PlayStation.com

Pouzivanie a manipuldcia s PlayStationeEye kamerou

* Kameru nevystavujte posobeniu vysokych teplot, vysokej vihkosti ani pdsobeniu priameho
sinecného Ziarenia (pouzivajte ju v prostredi s teplotnym rozsahom 5 °C az 35 °C).

 Dbajte, aby sa do kamery nedostala Ziadna kvapalina ani malé Castice.

* Na kameru neukladajte tazké predmety.

* Kameru nikdy nerozoberajte ani neupravujte.

* Kdbel neskruicajte ani ho netahajte nésilne.

* Kamerou nehddzte a dbajte, aby nespadia a ani sa inak fyzicky nepoSkodila.

* Nedotykajte sa kovovych ¢astic ani nevstvajte cudzie predmety do konektora USB
PlayStation@Eye kamery.

* Kameru jte ani ju nepouZivajte na r

* QOverte, ¢i mate k dispozicii dostatok miesta na hranie.

»

, PlayStation@2 a

povrchu.

Cistenie PlayStationoEye kamery

Po urcitom Case sa na kamere mdze usadit vrstva prachu.

* Skor neZ zacnete Cistit kameru, za (i¢elom zachovania bezpegnosti ju odpojte od systému
PlayStation@3.

* Povrch kamery utrite suchou a mékkou handrou.

* Na odstranenie prachu usadeného na objektive pouzite stlaceny vzduch.

Poznamky

* Tento produkt obsahuje malé Gastice, ktoré po odpojeni mdZu pre deti predstavovat riziko
udusenia

* Kameru musi Cistit dospeld osoba alebo sa kamera musi €istit pod dohladom dospelej osoby.

* Na ¢istenie kamery nepouZivajte navihéend handru. Ak sa do kamery dostane voda, hrozi riziko
zlyhania kamery.

* Na Cistenie nepouzivajte benzén, riedidlo ani iné chemikalie; v opacnom pripade hrozi riziko
poskodenia kamery.

* Ak pouZivate komeréne dostupnt Eistiacu handru, postupuijte podra pokynov doddvanych spolu
s handrou.

Pripojenie PlayStation@Eye kamery

Riadne zasuiite konektor USB kamery do niektorého z
konektorov USB na prednej €asti systému PlayStation@3
Modry LED indikétor napdjania na prednej casti kamery
by sa mal rozsvietit, Co znamend, Ze kamera je pripravena
na pouitie.

Odpojenie PlayStation@Eye kamery

Ak cheete kameru odpojit, opatrne vytiahnite konektor USB kamery zo systému PlayStation@3.
Netahajte za samotny kabel, moZete ho poskodit. Odpojenie kamery pocas hry vedie k ukoneniu
Zivého prenosu.

Pouzivanie PlayStation@Eye kamery

Odporticame, aby ste sa postavili do vzdialenosti 1,5 aZ 2 metre od kamery.
cerveny indikétor modry indikétor uhla objektivu
uhla objektivu znackovac uhla objektivu

prepinac uhla objektivu

Overte, &i je prepinac uhla objektivu nakonfigurovany na spravne nastavenie. Otocte prepinac

uhla objektivu doprava tak, aby sa znatkovac uhla objektivu zarovnal s modrym indikétorom uhla
objektivu - takto ziskate Sirokouhlé zobrazenie. Taktiez mdZete otoCit prepina¢ uhla objektivu dofava,
aby sa znatkova¢ uhla objektivu zarovnal s ¢ervenym indikdtorom uhla objektivu - takto ziskate
Standardné zobrazenie

Ak sa kamera nachadza na zemi, naklorite kameru, ¢im ziskate extra vySku, alebo otocte podstavec
kamery a zmeiite jej polohu. Hragi, ktorych vyska je rozdielna, by si mali nastavit vhodny uhol
kamery. NEPREMIESTNUJTE celd kameru, iba ju mierne nakloiite.

Dbajte, aby sa na pozadi za vami nevyskytoval Ziadny pohyb; v opaénom pripade mdze pohyb na
pozadi narsat hru. Overte, ¢i méte dostatok miesta na hranie - dévajte pozor na police, dvere, steny,
doméce zvieratd a najma na ostatné osoby.

DalSie informécie o funkcii hlasovej alebo videodiskusie PlayStationeEye kamery najdete v

PouZivatelskej prirucke pre systémovy softvér Pl na lokalite F .com
Odstraiiovanie problémov
F i kamera ' vase pohyby.

— Je mozné, Ze sa vyskytli problémy so svetlom v miestnosti.

— Overte, ¢i sa v miestnosti nenachadzaju Ziadne blikajlice svetld a &i ste spredu rovnomerne
osvetleni.

— NepouZivajte Usporné Ziarovky ani fluorescencné Ziarivky a zapnite vSetky dostupné svetla.

Tlacidla na obrazovke sa aktivuju bez zasahu pouZivatela.

— Za vami mdZe dochddzat k pohybom.

— Dbajte, aby sa na pozadi nevyskytoval Ziadny pohyb.

— Ak sa vo vasom pozadi nachédza okno, zatiahnite zavesy a pouZite umelé svetlo.

Va3 obraz na obrazovke je prili$ jasny alebo tmavy.

— Nedostatoéné osvetlenie v miestnosti

— Ak je obraz na obrazovke prili§ tmavy, zapnite v3etky v miestnosti dostupné svetld a nasmerujte
ich na seba.

— Ak je va$ obraz na obrazovke prili§ jasny, zatiahnite zévesy a pouZite umelé osvetlenie.

Na obrazovke sa nevidite.
— Kamera nie je pripojend.
— Kamera nie je spravne umiestnena.

Rozhranie Konektor Spotreba energie Rozmery (priblizne)

UsSB 2.0 USB DC5V, Max. 500mA 84 x 67 x 57mm

Hmotnost' (priblizne) Dizka kabla (priblizne) Prevadzkova teplota

173g 2 metre 5°Caz35°C

Videozaznam Format videa Hlava objektivu

640 x 480 pixelov Bez kompresie alebo JPEG 2,1 F-stop, <1 % skreslenie, pevné ohnisko
(25 cm aZ e pri 75° zomom poli)

Zorné pole Prenosova rychlost

56° az 75° FOV s premenlivou ohniskovou vzdialenostou 640 x 480 pri 60 snimkach/s

320 x 240 pri 120 snimkach/s
Dizajn  §pecifikicie sa mazu zmenit bez ozndmeni
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PlayStationeEye

A PlayStation®Eye kamera hasznalata
Javasolt 1,5 és 2 méter kozotti tavolsagra alini a kameratol.

kék lencseszogjelzo

Hasznalati itmutato

aP ve kamera megvasérldsdhoz! A kamera haszndlata eldtt figyelmesen
olvassuk el ezt a kenkonyvet és tartsuk meg késthbi haszndlatra. Ezt a kamerat a PlayStatione3
amitégépes sz0 ki.

Figyelmeztetés
Tz és dramiités elkertilése érdekében ne tegytik ki a késziiléket estnek, viznek vagy pardssagnak.

Fontos informaciok
Biztonsag
Jelen terméket a biztonsagi ki. Azonban, mint
bérmely elektromos eszkdz, nem rendeltetésszer(i hasznélata tiizet, dram(itést vagy személyi sériilést
okozhat. A balesetmentes hasznalat erdekeben kovessiik az a\abb\ utasitdsokat,
® Tartsuk be a és
* Ne haszndljuk a kamerat, ha az a megszokottdl eltéréen mikodik.
* Ha a kamera nem mikodik Gen, hivjuk fel a P!
telefonszama megtaldlhato:
— minden egyes PI { Pi ion®2 és Pl
kézikdnyvében; valamint
— a PlayStation.com webhelyen

A PlayStationeEye kamera hasznalata és kezelése

* Ne tegyik ki a kamerat magas hémérsékletnek, magas pératartalomnak vagy kozvetlen
napfénynek (5 °C és 35 °C kdzotti hémeérsékleten hasznaljuk).

* Ne engedjiik, hogy folyadék vagy aprobb targyak keriiljienek a kameraba.

* Ne tegyiink nehéz targyakat a kamerra.

* Soha ne szedjik szét és ne modositsuk a kamerat.

* Ne csavarjuk meg a kabelt, és ne is hizzuk meg erdsen

* Ne dobjuk el vagy ejtsiik le a kamerat, illetve semmilyen modon ne tegyiink kdrt benne.

* Ne érintsiik meg a fém részeket, és ne tegyiink idegen anyagokat a PlayStation®Eye kamera
USB-csatlakozdjaba.

* Ne hasznaljuk a kamerat instabil fellleten.

o Ugyeljiink arra is, hogy elegendd hely legyen a jétékhoz.

A PlayStation@Eye kamera tisztitisa

Hosszabb idd elteltével a kamera beporosodhat.

* Abiztonsag kedvéért a kamera tisztitasa el6tt htizzuk ki azt a PlayStation@3 rendszerbdl.
 Toroljiik le a kamera feliletét puha, szdraz ruhdval

* Alencsére tapadt port siiritett levegdvel tévolitsuk el.

t, melynek

®3 formatumd szoftver

Megjegyzések

* Jelen termék aprobb részeket tartalmaz, melyek szétszedés utan fulladasos veszélyt jelenthetnek
a gyermekekre.

* Akamera tisztitasat mindig felndtt végezze, vagy felndtt feliigyelete mellett végezziik.

* Ne haszndljunk nedves ruhdt a kamera tisztitasahoz. Ha viz kerill a belsejébe, az a kamera hibds
miikodését eredményezheti.

* Ne haszndljunk benzolt, higitot vagy mas vegyszereket, mert azok karosithatjak a kamerat.

 Kiskereskedelemben kaphato tisztitokendd esetében kovessiik a kenddhdz mellékelt utasitésokat.

A PlayStationeEye kamera csatlakoztatasa

Csatlakoztassuk a kamera USB-csatlakozojat a PlayStation@3 rendszer elején taldlhato egyik USB-
csatlakozéhoz. A kamera elején elhelyezkedd kék tapfesziiltségjelz LED-nek vildgitania kell,
jelezvén, hogy a kamera készen dll a haszndlatra.

A PlayStationeEye kamera kihizasa

A kamera kihtizéséhoz finoman huzzuk ki a kamera USB-
csatlakozéjat a PlayStation@3 rendszerbél. Ne a kabelnél

fogva hizzuk meg, mert az kart okozhat benne. A kamera
jéték kozbeni eltdvolitasa az é16 kapcsolat megszakadasat
eredményezheti.

piros
lencseszdgjelz6

lencseszogvalaszto

GyGzédjink meg arrdl, hogy a lencseszogvalasztd a megfeleld dllédsba van forgatva. A
,Széles latészog médhoz” forditsuk jobbra a dlasztét, hogy a Ga
kek lencseszgjelz0vel legyen egy vonalban. A norml 4t6szdg modhoz” forditsuk balra a
lencseszogvalasztot, hogy a ler Bgjelz6 a piros jelzGvel legyen egy vonalban.

Ha a kamera a foldon all, akkor a kamerat megddntve a létoszoget megeme\henuk illetve a
kameratartd kortil elforgatva is beaHlthat]uk A kiilonboz magassagu jaté a
killon-kiilon be kell 4litani. SEMMIKEPP SE mozgassuk az egész kamerét, inkabb csak 6vatosan
dontsiik a megfeleld iranyba.

Ugyeljiink arra, hogy a hattér a lehetd legmozdulatianabb legyen, mivel a mozgd hattér nehezitheti
a jatékot. Nézziink kortil, hogy van-e elég hely a jatékhoz — vigyazzunk a polcokra, ajtokra, falakra,
hézidllatokra, de elsdsorban az emberekre.

A PlayStationeEye kamera hangos és tovabbi ré ért
forduljunk a PlayStation@3 rendszer szoftverének felhasznaldi téjékoztatdjahoz a PlayStation.com
webhelyen.

Hibaelhéritas

A PlayStation®Eye kamera nem ismeri fel a mozdulatainkat.

— Probléma lehet a szoba fényviszonyaival

— Ellendrizziik, hogy ne legyenek villogd fények, és hogy szembdl egyenletesen legylink megvildgitva.

— Kertiljiik az alacsony energiaju ldmpakat, illetve fénycsoveket, és kapcsoljunk be minden
rendelkezésre allo fényforrdst,

Aké| (] 6 gombok

— Valami mozog a héttérben mogéttiink.

— Ugyeljtink arra, hogy a héttér a lehet6 legmozdulatlanabb legyen.

— Ha a hatunk mdgatt ablak van, hizzuk el a fiiggényt, és haszndljunk mesterséges megvildgitast.

A jatékos képernydn megjelend képe tul vilagos vagy til sotét.

— A szoba fényviszonyai nem megfelel6ek.

— Ha a jatékos képernyGn megjelend képe tul sotét, kapcsoljuk fel a szoba dsszes lampéjat, €s
iranyitsuk a jatékosra.

— Ha a jatékos képernydn lathatd képe tul vilagos, hizzuk el a fliggonyt, és hasznaljunk mesterséges
megvildgitast.

Nem latszik a jatékos a képernydn.

— Akamera nincs csatlakoztatva

— A kamera nem a megfeleld helyzetben all.

liilet 0 i a Méret o
USB 2.0 UsB DC5V, Max. 500mA 84 x 67 x 57mm
Tomeg Miikédési hémérséklet
173g 2 méter 5°C-35°C
Videokép Videoformatum Optika
640 x 480 képpont Tomoritetlen vagy JPEG 2.1 blende, <1% torzitds, rogzitett fokusz
(25 cm — o0 75° lat0s20gné))
Latoszog Képkockasebesség

56° — 75° latdszog(i zoom lencsék 640 x 480 — 60 képkocka/masodperc
320 x 240 — 120 képkocka/mésodperc
Akialakids és a specfikiciok értesités néliil megvaltozhatnak.
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Prirucnik

Cestitamo na kupnji kamere PlayStation@Eye. Prije uporabe kamere pozorno procitajte ovaj prirugnik
i satuvajte ga za buducu primjenu. Kamera je namijenjena za uporabu s racunalnim sustavom
PlayStation®3.

Upozorenje
Kako biste smanjili opasnost od strujnog udara ili pozara, ne izlazite kameru kisi, vodi i vlazi.

Mijere opreza
Sigurnost
Ovaj je proizvod proizveden uz pridrzavanje najvisih norma sigurnosti. Medutim, svaki elektricni
uredaj, ako se nepropisno Koristi, moze prouzroCiti pozar, strujni udar ili tielesne ozljede. Kako bi
uredaj radio ispravno, pridrzavajte se sljedecih smjernica.
 Pridrzavajte se svih upozorenja, mjera opreza i uputa.
* Ne koristite kameru ako ne radi kako je predvideno.
* Ako kamera ne radi ispravno, nazovite odgovarajuci broj sluzbe za korisnike PlayStation® koji
mozete naci:
— u svakom prirucniku softvera za P! F i iPl te
— na nadoj web-stranici PlayStation.com

Uporaba i rukovanje kamerom PlayStationeEye

o Ne izlaZite kameru visokim temperaturama, velikoj viaznosti i izravnoj suncevoj svjetiosti (koristite
je u okruzenju gdje su rasponi temperatura od 5°C do 35°C).

* Ne dopustite da tekucina ili sitne Cestice prodru u kameru

* Ne stavljajte teske predmete na kameru.

* Ne rastavijajte i ne obavljajte izmjene na kameri.

* Ne savijajte i ne povlacite kabel.

* Ne bacajte kameru i ne dopustite da padne na pod ili da se na neki drugi nacin osteti.

* Ne dodirujte metalne dijelove i ne ubacuite strana tijela u USB prikljucak kamere
PlayStationaEye.

* Kameru ne stavijajte i ne koristite na neravnoj podlozi

* QOsigurajte dovoljan prostor za igranje.

Ciséenje kamere PlayStationoEye

Nakon nekog vremena na kameri se moze nakupiti praina.

* Radi sigurnosti, prije ciscenja iskopcajte kameru iz sustava PlayStation@3.
* QObrisite kameru mekom, suhom krpom.

* Komprimiranim zrakom uklonite prasinu koja se nakupila na objektivu.

Napomene

* Proizvod sadrZi sitne dijelove zbog kojih bi se, ako se izvade, mala djeca mogla ugusiti.

* Kameru mora Cistiti odrasla osoba ili dijete pod nadzorom odrasle osobe.

* Za Ciscenje kamere ne Koristite viaznu krpu. Ako voda prodre unutra, moZe izazvati neispravan
rad kamere.

* Na koristite benzin, razrjedivace ni druge kemikalije, jer bi one mogle ostetiti kameru.

* Ako koristite komercijalno dostupnu krpu za ¢iscenje, pridrzavajte se uputa za njezinu uporabu.

Prikljué¢ivanje kamere PlayStationeEye
Cursto prikijucite USB prikljucak kamere u jedan od USB prikljutaka na prednjoj strani sustava
PlayStation@3. Plavi LED indikator napajanja na prednjoj strani
kamere trebao bi zasvijetliti, $to je znak da je kamera spremna
za uporabu.

Iskopcavanje kamere PlayStationeEye

Da biste iskopCali kameru, njezno izvucite USB prikljucak kamere
iz sustava PlayStation®3. Ne povlacite sam kabel jer bi se time
mogao ostetiti. Iskopcavanje kamere tijekom igranja prekinut

Ce prijenos uzivo.

Uporaba kamere PlayStationeEye
Preporucujemo da stanete 1,5 do 2 metra od kamere.

crveni indikator kuta objektiva plavi indikator kuta objektiva
oznaka kuta objektiva

birac kuta objektiva

Provjerite je i bira¢ kuta objektiva okrenut u ispravan polozaj. Za Sirokokutni prikaz okrenite bira¢
kuta objektiva udesno kako bi se oznaka kuta objektiva podudarala s plavim indikatorom kuta
objektiva. Za standardni prikaz okrenite birac kuta objektiva uliievo kako bi se oznaka kuta objektiva
podudarala s crvenim indikatorom kuta objektiva

Ako se kamera nalazi na podu, nagnite je kako bi imala Siri kadar ili okrenite postolje kamere kako
biste promijenili poloZaj. Igraéi razlicitih visina trebali bi nagnuti kameru kako bi svi stali u kadar. NE
morate premjestati cijelu kameru, dovoljno je da je lagano nagnete.

Pozadina iza vas mora biti nepomi¢na zato Sto pomicanje pozadine moze umanijiti u¢inak igranja.
Osigurajte dovoljan prostor za igranje, pripazite na police, vrata, zidove, kuéne ljubimce i ponajvise
druge ljude.

Dodatne informacije o funkciji govornog i video razgovora putem kamere PlayStation@Eye pogledajte
u Priruéniku za uporabu softvera PlayStation@3 na adresi PlayStation.com

Problemi pri radu

Kamera PlayStation®Eye ne prepoznaje vase kretnje.

— MoZda je problem u rasvjeti sobe.

— Rasvjeta ne smije treperiti, a vi sprijeda morate biti ravnomjerno osvijetljeni.

— Ako je moguce, ne koristite Stedne Zarulje i fluorescentne cijevi i upalite sve druge izvore svietlosti.

Gumbi na zaslonu aktiviraju se, a da ih vi ne dodirujete.

— Mozda u pozadini postoje kretnje.

— Pozadina iza vas mora biti potpuno nepomicna.

— Ako se u pozadini nalazi prozor, navucite zavjese i koristite umjetnu rasvjetu.

Vasa slika na zaslonu je suvise svijetla ili tamna.

— Rasvjeta u sobi nije primjerena.

— Ako na zaslonu izgledate suviSe tamno, upalite sva svjetla koja imate u sobi i usmjerite ih
prema sebi.

— Ako na zaslonu izgledate presvijetlo, navucite zavjese i koristite umjetnu rasvjetu.

Ne moZete se vidjeti na zaslonu.
— Kamera nije prikljucena.
— Kamera nije ispravno postavijena.

Sucelje Prikljuéak Snaga Dimenzije (priblizno)
USB 2.0 USB 5 Vistosmjerne struje, maks. 500 mA 84 x 67 x 57mm
Masa (priblizno)  Duljina kabela (priblizno) Radna temperatura

173g 2m od 5°C do 35°C

Snimanje videa ~ Format videa Objektiv

640 x 480 piksela  Nekompresiran ili JPEG 2,1 F-stop, <1% izobli¢enja, fiksni fokus
(25 cm do e kod vidnog polja od 75°)

Vidno polje Brzina snimanja

objektiv sa zumiranjem za vidno polie od 56° do 75° 640 x 480 pri 60 kadrova/sekundi

320 x 240 pri 120 kadrova/sekundi

Obiik  tehnicke karakteristke mogu se mijenjati bez prethodne njave.
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Uporabniski priroénik

Cestitamo vam ob nakupu kamere PlayStation®Eye. Pred uporabo kamere skrbno preberite ta
prirocnik ter ga shranite za v prihodne. Ta kamera je namenjena za uporabo skupaj z racunalniskim
sistemom PlayStation®3.

Opozorilo
Da ne bi pri§lo do elektricnega udara ali pozara, kamere ne izpostavijajte dezju, vodi ali viagi

Varnostni ukrepi
Varnost
Ta izdelek je bil narejen tako, da bi bil &imbolj varen. Kijub temu lahko vsaka elekiricna naprava v
primeru napacne uporabe povzrogi pozar, elektricni udar ali telesne poskodbe. Da boste zagotovili
varno delovanje naprave, upostevajte naslednja navodila.
* UpoStevajte vsa opozorila, varnostne ukrepe in navodila.
* Kamere ne uporabljajte, ¢e deluje nenavadno.
o Ce kamera ne deluje pravilno, se obrnite na pristojni oddelek za pomo¢ kupcem PlayStatione,
katerega kontaktne podatke lahko najdete:
—vvseh ih prirocnikih za F jon®, PlayStation®2 in F ion®3; in
—na nasi spletni strani PlayStation.com

Uporaba in ravnanje s kamero PlayStationeEye

* Kamere ne izpostavljajte visokim temperaturam, visoki viaznosti in neposredni sonéni svetlobi
(uporabljajte jo v okolju, kjer je temperatura med 5°C in 35°C).

* Ne pustite, da bi v kamero zasla tekogina ali majhni delci

 Na kamero ne postavijajte tezkih predmetov.

 Kamere nikoli ne razstavijajte ali prirejajte.

* Kabla ne zvijajte in ga ne viecite s prekomerno silo.

* Kamere ne mecite in pazite, da vam ne pade na tla oz. da se ne poskoduje.

* Ne dotikajte se kovinskih delov in ne vstavljajte tujih predmetov v USB vtika¢ kamere
PlayStationeEye.

 Kamere ne polagajte in ne uporabljajte na nestabilnih povrsinah

* Poskrbite, da imate dovolj prostora za igranje.

CGiscenje kamere PlayStationoEye

Po daljsem obdobju se lahko na kameri nabere prah.

* Pred ¢idCenjem kamere le-to zaradi varnosti odklopite od sistema PlayStation@3.
 Povrsino kamere obriSite z mehko, suho krpo.

 Prah, ki se je nabral na objektivu, odstranite s pihanjem.

Opombe

 Ta proizvod vsebuje majhne dele, s katerimi se lahko otroci zadusijo, Ce jih odstranite.

* Kamero lahko €istijo le odrasli, oz. se jo sme Cistiti le pod nadzorom odrasle osebe.
 Kamere ne Cistite z viazno krpo. Ce v notranjost kamere zaide voda, lahko pride do okvare.

* Ne uporabljajte benzena, razredzil in drugih kemicnin sredstev, saj lahko poskodujejo kamero.
o Ce uporabljate krpo, ki ste jo kupili v trgovini, upostevajte navodila za uporabo kipe.

Prikljucitev kamere PlayStationeEye

Skrbno vstavite USB vtika¢ kamere v enega od USB vtikaCev na prednjem delu sistema
PlayStation@3. Modri LED-indikator napajanja na prednjem delu kamere zasveti, da oznai, da je
kamera pripravljena za uporabo.

0dklop kamere PlayStationeEye

Kamero odklopite tako, da previdno izviecete USB vtikad
kamere iz sistema PlayStatione3. Ne viecite za kabel, saj lahko
pride do poskodbe. Ce boste kamero odstranili med igranjem,
boste prekinili neposredno predvajanje.

Uporaba kamere PlayStationeEye
Priporogljivo je, da je oddaljenost od kamere 1,5 do 2,0 metra.

rdet indikator kota objektiva moder indikator kota objektiva
oznacevalec kota objektiva

izbirnik kota objektiva

Zagotovite, da je izbirnik kota objektiva pravilno nastavljen. Izbirnik kota objektiva zavrtite v desno,
tako da je oznacevalec kota objektiva poravnan z modrim indikatorjem kota objektiva za »pogled v
Sirokem kotue. Izbirnik kota objektiva lahko zavrtite tudi v levo, tako da je oznacevalec kota objektiva
poravnan z rde¢im indikatorjem kota objektiva za »standardni pogleds.

(e je kamera namestena na tleh, jo nagnite, da jo boste dodatno dvignili, ali pa zasukajte podstavek
kamere, da jo boste namestili glede na potrebe. Razlicno visoke osebe lahko nagnejo kot kamere za
laZje igranje. NE PREMIKAJTE celotne kamere, potrebno jo je le nezno nagniti.

Poskrbite, da je v 0zadju za vami ¢&im manj premikanja, saj lahko premikanje v ozadju moti igranje
igre. Zagotovite, da boste imeli dovolj prostora za igranje — pazite na police, vrata, stene, domace
Zivali ter predvsem na druge ljudi.

Za dodatne i o funkciji glasc pogovora kamere F si
oglejte Uporabniski prirocnik za programsko opremo sistema PlayStation®3 na spletni strani
PlayStation.com

Odpravljanje tezav

Kamera PlayStation®Eye ne zaznava vasega premikanja.

— Mozno je, da osvetlitev prostora ni primerna ali pravilna.

— Zagotovite, da v prostoru ni utripajocih lui, in da ste enakomerno osvetljeni s prednje strani.

— Ce je le mozno, ne uporabljajte &ibkih zarnic in neonskih lugi ter vklopite vse dodatno
razpoloZljive Iuci.

Gumbi na zaslonu se aktivirajo brez vaSega posredovanja

— MoZno je premikanje v ozadju za vami.

— Poskrbite, da je v ozadju ¢im manj premikanja.

— Ce se v 0zadju nahaja okno, poskusite zagrniti zavese in uporabiti umetno osvetlitev.

Vasa podoba na zaslonu je presvetia ali pretemna.

— Svetloba v prostoru ni primerna.

— Ce je vasa podoba na zaslonu pretemna, vklopite vse razpoloZljive Iuci in jin usmerite proti sebi.

— Ce je vasa podoba na zaslonu presvetla, zagrnite zavese in namesto tega uporabite umetno
svetlobo.

Ne vidite se na zaslonu.
— Kamera ni priklopljena.
— Kamera ni pravilno namescena.

Vmesnik Vtikag Poraba el. toka Dimenzije (pribl.)
UsB 2.0 UsB DC5V, maks. 500mA 84 x67 x 57mm

Masa (pribl.) Dolzina kabla (pribl.)  Delovna temperatura Lotljivost videa
173g 2 metra 5°C do 35°C 640 x 480 pikslov
Video format Objektiv

Nestisnjen ali JPEG 2.1 F-stop, <1% distorzija, fiksni fokus (25cm do = pri 75° VP)

Vidno polje
VP 56° do 75°, zoom objektiv

Hitrost predvajanja

640 x 480 pri 60 posnetkov/sekundo
320 x 240 pri 120 posnetkov/sekundo
Oblikovanje in tefnicne podrobnosti se lahko spremenjo brez prechodnega obvesti.
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Instructiuni de utilizare

Felicitari pentru achizitionarea camerei PlayStationeEye. Inainte de a folosi camera, cititi cu atentie
acest manual si pastrati- pentru consultare ulterioar. Aceasta camerd este proiectatd sa fie utilizatd
fmpreund cu sistemul de divertisment pe calculator PlayStation@3.

Avertisment
Pentru a evita pericolul potential de electrocutare sau incendiul, nu expuneti aparatul la ploaie, apa
sau umiditate.

Precau

Siguranta

Acest produs a fost realizat cu aplicarea celor mai Tnalte standarde de sigurantd. Cu toate acestea,

orice dispozitiv electric folosit necorespunzétor poate provoca incendii, electrocutare sau rénirea

persoanelor. Pentru a asigura o functionare férd accidente, aveti grijd sa respectati urmétoarele

recomandri:

* Respectati toate avertismentele, masurile de precautie i instructiunile.

 Nu utilizati camera dacé aceasta functioneaza anormal

* Dacd dispozitivul nu functioneaza corespunzétor, vd rugam sa apelati Centrul local de service
clienti PlayStatione al carui numr de telefon este furnizat:
— cu fiecare manual de software in format PlayStation®, Pl
— pe site-ul nostru web PlayStation.com

Utilizarea si manevrarea camerei PlayStationeEye

* Nu expuneti camera la temperaturi ridicate, umiditate mare si nu o tineti in soare (se va utiliza la
temperaturi cuprinse intre 5 si 35°C).

 Nu lasati s intre in camera lichid sau particule mici.

© Nu puneti obiecte grele pe camera.

* Nu demontati si nu modificati niciodatd camera.

* Nu rasuciti cablul si nici nu trageti cu putere de el.

* Nu aruncati i nu scapati din mana camera, nu o deteriorati fizic in niciun mod.

* Nu atingeti partile metalice si nu introduceti obiecte straine in conectorul USB al camerei
PlayStation@Eye.

* Nu asezati si nu folositi camera pe o suprafatd instabila.

* Asigurati-va ca aveti suficient spatiu pentru joc.

Curat i PlayStation®Ey

Pe camera se poate aduna praful dupa o perioada extinsa de timp.

* Pentru siguranta dumneavoastrd, inainte de a curdta camera, deconectati-o de la sistemul
PlayStation@3.

 Stergeti suprafata camerei cu o carpa moale si uscatd.

« Folositi aer sub presiune pentru a curdta tot praful acumulat pe obiectiv.

Note

* Acest produs contine componente mici care, dacé sunt scoase, pot fi inghitite de copii care se
pot ineca cu ele

 Camera trebuie curédtat de un adult sau sub supravegherea atentd a unui adult.

* Nu utilizati o carpd umeda pentru a curdta camera. Daca patrunde apa in interiorul dispozitivului,
aceasta poate provoca functionarea defectuoasa a camerei.

* Nu folositi benzen, diluanti de vopsea sau alte produse chimice, deoarece acestea pot
deteriora camera.

 Atunci cand folositi o laveta de curdtare din comert, respectati instructiunile de utilizare furnizate
odatd cu aceasta.

2 si PlayStation®3; si

i PlayStation®E;
Introduceti conectorul USB al camerei intr-unul dintre
conectoarele USB amplasate in partea frontald a sistemului
PlayStation@3. LED-ul indicator alimentare albastru, amplasat
in partea frontald a camerei, trebuie sa se aprinda pentru a
ardta ca aparatul este gata de utilizare.

D ea i PlayStationeEy

Pentru a deconecta camera, trageti incet conectorul USB al camerei din sistemul PlayStation@3. Nu
trageti direct de cablu fiindca I-ati putea deteriora. Scoaterea camerei in timpul jocului va avea ca
rezultat oprirea primirii de date in direct

Utilizarea camerei PlayStationeEye
Este recomandat sa stati la 1,5 — 2,0 metri distanta de camerd.

indicator rosu unghi obiectiv indicator albastru unghi obiectiv
marcaj unghi obiectiv

selector unghi obiectiv

Asigurati-va c& selectorul unghi obiectiv este rotit la setarea corespunzétoare. Rotifi selectorul unghi
obiectiv la dreapta pentru ca marcajul unghi obiectiv sa fie in linie cu indicatorul albastru unghi
obiectiv pentru ,vedere in unghi larg”. Alternativ, rotiti selectorul unghi obiectiv la stdnga pentru ca
marcajul unghi obiectiv s fie in linie cu indicatorul rosu unghi obiectiv pentru ,vederea standard”

Daca aparatul dvs. este amplasat pe podea, inclinati camera pentru elevatie suplimentard sau rotiti
baza camerei pentru repozitionare. Jucétorii de fnaltimi diferite trebuie sa incline camera pentru
comoditate suplimentara. NU deplasati toatd camera, doar inclinati-o usor.

Asigurati-va ca fundalul din spatele dvs. este cat mai imobil posibil, deoarece miscarea de fundal
poate afecta jocul. Asigurati-va ca exista loc suficient pentru joc — atentie la rafturi, usi, pereti,
animale de casa i, mai ales, alte persoane.

Pentru informatii suplimentare despre proprietatea chat a camerei P e,
consultati Ghidul utilizatorului software al sistemului PlayStation@3 la PlayStation.com

Depanare

Camera PlayStation@Eye nu va recunoaste miscérile.

— Puteti avea probleme cu lumina din camera.

— Asigurati-va ca nu exista lumini intermitente si ca sunteti luminat in mod uniform din fat.

— Evitati s folositi becuri economice si tuburi fluorescente, dacé este posibil, si aprindeti toate
luminile disponibile.

Butoanele de pe ecran se activeaza fara interactiunea dvs.

— Poate exista miscare de fundal in spatele dvs

— Asigurati-va cd fundalul din spatele dvs. este cat mai imobil posibil.

— Daca existd o fereastra in fundalul dvs., trageti perdelele si folositi in schimb lumina artificiala.

Imaginea dvs. de pe ecran apare prea stralucitoare sau prea inchisa.

— Lumina din camera nu este potrivita.

— Daca imaginea afisata pe ecranul dvs. este prea nchis, aprindeti toate luminile disponibile din
camerd si indreptati-le cétre dvs.

— Dacd imaginea de pe ecranul dvs. pare prea stralucitoare, trageti perdelele i folositi in schimb
lumina artificiald.

Nu va puteti vedea pe ecran.
~ Camera nu este conectaté.
— Camera nu este amplasata corect.

Interfatd Conector Putere a

UsB 2.0 usB 5V c.c., max. 500 mA 84 x 67 x 57mm

Greutate (aproximativ)  Lungime cablu imati de

173g 2 metri 5°C-35°C

Capturd video  Format video Cap obiectiv

640 x 480 pixeli Decomprimat sau JPEG 2.1 F-stop, <1% distorsiuni, distantd focala fixa
(25 cm + o la camp vizual de 759

Camp vizual Nr. cadre pe secunda

56° - 75° FOV marire obiectiv. 640 x 480 la 60 cadre/secunda
320 x 240 la 120 cadre/secundd
Designul si specifcatile pot f schimbate fard notifcare.
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PlayStationeEye

P1KOBOACTBO 3a ynoTpeba

MNoaapasnerua 3a 3akynysaHeTo Ha kamepara PlayStationeEye. Mpeav Aa uanonssate kamepara,
BHUMATE/HO NPOYETETE TOBA PBKOBOACTBO W 0 3anasere 3a GbaeLwo nonasawxe. Taam Kamepa e
npoekTpaHa 3a ynotpeda ¢ KoMMioTbPpHaTa cuctema 3a urpu PlayStation@3.

MNpenynpexnexue
3a fa u3berHeTe NoTeHLManeH TOKOB yaap Wk NPeAU3BIKBAHE Ha NoXap, He uanaraiite kamepara
Ha ibX[, BOAA WK Bnara.

MpennasHu mepku
BesonacHocT
To3u NPOAYKT € paspadoTeH ¢ M3KMIOUATENHO BHUMAHIE KbM 6E30MaCHOCTTA. Bbpeki T0Ba BCAKO
€NEKTPUYECKO YCTPOICTBO, aKO CE 13NO/N3Ba HENPABIIHO, UM MOTEHLIMAN Aa MPUYNHI NOXaEP,
TOKOB Y/1ap Wi TeNlecHa noBpe/a. 3a Aa cv 0curypure patora 6e3 MHUNAEHTH, HEMPEMEHHO
CeNBaiiTe ykasaHwATa No-10Ny.
* Cnaspaiite BCUUKI NPEAYNPEXEHIA, NPEANa3HI MEPKY 1 MHCTDYKLMM.
* He u3non3saiite kamepara, ako T8 He hyHKUVIOHVDa HOPMaIHO.
* AKO Kamepara He (hyHKLMOHDA NPaBW/IHO, HAGepeTe CLOTBETHIA HOMEP Ha CepBN3a 3a
o6enyxeaHe Ha knvewTw ¢ PlayStation®, KoiTo Moxe Aa Obe HamepeH:
- BbB BCAKO YNbTBaHe Ha codryep 3a PlayStatione, PlayStatione2 n PlayStationa3; n
- Ha HawwuA yedcaiit PlayStation.com

1 6o c parta PlaySt: y

* He w3naraiire kamepara Ha BUCOKY TEMNEpatypu, BUCOKa BA@XHOCT WM NPAKA C/TbHYeBa
CBETMHA (M3noN3BaliTe A Ha MecTa ¢ Temneparypa B rpanuumte 5°C - 35°C).

« He f10nyckaiiTe NPOHUKBAHETO Ha TEUYHOCTI WM MNIKV YaCTULI B Kamepara.

* He nocTaBAiiTe TeXKI NPEAMETY BbDXY Kamepara.

* Hikora HefeiTe fa pa3rnobasare unn MoAnGULMpaTe kamepara.

* He n3susaiite kabena u He ro Abpnaite CUHo.

* Hepleiire na XBbPAIATE WK M3NyCKaTe Kamepara, Kakio 1 a A oBpexate nanyecki no
KaKbBIO 1 fia € HauWH,

* Hepelite fa AokocsaTe MeTa/HUTE YacTi Ui Aa BMbKBaTe uyxan npeametin 8 USB wikata Ha
kamepara PlayStation@Eye.

* Hepeiite na nocTagATe Wi U3NON3BATE Kamepara BbPXY HECTAGU/IHA NOBLPXHOCT.

* YBepere ce, ue pasnonarate ¢ A0CTaTbyHO NPOCTPEHCTBO 3a Urpa.

MouncTBaHe Ha kamepata PlayStationeEye

Crien NPOIBL/KUTENIEH NEPUOZ OT BPEME N0 KaMepaTa MOXe Aa Ce HaTpyna npax.

* Mpeaur Ha Kamepara, A07T PlayStation®3 karo Mapka 3a
0e30n1acHoCT.

 3abbpceaiiTe NOBBPXHOCTTA HA KaMeparta ¢ MeKa, Cyxa Kbpna.

* [13nona3gaiite Bb3AYLWHO HanAraHe 3a NOYMCTBaHe Ha NPaxrd, KOATO Ce e Harpynana no 06exTBa.

3abenexku

* o3 NPOAYKT CbILPXa APEOHY YaCTH, KOUTO, ako Gb/aT OTKBCHATW, MOraT f1a npe/icTasnAgar
OMacHOCT 0T 3a/1aBAHE 3a feLata.

* Kamepara TpABa Aa Ce NOUVICTBA OT BL3PACTEH YOBEK, WA MOJ BHUMATENHOTO HAGMIOAEHHUE OT
Bb3PACTEH YOBEK.

* He u3nonasaitte BnaxHa Kbpra 3a NOYNCTBAHE Ha Kamepara. AKO BbTPE NPOHUKHE BoAa, TA
MOXe 12 10BE/1e 710 HeNpaBunHO (hyHKLIMOHVaHe Ha kamepara

* Heneiire na uanonasare Gexaon, paspeavTen 3a 60A Wu APy XMMVKaW, Thil KaTo Te Morar Aa
nOBPEAT Kamepara.

« Koraro unonasare 0TA€MIHO 3aKyneHa nouvcTBallia Kbpna,
CnefBaitTe MHCTPYKUMKTE 3a ynoTpeoa, NpeaocTaBeHin
KbM Herl

CBbp3BaHe Ha Kamepara PlayStationeEye
BrumarenHo ekapaiire USB wwHara Ha kamepara B efHa ot
USB wuHwTe Ha npeaHarta cTpaxa Ha cuctemara PlayStation®3.
CuHuat LED avon Ha npeaHara cTpaqa Ha kamepara,
CUrHaNM3MpaLL Ye kamepara ce 3axpaHea, TDFlﬁBa Aa CBETHe, 3a fia N0COYM, Ye TA € rotosa
3a ynorpeba.

WakniouBaHe Ha kamepata PlayStationeEye
3a na v3kniouTe Kamepara, BHUMATeNHo uaabpraiite USB wiHata Ha kamepara oT cuctemara
PlayStationa3. He abpnaiite camua kaden, 3aL0To T0Ba MOXE Aa ro nospeav. M3saxaaxeto Ha
KaMepara 1o BPEMe Ha Wrpa e 0Bee 10 NPEKLCBAHE Ha XVIBATA BPbIKE.

Ha pata PlayStati ye
MpenopbuBa ce fa CTouTe Ha pascToaHue Mesxay 1.5 1 2.0 MeTpa oT kamepara.

UepBeH MHAWKaTop 3a CVH UHAVKATOP 3a Brba Ha NeLlara

BrblA Ha Newara MapKep 3a brb/ia Ha 00eKTMBa

1300p Ha bIba Ha nelara

YBepere ce, e U360PLT HA brb/a Ha JelliaTa & 3aBbPTAH B NPABINHOTO NONIOXKEHYE. 3aBbpreTe
360pa Ha brbia Ha NIeLaTa HAAACHO, 33 4a MapKePBT 3a brbfla Ha 0GEKTUBA 1A € HAPABHO CbC
CWHWA MHANKATOP 33 brb/ia Ha Nnellara 3a ‘"LIJV\DDKOLH:HEH u3rnea’. AHanormuHo, 3asbprere
Mzﬁopa Ha brb/a Ha fnewara HanAeo, 3a 1a MapkepbT 3a bib/a Ha o6exTvea aa e HapasHo C
4epBEHIA UHOUKATOP 33 bba HA NIELLIATa 33 “CTaHaapTeH U3rned”.

Ako Bawara Kamepa e nocTaseHa Ha noaa, NPoCTo HaKNOHETe Kamepara 3a A0Mb/IHUTeNHA
BYCOUMHA WV 3aBbPTETE OCHOBATA HA KAMEPATA, 33 f1a A NPEN03ULIMOHMpaTe. Vrpaun ¢ pasnyHm
PbCTOBE TPAGBA 4 HAKNAHAT brb/ia HA KaMepaTa 3a A0MbAHUTENHO yaoocTeo. HEAEWTE pa
LBYXUTE LIANATA KaMEpa, CaMO A HaKNaHAINTE eko.

YBepere ce, Ue NPOCTPAHCTBOTO 3a/l BAC € KOMIKOTO & BbIMOXKHO N0-CTATUUHO, Thil Karo ABIKeHHe
Ha 3a/leH NN1aH MOXe f1a NOBWAE Ha Urpara. YBepere ce, Ye Ma 0CTaTbyYHO NPOCTPaHCTBO 3a Urpa
- BH/MaBaiiTe 3a pahTose, BpaTh, CTeHM, AOMALLIHY NOGUMLYM 1 Haif-Beye 3a APy XOpa.

3a N0MbAHATENHA MHBOPMALIMA OTHOCHO (YHKUIMATA [1acoB/BIAEO YaT Ha KamepaTa
PlayStation@Eye, mona BixTe PbKOBOACTBOTO 3a NOTpeGUTENA HA COGTyepa Ha cucTemara
PlayStatione3 Ha anpec PlayStation.com

OtcTpaHaBaHe Ha npobnemu

Kamepara PlayStation@Eye He pearupa Ha BawuTe IBIKEHNA.

- BB3MOXHO € 12 umare NpoGnemm C OCBET/EHIETO BbB BalLIaTa CTaA.

- TpoBepeTe Aanm HAMA MIraLLIV CBETAMHY U /A CTe PABHOMEPHO OCBETEHY 0TNpes.

- AKO € Bb3MOXHO, 30ArBAITE 13NONIBAHETO Ha HIUCKO-EHEPTUVAHI KDYLLIKY 1 (DNYOPECLIEHTHI
NamMniA 1 BKAIOYETE BCHYKM HANIMYHY AOMBAHUTENHI CBET/NHM

y Ha ekpaHa ce 6e3
- BB3MOXHO € 1a Ma ABIKeHHe 33/ BaC.
- YBepeTe Ce, ue MPOCTPaHCTBOTO 38/ BAC € KOMKOTO CE MOXKE MO-CTATHUHO.

- AKo 3a7 Bac uma nposoped, obmucnete CnyCKaHe Ha 3aBecuTe W 3N0/13BaHe Ha U3KYCTBEHA
CBET/IUHA.

OT Balla cTpaHa.

06pasbT BY Ha ekpaHa U3rnexaa TBbPAe APLK UK TBbPAE ThMEH.

~ OCBET/IEHNETO B CTAATA HE € NOAXOAALLO.

- AKO 00Pa3bT BN Ha EKPAHA UATNEXIA TBLD/E ToMEH, BK/OUETE BCUUKN HAMMUHI CBET/NHN B
CTaATa 1 Il HACOUETe KbM BaC,

- AK0 00pagbT B Ha EKpaHa Irex1a TBbPAe APBK, APBIHETE 3aBecUTe U Manonssaiie
W3KYCTBEHO OCBETNGHME.

He moxe fna ce BuauTe Ha ekpaHa.

- Kamepara He e cBbpaaHa.
- Kamepara He e pa3nonoxeHa npasinHo.

Vtepgeic  KowekTop Padxon Ha eneKTpoeHeprUA  Paaepn (Tpubn)  Terno (npuén.)
UsB20 u DC 5V, uakc. 500mA 8467 x 574 1730

Ibmkuka wa kabena (1pu6n)  PaGoThaTewneparypa  Bufleo sackemane Buneo popuar

2 werpa 5°C 10 35°C 640x480 nnkcena Hexonrpecupa i JPEG
Oektue

21 Fstop,<1% uKcHpaH doKYC (250 £0 %0 i 75° 3p

3puTenHo none Kanpu B cexynna
56° 00 75° PUTENHO NONE yBenuIeHHE Ha obexTuBa 640 x 480 npw 60 Kamupaycexyaa
320 x 240 mpy 120 KaTspacexyHIA

DusaitksT

TIOAEXaT Ha MPOMAHA
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PlayStationeEye

Kullamm Kilavuzu

PlayStation@Eye kamera satin aldi§iniz igin tesekk(r ederiz. Kameray! kullanmadan ¢nce bu kilavuzu
dikkatle okuyun ve daha sonra basvurmak Uizere saklayin. Bu kamera PlayStation@3 bilgisayar
eglence sistemi ile kullaniimak (izere tasarlanmigtr.

Uyan
Elektrik carpmast veya yangin tehlikesini dnlemek icin kameray! yagmura, suya veya neme maruz
birakmayin.

Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar
Gilvenlik
Bu dirtin, en yiksek giivenligi saglamak amaciyla tasarlanmistir. Ancak, dogru sekilde ku

PlayStationeEye kameranin kullaniimasi
Kameradan 1,5 - 2,5 metre arasindaki bir mesafede durulmasi 6nerilir.

kirmizi mercek agi gdstergesi mavi mercek g gostergesi
mercek acis! isareti

mercek ag! segicisi

Mercek acis! seicisinin dogru konuma cevrilmis olmasina dikkat edin. “Genis aci gdriinimd” icin,
objektif acisi segicisini saga dondiirerek objektif acis isaretinin mavi objektif agisi gostergesi ile ayni
hizaya getirin. “Standart goriiniim” icin, objektif acisi secicisini sola dondirerek objektif acisi isaretini
kirmizi objektif aisi gstergesi ile ayni hizaya getirin

Kameraniz zemine yerlestirilmigse, yiikseltmek igin kameray! edin veya kamera ayagjini dondiirerek
konumunu degistirin. Farkli yiiksekliklerdeki oyuncular daha kolay kullanim igin kamerayi egerek

her elektrikii aygit, yangin, elekirik carpmas veya kisisel yaralanmalara neden olabilir. Aygitin kazasiz
bir sekilde calismasini saglamak icin asagidaki kurallara uyun.
© Tiim uyarilan, dnlemleri ve yonergeleri inceleyin.
* Normal olmayan bir sekilde calistidinda kamerayi kullanmayin.
© Kamera diizgin asagidaki bt
Hizmetleri numarasm arayin:
—herF P ve Pl
— PlayStation.com web sitemizde.

PlayStation@Eye kameranin kullaniminda dikkat edilecek noktalar

* Kameray! yiiksek sicakliga, yogun neme veya dogrudan giines 1sidina maruz birakmayin (sicakligin
5°C - 35°C arasinda dedistigi ortamlarda kullanin).

* Kameranin igine sivi veya kiigik parcaciklar girmesine izin vermeyin.

© Kameranin (istline agir nesneler koymayin.

 Kameray! kesinlikle sokmeyin ve izerinde degisiklikler yapmayin.

* Kabloyu bilkmeyin veya zorlayarak gekmeyin.

© Kameray atmayin, diistirmeyin veya kameraya fiziksel bir zarar vermeyin.

 PlayStation@Eye kameranin USB konekitriine dokunmayin veya icine yabanci nesneler
sokmayin.

* Kameray! dengesiz bir zemine yerlestirmeyin veya béyle bir zeminde kullanmayin.

* Oynamak icin yeterli alana sahip oldugunuzdan emin olun.

uygun P Miisteri

3 bigimi yazilim kilavuzunda ve

PlayStation@Eye kameranin temizlenmesi

Uzun bir siire sonra kameranin iginde toz birikimi olusabili

 Kameray! temizlemeden dnce giivenlik igin PlayStation®3 sisteminden gikarin.
© Kameranin yiizeyini yumusak ve kuru bir bezle silin.

 Objektifte birikmig tozlari temizlemek igin basingl hava kullanin

Notlar

© Bu {iriin kiglik parcalar i
tehlikesi oluturabilir.

* Kamera bir yetiskin tarafindan veya bir yetiskinin gozetimi altinda temizienmelidir.

 Kameray! temizlemek icin 1slak bez kullanmaymn. ig kismina su girerse, kamera diizgiin
calismayabilir.

 Kameraya zarar verebileceklerinden, benzen, boya tineri veya baska kimyasallar kullanmayin.

 Piyasada satilan temizlik bezlerinden birini kullandiginizda, bezle birlikte saglanan kullanim
talimatlarina uyun.

ir ve bu parcalar cocuklar igin boguima

PIayStatlon@Eye kameranin baglanmasi
Oriinii PlayStation®3 sisteminin 6n
kismindaki USB konektdrlerinden biring takin. Kameranin 6n
i mavi LED gli¢ gstergesinin yanarak
kullanimaya hazir oldugunu gdstermesi gerekir.

PlayStationeEye kameranin ¢ikariimasi
Kameray! gikarmak igin, kameranin USB konektor(inii yavasca
cekerek PlayStation®3 sisteminden ikarin. Gikarirken kabloyu
degil, konektdrii tutun, aksi halde kablo zarar gdrebilir. Oyun oynanirken kameranin gikarilmasi, canli
akigin durduruimasina neden olur.

acisini degi lirler. Kameranin tamamini hareket ettirmeyin, yalnizca hafifce egin.

Arka plandaki hareketler oyunu engelleyebilecedinden, arkanizda miimkiin oldugunca az hareket
olmasina dikkat edin. Oyun icin yeterli alan olmasini saglayin — raflara, kapilara, duvarlara, evcil
hayvanlara ve her seyden dnce, dider insanlara dikkat edin.

PlayStation@Eye kameranin ses/video sohbet ¢zelligi hakkinda ayrintili bilgi icin liitfen PlayStation.
com adresindeki PlayStation@3 Sistem Yazilimi Kullanim Kilavuzu’'na bakin.

SOrun glderme
kamera
— Odanizdaki stk kosullar soruna yol agiyor olabilir.
— Titreyen 151k olmamasina ve 15igin sizi onden esit bir sekilde aydinlatmasina dikkat edin
— Mimkiinse, dtistk enerjili ampuller veya floresan tipleri kullanmayin ve odada bulunan diger tim
lambalari agin.

Ekrandaki diigmeler sizin isteminiz diginda etkinlesiyor.

— Arkanizda hareket olabilir.

— Arkanizda miimkiin oldugunca az hareket olmasina dikkat edin.
— Arkanizda pencere varsa, perdeleri kapatin ve yapay Isik kullanin.

Ekrandaki goriintiiniiz cok parlak veya gok karanlik.

— Odadaki isik kosullan uygun degil.

— Gorlintiiniiz ekranda ok karanlik goriiniiyorsa, odada bulunan tiim isiklar agin ve
kendinize yoneltin.

— Ekran goriintiiniiz ok parlaksa, perdeleri kapatin ve yapay isik kullanin.

Ekranda kendinizi gbremiyorsunuz.
— Kamera bagh degildir.
— Kamera dogru konuma ayarlanmanistir.

Arabirim Konektdr Giig tiiketimi Olgiiler (yaklasik)

USB 2.0 UsB DC5V, Maks. 500mA 84 x67 x 57mm

Agirlik (yaklasik) Kablo uzunlugu (yaklasik) Kullamm sicakhgi

1739 2 metre 5°C-35°C

Video cekimi Video bicimi Objektif

640 x 480 piksel ~ Sikigtirimamis veya JPEG 2.1 F degeri, %<1 distorsiyon, sabit odak
(75° goriis alaninda 25cm - co)

Goriig alam Kare boyutu

56° - 75° goriis alanli zoom objektif 60 kare/saniyede 640 x 480

120 kare/saniyede 320 x 240

Tasarimda ve dzelliklerde Gnceden haber verilmeksizin degisiklik yapilabilr.

©2010 Sony Computer Entertainment Europe.
“b” and *PlayStation” are registered trademarks of Sony Computer Entertainment Inc. All rights reserved.



PlayStationeEye

BiBAio odnyiav

SuyyopnTipio iou ayopdaoare T kapepa PlayStationaEye. Mpiv xpnoiponoiogTe v kapepo,
BI0BAaTE TIPOOEKTIKG AUTO TO BIBAID 0BNYIGV KOl KPOTAOTE TO yior LEMOVTIKN avapopd. H kapepa
QUTH £ivol OXEDIDICKEVN VIO VO XPNOILOMOIETON g TO NAEKTOVIKG 0UGTNLE Wuyaywyiog PlayStation@3.

Mpoeidormoinon
[0 v omouy eviexopevnG NAeKTOMANEING A TUPKAYIS, UV ekBETETE TNV KaEpa 08 BPox,
VERO ) Lypaaia,

Mpoduhaieig
Acdaeia
To mpoiov auTo el oxedINOTEI e TIC UPNAGTEPEG TPODIYPADES AOGGAEING. Q0TO00, KABE NAEKTOIKI
OUOKEU, 0V OeV XPNOILOTOIEITON 0WOTA, EVOEXETON VO TPOKOAEDE! TIUPKaYICK, NAEKTPOMANEID: 1}
Tpaupamopd. Mo vo eEoododioete o1t dev BompokANBoUY aTuypoTer KoTe T Aetoupyio, BeBaiwBeite
0TI oKOAOUBEITE TIC TIPOKOTW 0ONYIES.
* Notnpeire OA€G TIG TPOEIBONOINGEIC, TIG TPOGUAGEEIC Kol TIC 0ONYiEC.
* Mnv xpnoiporoieite Ty kApepa edv dev AeIToupyei e 1o ouvnBIopEVO TPOTIO.
© EQv 1) KOpepa DEV AEITOUPYE! KAVOVIKG, KOAEDTE TOV GpIBO TOU TUAKOTOC £EUMMPETNONG TIEAATGV
PlayStation®, Tov omoio 8ot Bpeite:
- 0g KABe BiBAio 0dnyiwv diopopdwong Aoyiopikau Tou PlayStationa, Tou PlayStationa? kai Tou
PlayStation@3, ko
- 07N BIKTUOKN Pog TonoBeoia PlayStation.com

Xpron kail XeIpIoHOG TG Kapepag PlaySt: y

© Mnv exBETeTe TV Kapepa 08 UWNAEG BEPHOKPOOIES, PeydAn uypooia 1) &eo NAIaKO GG (Mpéner
Vo Aerroupyel og iepIBaMov e Beppokpooia and 5°C ewg 35°C)

* Mnv adrvete uypa 1) 0WOTIBIO Vet EI0XWPOUY TNV KOWEG

* Mnv TomoBeTeiTe Bt OVTIKEIPEVE: TIOVW OTNV KALEPQ.

* Mnv omoouvappoAoyeiTe TIOTE 0UTE Vot TROTIOMOIEITE TV KAEPa.

* Mnv orpiBete 1o kahwdIo 0UTE vai To TpoBaTE Suvom.

* Mnv pixvere KAmw TV Kapepa Kal inv TV KaTooTpédeTe e orolovanrore Tporo.

* Mnv oyyiZeTe T PETOAIKG PEPN KOl NV E10GyETE QVTIKElLEVD 0T0 BUopol USB Tng Kapepag
PlayStationaEye.

* Mnv TOMOBETEITE ) XpNOILOTOIEITE TNV KGHEPa TIGVW 0 00T0dH EMdaveIa.

* BeBouwBEeiTe OTI £XETE GPKETO XWPO Y10 Vel TTOHEETE.

Kabapiopog Tng kapepag PlayStationeEye

EVBEXETON Vo 0UYKEVTPWOET OKOVI TIAVW OTNY KAPEPE HETA OMO EKTETOWEVO XPOVIKO DIGOTAHO.

o Tlpiv kaBopioete TV KGPEPa, amoouvdEaTe Ty amd To ouotnpa PlayStation®3 yio aodaAeio.
 JKourioTe TV emaveIn TG KapePC P HOAAKO, OTeYVO Tavi

* XpnoILOTIOINOTE TIEMEOHEVO OIEPQ VITX VO OTTOLAKPUVETE T OKOVN TIOU EXEI QUYKEVTPWOE! OTO GOIKO.

Maparnpnoeig

© AUTO TO TIOIOV IEPIENEN HIKQG JEPN, Tor orolar, eGV aoipeBoy, evBEKETaN Ve TIDOKOAEGOUY TVIVHO
0€ HIKPA TONDIC,

* 0 KaBOpIOPOG TG KAPEPQG TPETIEN Vol EKTEAEITAN OMO KOOIV EVAAIKO I} KATW OO TNV auaTnpn
emBAewn evhikou.

* Mnv ypnaiponoieiton uypd mavi yio vo kaBapiogTe TV Kapepa. EQv e10xwpriog! vepo 0To E06TEPIKO,
evdEyeTal Vo pokAnBel duoeroupyia TG Kaepag.

« Mnv xpnoiponolgite Bevivn, SIaAUTIKO BodNC r) GAAG XnuIKa,
OI0TI ropel Vo KOTOOTPEWOUV TNV KOPERO.

« Orov ypnaiponoleite avi KoBopiopd mou diaTiBeTol oTo
EJMOPI0, VO OKOAOUBEITE TIC 03Nyiec Tou 0uvodeliouv T MPOIOV.

ZUvdeon TG kapepag PlayStationeEye

EioayayeTe oraBepa To Buopa USB TG kapepag o8 £val amo To
BuopaTa USB oy mpocoyn Tou ouotiparog PlayStatione3. H
prihe evelkTIK Augvior LED Aeimoupyiag oTo epmpdg Hepog e
KOpepo Bocmpenet var avauer unodeikviovTag 011 n Kapepa eival
TIAEQV ETOILN VIOt Xpnon.

AmoouvBeon Tng kapepai PlayStationeEy

[0 var amoouVDEETE TNV KOpEND, TPABNAETE amoké To BUopa USB TG képepag omo To oloTnpa
PlayStation@3. Mnv 1paBare povo 1o kohadio, dioTi pmopei vo karootpodel. Eav adaipsoeTe Tnv
Kéipepa Kara ) dicipkelo Tou Tanyvidiol, B éxel WG amoTEAEOpO TOV TEPUATIOO TNG {uvTaviG
LeTadoong.

Xprion Tng kapepag PlayStationeEye

SUVIOTATON VO OTEKETE 0€ omoaTaon 1,5 £ 2,0 PETPWY OKPIG amo TNV Kapena.

KOKKIVN BVBEIEN Ywviog GaKol Hmke EvOEIEN yaviag hoKol
DelknG ywviag dokol

emAoyEaC yviag Gokoy

BeBaiwbeire 011 0 emAoyE0C ywviag GaKoU eival epIoTPOpLEVOC TNV KaTGAAnAn pUBLIoN.
Mepiotpéyte Tov emAoyea ywviog dokol mpog Ta Oe€it wate 0 BelkTne ywviog dokoU vor elvon
£UBUYPOLLIOEVOG [e TV HTTAe EVBEIEN ywviag GoKoU yiot «TpoBOAT) EUPEIDG YWVIBG». EVOMAKTIKG,
TIEPIOTPEYTE TOV EMAOYVEQ YWVIOG GaKOU TTPOG Tor PIOTEA WOTE 0 DEIKTNC Ywviog GoKoU var eivon
£UBUYPOPHIOPEVOG HE TV KOKKIVY EVOEIEN YwViag GaKoU yior «TUMKH TpoBoAr».

Edv €xeTe TOMoBeTh0e! TNV KALEPK 00C 0T TOTWHO, GMAGK VEIDETE TNV KAIEPT YIOt EMMPOOBETN
aviWwon N TEPIOTREWTE TN BAON KAHENTG L TROTIO GOTE Vo TV TomoBeT0eTe 08 véa BEan. O1
TIOHKTEG e OlahopeTIKO Uwog Ba mpémel vax divouv KAION 0T Ywvioi TG KAPEPOS Y EMMpoaBeT
gukohio. MHN petokiviioeTe 0AOKANEN TV KAEa, OMAG YEIpETE TV amaAQ.

BeaiwBeire 011 T0 GOVTO TOU EXETE TOW 00G Elvan 000 T0 dUVETOY O aKiviTO, BIOTI N Kivnon 010
hOvTo evdgxeTan vor iopepnodioel To oiyvidl. BeBaiwBeire 0TI ExeTe XPKETO XPO yiot var natieTe -
TIDOOEXETE Vit PAAIC, TOPTEC, TOIYOUC, KOTOIKIBIa {war Kai, v om” OAck, (hAoug ovBpwmouc,

[0 mepaiepw TANPOGOPIES OXETIKG LE TO XPAKTNPIOTIKO 0uvOpING pe duvi/Bivieo TN Kapepag

PlayStationeEye, mapokakeiore vo avorpégete oTov 0dnyo xpnonc AyIoUIKoU ToU UOTAPATOC

PlayStation®3 otn dikTuakr) TonoBeoia PlayStation.com

AvTigeTomon mpoBAnpaTwy

H kdpepa PlayStation@Eye ev avayvwpilel TIG KIVATEIG 00G.

- Evdgyeran vor éxeTe POBANLIC: Ue TO GWTIOUO 0T0 BWHATIO 00C,

- EeyEre om Bev undpyouv d@Tor ou TpeponaiCouy Kot OTi GwTieaTe OHOIOHOPdX amo UNpooTa.

- ATOdUYETE TN XPAON AWMV XOUNAAC KOTOVGAWONG Kol AGUTEC hBopiapioU, eav elval duvaro,
Ko ovayTe omoladnmoTe SioBoipa emmpoobeTa daTo.

Ta KOupMI& 0TV 08OV EVEPYOTTOIOUVTON XWPIC TN BIKM oG MapEpBaan.

- Evdéyeran v unaipxel Kivion oTo ¢ovio miow 00,

- BeBoiwBeite 611 T0 (OvTo Mou ExeTe Mow 00 sival 600 TO DUVATOV O aKIvATO.

- Edv untipyel mapaBupo 1o GovTo, Bor fTav KaAUTERE var KAEIOETE TIC KoUpTIVEC Kal var
XPNOILIOTIOINOETE TEVNTO GWTIONO,

H eikdva oag oTnv 006vn epdavileTan oAU pwreIvn fi oAU okoTEIVH.

- 0 dwropoc Tou dwyariou dev eivol KOTAANAQC,

- EGv n eIkova 0oig oy 080vn daiveton oAU OKOTEIVE, avayTe OAX T GO TTOU UNTGIPYOUY OTO
BWUATIO KOl OTPEYTE Tt ENAVG 00,

- Ebv n elkdva 0o oty 080vn doiveTan oAU wTeIv, KAEIOTE TIG KOUPTIVEG KOl XPNOIHOTIOIf0TE
TEQVNTO uTIopO.

Aev propeite va deiTe ToV £AUTO 0GG OTHV 086VN.

- Dev ExeTe OUVDEE! OTNY TIPITO TV KOLIECL.

- Dev ExeTe TOMOBETOE! 0WOTA TV KALECL.

‘AiwoTaosic (kaé mpootyyion)

MepiBéhov yprone  Biopx Karavéhuon pevparog
820 8467 x57mm

uss DCSV, péy. 500mA

Béipog (Kar& mpocéyyian) Mikog KahwBlou (Ko Tipocéyyion)  Oeppokpasia AerToupyiag

1739 2 péTpa 5°C g 35°C

Eikova Bivieo Mopdi Bivreo Kedar dpakoy

640 x 480 pixel Aouprigoro i JPEG 2,1 Stop, Tapapdpduwon <1%, oToepr eotiaon (250m éwg o g 75° FOV)
OmIks medio (FOV) PuBpoC MAIoiuY

Dakog peyBuvong 56° Lug 75° FOV 640 x 480 ora 60 nAaioloy/SeutepoderTo
320 x 240 o 120 mhaloiay/Seurepoemo

eibonoinon

0 oyeBiaode kou o mokenTal Jopi
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