
 
  
 
 
 

РУКОВОДСТВО ПО УСТАНОВКЕ 
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ТЕХНИЧЕСКИЕ ОСОБЕННОСТИ 
 

1. 4 игровые кнопки 
   A =  
   B  =  
   C = X 
   D = O 

2. Многофункциональный D-пад 
3. Кнопка Start (Пуск) 
4. Кнопка Select (Выбор) 
5. Кнопка Mode (Режим) 
6. L1 и R1 (2 игровые кнопки) 
7. L2 и R2 (2 игровые кнопки ) 
8. 2 встроенных независимых 

вибромотора 100% совместимость 
со стандартом Dual Shock 

9. Педали 
10. Разъемы подключения педалей к 

рулю 
11. Кабель подключения руля к 

игровой консоли 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
УСТАНОВКА РУЛЯ 
1. Отрегулируйте зажим таким образом, чтобы руль был надежно

зафиксирован на столе или другой плоской поверхности. 
2. Убедитесь, что разъемы подключения педалей к рулю (10) соединены

между собой.  
3. Выключите Вашу игровую консоль перед установкой руля. 
4. Вставьте  кабель подключения руля к игровой консоли (11) в порт 1

Вашей игровой консоли. 
 
 
НАСТРОЙКА РУЛЯ 
1. Цифровой режим: 

Цифровой режим установлен изначально, индикатор Mode (Режим) не
горит. 

2. Аналоговый режим (например для игры Gran Turismo): 
Чтобы включить аналоговый режим, нажимайте кнопку Mode (Режим) 
(5) до того момента, когда индикатор Mode (Режим) загорится 
красным светом. 

3. Режим Negcon (например для игры Ridge Racer Type 4): 
    Чтобы включить режим Negcon, нажимайте кнопку Mode (Режим) (5) 

до того момента, когда индикатор Mode (Режим) загорится зеленым 
светом. 
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Для  PlayStation® и PlayStation® 2. 
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