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—Ó‰ÂÊ‡ÌËÂ

”ÒÚ‡ÌÓ‚Í‡ 3
ÃÂÒÚÓÔÓÎÓÊÂÌËÂ Ë ÙÛÌÍˆËË Ó„‡ÌÓ‚ ÛÔ‡‚ÎÂÌËˇ 4

œÛÎ Ú̧ ‰ËÒÚ‡ÌˆËÓÌÌÓ„Ó ÛÔ‡‚ÎÂÌËˇ
”ÒÚ‡ÌÓ‚Í‡ ·‡Ú‡ÂÂÍ ‚ œƒ” / ·ÓÍÓ‚‡ˇ Ô‡ÌÂÎ¸

”Ô‡‚ÎÂÌËÂ ÓÒÌÓ‚Ì˚ÏË ÙÛÌÍˆËˇÏË aÚÂÎÂ‚ËÁÓ‡ 7
¬ÍÎ˛˜ÂÌËÂ Ë ‚˚ÍÎ˛˜ÂÌËÂ / œÂÂÍÎ˛˜ÂÌËÂ Í‡Ì‡ÎÓ‚
–Â„ÛÎËÓ‚Í‡ „ÓÏÍÓÒÚË Á‚ÛÍ‡ / ¡˚ÒÚ˚È ÔÓÒÏÓÚ
‘ÛÌÍˆËˇ ‚˚ÍÎ˛˜ÂÌËˇ Á‚ÛÍ‡
¿‚ÚÓÏ‡ÚË˜ÂÒÍ‡ˇ ‰ÂÏÓÌÒÚ‡ˆËˇ
‘ÛÌÍˆËˇ ÔÓ‚ÓÓÚ‡
¬˚·Ó ˇÁ˚Í‡ ˝Í‡ÌÌÓÈ ËÌÙÓÏ‡ˆËË (ÌÂ ‚Ó ‚ÒÂı ÏÓ‰ÂÎˇı)

›Í‡ÌÌ˚Â ÏÂÌ˛ 8
¬˚·Ó ËÁ ÏÂÌ˛

Õ‡ÒÚÓÈÍ‡ Ì‡ ÚÂÎÂ‚ËÁËÓÌÌ˚Â ÒÚ‡ÌˆËË 9
¿‚ÚÓÏ‡ÚË˜ÂÒÍ‡ˇ Ì‡ÒÚÓÈÍ‡ Ì‡ ÚÂÎÂ‚ËÁËÓÌÌ˚Â ÒÚ‡ÌˆËË
–Û˜Ì‡ˇ Ì‡ÒÚÓÈÍ‡ Ì‡ ÒÚ‡ÌˆËË
“Ó˜Ì‡ˇ Ì‡ÒÚÓÈÍ‡ / –Â‰‡ÍÚËÓ‚‡ÌËÂ ÔÓ„‡ÏÏ
À˛·ËÏ˚È Í‡Ì‡Î
¬˚ÁÓ‚ Ú‡·ÎËˆ˚ ÔÓ„‡ÏÏ

Õ‡ÒÚÓÈÍ‡ ËÁÓ·‡ÊÂÌËˇ 14
PSM (Ô‡ÏˇÚ¸ ÒÓÒÚÓˇÌËˇ ËÁÓ·‡ÊÂÌËˇ)
–Â„ÛÎËÓ‚Í‡ Ô‡‡ÏÂÚÓ‚ ËÁÓ·‡ÊÂÌËˇ
DRP (Digital Reality Picture)
CSM (Colour Status Memory) / ‘ÓÏ‡Ú‡ ËÁÓ·‡ÊÂÌËˇ

Õ‡ÒÚÓÈÍ‡ Á‚ÛÍ‡ 16
SSM (Ô‡ÏˇÚ¸ ÒÓÒÚÓˇÌËˇ Á‚ÛÍ‡)
Õ‡ÒÚÓÈÍ‡ Á‚ÛÍ‡
œËÂÏ ÒÚÂÂÓÙÓÌË˜ÂÒÍËı ÔÓ„‡ÏÏ Ë ÔÓ„‡ÏÏ,
ÔÂÂ‰‡‚‡ÂÏ˚ı Ì‡ ‰‚Ûı ˇÁ˚Í‡ı
œËÂÏ ÔÂÂ‰‡˜, ÔÂÂ‰‡‚‡ÂÏ˚ı ‚ ÒËÒÚÂÏÂ Á‚ÛÍÓ‚Ó„Ó
ÒÓÔÓ‚ÓÊ‰ÂÌË  ̌NICAM (ÌÂ ‚Ó ‚ÒÂı ÏÓ‰ÂÎˇı)
¬˚·Ó ‚˚ıÓ‰ÌÓ„Ó ÒË„Ì‡Î‡ Á‚ÛÍÓ‚Ó„Ó ÒÓÔÓ‚ÓÊ‰ÂÌËˇ

ƒÛ„ËÂ ÙÛÌÍˆËË 18
¬˚·Ó ÂÊËÏÓ‚ TV, AV ËÎË PC
¿‚ÚÓÏ‡ÚË˜ÂÒÍÓÂ ÔÂÂÍÎ˛˜ÂÌËÂ ‚ ÂÊËÏ AV (‡Û‰ËÓ/‚Ë‰ÂÓ)
›ÎÂÍÚÓÌÌ˚È Á‡ÏÓÍ ÓÚ ‰ÂÚÂÈ
¿‚ÚÓÏ‡ÚË˜ÂÒÍËÈ Ú‡ÈÏÂ ÒÌ‡ / “‡ÈÏÂ ‘ÒÓÌ‘

KapÚËÌÍa ‚ ÍapÚËÌÍa (ÌÂ ‚Ó ‚ÒÂı ÏÓ‰ÂÎˇı) 20
¬ÍÎ˛˜ÂÌËÂ Ë ‚˚ÍÎ˛˜ÂÌËÂ
¬˚·Ó ÂÊËÏ‡ ‚ıÓ‰‡ ‰Îˇ ÒÛ·Í‡ÚËÌÍË
«‡ÏÂÌ‡ ÒÛ·Í‡ÚËÌÍË Ì‡ ÓÒÌÓ‚ÌÛ˛ Í‡ÚËÌÍÛ
œÂÂÍÎ˛˜ÂÌËÂ Í‡Ì‡ÎÓ‚ ‰Îˇ ÒÛ·Í‡ÚËÌÍË
–‡ÁÏÂ ÒÛ·Í‡ÚËÌÍË
ŒÒÚ‡ÌÓ‚Í‡ ËÁÓ·‡ÊÂÌËˇ ‰Îˇ ÒÛ·Í‡ÚËÌÍË
»ÁÏÂÌÂÌËÂ ÔÓÎÓÊÂÌËˇ ÒÛ·Í‡ÚËÌÍË
—Í‡ÌËÓ‚‡ÌËÂ ÚÂÎÂ‚ËÁËÓÌÌ˚ı Í‡Ì‡ÎÓ‚ (ÔÓ„‡ÏÏ)

“ÂÎÂÚÂÍÒÚ (ÌÂ ‚Ó ‚ÒÂı ÏÓ‰ÂÎˇı) 22
¬ÍÎ˛˜ÂÌËÂ Ë ‚˚ÍÎ˛˜ÂÌËÂ ÙÛÌÍˆËË ÚÂÎÂÚÂÍÒÚ‡
œpocÚoÈ ÚeÍcÚ / TeÍcÚ CBEPX” (ÌÂ ‚Ó ‚ÒÂı ÏÓ‰ÂÎˇı)
¡‹ICTP¤… TEKCT / —ÔÂˆË‡Î¸Ì˚Â ÙÛÌÍˆËË ÚÂÎÂÚÂÍÒÚ‡

œÓ‰ÍÎ˛˜ÂÌËÂ ‚ÌÂ¯ÌÂÈ ‡ÔÔ‡‡ÚÛ˚ 25
√ÌÂÁ‰Ó ‡ÌÚÂÌÌ˚
≈‚Ó‡Á˙ÂÏ / –‡Á˙ÂÏ ‡Û‰ËÓ/‚Ë‰ÂÓ
¬ıÓ‰Ì˚Â „ÌÂÁ‰‡ ‰Î  ̌S-Video/Audio (S-Video) (ÌÂ ‚Ó ‚ÒÂı ÏÓ‰ÂÎˇı)
√ÌÂÁ‰Ó ‰Îˇ Ì‡Û¯ÌËÍÓ‚

œÓ‰ÍÎ˛˜ÂÌËÂ PC 27
PC ‚ ‡Á˙ÂÏÂ (D Sub jack)
¬˚·Ó ËÁ ÏÂÌ˛ / ”ÒÚ‡ÌÓ‚ËÚÂ PC

œÓˇ‰ÓÍ ÔÓËÒÍ‡ ÔË˜ËÌ˚ Ë ÛÒÚ‡ÌÂÌËˇ ÌÂËÒÔ‡‚ÌÓÒÚË 30

2



”ÒÚ‡ÌÓ‚Í‡

œËÚ‡ÌËÂ
ƒ‡ÌÌÓÂ ÛÒÚÓÈÒÚ‚Ó ‡·ÓÚ‡ÂÚ ÓÚ ÒÂÚË ÔÂÂÏÂÌÌÓ„Ó ÚÓÍ‡
Ì‡ÔˇÊÂÌËÂÏ, ÛÍ‡Á‡ÌÌ˚Ï Ì‡ Á‡‰ÌÂÈ Í˚¯ÍÂ. «‡ÔÂ˘‡ÂÚÒˇ
ÔÓ‰ÍÎ˛˜ÂÌËÂ ÛÒÚÓÈÒÚ‚‡ Í ËÒÚÓ˜ÌËÍÛ ÔÓÒÚÓˇÌÌÓ„Ó ÚÓÍ‡. œË „ÓÁÂ
ËÎË Ò·ÓÂ ÔËÚ‡ÌËˇ ÓÚÒÓÂ‰ËÌËÚÂ ‡ÌÚÂÌÌÛ Ë ÒÂÚÂ‚ÓÈ ¯ÚÂÔÒÂÎ¸.
a. ŒÚÍ˚Ú¸ Í˚¯ÍÛ Á‡‰ÌÂÈ Ô‡ÌÂÎË.
b. œÓÒÎÂ ÔÓ‰ÒÓÂ‰ËÌÂÌËˇ ¯ÌÛ‡ ÔËÚ‡ÌËˇ Í ÛÒÚ‡ÌÓ‚ÍÂ ‰Û„ÓÈ ÂÂ

ÍÓÌÂˆ ÔÓ‰ÒÓÂ‰ËÌËÚÂ Í ÒÂÚË.
c. «‡Í˚Ú¸ Í˚¯ÍÛ Á‡‰ÌÂÈ Ô‡ÌÂÎË.

œÂ‰ÛÔÂÊ‰ÂÌËÂ
¬Ó ËÁ·ÂÊ‡ÌËÂ ÔÓÊ‡‡ ËÎË ÔÓ‡ÊÂÌËˇ ˝ÎÂÍÚË˜ÂÒÍËÏ ÚÓÍÓÏ ÌÂ
ÓÒÚ‡‚ÎˇÈÚÂ ÚÂÎÂ‚ËÁÓ ÔÓ‰ ‰ÓÊ‰ÂÏ ËÎË ‚ ÛÒÎÓ‚Ëˇı ÔÓ‚˚¯ÂÌÌÓÈ
‚Î‡ÊÌÓÒÚË. ÕÂ ÔÓÚË‡Ú¸ Ë ÌÂ ‚ÓÁ‰ÂÈÒÚ‚Ó‚‡Ú¸ Ì‡ Active Matrix
LCD ˜ÂÏ - ÌË·Û‰¸ Ú‚Â‰˚Ï, ˜ÚÓ ÏÓÊÂÚ ÔË‚ÂÒÚË Í ˆ‡‡ÔËÌ‡Ï,
ÔÓÚÂÚÓÒÚˇÏ ËÎË ‚˚‚ÂÒÚË ËÁ ÒÚÓˇ Active Matrix LCD.
Cpok cÎyÊ·˚ ‰aÌÌo„o Úo‚apa - 7 ÎeÚ co ‰Ìˇ Ôepe‰a˜Ë Úo‚apa
ÔoÚpe·ËÚeÎ˛.

Œ·ÒÎÛÊË‚‡ÌËÂ
ÕËÍÓ„‰‡ ÌÂ ÓÚÍ˚‚‡ÈÚÂ Á‡‰Ì˛˛ ÒÚÂÌÍÛ ÚÂÎÂ‚ËÁÓ‡, ÔÓÒÍÓÎ¸ÍÛ ‚
ÚÂÎÂ‚ËÁÓÂ ËÏÂ˛ÚÒˇ ÓÔ‡ÒÌÓÂ ‰Îˇ ÊËÁÌË Ì‡ÔˇÊÂÌËÂ Ë ‰Û„ËÂ
ËÒÚÓ˜ÌËÍË ÓÔ‡ÒÌÓÒÚË. ≈ÒÎË ÚÂÎÂ‚ËÁÓ ÔÂÂÒÚ‡ÂÚ ÌÓÏ‡Î¸ÌÓ
‡·ÓÚ‡Ú¸, ÓÚÍÎ˛˜ËÚÂ ÚÂÎÂ‚ËÁÓ ÓÚ ˝ÎÂÍÚÓÒÂÚË Ë Ó·‡ÚËÚÂÒ¸ Á‡
ÒÓ‰ÂÈÒÚ‚ËÂÏ ‚ ÚÓ„Ó‚Û˛ Ó„‡ÌËÁ‡ˆË˛, ÍÓÚÓ‡ˇ ÔÓ‰‡Î‡ ¬‡Ï
ÚÂÎÂ‚ËÁÓ.

¿ÌÚÂÌÌ‡
œÓ‰ÒÓÂ‰ËÌËÚÂ ¯ÚÂÍÂ Í‡·ÂÎˇ ‡ÌÚÂÌÌ˚ Í „ÌÂÁ‰Û, Ó·ÓÁÌ‡˜ÂÌÌÓÏÛ
ÒËÏ‚ÓÎÓÏ +75 Ω, ‡ÒÔÓÎÓÊÂÌÌÓÏÛ Ì‡ Á‡‰ÌÂÈ Ô‡ÌÂÎË ÚÂÎÂ‚ËÁÓ‡.
ƒÎˇ ÔÓÎÛ˜ÂÌËˇ ıÓÓ¯Â„Ó ËÁÓ·‡ÊÂÌËˇ ÒÎÂ‰ÛÂÚ ÔÓÎ¸ÁÓ‚‡Ú¸Òˇ
Ì‡ÛÊÌÓÈ ‡ÌÚÂÌÌÓÈ.

œÓˇ‰ÓÍ ÛÒÚ‡ÌÓ‚ÍË
”ÒÚ‡ÌÓ‚ËÚÂ ÚÂÎÂ‚ËÁÓ ‚ Ú‡ÍÓÏ ÏÂÒÚÂ, ˜ÚÓ·˚ Ì‡ ˝Í‡Ì ÌÂ Ô‡‰‡Î
ˇÍËÈ ËÒÍÛÒÒÚ‚ÂÌÌ˚È ËÎË ÒÓÎÌÂ˜Ì˚È Ò‚ÂÚ. “ÂÎÂ‚ËÁÓ ÌÂ ‰ÓÎÊÂÌ
ÔÓ‰‚Â„‡Ú¸Òˇ ËÁÎË¯ÌËÏ ‚Ë·‡ˆËˇÏ, ‚ÓÁ‰ÂÈÒÚ‚Ë˛ ‚Î‡„Ë, Ô˚ÎË ËÎË
ÚÂÔÎ‡. Œ·ÂÒÔÂ˜ Ú̧Â ·ÂÒÔÂÔˇÚÒÚ‚ÂÌÌÛ˛ ˆËÍÛÎˇˆË˛ ‚ÓÁ‰Ûı‡ ‚ÓÍÛ„
ÚÂÎÂ‚ËÁÓ‡. ÕÂ Á‡Í˚‚‡ÈÚÂ ‚ÂÌÚËÎˇˆËÓÌÌ˚ı ÓÚ‚ÂÒÚËÈ Ì‡ Á‡‰ÌÂÈ
ÒÚÂÌÍÂ ÚÂÎÂ‚ËÁÓ-‡.”Ô‡‚ÎÂÌËÂ ‚ÒÂÏË ÙÛÌÍˆËˇÏË ÚÂÎÂ‚ËÁÓ‡
ÏÓÊÂÚ ÓÒÛ˘ÂÒÚ‚ÎˇÚ¸Òˇ Ò ÔÓÏÓ˘¸˛ ÔÛÎ Ú̧‡ ‰ËÒÚ‡ÌˆËÓÌÌÓ„Ó
ÛÔ‡‚ÎÂÌËˇ (œƒ”). ”Ô‡‚ÎÂÌËÂ ÌÂÍÓÚÓ˚ÏË ÙÛÌÍˆËˇÏË Ú‡ÍÊÂ
ÏÓÊÂÚ ÓÒÛ˘ÂÒÚ‚ÎˇÚ¸Òˇ Ò ÔÓÏÓ˘¸˛ ÍÌÓÔÓÍ, ‡ÒÔÓÎÓÊÂÌÌ˚ı Ì‡
ÔÂÂ‰ÌÂÈ Ô‡ÌÂÎË ÚÂÎÂ‚ËÁÓ‡.
”ÒÚ‡ÌÓ‚Ó˜Ì˚È Û„ÓÎ ÏÓÊÂÚ ·˚Ú¸ ÓÚÂ„ÛÎËÓ‚‡Ì, Í‡Í ÔÓÍ‡Á‡ÌÓ Ì‡
Í‡ÚËÌÍ‡ı.
ÔË ÛÒÚ‡ÌÓ‚ÍÂ ÛÒÚÓÈÒÚ‚‡ Í ÒÚÂÌÂ ÒÎÂ‰ÛÂÚ ËÒÔÓÎ¸ÁÓ‚‡Ú¸ ÍÓÌ¯ÚÂÈÌ
‰Îˇ ÍÂÔÎÂÌËˇ Í ÒÚÂÌÂ (‰ÂÚ‡Î¸, ÌÂ ‚ıÓ‰ˇ˘‡ˇ ‚ ÓÒÌÓ‚ÌÓÈ ÍÓÏÔÎÂÍÚ),
Ë ‡ÍÍÛ‡ÚÌÓ Á‡ÍÂÔËÚ¸ Â„Ó Ú‡ÍËÏ Ó·‡ÁÓÏ, ˜ÚÓ·˚ ÓÌ ÌÂ ÛÔ‡Î. Õ‡
Á‡‰ÌÂÈ Ô‡ÌÂÎË Û ÛÒÚ‡ÌÓ‚ÍË ËÏÂÂÚÒˇ ¯ÚÂÔÒÂÎ¸Ì˚È ‡Á˙ÂÏ
ÒËÒÚÂÏ˚ KÂÌÒËÌ„ÚÓÌ. œÓ‰ÒÓÂ‰ËÌËÚÂ Í‡·ÂÎ¸ ÒËÒÚÂÏ˚ ÂÌÒËÌ„ÚÓÌ
(ÌÂ ÔÓÒÚ‡‚ÎˇÂÚÒˇ).

◊ËÒÚÍ‡
¬˚ÍÎ˛˜ËÚ¸ Ì‡·Ó ÔÂÂ‰ ˜ËÒÚÍÓÈ LCD ›Í‡Ì‡. ◊ËÒÚËÚÂ ÔË·Ó,
‚˚ÚË‡ˇ ˝Í‡Ì Ë Í‡·ËÌÂÚ Ïˇ„ÍÓÈ, ˜ËÒÚÓÈ ÚÍ‡Ì¸˛. ≈ÒÎË ˝Í‡Ì
ÚÂ·ÛÂÚ ‰ÓÔÓÎÌËÚÂÎ¸ÌÓÈ ˜ËÒÚÍË, ËÒÔÓÎ¸ÁÛÈÚÂ ˜ËÒÚÛ˛, ‚Î‡ÊÌÛ˛
ÚÍ‡Ì¸. «‡ÔÂ˘ÂÌÓ ËÒÔÓÎ¸ÁÓ‚‡Ú¸ ÊË‰ÍËÂ ËÎË ‡˝ÓÁÓÎ¸Ì˚Â
˜ËÒÚˇ˘ËÂ ÒÂ‰ÒÚ‚‡.

3

»Á„ÓÚÓ‚ÎÂÌÓ ÔÓ ÎËˆÂÌÁËË ÙËÏ˚ Dolby Laboratories. ƒÓÎ·Ë,
“Dolby”, “Pro Logic” Ë ÒËÏ‚ÓÎ Ò ‰‚ÓÈÌ˚Ï “D” - ÚÓ‚‡Ì˚Â ÁÌ‡ÍË
ÙËÏ˚ Dolby Laboratories.
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POWERMUTE

TV/AV TV/PC I/II

LIST

PR

PR

VOL
OK

1 2 3

4 5 6

7 8 9

SSM PSM0

VOL

EXIT MENU

ARC PIP TEXT

POSITION PIP INPUT TIME

SIZE PIP SWAP MIX

STILL PIP PR+

PIP PR

REVEAL

SCAN SLEEP

?

i M

ÃÂÒÚÓÔÓÎÓÊÂÌËÂ Ë ÙÛÌÍˆËË Ó„‡ÌÓ‚ ÛÔ‡‚ÎÂÌËˇ

”Ô‡‚ÎÂÌËÂ ‚ÒÂÏË ÙÛÌÍˆËˇÏË ÏÓÊÂÚ ÓÒÛ˘ÂÒÚ‚ÎˇÚ¸Òˇ Ò ÔÛÎ Ú̧‡
‰ËÒÚ‡ÌˆËÓÌÌÓ„Ó ÛÔ‡‚ÎÂÌËˇ. ÕÂÍÓÚÓ˚Â ÙÛÌÍˆËË Ú‡ÍÊÂ ÏÓ„ÛÚ
Â„ÛÎËÓ‚‡Ú¸Òˇ ÍÌÓÔÍ‡ÏË, ‡ÒÔÓÎÓÊÂÌÌ˚ÏË Ì‡ ·ÓÍÓ‚‡ˇ Ô‡ÌÂÎË
ÚÂÎÂ‚ËÁÓ‡.

œÛÎ Ú̧ ‰ËÒÚ‡ÌˆËÓÌÌÓ„Ó ÛÔ‡‚ÎÂÌËˇ
œÂÊ‰Â ˜ÂÏ ÔÓÎ¸ÁÓ‚‡Ú¸Òˇ ÔÛÎ Ú̧ÓÏ ‰ËÒÚ‡ÌˆËÓÌÌÓ„Ó ÛÔ‡‚ÎÂÌËˇ,
‚ÒÚ‡‚ Ú̧Â ‚ ÌÂ„Ó ˝ÎÂÏÂÌÚ˚ ÔËÚ‡ÌËˇ.

1. B˚ÍÎ˛˜ÂÌËÚ Á‚ÛÍa
BÍÎ˛˜‡ÂÚ Ë ‚˚ÍÎ˛˜‡ÂÚ Á‚ÛÍ.

2. TV/AV
B˚·Ó ÂÊËÏÓ‚ TV ËÎË AV.
”·Ë‡ÂÚ ÏÂÌ˛ Ò ˝Í‡Ì‡.
BÍÎ˛˜‡ÂÚ ÚÂÎÂ‚ËÁÓ ËÁ ‰ÂÊÛÌÓ„Ó ÂÊËÏ‡.

3. LIST
B˚‚Ó‰ËÚ Ì‡ ˝Í‡Ì Ú‡·ÎËˆÛ ÔÓ„‡ÏÏ.

4. ¬˚ıÓ‰
B˚ıÓ‰˚ ËÁ Í‡Ê‰Ó„Ó ÂÊËÏ‡.

5. DD / EE (œ–Œ√–¿ÃÃ¿ ¬¬≈–’/¬Õ»«)
BÍÎ˛˜‡ÂÚ ÚÂÎÂ‚ËÁÓ ËÁ ‰ÂÊÛÌÓ„Ó ÂÊËÏ‡.
B˚·Ë‡ÂÚ ÔÓ„‡ÏÏÛ ËÎË ÔÛÌÍÚ ÏÂÌ˛.
FF / GG (√–ŒÃKŒ—“‹ ”Ã≈Õ‹ÿ»“‹/”¬≈À»◊»“‹)
–Â„ÛÎËÛÂÚ „ÓÏÍÓÒÚ¸.
»ÁÏÂÌˇÂÚ ÛÒÚ‡ÌÓ‚ÍË ‚ ÏÂÌ˛.
OK
œËÌËÏ‡ÂÚ ‚‡¯ ‚˚·Ó ËÎË ÔÓÍ‡Á˚‚‡ÂÚ ÚÂÍÛ˘ËÈ ÂÊËÏ.

6. KÌÓÔÍË Ò ˆËÙ‡ÏË
BÍÎ˛˜‡˛Ú Ì‡ıÓ‰ˇ˘ËÈÒˇ ‚ ‰ÂÊÛÌÓÏ ÂÊËÏÂ ÚÂÎÂ‚ËÁÓ ËÎË
Ì‡ÔˇÏÛ˛ ‚˚·Ë‡˛Ú ÌÓÏÂ ÔÓ„‡ÏÏ˚.

7. SSM (Ô‡ÏˇÚ¸ ÒÓÒÚÓˇÌËˇ Á‚ÛÍ‡)
BÓÒÒÚ‡Ì‡‚ÎË‚‡ÂÚ ÔÂ‰ÔÓ˜ËÚ‡ÂÏÛ˛ ‚‡ÏË Ì‡ÒÚÓÈÍÛ Á‚ÛÍ‡.

8. KÌÓÔÍË PIP (K‡ÚËÌÍ‡ ‚ Í‡ÚËÌÍÂ) (ÌÂ ‚Ó ‚ÒÂı ÏÓ‰ÂÎˇı)
PIP (K¿–“»ÕK¿ ¬ K¿–“»ÕK≈)
¬ÍÎ˛˜‡ÂÚ Ë ‚˚ÍÎ˛˜‡ÂÚ ÒÛ·Í‡ÚËÌÍÛ (Ï‡ÎÂÌ¸ÍËÈ ˝Í‡Ì,
‡ÒÔÓÎÓÊÂÌÌ˚È Ì‡ ÓÒÌÓ‚ÌÓÏ ˝Í‡ÌÂ ÚÂÎÂ‚ËÁÓ‡).
PIP PR +/-
ŒÒÛ˘ÂÒÚ‚ÎˇÂÚ ÒÏÂÌÛ ÚÂÎÂ‚ËÁËÓÌÌÓ„Ó Í‡Ì‡Î‡ ÓÚÓ·‡Ê‡ÂÏÓÈ
Ì‡ ˝Í‡ÌÂ ÒÛ·Í‡ÚËÌÍË.
PIP SWAP (œ≈–≈Ã≈Õ¿ Ã≈—“)
ŒÒÛ˘ÂÒÚ‚ÎˇÂÚ Á‡ÏÂÌÛ „Î‡‚ÌÓÈ Í‡ÚËÌÍË ÒÛ·Í‡ÚËÌÍÓÈ Ë
Ì‡Ó·ÓÓÚ.
PIP INPUT (¬’Œƒ)
”ÒÚ‡Ì‡‚ÎË‚‡ÂÚ ÂÊËÏ ‚ıÓ‰‡ ‰Îˇ ÒÛ·Í‡ÚËÌÍË.
SIZE (–¿«Ã≈–)
»ÁÏÂÌˇÂÚ ‡ÁÏÂ ÒÛ·Í‡ÚËÌÍË.
STILL (—“Œœ-K¿ƒ–)
ŒÒÚ‡Ì‡‚ÎË‚‡ÂÚ ‰‚ËÊÂÌËÂ ÒÛ·Í‡ÚËÌÍË.
POSITION (œŒÀŒ∆≈Õ»≈)
œÂÂÏÂ˘‡ÂÚ ÒÛ·Í‡ÚËÌÍÛ ‚ Ì‡Ô‡‚ÎÂÌËË ÔÓ ˜‡ÒÓ‚ÓÈ ÒÚÂÎÍÂ.
SCAN
BÍÎ˛˜‡ÂÚ ÂÊËÏ ÒÍ‡ÌËÓ‚‡ÌËˇ ÔÓ„‡ÏÏ ÔÓÒÂ‰ÒÚ‚ÓÏ 3/12
sub Í‡ÚËÌÓÍ Ë 9 ÓÒÌÓ‚Ì˚ı Í‡ÚËÌÓÍ.

9. ARC (ÛÔ‡‚ÎÂÌËÂ ÙÓÏ‡ÚÓÏ Í‡‰‡) 
»ÁÏÂÌˇÂÚ ÙÓÏ‡Ú Í‡‰‡ ËÁÓ·‡ÊÂÌËˇ.
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10. TV/PC
B˚·Ó ÂÊËÏÓ‚ TV ËÎË PC.
”·Ë‡ÂÚ ÏÂÌ˛ Ò ˝Í‡Ì‡.
BÍÎ˛˜‡ÂÚ ÚÂÎÂ‚ËÁÓ ËÁ ‰ÂÊÛÌÓ„Ó ÂÊËÏ‡.

11. ¬KÀfi◊≈Õ»≈/¬¤KÀfi◊≈Õ»≈
BÍÎ˛˜‡ÂÚ ÚÂÎÂ‚ËÁÓ ËÁ ‰ÂÊÛÌÓ„Ó ÂÊËÏ‡ Ë ÔÂÂÍÎ˛˜‡ÂÚ Â„Ó
‚ ‰ÂÊÛÌ˚È ÂÊËÏ.

12. I/II
¬˚·Ë‡ÂÚ ˇÁ˚Í ‰Îˇ ÔÂÂ‰‡˜Ë, ÍÓÚÓ‡ˇ ‚Â‰ÂÚÒˇ Ì‡ ‰‚Ûı ˇÁ˚Í‡ı.
¬˚·Ë‡ÂÚ ‚˚ıÓ‰ Á‚ÛÍa (ÌÂ ‚Ó ‚ÒÂı ÏÓ‰ÂÎˇı).

13. Ã≈Õfi
B˚Á˚‚‡ÂÚ ˝Í‡ÌÌÓÂ ÏÂÌ˛.

14. PSM (Ô‡ÏˇÚ¸ ÒÓÒÚÓˇÌËˇ ËÁÓ·‡ÊÂÌËˇ)
BÓÒÒÚ‡Ì‡‚ÎË‚‡ÂÚ ÔÂ‰ÔÓ˜ËÚ‡ÂÏÛ˛ ‚‡ÏË Ì‡ÒÚÓÈÍÛ ËÁÓ·‡ÊÂÌËˇ.

15. KÌÓÔÍË ÚÂÎÂÚÂÍÒÚ‡ (ÌÂ ‚Ó ‚ÒÂı ÏÓ‰ÂÎˇı)
ƒ‡ÌÌ˚Â ÍÌÓÔÍË ËÒÔÓÎ¸ÁÛ˛ÚÒˇ ‚ ÂÊËÏÂ ÚÂÎÂÚÂÍÒÚ‡.
ƒ‡Î¸ÌÂÈ¯ËÂ ÔÓ‰Ó·ÌÓÒÚË ÒÏÓÚËÚÂ ‚ ‡Á‰ÂÎÂ ‘“ÂÎÂÚÂÍÒÚ’.

16. PIP SWAP (œ≈–≈Ã≈Õ¿ Ã≈—“)
BÓÁ‚‡˘‡ÂÚ Í ÔÓ„‡ÏÏÂ, ÍÓÚÓÛ˛ ‚˚ ÒÏÓÚÂÎË ÔÂÂ‰ ˝ÚËÏ.
¬˚Á˚‚‡ÂÚ Ì‡ ˝Í‡ÌÂ Î˛·ËÏ˚È Í‡Ì‡Î.

17. SLEEP
”ÒÚ‡Ì‡‚ÎË‚‡ÂÚ Ú‡ÈÏÂ ‘ÒÓÌ’.

œËÏÂ˜‡ÌËÂ : ≈ÒÎË ‚˚ ‚ÍÎ˛˜ËÚÂ TXT ‚ PIP, ÌÂÍÓÚÓ˚Â PIP
ÍÎ‚‡Ë¯Ë, Ú‡ÍËÂ Í‡Í POSITION, PIP INPUT ËÎË PIP PR +/- Ë Ú.‰. ÌÂ
·Û‰ÛÚ ‡·ÓÚ‡Ú¸ Í‡Í TXT ÍÎ‡‚Ë¯Ë.

”ÒÚ‡ÌÓ‚Í‡ ·‡Ú‡ÂÂÍ ‚ œƒ”

œËÏÂ˜‡ÌËÂ : ¬Ó ËÁ·ÂÊ‡ÌËÂ ÔÓ‚ÂÊ‰ÂÌËÈ œƒ” ‚ÒÎÂ‰ÒÚ‚ËÂ
‚˚ÚÂÍ‡ÌËˇ ˝ÎÂÍÚÓÎËÚ‡ ËÁ ·‡Ú‡ÂÂÍ ËÁ‚ÎÂÍËÚÂ ·‡Ú‡ÂÈÍË ËÁ œƒ”,
ÂÒÎË ‚˚ ÌÂ Ì‡ÏÂÂÌ˚ ÔÓÎ¸ÁÓ‚‡Ú¸Òˇ œƒ” ‚ ÚÂ˜ÂÌËÂ ‰ÎËÚÂÎ¸ÌÓ„Ó
‚ÂÏÂÌË.
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1. ¬KÀfi◊≈Õ»≈/¬¤KÀfi◊≈Õ»≈ (ON/OFF) (rr/I)
‚ÍÎ˛˜‡ÂÚ ÛÒÚÓÈÒÚ‚Ó ËÁ ÂÊËÏ‡ ÓÊË‰‡ÌËˇ
ËÎË ÔÂÂÍÎ˛˜‡ÂÚ Â„Ó ‚ ÂÊËÏ ÓÊË‰‡ÌËˇ.
œËÏÂ˜‡ÌËÂ : ‰‡ÊÂ ÔË ÓÚÍÎ˛˜ÂÌËË ÔËÚ‡ÌËˇ ‚
ÛÒÚ‡ÌÓ‚ÍÂ ÔËÒÛÚÒÚ‚ÛÂÚ ÓÔ‡ÒÌÓÂ Ì‡ÔˇÊÂÌËÂ.

2. TV/AV/PC
B˚·Ó ÂÊËÏÓ‚ TV, AV ËÎË PC.
”·Ë‡ÂÚ ÏÂÌ˛ Ò ˝Í‡Ì‡.
BÍÎ˛˜‡ÂÚ ÚÂÎÂ‚ËÁÓ ËÁ ‰ÂÊÛÌÓ„Ó ÂÊËÏ‡.

3. Ã≈Õfi
B˚Á˚‚‡ÂÚ ˝Í‡ÌÌÓÂ ÏÂÌ˛.

4. OK
œËÌËÏ‡ÂÚ ‚‡¯ ‚˚·Ó ËÎË ÔÓÍ‡Á˚‚‡ÂÚ
ÚÂÍÛ˘ËÈ ÂÊËÏ.

5. F / G (√–ŒÃKŒ—“‹ ”Ã≈Õ‹ÿ»“‹ / ”¬≈À»◊»“‹)
PÂ„ÛÎËÛÂÚ „ÓÏÍÓÒÚ¸.
»ÁÏÂÌˇÂÚ ÛÒÚ‡ÌÓ‚ÍË ‚ ÏÂÌ˛.

6. D / E (œ–Œ√–¿ÃÃ¿ ¬¬≈–’/¬Õ»«)
BÍÎ˛˜‡ÂÚ ÚÂÎÂ‚ËÁÓ ËÁ ‰ÂÊÛÌÓ„Ó ÂÊËÏ‡.
B˚·Ë‡ÂÚ ÔÓ„‡ÏÏÛ ËÎË ÔÛÌÍÚ ÏÂÌ˛.

7. œËÂÏÌËÍ ÒË„Ì‡ÎÓ‚ ‰ËÒÚ‡ÌˆËÓÌÌÓ„Ó
ÛÔ‡‚ÎÂÌËˇ

8. —‚ÂÚÓ‰ËÓ‰Ì˚È ËÌ‰ËÍ‡ÚÓ Ò‚ÂÚÓËÁÎÛ˜‡˛˘ËÈ
‰ËÓ‰
flÍÓ ÓÒ‚Â˘‡ÂÚ ÍÓ„‰‡ ÛÒÚ‡ÌÓ‚Í‡ ‚ÍÎ˛˜ÂÌ‡.

: »Ì‰ËÍ‡ÚÓ ÃŒŸÕŒ—“»–≈«≈–¬¿
: ÃŒÕŒ ËÌ‰ËÍ‡ÚÓ
: —“≈–≈Œ ËÌ‰ËÍ‡ÚÓ
: ƒ¬Œ…ÕŒ… ËÌ‰ËÍ‡ÚÓ
: DPM ËÌ‰ËÍ‡ÚÓ

9. √ÌÂÁ‰Ó ‰Îˇ Ì‡Û¯ÌËÍÓ‚
»ÒÔÓÎ¸ÁÛÂÚÒˇ ‰Îˇ ÔÓ‰ÍÎ˛˜ÂÌËˇ Ì‡Û¯ÌËÍÓ‚.

10. ¬ıÓ‰Ì˚Â „ÌÂÁ‰‡ AUDIO/VIDEO (AV3)
—ÓÂ‰ËÌËÚÂ ‚˚ıÓ‰Ì˚Â „ÌÂÁ‰‡ ‡Û‰ËÓ/‚Ë‰ÂÓ
‚ÌÂ¯ÌÂÈ ‡ÔÔ‡‡ÚÛ˚ Ò ˝ÚËÏË ‚ıÓ‰Ì˚ÏË
„ÌÂÁ‰‡ÏË ‚‡¯Â„Ó ÚÂÎÂ‚ËÁÓ‡.
¬ıÓ‰Ì˚Â „ÌÂÁ‰‡ S-Video/¿Û‰ËÓ (S-VIDEO)
—ÓÂ‰ËÌËÚÂ ‚˚ıÓ‰ ‚Ë‰ÂÓÒË„Ì‡Î‡
‚Ë‰ÂÓÏ‡„ÌËÚÓÙÓÌ‡ ÒÚ‡Ì‰‡Ú‡ S-VIDEO Ò
„ÌÂÁ‰ÓÏ S-VIDEO. —ÓÂ‰ËÌËÚÂ ‚˚ıÓ‰˚ ‡Û‰ËÓ
ÒË„Ì‡Î‡ ‚Ë‰ÂÓÏ‡„ÌËÚÓÙÓÌ‡ ÒÚ‡Ì‰‡Ú‡ S-
Video Ò „ÌÂÁ‰‡ÏË ¿Û‰ËÓ ‚ıÓ‰‡ AV3.

ÃÂÒÚÓÔÓÎÓÊÂÌËÂ Ë ÙÛÌÍˆËË Ó„‡ÌÓ‚ ÛÔ‡‚ÎÂÌËˇ
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¬ÍÎ˛˜ÂÌËÂ Ë ‚˚ÍÎ˛˜ÂÌËÂ
1. ‰Îˇ ÔÓÎÌÓ„Ó ‚ÍÎ˛˜ÂÌËˇ ÛÒÚ‡ÌÓ‚ÍË Ì‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍË POWER,

D / E, TV/AV, TV/PC ËÎË NUMBER.
2. Õ‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ POWER. TÂÎÂ‚ËÁÓ ‚ÓÁ‚‡˘‡ÂÚÒˇ ‚ ÂÊËÏ

ÓÊË‰‡ÌËˇ.
3. ‰Îˇ ‚˚ÍÎ˛˜ÂÌËˇ ÛÒÚ‡ÌÓ‚ÍË ÓÚÒÓÂ‰ËÌËÚÂ ÒÂÚÂ‚˚Â ¯ÚÂÔÒÂÎË.
œËÏÂ˜‡ÌËÂ : ≈ÒÎË ÔË ‚ÍÎ˛˜ÂÌÌÓÏ ÚÂÎÂ‚ËÁÓÂ ÔÓËÒıÓ‰ËÚ
ÓÚÒÓÂ‰ËÌÂÌËÂ ‚ËÎÍË ¯ÌÛ‡ ÔËÚ‡ÌËˇ ÓÚ ÓÁÂÚÍË ˝ÎÂÍÚÓÒÂÚË, ÚÓ
ÔÓÒÎÂ ÔÓ‰ÍÎ˛˜ÂÌËˇ ‚ËÎÍË ¯ÌÛ‡ ÔËÚ‡ÌËˇ Í ÓÁÂÚÍÂ ˝ÎÂÍÚÓÒÂÚË ‚
ÚÂÎÂ‚ËÁÓÂ ·Û‰ÂÚ ÛÒÚ‡Ì‡‚ÎË‚‡Ú¸Òˇ ÂÊËÏ ÓÊË‰‡ÌËˇ.

œÂÂÍÎ˛˜ÂÌËÂ Í‡Ì‡ÎÓ‚
¬˚ ÏÓÊÂÚÂ ‚˚·Ë‡Ú¸ ÌÓÏÂ ÚÂÎÂ‚ËÁËÓÌÌÓ„Ó Í‡Ì‡Î‡ ÔÓÒÂ-‰ÒÚ‚ÓÏ
ÍÌÓÔÍË DD / EE.

–Â„ÛÎËÓ‚Í‡ „ÓÏÍÓÒÚË Á‚ÛÍ‡
ƒÎˇ ‚˚ÔÓÎÌÂÌËˇ Â„ÛÎËÓ‚ÍË „ÓÏÍÓÒÚË Á‚ÛÍ‡ Ì‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ FF / GG.

¡˚ÒÚ˚È ÔÓÒÏÓÚ
ƒÎˇ ‚ÓÁ‚‡Ú‡ Í ÔÓ„‡ÏÏÂ ÔÂ‰˚‰Û˘Â„Ó ÔÓÒÏÓÚ‡ Ì‡ÊÏËÚÂ
ÍÌÓÔÍÛ PIP SWAP.

œËÏÂ˜‡ÌËÂ : ›Ú‡ ÙÛÌÍˆËˇ ‡·ÓÚ‡ÂÚ, ÂÒÎË Î˛·ËÏ‡ˇ ÔÓ„‡ÏÏ‡
‚˚ÍÎ˛˜ÂÌ‡.(ƒÛ„ËÏË ÒÎÓ‚‡ÏË, Ì‡Ê‡ÚËÂ ˝ÚÓÈ ÍÌÓÔÍË ‚ÓÒÔÓËÁ‚Â‰ÂÚ
ÒÓı‡ÌÂÌÌÛ˛ Î˛·ËÏÛ˛ ÔÓ„‡ÏÏÛ).

‘ÛÌÍˆËˇ ‚˚ÍÎ˛˜ÂÌËˇ Á‚ÛÍ‡
Õ‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ MUTE «‚ÛÍ ÓÚÍÎ˛˜‡ÂÚÒˇ, Ë Ì‡ ˝Í‡ÌÂ ÚÂÎÂ‚ËÁÓ‡
ÔÓˇ‚ÎˇÂÚÒˇ ËÌ‰ËÍ‡ÚÓ . ¬˚ ÏÓÊÂÚÂ ÒÌÓ‚‡ ‚ÍÎ˛˜ËÚ¸ Á‚ÛÍ Ò
ÔÓÏÓ˘¸˛ Ì‡Ê‡ÚËˇ ÍÌÓÔÓÍ MUTE, FF / GG, SSM ËÎË I/II.

¿‚ÚÓÏ‡ÚË˜ÂÒÍ‡ˇ ‰ÂÏÓÌÒÚ‡ˆËˇ
”‰ÂÊË‚‡ÈÚÂ ÍÌÓÔÍÛ OK Ì‡ ·ÓÍÓ‚‡ˇ Ô‡ÌÂÎË ÚÂÎÂ‚ËÁÓ‡ ‚ Ì‡Ê‡ÚÓÏ
ÔÓÎÓÊÂÌËË ÔËÏÂÌÓ 10 ÒÂÍÛÌ‰, ˜ÚÓ·˚ ÔÓÒÏÓÚÂÚ¸ ‚ÒÂ ÏÂÌ˛,
Á‡ÔÓ„‡ÏÏËÓ‚‡ÌÌ˚Â ‚ ÚÂÎÂ‚ËÁÓÂ. ◊ÚÓ·˚ ÔÂÍ‡ÚËÚ¸
‡‚ÚÓÏ‡ÚË˜ÂÒÍÛ˛ ‰ÂÏÓÌÒÚ‡ˆË˛, Ì‡ÊÏËÚÂ Î˛·Û˛ ÍÌÓÔÍÛ Ì‡
·ÓÍÓ‚‡ˇ Ô‡ÌÂÎË Ë ÍÌÓÔÍÛ POWER (ÔËÚ‡ÌËÂ) Ì‡ ÔÛÎ Ú̧Â
‰ËÒÚ‡ÌˆËÓÌÌÓ„Ó ÛÔ‡‚ÎÂÌËˇ.

‘ÛÌÍˆËˇ ÔÓ‚ÓÓÚ‡
¬ ÌÂÍÓÚÓ˚ı ÏÓ‰ÂÎˇı ËÏÂÂÚÒˇ ‚ÓÁÏÓÊÌÓÒÚ¸ Û˜ÌÓ„Ó ÔÓ‚ÓÓÚ‡
ÚÂÎÂÔËÂÏÌËÍ‡ ‚Ô‡‚Ó ËÎË ‚ÎÂ‚Ó Ì‡ 25 „‡‰ÛÒÓ‚, ˜ÚÓ·˚
Ó·ÂÒÔÂ˜ËÚ¸ Û‰Ó·Ì˚È ‰Îˇ ‚‡¯Â„Ó ÔÓÎÓÊÂÌËˇ Û„ÓÎ ÔÓÒÏÓÚ‡.

¬˚·Ó ˇÁ˚Í‡ ˝Í‡ÌÌÓÈ ËÌÙÓÏ‡ˆËË (ÌÂ ‚Ó ‚ÒÂı
ÏÓ‰ÂÎˇı)
›Úo ˇ‚ÎˇeÚcˇ e˘e o‰ÌoÈ oÔˆËeÈ. MÂÌ˛ ÏÓÊÂÚ ÓÚo·‡Ê‡Ú¸Òˇ Ì‡
˝Í‡ÌÂ Ì‡ ‚˚·‡ÌÌÓÏ ˇÁ˚Íe. œÂÊ‰Â ‚ÒÂ„Ó ‚˚·ÂËÚÂ ˇÁ˚Í
ÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÌËˇ.

1. Õ‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ MENU (ÏÂÌ˛) ‡ Á‡ÚÂÏ ÍÌÓÔÍÛ DD / EE ˜ÚÓ·˚
ÔÂÂÈÚË Í ÙÛÌÍˆËÈ ÏÂÌ˛.

2. ƒÎˇ ‚˚·Ó‡ ÂÊËÏ‡ Language Ì‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ OK ËÎË GG,
Á‡ÚÂÏ ÍÌÓÔÍÛ DD / EE.

3. ◊ÚÓ·˚ ‚˚·‡Ú¸ ÊÂÎ‡ÂÏ˚È ˇÁ˚Í Ì‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ FF / GG.
œÓÒÎÂ ˝ÚÓ„Ó ‚Òˇ ˝Í‡ÌÌ‡ˇ ËÌÙÓÏ‡ˆËˇ ·Û‰ÂÚ ‚˚‚Ó‰ËÚ¸Òˇ Ì‡
˝Í‡Ì ÚÂÎÂ‚ËÁÓ‡ ÚÓÎ¸ÍÓ Ì‡ ‚˚·‡ÌÌÓÏ ¬‡ÏË ˇÁ˚ÍÂ.
Õ‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ OK.

4. Õ‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ EXIT ‰Îˇ ‚ÓÁ‚‡Ú‡ Í ÌÓÏ‡Î¸ÌÓÏÛ ÔÓÒÏÓÚy
ÚÂÎÂ‚ËÁËÓÌÌ˚ı ÔÓ„‡ÏÏ.
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PIP SWAP



¬˚·Ó ËÁ ÏÂÌ˛
1. Õ‡Ê‡Ú¸ ÍÌÓÔÍÛ MENU (Ã≈Õfi), ‡ Á‡ÚÂÏ ÍÌÓÔÍÛ DD / EE ‰Îˇ

ÓÚÓ·‡ÊÂÌËˇ Í‡Ê‰Ó„Ó ÏÂÌ˛.
2. ƒÎˇ ‚˚·Ó‡ ÏÂÌ˛ Ì‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ OK ËÎË G Á‡ÚÂÏ DD / EE.
3. »ÁÏÂÌËÚÂ ÛÒÚ‡ÌÓ‚ÍÛ ÔÓÁËˆËÈ ‚ ÔÓ‰ÏÂÌ˛ ËÎË ÏÂÌ˛ ÔË

ÔÓÏÓ˘Ë ÍÌÓÔÓÍ F / G.
¬˚ ÏÓÊÂÚÂ ÔÓÔ‡ÒÚ¸ Ì‡ ‚ÂıÌÂÂ ÏÂÌ˛ Ò ÔÓÏÓ˘¸˛ ÍÌÓÔÍË OK Ë
˜ÚÓ·˚ ÔÂÂÈÚË Ì‡ ÏÂÌ˛ ÌËÊÂ ÛÓ‚ÌÂÏ Ì‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ MENU
(Ã≈Õfi).

œËÏÂ˜‡ÌËÂ : 
a. ¬ ÂÊËÏÂ PC ÔÛÌÍÚ ÏÂÌ˛ ÚÂÎÂ‚ËÁËÓÌÌÓ„Ó Í‡Ì‡Î‡ ÌÂ

‚ÓÒÔÓËÁ‚Ó‰ËÚÒˇ.
b. ¬ ÂÊËÏÂ TV/AV ÔÛÌÍÚ ÏÂÌ˛ RGB-PC ÌÂ ‚ÓÒÔÓËÁ‚Ó‰ËÚÒˇ.
c. ¬ ÂÊËÏÂ ÒËÒÚÂÏ˚ ÚÂÎÂÚÂÍÒÚ‡, MENU ÌÂ ·Û‰ÂÚ ÓÚÓ·‡Ê‡Ú¸Òˇ.
d. ¬ ÌÂÍÓÚÓ˚ı ÏÓ‰ÂÎˇı ÚÂÎÂ‚ËÁÓÓ‚ Ú‡ÍËÂ ÔÛÌÍÚ˚ ÏÂÌ˛, Í‡Í

Language ÌÂ ÔÓÍ‡Á˚‚‡˛ÚÒˇ ‚ ˝Í‡ÌÌ˚ı ÏÂÌ˛.

›Í‡ÌÌ˚Â ÏÂÌ˛
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PR

PR

VOL
OK

1 2 3

4 5 6

7 8 9

SSM 0

VOL

MENU

?

i M

“ÂÎÂ‚ËÁËÓÌÌ˚Â ÔÓ„‡ÏÏ˚

Auto programme
Manual programme
Programme edit
Favourite programme

Station

System BG
Storage from 0
Start

Storage 4
System BG
Channel V/UHF 5
Fine GGG

Search GGG

Name C O  5

0 C 03 5 S 69
1 BLN 03 6 S 17
2 C 12 7 S 22
3 S 66 8 C 09
4 S 67 9 C 11

Off
1. -- -----
2. -- -----
3. -- -----
4. -- -----
5. -- -----

Delete Copy
Move Skip

ÏÂÌ˛ ÚÂÎÂ‚ËÁËÓÌÌÓ„Ó
Í‡Ì‡Î‡

PSM Dynamic
DRP On
CSM Cool

Picture

ÏÂÌ˛ ËÁÓ·‡ÊÂÌËˇ

SSM Flat
AVL Off
Balance 0

Sound

ÏÂÌ  ̨Á‚ÛÍo‚Ó„Ó
coÔpo‚ÓÊ‰eÌËˇ

Input TV
Child lock Off
Auto sleep Off
Language English

Special

ÏÂÌ  ̨ÙÛÌÍˆËÈ

DE F G OK   MENU   EXIT

DE F G OK   MENU   EXIT

DE F G OK   MENU   EXIT

DE F G OK   MENU   EXIT



Õ‡ÒÚÓÈÍ‡ Ì‡ ÚÂÎÂ‚ËÁËÓÌÌ˚Â ÒÚ‡ÌˆËË

¬ ‚‡¯ÂÏ ÚÂÎÂ‚ËÁÓÂ ÏÓÊÂÚ ·˚Ú¸ Á‡ÔÓÏÌÂÌ‡ Ì‡ÒÚÓÈÍ‡ Ï‡ÍÒËÏÛÏ
Ì‡ 100 ÚÂÎÂ‚ËÁËÓÌÌ˚ı ÒÚ‡ÌˆËÈ (ÔÓ‰ ÌÓÏÂ‡ÏË ÔÓ„‡ÏÏ ÓÚ 00 ‰Ó
99). œÓÒÎÂ ÚÓ„Ó, Í‡Í ‚˚ Ì‡ÒÚÓËÎËÒ¸ Ì‡ ÒÚ‡ÌˆËË, ‚˚ ·Û‰ÂÚÂ ËÏÂÚ¸
‚ÓÁÏÓÊÌÓÒÚ¸ ËÒÔÓÎ¸ÁÓ‚‡Ú¸ ÍÌÓÔÍË DD / EE ËÎË ˆËÙÓ‚˚Â ÍÌÓÔÍË
‰Îˇ ‚˚·Ó‡ Á‡ÔÓ„‡ÏÏËÓ‚‡ÌÌ˚ı ‚‡ÏË ÒÚ‡ÌˆËÈ. Õ‡ ÒÚ‡ÌˆËË
ÏÓÊÌÓ Ì‡ÒÚ‡Ë‚‡Ú¸Òˇ ‚ ‡‚ÚÓÏ‡ÚË˜ÂÒÍÓÏ ËÎË Û˜ÌÓÏ ÂÊËÏÂ.

¿‚ÚÓÏ‡ÚË˜ÂÒÍ‡ˇ Ì‡ÒÚÓÈÍ‡ Ì‡ ÚÂÎÂ‚ËÁËÓÌÌ˚Â ÒÚ‡ÌˆËË
œË ËÒÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÌËË ˝ÚÓ„Ó ÒÔÓÒÓ·‡ Á‡ÔÓÏËÌ‡ÂÚÒˇ Ì‡ÒÚÓÈÍ‡ Ì‡ ‚ÒÂ
ÔËÌËÏ‡ÂÏ˚Â ÚÂÎÂ‚ËÁËÓÌÌ˚Â ÒÚ‡ÌˆËË. –ÂÊËÏ ‡‚ÚÓÏ‡ÚË˜ÂÒÍÓÈ
Ì‡ÒÚÓÈÍË ÂÍÓÏÂÌ‰ÛÂÚÒˇ ËÒÔÓÎ¸ÁÓ‚‡Ú¸, ÍÓ„‰‡ ‚˚ ÚÓÎ¸ÍÓ ˜ÚÓ
ÔËÓ·ÂÎË ÚÂÎÂ‚ËÁÓ.

1. Õ‡Ê‡Ú¸ ÍÌÓÔÍÛ MENU (Ã≈Õfi), ‡ Á‡ÚÂÏ ÍÌÓÔÍÛ DD / EE, ˜ÚÓ·˚
ÔÂÂÈÚË Í ÏÂÌ˛ ÚÂÎÂ‚ËÁËÓÌÌÓ„Ó Í‡Ì‡Î‡.

2. Õ‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ OK ËÎË GG Á‡ÚÂÏ DD / EE ˜ÚÓ·˚ ‚˚·‡Ú¸ Auto
programme (‡‚ÚÓÏ‡ÚË˜ÂÒÍ‡ˇ Ì‡ÒÚÓÈÍ‡).

3. Õ‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ OK ËÎË GG. “¬ ÒËÒÚÂÏÛ ÍÌÓÔÍÓÈ FF  / GG Ì‡
ÒËÒÚÂÏÌÓÏ ÏÂÌ˛;
L : SECAM L/L’ (‘‡ÌˆËˇ)
BG : PAL B/G, SECAM B/G (≈‚ÓÔ‡/¬ÓÒÚÓ˜Ì‡ˇ ≈‚ÓÔ‡)
I : PAL I/II (¬ÂÎËÍÓ·ËÚ‡ÌËˇ/»Î‡Ì‰Ëˇ)
DK : PAL D/K, SECAM D/K (¬ÓÒÚÓ˜Ì‡ˇ ≈‚ÓÔ‡)

4. Õ‡Ê‡ÚËÂÏ ÍÌÓÔÓÍ DD / EE ‚˚·ÂËÚÂ ÔÛÌÍÚ ÏÂÌ˛ Storage from
(Á‡ÔÓÏËÌ‡ÌËÂ Ò ÌÓÏÂ‡).

5. ¬˚·ÂËÚÂ Ì‡˜‡Î¸Ì˚È ÌÓÏÂ ÔÓ„‡ÏÏ˚ ÍÌÓÔÍÓÈ FF / GG ËÎË
Ì‡Ê‡ÚËÂÏ Ò‡ÏÓ„Ó ÌÓÏÂ‡ Ì‡ Ô‡ÌÂÎË ÏÂÌ˛. À˛·ÓÈ ÌÓÏÂ ‰Ó 10
‚‚Ó‰ËÚÒˇ Ò ˆËÙÓÈ ‘0’ ‚ Ì‡˜‡ÎÂ, Ì‡ÔËÏÂ ‘05’ ‰Îˇ 5 Í‡Ì‡Î‡.

6. Õ‡Ê‡ÚËÂÏ ÍÌÓÔÓÍ DD / EE ‚˚·ÂËÚÂ ÔÛÌÍÚ ÏÂÌ˛ Start (—Ú‡Ú).
7. Õ‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ GG ‰Îˇ Ì‡˜‡Î‡ ‡‚ÚÓÏ‡ÚË˜ÂÒÍÓ„Ó ÔÓËÒÍ‡.

«‡ÔÓÏËÌ‡ÂÚÒˇ Ì‡ÒÚÓÈÍ‡ Ì‡ ‚ÒÂ ÔËÌËÏ‡ÂÏ˚Â ÚÂÎÂ‚ËÁËÓÌÌ˚Â
ÒÚ‡ÌˆËË. Õ‡ËÏÂÌÓ‚‡ÌËÂ ÒÚ‡ÌˆËË Á‡ÍÂÔÎˇÂÚÒˇ Á‡ ÚÂÏË
ÒÚ‡ÌˆËˇÏË, ÍÓÚÓ˚Â ÔÂÂ‰‡˛Ú VPS (ÒÎÛÊ·‡ ‚Â˘‡ÌËˇ ‚Ë‰ÂÓ
ÔÓ„‡ÏÏ), PDC (Â„ÛÎËÓ‚‡ÌËÂ ‚Â˘‡ÌËˇ ÔÓ„‡ÏÏ) ËÎË
‰‡ÌÌ˚Â “≈À≈“≈K—“¿. ≈ÒÎË ÒÚ‡ÌˆËË ÌÂ‚ÓÁÏÓÊÌÓ ÔËÒ‚ÓËÚ¸
Ì‡ËÏÂÌÓ‚‡ÌËÂ, ÚÓ ‚ ˝ÚÓÏ ÒÎÛ˜‡Â ÔËÒ‚‡Ë‚‡ÂÚÒˇ ÌÓÏÂ Í‡Ì‡Î‡ Ë
ÒÓı‡ÌˇÂÚÒˇ ÔÓ‰ Ó·ÓÁÌ‡˜ÂÌËÂÏ C (V/UNF 01-69) ËÎË S (‰Ë‡Ô‡ÁÓÌ
Í‡·ÂÎ¸ÌÓÈ ÒÂÚË 01-47), Ë‰Û˘ËÏ ‚ÒÎÂ‰ Á‡ ÌÓÏÂÓÏ.

ƒÎˇ ÓÒÚ‡ÌÓ‚ÍË ‡‚ÚÓÏ‡ÚË˜ÂÒÍÓ„Ó ÔÓËÒÍ‡ Ì‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ MENU.
KÓ„‰‡ ‡‚ÚÓÏ‡ÚË˜ÂÒÍ‡ˇ Ì‡ÒÚÓÈÍ‡ Á‡‚Â¯ÂÌ‡, Ì‡ ˝Í‡ÌÂ
ÔÓˇ‚ÎˇÂÚÒˇ ÏÂÌ˛ Programme edit (Â‰‡ÍÚËÓ‚‡ÌËÂ ÔÓ„‡ÏÏ).
ƒÎˇ Â‰‡ÍÚËÓ‚‡ÌËˇ Á‡ÔÓÏÌÂÌÌ˚ı ÔÓ„‡ÏÏ Ó·‡ÚËÚÂÒ¸ Í
‡Á‰ÂÎÛ ‘–Â‰‡ÍÚËÓ‚‡ÌËÂ ÔÓ„‡ÏÏ’.

8. Õ‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ EXIT ‰Îˇ ‚ÓÁ‚‡Ú‡ Í ÌÓÏ‡Î¸ÌÓÏÛ ÔÓÒÏÓÚÛ
ÚÂÎÂ‚ËÁÓ‡.
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Auto programme
Manual programme
Programme edit
Favourite programme

Station

ÏÂÌ˛ ÚÂÎÂ‚ËÁËÓÌÌÓ„Ó Í‡Ì‡Î‡

Station

System BG
Storage from 0
Start

Auto programme
Manual programme
Programme edit
Favourite programme

Station

System BG
Storage from 0
Start

9 C 54 35%

Auto programme
Manual programme
Programme edit
Favourite programme

DE F G OK   MENU   EXIT

MENU   EXIT

DE F G OK   MENU   EXIT



Õ‡ÒÚÓÈÍ‡ Ì‡ ÚÂÎÂ‚ËÁËÓÌÌ˚Â ÒÚ‡ÌˆËË

–Û˜Ì‡ˇ Ì‡ÒÚÓÈÍ‡ Ì‡ ÒÚ‡ÌˆËË

–ÂÊËÏ Û˜ÌÓÈ ÔÂ‰‚‡ËÚÂÎ¸ÌÓÈ ÛÒÚ‡ÌÓ‚ÍË ÚÂÎÂ‚ËÁËÓÌÌ˚ı
Í‡Ì‡ÎÓ‚ ÔÓÁ‚ÓÎˇÂÚ ‚‡Ï Ì‡ÒÚÓËÚ¸ ÚÂÎÂ‚ËÁËÓÌÌ˚Â ÒÚ‡ÌˆËË Ë
‡ÒÔÓÎÓÊËÚ¸ Ëı ‚ Î˛·ÓÈ Û‰Ó·ÌÓÈ ‰Îˇ ‚‡Ò ÔÓÒÎÂ‰Ó‚‡ÚÂÎ¸ÌÓÒÚË.
“‡ÍÊÂ ‚˚ ÏÓÊÂÚÂ ‰‡Ú¸ ÔÓ„‡ÏÏÂ ËÏˇ, ÒÓÒÚÓˇ˘ÂÂ ËÁ ÔˇÚË
ÒËÏ‚ÓÎÓ‚ ‰Îˇ Í‡Ê‰Ó„Ó ÌÓÏÂ‡ ÔÓ„‡ÏÏ˚.

1. Õ‡Ê‡Ú¸ ÍÌÓÔÍÛ MENU (Ã≈Õfi), ‡ Á‡ÚÂÏ ÍÌÓÔÍÛ D / E, ˜ÚÓ·˚
ÔÂÂÈÚË Í ÏÂÌ˛ ÚÂÎÂ‚ËÁËÓÌÌÓ„Ó Í‡Ì‡Î‡.

2. Õ‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ OK ËÎË G Á‡ÚÂÏ D / E ˜ÚÓ·˚ ‚˚·‡Ú¸ Manual
programme (‡‚ÚÓÏ‡ÚË˜ÂÒÍ‡ˇ Ì‡ÒÚÓÈÍ‡).

3. Õ‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ OK ËÎË G Á‡ÚÂÏ D / E ‚˚·ÂËÚÂ ÔÛÌÍÚ ÏÂÌ˛
Storage.

4. ¬˚·ÂËÚÂ ÌÛÊÌ˚È ÌÓÏÂ ÔÓ„‡ÏÏ˚ (0 to 99) ˆËÙÓ‚˚ÏË
ÍÌÓÔÍ‡ÏË F / G ‚ Storage ‚ ÏÂÌ˛. œË ‚‚Ó‰Â Î˛·Ó„Ó ÌÓÏÂ‡
ÏÂÌ¸¯Â 10, ‚‚Â‰ËÚÂ ÔÂÂ‰ ÌÓÏÂÓÏ ˆËÙÛ ‘0’. Õ‡ÔËÏÂ, ‘05’
‰Îˇ ÌÓÏÂ‡ 5.

5. Õ‡Ê‡ÚËÂÏ ÍÌÓÔÓÍ D / E ‚˚·ÂËÚÂ ÔÛÌÍÚ ÏÂÌ˛ System
(ÒËÒÚÂÏ‡).

6. ¬˚·ÂËÚÂ “¬ ÒËÒÚÂÏÛ ÍÌÓÔÍÓÈ F / G Ì‡ ÒËÒÚÂÏÌÓÏ ÏÂÌ˛;
L : SECAM L/L’ (‘‡ÌˆËˇ)
BG : PAL B/G, SECAM B/G (≈‚ÓÔ‡/¬ÓÒÚÓ˜Ì‡ˇ ≈‚ÓÔ‡)
I : PAL I/II (¬ÂÎËÍÓ·ËÚ‡ÌËˇ/»Î‡Ì‰Ëˇ)
DK : PAL D/K, SECAM D/K (¬ÓÒÚÓ˜Ì‡ˇ ≈‚ÓÔ‡)

7. Õ‡Ê‡ÚËÂÏ ÍÌÓÔÓÍ D / E ‚˚·ÂËÚÂ ÔÛÌÍÚ ÏÂÌ˛ Channel
(K‡Ì‡Î).

8. Õ‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ F / G ˜ÚÓ·˚ ‚˚·‡Ú¸ V/UHF (Ã¬/ƒÃ¬) ËÎË
Cable (Í‡·ÂÎ¸ÌÓÂ “¬) Ì‡ Í‡Ì‡ÎÂ ÏÂÌ˛.
œÓ ‚ÓÁÏÓÊÌÓÒÚË ËÁ·ÂËÚÂ ÌÓÏÂ Í‡Ì‡Î‡ ˆËÙÓ‚˚ÏË
ÍÌÓÔÍ‡ÏË. œË ‚‚Ó‰Â Î˛·Ó„Ó ÌÓÏÂ‡ ÏÂÌ¸¯Â 10, ‚‚Â‰ËÚÂ
ÔÂÂ‰ ÌÓÏÂÓÏ ˆËÙÛ ‘0’. Õ‡ÔËÏÂ, ‘05’ ‰Îˇ ÌÓÏÂ‡ 5.

9. Õ‡Ê‡ÚËÂÏ ÍÌÓÔÓÍ D / E ‚˚·ÂËÚÂ ÔÛÌÍÚ ÏÂÌ˛ Search (ÔÓËÒÍ).
10. Õ‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ F / G, ˜ÚÓ·˚ Ì‡˜‡Ú¸ ÔÓËÒÍ ‚ ÏÂÌ˛ œÓËÒÍ‡.
11. Õ‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ OK.

Õ‡ ˝Í‡ÌÂ ÔÓˇ‚ËÚÒˇ ÒÓÓ·˘ÂÌËÂ Stored (ÒÓı‡ÌÂÌÓ).

12. ◊ÚÓ·˚ ÒÓı‡ÌËÚ¸ Ì‡ÒÚÓÈÍÛ Ì‡ ÒÎÂ‰Û˛˘Û˛ ÒÚ‡ÌˆË˛,
ÔÓ‚ÚÓËÚÂ ¯‡„Ë Ò 3 ÔÓ 11.

13. Õ‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ EXIT ‰Îˇ ‚ÓÁ‚‡Ú‡ Í ÌÓÏ‡Î¸ÌÓÏÛ ÔÓÒÏÓÚÛ
ÚÂÎÂ‚ËÁÓ‡.
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Auto programme
Manual programme
Programme edit
Favourite programme

Station

ÏÂÌ˛ ÚÂÎÂ‚ËÁËÓÌÌÓ„Ó Í‡Ì‡Î‡

DE F G OK   MENU   EXIT

Station

Storage 4
System BG
Channel V/UHF 5
Fine GGG

Search GGG

Name C O  5

Auto programme
Manual programme
Programme edit
Favourite programme

DE F G 0-9 OK  MENU   EXIT

Station

Storage 4
System BG
Channel V/UHF 5
Fine GGG

Search GGG

Name C O  5

Auto programme
Manual programme
Programme edit
Favourite programme

DE F G OK   MENU   EXIT Stored
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Õ‡ÒÚÓÈÍ‡ Ì‡ ÚÂÎÂ‚ËÁËÓÌÌ˚Â ÒÚ‡ÌˆËË

œËÒ‚ÓÂÌËÂ Ì‡Á‚‡ÌËˇ ÒÚ‡ÌˆËË
1. œÓ‚ÚÓËÚÂ ¯‡„Ë 1-2 ‡Á‰ÂÎ‡ ‘–Û˜Ì‡ˇ Ì‡ÒÚÓÈÍ‡ Ì‡ ÒÚ‡ÌˆËË’.
2. Õ‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ OK ËÎË G Á‡ÚÂÏ D / E ‚˚·ÂËÚÂ ÔÛÌÍÚ ÏÂÌ˛

Name (Õ‡Á‚‡ÌËÂ).
3. Õ‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ G. ¬˚ ÏÓÊÂÚÂ ËÒÔÓÎ¸ÁÓ‚‡Ú¸ ÔÓ·ÂÎ, +, -,

ˆËÙ˚ ÓÚ 0 ‰Ó 9 Ë ·ÛÍ‚˚ ÓÚ A ‰Ó Z.
ÍÌÓÔÍÓÈ F ‚˚ ÏÓÊÂÚÂ ÔÓ‚Ó‰ËÚ¸ ‚˚·Ó ‚ ÔÓÚË‚ÓÔÓÎÓÊÌÓÏ
Ì‡Ô‡‚ÎÂÌËË.

4. ¬˚·ÂËÚÂ ÒÎÂ‰Û˛˘Û˛ ÔÓÁËˆË˛, Ì‡Ê‡‚ ÍÌÓÔÍÛ F / G, Á‡ÚÂÏ
‚˚·ÂËÚÂ ‚ÚÓÓÈ ÒËÏ‚ÓÎ Ë Ú. ‰.

5. Õ‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ OK.
Õ‡ ˝Í‡ÌÂ ÔÓˇ‚ËÚÒˇ ÒÓÓ·˘ÂÌËÂ Stored (ÒÓı‡ÌÂÌÓ).

6. Õ‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ EXIT ‰Îˇ ‚ÓÁ‚‡Ú‡ Í ÌÓÏ‡Î¸ÌÓÏÛ ÔÓÒÏÓÚÛ
ÚÂÎÂ‚ËÁÓ‡.

“Ó˜Ì‡ˇ Ì‡ÒÚÓÈÍ‡

Œ·˚˜ÌÓ ÚÓ˜Ì‡ˇ Ì‡ÒÚÓÈÍ‡ ·˚‚‡ÂÚ ÌÂÓ·ıÓ‰ËÏÓÈ ÎË¯¸ ÔË ÔÎÓıÓÏ
Í‡˜ÂÒÚ‚Â ÔËÌËÏ‡ÂÏÓ„Ó ÒË„Ì‡Î‡.

1. œÓ‚ÚÓËÚÂ ¯‡„Ë 1-2 ‡Á‰ÂÎ‡ ‘–Û˜Ì‡ˇ Ì‡ÒÚÓÈÍ‡ Ì‡ ÒÚ‡ÌˆËË’.
2. Õ‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ OK ËÎË G Á‡ÚÂÏ D / E ‚˚·ÂËÚÂ ÔÛÌÍÚ ÏÂÌ˛

Fine (ÚÓ˜Ì‡ˇ Ì‡ÒÚÓÈÍ‡).
3. Õ‡Ê‡ÚËÂÏ ÍÌÓÔÓÍ F / G ÚÓ˜ÌÓ Ì‡ÒÚÓÈÚÂÒ¸ Ì‡ ÒÚ‡ÌˆË˛, ˜ÚÓ·˚

‰Ó·ËÚ¸Òˇ Ì‡ËÎÛ˜¯Â„Ó Í‡˜ÂÒÚ‚‡ ËÁÓ·‡ÊÂÌËˇ Ë Á‚ÛÍ‡ Ì‡ Fine
ÏÂÌ˛.

4. Õ‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ OK.
Õ‡ ˝Í‡ÌÂ ÔÓˇ‚ËÚÒˇ ÒÓÓ·˘ÂÌËÂ Stored (ÒÓı‡ÌÂÌÓ).

5. Õ‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ EXIT ‰Îˇ ‚ÓÁ‚‡Ú‡ Í ÌÓÏ‡Î¸ÌÓÏÛ ÔÓÒÏÓÚÛ
ÚÂÎÂ‚ËÁÓ‡.
œÓ„‡ÏÏ‡, ‰Îˇ ÍÓÚÓÓÈ ËÒÔÓÎ¸ÁÓ‚‡Î‡Ò¸ ÚÓ˜Ì‡ˇ Ì‡ÒÚÓÈÍ‡,
ÔË ‚˚·ÓÂ ÔÓ„‡ÏÏ ·Û‰ÂÚ ËÌ‰ËˆËÓ‚‡Ú¸Òˇ ÌÓÏÂÓÏ
ÊÂÎÚÓ„Ó ˆ‚ÂÚ‡.
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Auto programme
Manual programme
Programme edit
Favourite programme

Station

ÏÂÌ˛ ÚÂÎÂ‚ËÁËÓÌÌÓ„Ó Í‡Ì‡Î‡

DE F G OK   MENU   EXIT

Station

Storage 4
System BG
Channel V/UHF 5
Fine GGG

Search GGG

Name C O  5

Auto programme
Manual programme
Programme edit
Favourite programme

DE F G OK   MENU   EXIT Stored
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–Â‰‡ÍÚËÓ‚‡ÌËÂ ÔÓ„‡ÏÏ
›Ú‡ ÙÛÌÍˆËˇ ÔÓÁ‚ÓÎˇÂÚ ‚‡Ï Û‰‡ÎˇÚ¸ ËÎË ÔÓÔÛÒÍ‡Ú¸ ÒÓı‡ÌÂÌÌ˚Â
ÔÓ„‡ÏÏ˚. ¬˚ ÏÓÊÂÚÂ Ú‡ÍÊÂ ÔÂÂÏÂÒÚËÚ¸ ÌÂÍÓÚÓ˚Â ÒÚ‡ÌˆËË Ì‡
‰Û„ËÂ ÌÓÏÂ‡ ÔÓ„‡ÏÏ ËÎË ‚ÒÚ‡‚ËÚ¸ “ÔÛÒÚÛ˛” ÒÚ‡ÌˆË˛ Ì‡
‚˚·‡ÌÌ˚È ÌÓÏÂ ÔÓ„‡ÏÏ˚.

1. Õ‡Ê‡Ú¸ ÍÌÓÔÍÛ MENU (Ã≈Õfi), ‡ Á‡ÚÂÏ ÍÌÓÔÍÛ D / E, ˜ÚÓ·˚
ÔÂÂÈÚË Í ÏÂÌ˛ ÚÂÎÂ‚ËÁËÓÌÌÓ„Ó Í‡Ì‡Î‡.

2. Õ‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ OK ËÎË G Á‡ÚÂÏ D / E ˜ÚÓ·˚ ‚˚·‡Ú¸ Programme
edit (–Â‰‡ÍÚËÓ‚‡ÌËÂ ÔÓ„‡ÏÏ).

3. Õ‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ OK ËÎË G.

”‰‡ÎÂÌËÂ ÔÓ„‡ÏÏ˚
1. KÌÓÔÍ‡ÏË D / E ËÎË F / G ‚˚·ÂËÚÂ ÔÓ„‡ÏÏÛ, ÔÓ‰ÎÂÊ‡˘Û˛

Û‰‡ÎÂÌË˛.
2. ƒ‚‡Ê‰˚ Ì‡ÊÏËÚÂ K–¿—Õ”fi ÍÌÓÔÍÛ. 

¬˚·‡ÌÌ‡ˇ ÔÓ„‡ÏÏ‡ Û‰‡ÎˇÂÚÒˇ, ‡ ‚ÒÂ ÔÓÒÎÂ‰Û˛˘ËÂ
ÔÓ„‡ÏÏ˚ ÔÂÂÏÂ˘‡˛ÚÒˇ ‚‚Âı Ì‡ Ó‰ÌÛ ÔÓÁËˆË˛.

KÓÔËÓ‚‡ÌËÂ ÔÓ„‡ÏÏ˚
1. KÌÓÔÍ‡ÏË D / E ËÎË F / G ‚˚·ÂËÚÂ ÔÓ„‡ÏÏÛ, ÔÓ‰ÎÂÊ‡˘Û˛

ÍÓÔËÓ‚‡ÌË˛.
2. Õ‡ÊÏËÚÂ «≈À≈Õ”fi ÍÌÓÔÍÛ. 

¬ÒÂ ÔÓÒÎÂ‰Û˛˘ËÂ ÔÓ„‡ÏÏ˚ ÔÂÂÏÂ˘‡˛ÚÒˇ ‚ÔÂe‰ Ì‡ Ó‰ÌÛ
ÔÓÁËˆË˛.

œÂÂÏÂ˘ÂÌËÂ ÔÓ„‡ÏÏ˚
1. KÌÓÔÍ‡ÏË D / E ËÎË F / G ‚˚·ÂËÚÂ ÔÓ„‡ÏÏÛ, ÔÓ‰ÎÂÊ‡˘Û˛

ÔÂÂÏÂ˘ÂÌË˛.
2. Õ‡ÊÏËÚÂ ∆≈À“”fi ÍÌÓÔÍÛ.
3. œÂÂÏÂÒÚËÚÂ ÔÓ„‡ÏÏÛ Ì‡ ÊÂÎ‡ÂÏ˚È ÌÓÏÂ ÔÓ„‡ÏÏ˚ Ò

ÔÓÏÓ˘¸˛ ÍÌÓÔÓÍ D / E ËÎË F / G. 
4. ¬ÌÓ‚¸ Ì‡ÊÏËÚÂ ∆≈À“”fi ÍÌÓÔÍÛ, ̃ ÚÓ·˚ ‚˚ÍÎ˛˜ËÚ¸ ̋ ÚÛ ÙÛÌÍˆË˛.

œÓÔÛÒÍ ÌÓÏÂ‡ ÔÓ„‡ÏÏ˚
1. KÌÓÔÍ‡ÏË D / E ËÎË F / G ‚˚·ÂËÚÂ ÌÓÏÂ ÔÓ„‡ÏÏ˚,

ÔÓ‰ÎÂÊ‡˘ÂÈ ÔÓÔÛÒÍÛ.
2. Õ‡ÊÏËÚÂ —»Õfifi ÍÌÓÔÍÛ. ÕÓÏÂ ÔÓÔÛÒÍ‡ÂÏÓÈ ÔÓ„‡ÏÏ˚

ÓÍ‡ÒËÚÒˇ ‚ ÒËÌËÈ ˆ‚ÂÚ.
3. ¬ÌÓ‚¸ Ì‡ÊÏËÚÂ —»Õfifi ÍÌÓÔÍÛ, ˜ÚÓ·˚ ‚˚ÍÎ˛˜ËÚ¸ ˝ÚÛ

ÙÛÌÍˆË˛. KÓ„‰‡ ÌÓÏÂ ÔÓ„‡ÏÏ˚ ÔÓÔÛÒÍ‡ÂÚÒˇ, ̋ ÚÓ ÓÁÌ‡˜‡ÂÚ,
˜ÚÓ ‚˚ ÌÂ ÒÏÓÊÂÚÂ ÂÂ ‚˚·‡Ú¸ ‚ ÌÓÏ‡Î¸ÌÓÏ ÂÊËÏÂ ‡·ÓÚ˚
ÚÂÎÂ‚ËÁÓ‡ Ò ÔÓÏÓ˘¸˛ ÍÌÓÔÓÍ D / E ÔÂÂÍÎ˛˜ÂÌËˇ ÔÓ„‡ÏÏ.
≈ÒÎË ‚˚ ÔÓÊÂÎ‡ÂÚÂ ‚˚·‡Ú¸ ÔÓ„‡ÏÏÛ Ò ÔÓÔÛ˘ÂÌÌ˚Ï
ÌÓÏÂÓÏ, Ì‡ÔˇÏÛ˛ ‚‚Â‰ËÚÂ ÌÓÏÂ ÔÓ„‡ÏÏ˚ Ò ÔÓÏÓ˘¸˛
ˆËÙÓ‚˚ı ÍÌÓÔÓÍ ËÎË ‚˚·ÂËÚÂ ÂÂ ‚ ÏÂÌ˛ Â‰‡ÍÚËÓ‚‡ÌËˇ
ÔÓ„‡ÏÏ ËÎË ‚ Ú‡·ÎËˆÂ ÔÓ„‡ÏÏ.

œÓ‚ÚÓÌÓ Ì‡Ê‡Ú¸ ÍÌÓÔÍÛ EXIT, ˜ÚÓ·˚ ‚ÂÌÛÚ¸Òˇ Í ÌÓÏ‡Î¸ÌÓÏÛ
ÚÂÎÂ‚ËÁËÓÌÌÓÏÛ ÔÓÒÏÓÚÛ.

Auto programme
Manual programme
Programme edit
Favourite programme

Station

ÏÂÌ˛ ÚÂÎÂ‚ËÁËÓÌÌÓ„Ó Í‡Ì‡Î‡

DE F G OK   MENU   EXIT

Station

Auto programme
Manual programme
Programme edit
Favourite programme

DE F G OK   MENU   EXIT

Delete Copy
Move Skip

0 C 03 5 S 69
1 BLN 03 6 S 17
2 C 12 7 S 22
3 S 66 8 C 09
4 S 67 9 C 11

Station

Auto programme
Manual programme
Programme edit
Favourite programme

MENU   EXIT

Delete

0 C 03 5 S 69
1 BLN 03 6 S 17
2 C 12 7 S 22
3 S 66 8 C 09
4 S 67 9 C 11

Station

Auto programme
Manual programme
Programme edit
Favourite programme

DE F G MENU   EXIT Move Off

0 C 03 5 S 69
1 BLN 03 6 S 17
2 C 12 7 S 22
3 S 66 8 C 09
4 S 67 9 C 11
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PIP SWAP

À˛·ËÏ˚È Í‡Ì‡Î
›Ú‡ ÙÛÌÍˆËˇ ÔÓÁ‚ÓÎËÚ Ò‡ÁÛ ÔÂÂÍÎ˛˜ËÚ¸Òˇ ¬‡Ï Ì‡ Î˛·ËÏ˚Â
Í‡Ì‡Î˚.

1. Õ‡Ê‡Ú¸ ÍÌÓÔÍÛ MENU (Ã≈Õfi), ‡ Á‡ÚÂÏ ÍÌÓÔÍÛ D / E, ˜ÚÓ·˚
ÔÂÂÈÚË Í ÏÂÌ˛ ÚÂÎÂ‚ËÁËÓÌÌÓ„Ó Í‡Ì‡Î‡.

2. Õ‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ OK ËÎË G Á‡ÚÂÏ D / E ˜ÚÓ·˚ ‚˚·‡Ú¸ Favourite
programme.

3. Õ‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ OK ËÎË G Á‡ÚÂÏ F / G ‚˚·ÂËÚÂ ÔÛÌÍÚ ÏÂÌ˛
On ËÎË Off.

4. Õ‡Ê‡ÚËÂÏ ÍÌÓÔÓÍ D / E ‚˚·ÂËÚÂ ÔÛÌÍÚ ÏÂÌ˛ -- -----.
5. ¬˚·‡Ú¸ ÊÂÎ‡ÂÏÛ˛ ÔÓ„‡ÏÏÛ Ò ÔÓÏÓ˘¸˛ ÍÎ‡‚Ë¯ F / G Ë ÔË

Ë ÔË ÔÓÏÓ˘Ë ˆËÙÓ‚˚ı ÍÌÓÔÓÍ. À˛·ÓÈ ÌÓÏÂ ‰Ó10 ‚‚Ó‰ËÚÒˇ
Ò ˆËÙÓÈ ‘0’ ‚ Ì‡˜‡ÎÂ, Ì‡ÔËÏÂ ‘05’ ‰Îˇ 5 Í‡Ì‡Î‡.

6. ◊ÚÓ·˚ ÒÓı‡ÌËÚ¸ ‰Û„ËÂ ÔÓ„‡ÏÏ˚, ÔÓ‚ÚÓËÚ¸ ÔÛÌÍÚ˚ 4 Ë 5.
¬˚ ÏÓÊÂÚÂ ÒÓı‡ÌËÚ¸ ‰Ó 5 ÔÓ„‡ÏÏ.

7. Õ‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ EXIT ‰Îˇ ‚ÓÁ‚‡Ú‡ Í ÌÓÏ‡Î¸ÌÓÏÛ ÔÓÒÏÓÚÛ
ÚÂÎÂ‚ËÁÓ‡.

◊ÚÓ·˚ ‚˚·‡Ú¸ ÒÓı‡ÌÂÌÌÛ˛ ÔÓ„‡ÏÏÛ, ÌÂÓ·ıÓ‰ËÏÓ ÔÓ‚ÚÓÌÓ
Ì‡Ê‡Ú¸ ÍÎ‡‚Ë¯Û PIP SWAP.

¬˚ÁÓ‚ Ú‡·ÎËˆ˚ ÔÓ„‡ÏÏ
¬˚ ÏÓÊÂÚÂ ÔÓ‚ÂËÚ¸ ÒÓı‡ÌˇÂÏ˚Â ‚ Ô‡ÏˇÚË ÔÓ„‡ÏÏ˚, ‚˚Á‚‡‚
Ì‡ ˝Í‡Ì Ú‡·ÎËˆÛ ÔÓ„‡ÏÏ.

¬˚‚Ó‰ Ì‡ ˝Í‡Ì Ú‡·ÎËˆ˚ ÔÓ„‡ÏÏ
Õ‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ LIST (ÒÔËÒÓÍ), ˜ÚÓ·˚ ‚˚‚ÂÒÚË Ì‡ ˝Í‡Ì Ú‡·ÎËˆÛ
ÔÓ„‡ÏÏ. “‡·ÎËˆ‡ ÔÓ„‡ÏÏ ÔÓˇ‚ÎˇÂÚÒˇ Ì‡ ̋ Í‡ÌÂ. Œ‰Ì‡ Ú‡·ÎËˆ‡
ÔÓ„‡ÏÏ ÒÓ‰ÂÊËÚ ‰ÂÒˇÚ¸ ÔÓ„‡ÏÏ, Í‡Í ÛÍ‡Á‡ÌÓ ÌËÊÂ.

œËÏÂ˜‡ÌËÂ: 
‡. ¬˚ ÏÓÊÂÚÂ Ó·Ì‡ÛÊËÚ¸, ˜ÚÓ ÌÂÍÓÚÓ˚Â ÔÓ„‡ÏÏ˚ ËÏÂ˛Ú

ÌÓÏÂ‡ ÒËÌÂ„Ó ˆ‚ÂÚ‡. ŒÌË ·˚ÎË ÛÒÚ‡ÌÓ‚ÎÂÌ˚ Ì‡ ÔÓÔÛÒÍ ÔË
‡‚ÚÓÏ‡ÚË˜ÂÒÍÓÈ Ì‡ÒÚÓÈÍÂ ËÎË ‚ ÂÊËÏÂ Â‰‡ÍÚËÓ‚‡ÌËˇ
ÔÓ„‡ÏÏ.

b. ” ÌÂÍÓÚÓ˚ı ÔÓ„‡ÏÏ ‚ Ú‡·ÎËˆÂ ÔÓ„‡ÏÏ ÔÓÍ‡Á‡Ì ÚÓÎ¸ÍÓ
ÌÓÏÂ Í‡Ì‡Î‡ Ë ˝ÚÓ ÓÁÌ‡˜‡ÂÚ, ˜ÚÓ ÓÚÒÛÚÒÚ‚ÛÂÚ ÔËÒ‚ÓÂÌÌÓÂ ËÏ
Ì‡Á‚‡ÌËÂ ÒÚ‡ÌˆËË.

¬˚·Ó ÔÓ„‡ÏÏ˚ ‚ Ú‡·ÎËˆÂ ÔÓ„‡ÏÏ
¬˚·ÂËÚÂ ÔÓ„‡ÏÏÛ Ì‡Ê‡ÚËÂÏ ÍÌÓÔÓÍ D / E ËÎË F / G.
«‡ÚÂÏ Ì‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ OK.
“ÂÎÂ‚ËÁÓ ÔÂÂÍÎ˛˜ËÚÒˇ Ì‡ ÔÓ„‡ÏÏÛ Ò ‚˚·‡ÌÌ˚Ï ÌÓÏÂÓÏ.

œÓÒÏÓÚ ÒÚ‡ÌËˆ Ú‡·ÎËˆ˚ ÔÓ„‡ÏÏ
¬ Ú‡·ÎËˆÂ ÔÓ„‡ÏÏ ÂÒÚ¸ 10 ÒÚ‡ÌËˆ, ÍÓÚÓ˚Â ÒÓ‰ÂÊ‡Ú 100
ÔÓ„‡ÏÏ. —Ú‡ÌËˆ˚ ÔÓÒÎÂ‰Ó‚‡ÚÂÎ¸ÌÓ “ÔÂÂÎËÒÚ˚‚‡˛ÚÒˇ”
Ì‡Ê‡ÚËÂÏ ÍÌÓÔÓÍ D / E ËÎË F / G.

Õ‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ EXIT ‰Îˇ ‚ÓÁ‚‡Ú‡ Í ÌÓÏ‡Î¸ÌÓÏÛ ÔÓÒÏÓÚÛ
ÚÂÎÂ‚ËÁÓ‡.

Õ‡ÒÚÓÈÍ‡ Ì‡ ÚÂÎÂ‚ËÁËÓÌÌ˚Â ÒÚ‡ÌˆËË
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0 C 03 5 S 69
1 BLN 03 6 S 17
2 C 12 7 S 22
3 S 66 8 C 09
4 S 67 9 C 11

Station

Auto programme
Manual programme
Programme edit
Favourite programme

DE F G OK   MENU   EXIT

DE F G OK   MENU   EXIT

On
1. -- -----
2. -- -----
3. -- -----
4. -- -----
5. -- -----

Auto programme
Manual programme
Programme edit
Favourite programme

Station

ÏÂÌ˛ ÚÂÎÂ‚ËÁËÓÌÌÓ„Ó Í‡Ì‡Î‡

DE F G OK   MENU   EXIT
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PSM (Ô‡ÏˇÚ¸ ÒÓÒÚÓˇÌËˇ ËÁÓ·‡ÊÂÌËˇ)
1. Õ‡Ê‡Ú¸ ÍÌÓÔÍÛ MENU (Ã≈Õfi), ‡ Á‡ÚÂÏ ÍÌÓÔÍÛ D / E, ˜ÚÓ·˚

ÔÂÂÈÚË Í ÏÂÌ˛ ËÁÓ·‡ÊÂÌËˇ.
2. Õ‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ OK ËÎË G Á‡ÚÂÏ D / E ˜ÚÓ·˚ ‚˚·‡Ú¸ PSM.
3. Õ‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ F / G ‰Îˇ ‚˚·Ó‡ ÛÒÚ‡ÌÓ‚ÍË ËÁÓ·‡ÊÂÌËˇ Ì‡

PSM ÏÂÌ˛.

4. Õ‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ OK.
5. Õ‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ EXIT ‰Îˇ ‚ÓÁ‚‡Ú‡ Í ÌÓÏ‡Î¸ÌÓÏÛ ÔÓÒÏÓÚÛ

ÚÂÎÂ‚ËÁÓ‡.

¬˚ ÏÓÊÂÚÂ Ú‡ÍÊÂ ‚ÂÌÛÚ¸Òˇ Í ÊÂÎ‡ÂÏÓÏÛ ËÁÓ·‡ÊÂÌË˛ (Dynamic,
Standard, Mild, Game ËÎË User) Ò ÔÓÏÓ˘¸˛ ÍÌÓÔÍË PSM Ì‡ ÔÛÎ Ú̧Â
‰ËÒÚ‡ÌˆËÓÌÌÓ„Ó ÛÔ‡‚ÎÂÌËˇ. Dynamic, Standard, Mild Ë Game
ÛÒÚ‡ÌÓ‚ÍË ËÁÓ·‡ÊÂÌËˇ Á‡ÔÓ„‡ÏÏËÓ‚‡Ì˚ Ì‡ Á‡‚Ó‰Â ‰Îˇ ÔÓÎÛ˜ÂÌËˇ
ÓÔÚËÏ‡Î¸ÌÓ„Ó Í‡˜ÂÒÚ‚‡ ËÁÓ·‡ÊÂÌËˇ Ë ÌÂ ÏÓ„ÛÚ ËÁÏÂÌˇÚ¸Òˇ.

–Â„ÛÎËÓ‚Í‡ Ô‡‡ÏÂÚÓ‚ ËÁÓ·‡ÊÂÌËˇ
¬˚ ÏÓÊÂÚÂ ÓÒÛ˘ÂÒÚ‚ÎˇÚ¸ Â„ÛÎËÓ‚ÍÛ ÍÓÌÚ‡ÒÚ‡, ˇÍÓÒÚË,
Ì‡Ò˚˘ÂÌÌÓÒÚË ˆ‚ÂÚ‡, ˜ÂÚÍÓÒÚË ËÁÓ·‡ÊÂÌËˇ Ë ÓÚÚÂÌÍo‚ (ÚÓÎ¸ÍÓ
NTSC AV).

1. Õ‡Ê‡Ú¸ ÍÌÓÔÍÛ MENU (Ã≈Õfi), ‡ Á‡ÚÂÏ ÍÌÓÔÍÛ D / E, ˜ÚÓ·˚
ÔÂÂÈÚË Í ÏÂÌ˛ ËÁÓ·‡ÊÂÌËˇ.

2. Õ‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ OK ËÎË G Á‡ÚÂÏ D / E ˜ÚÓ·˚ ‚˚·‡Ú¸ PSM.
3. Õ‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ OK.

4. Õ‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ F / G ˜ÚÓ·˚ Ò‰ÂÎ‡Ú¸ ÌÛÊÌÛ˛ Ì‡ÒÚÓÈÍÛ Ì‡
Í‡Ê‰ÓÏ ÔÓ‰ÏÂÌ˛.
¬˚ Ú‡ÍÊÂ ÏÓÊÂÚÂ ‚˚·‡Ú¸ ‰Û„ËÂ ÔÛÌÍÚ˚ ÏÂÌ˛ User Ì‡ÔˇÏÛ˛
Ò ÔÓÏÓ˘¸˛ ÍÌÓÔÍ‡ÏË D / E Ë Ì‡ÒÚÓËÚ¸ Ëı ÍÌÓÔÍÓÈ F / G.

5. Õ‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ OK, ˜ÚÓ·˚ ÒÓı‡ÌËÚ¸ ˝ÚË Ì‡ÒÚÓÈÍË
ËÁÓ·‡ÊÂÌËˇ ‚ Í‡˜ÂÒÚ‚Â ÛÒÚ‡ÌÓ‚ÎÂÌÌ˚ı ÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÚÂÎÂÏ (User).
Õ‡ ˝Í‡ÌÂ ÔÓˇ‚ËÚÒˇ ÒÓÓ·˘ÂÌËÂ Stored (ÒÓı‡ÌÂÌÓ).

6. Õ‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ EXIT ‰Îˇ ‚ÓÁ‚‡Ú‡ Í ÌÓÏ‡Î¸ÌÓÏÛ ÔÓÒÏÓÚÛ
ÚÂÎÂ‚ËÁÓ‡.

œËÏÂ˜‡ÌËÂ : “ÓÎ¸ÍÓ Contrast (KÓÌÚ‡ÒÚÌÓÒÚ¸) Ë Brightness
(flÍÓÒÚ¸) ÓÚÓ·‡ÊÂÌ˚ ‚ ˝ÚÓÏ ÂÊËÏÂ.

DRP (Digital Reality Picture)
DRP ÛÎÛ˜¯‡ÂÚ ËÁÓ·‡ÊÂÌËÂ Ì‡ ÚÂÏÌÓÏ ÙÓÌÂ.

1. Õ‡Ê‡Ú¸ ÍÌÓÔÍÛ MENU (Ã≈Õfi), ‡ Á‡ÚÂÏ ÍÌÓÔÍÛ D / E, ˜ÚÓ·˚
ÔÂÂÈÚË Í ÏÂÌ˛ ËÁÓ·‡ÊÂÌËˇ.

2. Õ‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ OK ËÎË G Á‡ÚÂÏ D / E ˜ÚÓ·˚ ‚˚·‡Ú¸ DRP.
3. Õ‡ÊÏËÚÂ F / G ˜ÚÓ·˚ ÔÓÒÚ‡‚ËÚ¸ On ËÎË Off Ì‡ DRP ÏÂÌ˛.
4. Õ‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ OK.
5. Õ‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ EXIT ‰Îˇ ‚ÓÁ‚‡Ú‡ Í ÌÓÏ‡Î¸ÌÓÏÛ ÔÓÒÏÓÚÛ

ÚÂÎÂ‚ËÁÓ‡.

PSM Dynamic
DRP On
CSM Cool

Picture

ÏÂÌ˛ ËÁÓ·‡ÊÂÌËˇ
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Picture

PSM User
DRP On
CSM Cool
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CSM (Colour Status Memory)
¬˚ ÏÓÊÂÚÂ ÛÒÚ‡ÌÓ‚ËÚ¸ ÚÂÏÔÂ‡ÚÛÛ R, G, B (Red, Green, Blue) Ì‡
‚˚·‡ÌÌ˚Â ‚‡ÏË ÛÓ‚ÌË.

1. Õ‡Ê‡Ú¸ ÍÌÓÔÍÛ MENU (Ã≈Õfi), ‡ Á‡ÚÂÏ ÍÌÓÔÍÛ DD / EE, ˜ÚÓ·˚
ÔÂÂÈÚË Í ÏÂÌ˛ ËÁÓ·‡ÊÂÌËˇ.

2. Õ‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ OK ËÎË GG Á‡ÚÂÏ DD / EE ˜ÚÓ·˚ ‚˚·‡Ú¸ CSM.
3. Õ‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ OK.

4. œÓ‚ÚÓËÚÂ ¯‡„Ë 4-6 ‡Á‰ÂÎ‡ ‘–Â„ÛÎËÓ‚Í‡ Ô‡‡ÏÂÚÓ‚
ËÁÓ·‡ÊÂÌËˇ’.

“ÂÏÔÂ‡ÚÛ˚ Cool, Normal Ë Warm Á‡ÔÓ„‡ÏÏËÓ‚‡Ì˚ Ì‡ Á‡‚Ó‰Â
‰Îˇ ÓÔÚËÏ‡Î¸ÌÓ„Ó ËÁÓ·‡ÊÂÌËˇ Ë ÌÂ ÏÓ„ÛÚ ·˚Ú¸ ËÁÏÂÌÌÂÌ˚.

‘ÓÏ‡Ú‡ ËÁÓ·‡ÊÂÌËˇ
œË ÔÓÒÏÓÚÂ ÚÂÎÂ‚ËÁÓ‡ ‚˚ ÏÓÊÂÚÂ ‚˚·Ë‡Ú¸ ‡ÁÌ˚Â ÙÓÏ‡Ú˚
ËÁÓ·‡ÊÂÌËˇ; Wide (ÿËÓÍËÈ), 14:9, Zoom (Û‚ÂÎË˜ÂÌËÂ
ËÁÓ·‡ÊÂÌËˇ), Auto (‡‚ÚÓ), 4:3.
œÓÒÎÂ‰Ó‚‡ÚÂÎ¸Ì˚ÏË Ì‡Ê‡ÚËˇÏË ÍÌÓÔÍË ARC (ÛÔ‡‚ÎÂÌËÂ
ÙÓÏ‡ÚÓÏ ËÁÓ·‡ÊÂÌËˇ) ‚˚·ÂËÚÂ ÊÂÎ‡ÂÏ˚È ÙÓÏ‡Ú
ËÁÓ·‡ÊÂÌËˇ.
Wide (ÿËÓÍËÈ)
¬ ÂÊËÏÂ Wide (16:9) ‚˚ ÏÓÊÂÚÂ ÒÏÓÚÂÚ¸ ¯ËÓÍÓ˝Í‡ÌÌ˚Â
ÍËÌÓÙËÎ¸Ï˚ (Ò ÙÓÏ‡ÚÓÏ ËÁÓ·‡ÊÂÌËˇ 16:9) ËÎË Ó·˚˜Ì˚Â
ÚÂÎÂ‚ËÁËÓÌÌ˚Â ÔÂÂ‰‡˜Ë.
»ÁÓ·‡ÊÂÌËÂ Ò ÙÓÏ‡ÚÓÏ 16:9 ÔÓÍ‡Á˚‚‡ÂÚÒˇ Ì‡ ˝Í‡ÌÂ ·ÂÁ
ËÁÏÂÌÂÌËˇ, ‡ ËÁÓ·‡ÊÂÌËÂ Ò ÙÓÏ‡ÚÓÏ 4:3 Û‚ÂÎË˜Ë‚‡ÂÚÒˇ ‚ÎÂ‚Ó
Ë ‚Ô‡‚Ó Ú‡Í, ˜ÚÓ ÓÌÓ Á‡ÌËÏ‡ÂÚ ‚ÂÒ¸ ˝Í‡Ì ÙÓÏ‡Ú‡ 16:9.
14:9
¬˚ ÏÓÊÂÚÂ Ì‡ÒÎ‡Ê‰‡Ú¸Òˇ Í‡ÚËÌÌ˚Ï ÙÓÏ‡ÚÓÏ 14:9 ËÎË Ó·˘ÂÈ
ÔÓ„‡ÏÏÓÈ “EÀE¬»ƒEÕ»ˇ ˜ÂÂÁ 14:9 ÒÔÓÒÓ·.
›Í‡Ì 14:9 ‡ÒÒÏ‡ÚË‚‡ÂÚÒˇ, ÚÓ˜ÌÓ Ú‡Í ÊÂ Í‡Í ÍÓÚÓ˚È ˝Í‡Ì 4:3
Û‚ÂÎË˜ÂÌ Í ‚ÂıÌÂÏÛ ÌËÁÍÓÏÛ Ë ÎÂ‚oÏÛ/Ô‡‚ËÎ¸ÌoÏÛ.
Zoom
¬˚ ÏÓÊÂÚÂ ÒÏÓÚÂÚ¸ ÍËÌÓÙËÎ¸Ï˚ Ò Û‚ÂÎË˜ÂÌËÂÏ ËÁÓ·‡ÊÂÌËˇ
·Î‡„Ó‰‡ˇ ËÒÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÌË˛ ÂÊËÏ‡ Zoom. »ÁÓ·‡ÊÂÌËÂ ÙÓÏ‡Ú‡
4:3 Û‚ÂÎË˜Ë‚‡ÂÚÒˇ ‚‚Âı/‚ÌËÁ Ë ‚Ô‡‚Ó/‚ÎÂ‚Ó, Ú‡Í ˜ÚÓ ÓÌÓ
Á‡ÌËÏ‡ÂÚ ‚ÂÒ¸ ˝Í‡Ì ÙÓÏ‡Ú‡ 16:9. ¬ÂıÌËÂ Ë ÌËÊÌËÂ „‡ÌËˆ˚
ËÁÓ·‡ÊÂÌËˇ ÔË ˝ÚÓÏ ÏÓ„ÛÚ ÒÚ‡Ú¸ ÌÂ ‚Ë‰Ì˚.
Auto
KÓ„‰‡ ‚‡¯Â “EÀE¬»ƒEÕ»E ÔÓÎÛ˜‡ÂÚ ¯ËÓÍËÈ ÒË„Ì‡Î ˝Í‡Ì‡, ˝ÚÓ
·Û‰ÂÚ ‡‚ÚÓÏ‡ÚË˜ÂÒÍË ËÁÏÂÌÂÌÓ (Á‡ÏÂÌÂÌÓ) Ì‡ Í‡ÚËÌÌ˚È ÙÓÏ‡Ú,
ÍÓÚÓ˚È ·Û‰ÂÚ ÔÓÒÎ‡Ì.
4:3
›ÚÓ - ÒÚ‡Ì‰‡ÚÌ˚È ÙÓÏ‡Ú ËÁÓ·‡ÊÂÌËˇ 4:3, ËÒÔÓÎ¸ÁÛÂÏ˚È ‚
Ó·˚˜Ì˚ı ÚÂÎÂ‚ËÁÓ‡ı.
œËÏÂ˜‡ÌËÂ : 
a. ¬ ÂÊËÏÂ ‰‚Ûı ÓÍÓÌ Ë ‚ ÂÊËÏÂ ÔÓËÒÍ‡ (ÒÍ‡ÌËÓ‚‡ÌËˇ) ÌÂ

‚ÓÁÏÓ ÊÌÓ ËÒÔÓÎ¸ÁÓ‚‡Ú¸ ÙÛÌÍˆË˛ ARC.
b. ¬ ÂÊËÏÂ ÔÓ‰ÍÎ˛˜ÂÌËˇ œK Û ‚‡Ò ËÏÂÂÚÒˇ ‰ÓÒÚÛÔ ‚ »ÌÚÂÌÂÚ

Ë Í Ô‡ÍÂÚÛ BSD ‚ÂÒËË 4.3.
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SSM (Ô‡ÏˇÚ¸ ÒÓÒÚÓˇÌËˇ Á‚ÛÍ‡)
¬˚ ÏÓÊÂÚÂ ‚˚·‡Ú¸ ÔÓ‰ıÓ‰ˇ˘ÂÂ ‰Îˇ ‚‡Ò Á‚Û˜‡ÌËÂ ÔË ÔÓÒÏÓÚÂ
ÚÂÎÂ‚ËÁÓ‡ ‚ Á‡‚ËÒËÏÓÒÚË ÓÚ ı‡‡ÍÚÂ‡ ÔÂÂ‰‡˜Ë: ¬ËÚÛ‡Î¸Ì˚È,
Flat (œÎÓÒÍËÈ), Music (ÃÛÁ˚Í‡), Movie (‘ËÎ¸Ï) ËÎË Speech (–Â˜¸)
Ú‡ÍÊÂ ‚˚ ÏÓÊÂÚÂ Â„ÛÎËÓ‚‡Ú¸ ‡ÍÛÒÚË˜ÂÒÍÛ˛ ˜‡ÒÚÓÚÛ ˝Í‚‡Î‡ÈÁÂ‡.
1. Õ‡Ê‡Ú¸ ÍÌÓÔÍÛ MENU (Ã≈Õfi), ‡ Á‡ÚÂÏ ÍÌÓÔÍÛ D / E, ˜ÚÓ·˚

ÔÂÂÈÚË Í ˝Í‡Ì ÏÂÌ˛ Á‚ÛÍo‚Ó„Ó coÔpo‚ÓÊ‰eÌËˇ.
2. Õ‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ OK ËÎË G Á‡ÚÂÏ D / E ˜ÚÓ·˚ ‚˚·‡Ú¸ SSM.

3. Õ‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ F / G ˜ÚÓ·˚ ‚˚·‡Ú¸ ÛÒÚ‡ÌÓ‚ÍÛ ËÁÓ·‡ÊÂÌËˇ
Ì‡ SSM ÏÂÌ˛.
Õ‡ÒÚÓÈÍ‡ ˜‡ÒÚÓÚ˚ Á‚ÛÍ‡
a. Õ‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ OK ‚ SSM.

b. ¬˚·ÂËÚÂ ÌÛÊÌÛ˛ ÔÓÎÓÒÛ Á‚ÛÍÓ‚˚ı ˜‡ÒÚÓÚ Ì‡Ê‡ÚËÂÏ
ÍÌÓÔÍË F / G.

c. ”ÒÚ‡ÌÓ‚ËÚÂ ÌÂÓ·ıÓ‰ËÏ˚È ÛÓ‚ÂÌ¸ Á‚ÛÍ‡ ‚ ˝ÚÓÈ ÔÓÎÓÒÂ ÔË
ÔÓÏÓ˘Ë ÍÌÓÔÍË D / E.

d. Õ‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ OK, ˜ÚÓ·˚ ÒÓı‡ÌËÚ¸ ˝ÚË Ì‡ÒÚÓÈÍË
˝Í‚‡Î‡ÈÁÂ‡, ÛÒÚ‡ÌÓ‚ÎÂÌÌ˚Â ÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÚÂÎÂÏ. 
Õ‡ ˝Í‡ÌÂ ÔÓˇ‚ÎˇÂÚÒˇ Ì‡‰ÔËÒ¸ Stored (ÒÓı‡ÌÂÌÓ).

Õ‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ EXIT ‰Îˇ ‚ÓÁ‚‡˘ÂÌËˇ Í ÌÓÏ‡Î¸ÌÓÏÛ
ÔÓÒÏÓÚÛ ÚÂÎÂ‚ËÁÓ‡.
¬˚ Ú‡ÍÊÂ ÏÓÊÂÚÂ ÔÓ‚ÚÓÌÓ ‚˚Á‚‡Ú¸ ÊÂÎ‡ÂÏ˚Â Á‚ÛÍÓ‚˚Â Ô‡‡ÏÂÚ˚
( Virtual, Flat, Music, Movie, Speech ËÎË User) Ò ÔÓÏÓ˘¸˛ ÍÌÓÔÍË
SSM Ì‡ ÔÛÎ Ú̧Â ‰ËÒÚ‡ÌˆËÓÌÌÓ„Ó ÛÔ‡‚ÎÂÌËˇ.
œ‡‡ÏÂÚ˚ ÂÊËÏÓ‚ Virtual, Flat, Music, Movie Ë Speech
ÔÓ„‡ÏÏËÛ˛ÚÒˇ Ì‡ Á‡‚Ó‰Â ‰Îˇ ÔÓÎÛ˜ÂÌËˇ Ì‡ËÎÛ˜¯Â„Ó
‚ÓÒÔÓËÁ‚Â‰ÂÌËˇ Á‚ÛÍ‡, ÒÓÓÚ‚ÂÚÒÚ‚Û˛˘Â„Ó Í‡Ê‰ÓÏÛ ËÁ ˝ÚËı ÚËÔÓ‚
ÔÂÂ‰‡˜ Ë ÌÂ ÏÓ„ÛÚ ·˚Ú¸ ËÁÏÂÌÂÌ˚.
œËÏÂ˜‡ÌËÂ : ≈ÒÎË ¬˚ Ì‡ÊËÏ‡ÂÚÂ ÍÌÓÔÍÛ SSM ÔÓÒÎÂ ÔÓ‚Â‰ÂÌËˇ
ÒÓÓÚ‚ÂÚÒÚ‚Û˛˘ÂÈ Ì‡ÒÚÓÈÍË ‚ ÒÛ·ÏÂÌ˛ User ‰ËÒÔÎÂÈ User
‡‚ÚÓÏ‡ÚË˜ÂÒÍË ÔÓˇ‚ÎˇÂÚÒˇ ‰‡ÊÂ ÂÒÎË ¬˚ ÛÊÂ ÛÒÚ‡ÌÓ‚ËÎË Á‡‡ÌÂÂ
ÛÒÚ‡ÌÓ‚ÎÂÌÌ˚È Á‡‚Ó‰ÒÍÓÈ Ô‡‡ÏÂÚ Virtual, Flat, Music, Movie
ËÎË Speech.
Õ‡ÒÚÓÈÍ‡ Á‚ÛÍ‡
¬˚ ÏÓÊÂÚÂ Ì‡ÒÚÓËÚ¸ ·‡Î‡ÌÒ, AVL (‡‚ÚÓ Ì‡ÒÚÓÈÍ‡ „ÓÏÍÓÒÚË) ËÎË
ÕËÁÍËÂ ˜‡ÒÚÓÚ˚. AVL ‡‚ÚÓÏ‡ÚË˜ÂÒÍË ÔÓ‰‰ÂÊË‚‡ÂÚ ‡‚Ì˚È ÛÓ‚ÂÌ¸
Á‚ÛÍ‡ ‰‡ÊÂ ÂÒÎË ‚˚ ÏÂÌˇÂÚÂ ÔÓ„‡ÏÏ˚. Turbo Á‚ÛÍ ÒÓÁ‰‡ÂÚ ˝ÙÙÂÍÚ
ÔËÒÛÚÒÚ‚Ëˇ Í‡Í ‚ ÍÓÌˆÂÚÌÓÏ Á‡ÎÂ Ë Woofer Á‚ÛÍ ÛÒËÎË‚‡ÂÚ ·‡Ò.
1. Õ‡Ê‡Ú¸ ÍÌÓÔÍÛ MENU (Ã≈Õfi), ‡ Á‡ÚÂÏ ÍÌÓÔÍÛ D / E, ˜ÚÓ·˚

ÔÂÂÈÚË Í ˝Í‡Ì ÏÂÌ˛ Á‚ÛÍo‚Ó„Ó coÔpo‚ÓÊ‰eÌËˇ.
2. Õ‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ OK ËÎË G Á‡ÚÂÏ D / E ‚˚·ÂËÚÂ ÊÂÎ‡ÂÏ˚È

ÔÛÌÍÚ ÏÂÌ˛ Ì‡ÒÚÓÈÍË Á‚ÛÍ‡; AVL ËÎË Balance.

3. ‚˚·ÂÂÚÂ ÊÂÎ‡ÂÏÛ˛ ÛÒÚ‡ÌÓ‚ÍÛ Ò ÔÓÏÓ˘¸˛ ÍÎ‡‚Ë¯ F / G ‚
ÏÂÌ˛ ·‡Î‡ÌÒ‡ Ë Õ‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ OK ‚ ÏÂÌ˛ ·‡Î‡ÌÒ‡.

4. Õ‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ EXIT ‰Îˇ ‚ÓÁ‚‡Ú‡ Í ÌÓÏ‡Î¸ÌÓÏÛ ÔÓÒÏÓÚÛ
ÚÂÎÂ‚ËÁÓ‡.

œËÏÂ˜‡ÌËÂ :
a. ¬ ÂÊËÏÂ PC, ‚˚ ÏÓÊÂÚÂ ‚˚·‡Ú¸ «‚ÛÍ ‚ ÂÊËÏ‡ı PIP, DW1,

DW2, POP1.
b. ¬ ‚ËÚÛ‡Î¸ÌÓÏ ÂÊËÏÂ ÙÛÌÍˆËˇ AVL ÓÚÒÛÚÒÚ‚ÛÂÚ.

Õ‡ÒÚÓÈÍ‡ Á‚ÛÍ‡
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SSM Flat
AVL Off
Balance 0

Sound

ÏÂÌ˛ Á‚ÛÍo‚Ó„ÓcoÔpo‚ÓÊ‰eÌËˇ

Sound

Sound

0.1 0.5 1.0 5.0 10 kHz

EqualizerSSM Flat
AVL Off
Balance 0

Sound

0.1 0.5 1.0 5.0 10 kHz

EqualizerSSM User
AVL Off
Balance 0

SSM Flat
AVL On
Balance 0

DE F G OK   MENU   EXIT

DE F G OK    MENU   EXIT

DE F G OK    MENU   EXIT

DE F G OK    MENU   EXIT Stored



Õ‡ÒÚÓÈÍ‡ Á‚ÛÍ‡

œËÂÏ ÒÚÂÂÓÙÓÌË˜ÂÒÍËı ÔÓ„‡ÏÏ Ë ÔÓ„‡ÏÏ,
ÔÂÂ‰‡‚‡ÂÏ˚ı Ì‡ ‰‚Ûı ˇÁ˚Í‡ı
œÓÒÎÂ ‚˚·Ó‡ ÔÓ„‡ÏÏ˚ ÔÓˇ‚ÎˇÂÚÒˇ ËÌÙÓÏ‡ˆËˇ Ó Á‚ÛÍÂ ‰Îˇ
ÒÚ‡ÌˆËË ÔÓÒÎÂ ÚÓ„Ó Í‡Í ËÒ˜ÂÁÌÂÚ ÌÓÏÂ ÔÓ„‡ÏÏ˚ Ë ËÏˇ
ÒÚ‡ÌˆËË.

”ÒÚ‡ÌÓ‚Í‡ ÏÓÌÓÙÓÌË˜ÂÒÍÓ„Ó Á‚ÛÍ‡
œË ÔËÂÏÂ ‚ ÂÊËÏÂ "ÒÚÂÂÓ", ÂÒÎË ÒÚÂÂÓÒË„Ì‡Î ÒÎ‡·˚È, ‚˚
ÏÓÊÂÚÂ ÔÂÂÍÎ˛˜ËÚ¸Òˇ ‚ ÂÊËÏ "ÏÓÌÓ" ‰‚ÛÍ‡ÚÌ˚Ï Ì‡Ê‡ÚËÂÏ
ÍÌÓÔÍË I/II. œË ÏÓÌÓÙÓÌË˜ÂÒÍÓÏ ÔËÂÏÂ ÛÎÛ˜¯‡ÂÚÒˇ „ÎÛ·ËÌ‡
Á‚Û˜‡ÌËˇ. ƒÎˇ Ó·‡ÚÌÓ„Ó ÔÂÂÍÎ˛˜ÂÌËˇ ‚ ÂÊËÏ "ÒÚÂÂÓ" ÒÌÓ‚‡
‰‚‡ ‡Á‡ Ì‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ I/II.

¬˚·Ó ˇÁ˚Í‡ ‰Îˇ ÔÓ„‡ÏÏ˚, ÔÂÂ‰‡‚‡ÂÏÓÈ Ì‡ ‰‚Ûı ˇÁ˚Í‡ı
≈ÒÎË ÔÓ„‡ÏÏ‡ ÔÂÂ‰‡ÂÚÒˇ Ì‡ ‰‚Ûı ˇÁ˚Í‡ı, ‚˚ ÏÓÊÂÚÂ
ÛÒÚ‡ÌÓ‚ËÚ¸ ÂÊËÏ DUAL I, DUAL II ËÎË DUAL I+II (‰ÓÔÓÎÌËÚÂÎ¸ÌÓÂ
ÛÒÚÓÈÒÚ‚Ó) ÔÓÒÂ‰ÒÚ‚ÓÏ ÔÓÒÎÂ‰Ó‚‡ÚÂÎ¸Ì˚ı Ì‡Ê‡ÚËÈ ÍÌÓÔÍË I/II.
DUAL I √ÓÏÍÓ„Ó‚ÓËÚÂÎË ‚ÓÒÔÓËÁ‚Ó‰ˇÚ ÓÒÌÓ‚ÌÓÈ ˇÁ˚Í.
DUAL II √ÓÏÍÓ„Ó‚ÓËÚÂÎË ‚ÓÒÔÓËÁ‚Ó‰ˇÚ ‚ÚÓÓÈ ˇÁ˚Í.
DUAL I+II Œ‰ËÌ „ÓÏÍÓ„Ó‚ÓËÚÂÎ¸ ‚ÓÒÔÓËÁ‚Ó‰ËÚ ÓÒÌÓ‚ÌÓÈ ˇÁ˚Í,
‡ ‚ÚÓÓÈ „ÓÏÍÓ„Ó‚ÓËÚÂÎ¸ ‚ÓÒÔÓËÁ‚Ó‰ËÚ ‚ÚÓÓÈ ˇÁ˚Í.
(‰ÓÔÓÎÌËÚÂÎ¸ÌÓÂ ÛÒÚÓÈÒÚ‚Ó).

œËÂÏ ÔÂÂ‰‡˜, ÔÂÂ‰‡‚‡ÂÏ˚ı ‚ ÒËÒÚÂÏÂ Á‚ÛÍÓ‚Ó„Ó
ÒÓÔÓ‚ÓÊ‰ÂÌËˇ NICAM (ÌÂ ‚Ó ‚ÒÂı ÏÓ‰ÂÎˇı)
≈ÒÎË ‚‡¯‡ ÛÒÚ‡ÌÓ‚Í‡ ÓÒÌ‡˘ÂÌ‡ ÔËÂÏÌËÍÓÏ NICAM, ‚˚ ÏÓÊÂÚÂ
ÔÓÎÛ˜‡Ú¸ ÔÂÍ‡ÒÌÓÂ ˆËÙÓ‚ÓÂ ‚ÓÒÔÓËÁ‚Â‰ÂÌËÂ Á‚ÛÍ‡.
— ÔÓÏÓ˘¸˛ ÔÓÒÎÂ‰Ó‚‡ÚÂÎ¸Ì˚ı Ì‡Ê‡ÚËÈ ÍÌÓÔÍË I/II ÏÓ„ÛÚ ·˚Ú¸
ÛÒÚ‡ÌÓ‚ÎÂÌ˚ ÒÎÂ‰Û˛˘ËÂ ÂÊËÏ˚ Á‚ÛÍÓ‚Ó„Ó ÒÓÔÓ‚ÓÊ‰ÂÌËˇ:

1. KÓ„‰‡ ÔËÌËÏ‡ÂÚÒˇ ÏÓÌÓÙÓÌË˜ÂÒÍËÈ ÒË„Ì‡Î NICAM, ‚˚
ÏÓÊÂÚÂ ‚˚·‡Ú¸ ÂÊËÏ NICAM MONO ËÎË FM MONO.

2. KÓ„‰‡ ÔËÌËÏ‡ÂÚÒˇ ÒÚÂÂÓÙÓÌË˜ÂÒÍËÈ ÒË„Ì‡Î NICAM, ‚˚
ÏÓÊÂÚÂ ‚˚·‡Ú¸ ÂÊËÏ NICAM STEREO ËÎË FM MONO.

3. KÓ„‰‡ ÔËÌËÏ‡ÂÚÒˇ ÒË„Ì‡Î Á‚ÛÍÓ‚Ó„Ó ÒÓÔÓ‚ÓÊ‰ÂÌËˇ NICAM Ì‡
‰‚Ûı ˇÁ˚Í‡ı, ‚˚ ÏÓÊÂÚÂ ‚˚·‡Ú¸ ÂÊËÏ˚ NICAM DUAL I,
NICAM DUAL II ËÎË NICAM DUAL I+II ËÎË MONO. KÓ„‰‡
‚˚·Ë‡ÂÚÒˇ ÂÊËÏ FM MONO, Ì‡ ˝Í‡ÌÂ ÔÓˇ‚ÎˇÂÚÒˇ
ÒÓÓ·˘ÂÌËÂ MONO.

¬˚·Ó ‚˚ıÓ‰ÌÓ„Ó ÒË„Ì‡Î‡ Á‚ÛÍÓ‚Ó„Ó ÒÓÔÓ‚ÓÊ‰ÂÌËˇ 
¬ ÂÊËÏÂ AV (¿Û‰ËÓ/¬Ë‰ÂÓ) ‚˚ ÏÓÊÂÚÂ ÓÒÛ˘ÂÒÚ‚ÎˇÚ¸
ÔÂÂÍÎ˛˜ÂÌËÂ ‚˚ıÓ‰ÌÓ„Ó Á‚ÛÍÓ‚Ó„Ó ÒË„Ì‡Î‡, ÔÓ‰‡‚‡ÂÏÓ„Ó Ì‡
Ô‡‚˚È Ë ÎÂ‚˚È „ÓÏÍÓ„Ó‚ÓËÚÂÎË.

›ÚÓ ÓÒÛ˘ÂÒÚ‚ÎˇÂÚÒˇ Ò ÔÓÏÓ˘¸˛ ÔÓÒÎÂ‰Ó‚‡ÚÂÎ¸Ì˚ı Ì‡Ê‡ÚËÈ
ÍÌÓÔÍË I/II.
L+R: «‚ÛÍÓ‚ÓÈ ÒË„Ì‡Î, ÔÓ‰ÍÎ˛˜ÂÌÌ˚È Í ÎÂ‚ÓÏÛ ‚ıÓ‰Û ‡Û‰ËÓÒË„Ì‡Î‡

(L), ÔÓ‰‡ÂÚÒˇ Ì‡ ÎÂ‚˚È „ÓÏÍÓ„Ó‚ÓËÚÂÎ¸, ‡ Á‚ÛÍÓ‚ÓÈ ÒË„Ì‡Î,
ÔÓ‰ÍÎ˛˜ÂÌÌ˚È Í Ô‡‚ÓÏÛ ‚ıÓ‰Û ‡Û‰ËÓÒË„Ì‡Î‡ (R), ÔÓ‰‡ÂÚÒˇ Ì‡
Ô‡‚˚È „ÓÏÍÓ„Ó‚ÓËÚÂÎ¸.

L+L : «‚ÛÍÓ‚ÓÈ ÒË„Ì‡Î, ÔÓ‰ÍÎ˛˜ÂÌÌ˚È Í ÎÂ‚ÓÏÛ ‚ıÓ‰Û ‡Û‰ËÓÒË„Ì‡Î‡
(L), ÔÓ‰‡ÂÚÒˇ Ì‡ ÎÂ‚˚È Ë Ô‡‚˚È „ÓÏÍÓ„Ó‚ÓËÚÂÎË.

R+R : «‚ÛÍÓ‚ÓÈ ÒË„Ì‡Î, ÔÓ‰ÍÎ˛˜ÂÌÌ˚È Í Ô‡‚ÓÏÛ ‚ıÓ‰Û ‡Û‰ËÓÒË„Ì‡Î‡
(R), ÔÓ‰‡ÂÚÒˇ Ì‡ ÎÂ‚˚È Ë Ô‡‚˚È „ÓÏÍÓ„Ó‚ÓËÚÂÎË.
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Be˘aÌËÂ
Mono
Stereo
Dual

›ÍaÌÌ˚È ƒËcÔÎeÈ
MONO
STEREO
DUAL I



ƒÛ„ËÂ ÙÛÌÍˆËË

¬˚·Ó ÂÊËÏÓ‚ TV, AV ËÎË PC
¬ıÓ‰˚ ÏÓ„ÛÚ ·˚Ú¸ ÛÒÚ‡ÌÓ‚ÎÂÌ˚ ‰Îˇ ÂÊËÏÓ‚ TV, AV ËÎË PC.
–ÂÊËÏ AV ËÒÔÓÎ¸ÁÛÂÚÒˇ, ÍÓ„‰‡ Í ÚÂÎÂ‚ËÁÓÛ ÔÓ‰ÍÎ˛˜ÂÌ
Í‡ÒÒÂÚÌ˚È ‚Ë‰ÂÓÏ‡„ÌËÚÓÙÓÌ ËÎË ‰Û„ÓÂ Ó·ÓÛ‰Ó‚‡ÌËÂ.

œËÏÂ˜‡ÌËÂ: ≈ÒÎË ‚Ë‰ÂÓÏ‡„ÌËÚÓÙÓÌ ÔÓ‰ÍÎ˛˜ÂÌ ˜ÂÂÁ „ÌÂÁ‰Ó
‰Îˇ ‡ÌÚÂÌÌ˚, ËÒÔÓÎ¸ÁÛÂÚÒˇ ÂÊËÏ TV. —ÏÓÚËÚÂ ‡Á‰ÂÎ
‘œÓ‰ÍÎ˛˜ÂÌËÂ ‚ÌÂ¯ÌÂ„Ó Ó·ÓÛ‰Ó‚‡ÌËˇ’.

1. Õ‡Ê‡Ú¸ ÍÌÓÔÍÛ MENU (Ã≈Õfi), ‡ Á‡ÚÂÏ ÍÌÓÔÍÛ D / E, ˜ÚÓ·˚
ÔÂÂÈÚË Í ÏÂÌ˛ ÙÛÌÍˆËÈ.

2. Õ‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ OK ËÎË G Á‡ÚÂÏ D / E ˜ÚÓ·˚ ‚˚·‡Ú¸ Input
(‚ıÓ‰).

3. Õ‡Ê‡ÚËÂÏ ÍÌÓÔÓÍ F / G ‚˚·ÂËÚÂ ÂÊËÏ TV, AV1, AV2, AV3,
S-Video ËÎË RGB-PC.

–ÂÊËÏ˚ AV Ë RGB-PC :
AV1 :  ¬Ë‰ÂÓÏ‡„ÌËÚÓÙÓÌ ÔÓ‰ÍÎ˛˜ÂÌ Í „ÌÂÁ‰‡Ï Euro scart
ÔË·Ó‡ LCD
AV2 : ¬Ë‰ÂÓÏ‡„ÌËÚÓÙÓÌ ÔÓ‰ÍÎ˛˜ÂÌ Í „ÌÂÁ‰‡Ï AV2
ÚÂÎÂ‚ËÁÓ‡
AV3 : ¬Ë‰ÂÓÏ‡„ÌËÚÓÙÓÌ ÔÓ‰ÍÎ˛˜ÂÌ Í „ÌÂÁ‰‡Ï AV3
ÚÂÎÂ‚ËÁÓ‡
S-Video : —ÓÂ‰ËÌËÚÂ „ÌÂÁ‰Ó ÚËÔ‡ S-video ‚Ë‰ÂÓÏ‡„ÌËÚÓÙÓÌ‡ Ò
„ÌÂÁ‰ÓÏ ÚËÔ‡ S-Video ÔË·Ó‡ LCD
RGB-PC : œ≈–—ŒÕ¿À‹Õ¤… KŒÃœ‹fi“≈– ÒÓÂ‰ËÌËÚ¸ Ò
‡Á˙ÂÏÓÏ PC ÔË·Ó‡ LCD

4. Õ‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ EXIT ‰Îˇ ‚ÓÁ‚‡Ú‡ Í ÌÓÏ‡Î¸ÌÓÏÛ ÔÓÒÏÓÚy
ÚÂÎÂ‚ËÁËÓÌÌ˚ı ÔÓ„‡ÏÏ.

“‡ÍÊÂ ‚˚ ÏÓÊÂÚÂ ÔÓÓ˜ÂÂ‰ÌÓ ‚˚·Ë‡Ú¸ ÂÊËÏ TV ËÎË AV,
Ì‡ÊËÏ‡ˇ ÍÌÓÔÍÛ TV/AV.

ƒÎˇ ‚ÓÁ‚‡˘ÂÌËˇ ËÁ ÂÊËÏ‡ AV ‚ ÂÊËÏ TV Ì‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ D / E
ËÎË ˆËÙÓ‚˚Â ÍÌÓÔÍË.

¿‚ÚÓÏ‡ÚË˜ÂÒÍÓÂ ÔÂÂÍÎ˛˜ÂÌËÂ ‚ ÂÊËÏ AV (‡Û‰ËÓ/
‚Ë‰ÂÓ) 
≈ÒÎË Ì‡ ‚˚ıÓ‰ÌÓÈ ‡Á˙ÂÏ ‚‡¯Â„Ó ‚Ë‰ÂÓÏ‡„ÌËÚÓÙÓÌ‡ ÔÓ‰‡ÂÚÒˇ
ÔÂÂÍÎ˛˜‡˛˘ÂÂ Ì‡ÔˇÊÂÌËÂ Ë ÓÌ ÔÓ‰ÍÎ˛˜ÂÌ Í ÚÂÎÂ‚ËÁÓÛ ˜ÂÂÁ
‡Á˙ÂÏ Euro scart, ÚÂÎÂ‚ËÁÓ ‡‚ÚÓÏ‡ÚË˜ÂÒÍË ÔÂÂÍÎ˛˜ËÚÒˇ ‚
ÂÊËÏ AV1. ÕÓ ÂÒÎË ‚˚ ıÓÚËÚÂ ÔÓ‰ÓÎÊ‡Ú¸ ÒÏÓÚÂÚ¸
ÚÂÎÂ‚ËÁËÓÌÌÛ˛ ÔÂÂ‰‡˜Û, Ì‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍË D / E ËÎË ˆËÙÓ‚˚Â
ÍÌÓÔÍË.
ƒÎˇ ‚ÓÁ‚‡˘ÂÌËˇ ËÁ ÂÊËÏ‡ AV Ì‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ TV/AV.
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Input TV
Child lock Off
Auto sleep Off
Language English

Special

ÏÂÌ  ̨ÙÛÌÍˆËÈ

Special

Input TV
Child lock Off
Auto sleep Off
Language English

DE F G OK   MENU   EXIT

DE F G OK    MENU   EXIT



ƒÛ„ËÂ ÙÛÌÍˆËË

›ÎÂÍÚÓÌÌ˚È Á‡ÏÓÍ ÓÚ ‰ÂÚÂÈ
¬ ÚÂÎÂ‚ËÁÓÂ ÏÓÊÂÚ ·˚Ú¸ ÛÒÚ‡ÌÓ‚ÎÂÌ Ú‡ÍÓÈ ÂÊËÏ ‡·ÓÚ˚, ÔË
ÍÓÚÓÓÏ Â„Ó ÛÔ‡‚ÎÂÌËÂ ÏÓÊÂÚ ÓÒÛ˘ÂÒÚ‚ÎˇÚ¸Òˇ ÚÓÎ¸ÍÓ Ò ÔÓÏÓ˘¸˛
œƒ”. ›Ú‡ ÙÛÌÍˆËˇ ÏÓÊÂÚ ËÒÔÓÎ¸ÁÓ‚‡Ú¸Òˇ ‰Îˇ ÔÂ‰ÓÚ‚‡˘ÂÌËˇ
ÌÂÒ‡ÌÍˆËÓÌËÓ‚‡ÌÌÓ„Ó ËÒÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÌËˇ ÚÂÎÂ‚ËÁÓ‡.

1. Õ‡Ê‡Ú¸ ÍÌÓÔÍÛ MENU (Ã≈Õfi), ‡ Á‡ÚÂÏ ÍÌÓÔÍÛ D / E, ˜ÚÓ·˚
ÔÂÂÈÚË Í ÏÂÌ˛ ÙÛÌÍˆËÈ.

2. Õ‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ OK ËÎË G Á‡ÚÂÏ D / E ˜ÚÓ·˚ ‚˚·‡Ú¸ Child
lock.

3. Õ‡Ê‡ÚËÂÏ ÍÌÓÔÓÍ F / G ‚˚·ÂËÚÂ ÔÛÌÍÚ ÏÂÌ˛ On ËÎË Off.
4. Õ‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ EXIT ‰Îˇ ‚ÓÁ‚‡Ú‡ Í ÌÓÏ‡Î¸ÌÓÏÛ ÔÓÒÏÓÚy

ÚÂÎÂ‚ËÁËÓÌÌ˚ı ÔÓ„‡ÏÏ.

œË ‚ÍÎ˛˜ÂÌÌÓÈ ÙÛÌÍˆËË ˝ÎÂÍÚÓÌÌÓ„Ó Á‡ÏÍ‡ ÓÚ ‰ÂÚÂÈ ÔË
Ì‡Ê‡ÚËË Î˛·ÓÈ ËÁ ÍÌÓÔÓÍ ‚Ó ‚ÂÏˇ ÔÓÒÏÓÚ‡ ÚÂÎÂ‚ËÁËÓÌÌÓÈ
ÔÂÂ‰‡˜Ë Ì‡ ˝Í‡ÌÂ ÔÓˇ‚ÎˇÂÚÒˇ ÒÓÓ·˘ÂÌËÂ Child lock on.

œËÏÂ˜‡ÌËÂ : KÓ„‰‡ Ì‡ ˝Í‡ÌÂ ÚÂÎÂ‚ËÁÓ‡ ÔÓÍ‡Á˚‚‡ÂÚÒˇ ÏÂÌ˛,
Ì‡Ê‡ÚËÂ Í‡ÍÓÈ-ÎË·Ó ÍÌÓÔÍË Ì‡ ·ÓÍÓ‚‡ˇ Ô‡ÌÂÎË ÚÂÎÂ‚ËÁÓ‡ ÌÂ
ÔË‚Ó‰ËÚ Í ÔÓˇ‚ÎÂÌË˛ Ì‡ ˝Í‡ÌÂ ÒÓÓ·˘ÂÌËˇ Ó ÚÓÏ, ˜ÚÓ ‚ÍÎ˛˜ÂÌ‡
·ÎÓÍËÓ‚Í‡ ÓÚ ‰ÂÚÂÈ.

¿‚ÚÓÏ‡ÚË˜ÂÒÍËÈ Ú‡ÈÏÂ ÒÌ‡
≈ÒÎË ‚˚ ‚˚·‡ÎË On Ì‡ Auto sleep ÏÂÌ˛, ÒÂÚ ‡‚ÚÓÏ‡ÚË˜ÂÒÍË
ÔÂÂÍÎ˛˜ËÚÒˇ Ì‡ ÂÊËÏ ÔËÏÂÌÓ ˜ÂÂÁ 10 ÏËÌÛÚ, ÔÓÒÎÂ ÚÓ„Ó Í‡Í
“¬ ÒÚ‡ÌˆËˇ ÔÂÍ‡˘‡ÂÚ Ú‡ÌÒÎˇˆË˛ ËÎË Í‡Í ÚÓÎ¸ÍÓ
ÔÂÍ‡˘‡ÂÚÒˇ ÒË„Ì‡Î.

1. Õ‡Ê‡Ú¸ ÍÌÓÔÍÛ MENU (Ã≈Õfi), ‡ Á‡ÚÂÏ ÍÌÓÔÍÛ D / E, ˜ÚÓ·˚
ÔÂÂÈÚË Í ÏÂÌ˛ ÙÛÌÍˆËÈ.

2. Õ‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ OK ËÎË G Á‡ÚÂÏ D / E ˜ÚÓ·˚ ‚˚·‡Ú¸ Auto
sleep.

3. Õ‡ÊÏËÚÂ F / G ˜ÚÓ·˚ ÔÓÒÚ‡‚ËÚ¸ On ËÎË Off Ì‡ Auto sleep.
4. Õ‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ EXIT ‰Îˇ ‚ÓÁ‚‡Ú‡ Í ÌÓÏ‡Î¸ÌÓÏÛ ÔÓÒÏÓÚy

ÚÂÎÂ‚ËÁËÓÌÌ˚ı ÔÓ„‡ÏÏ.

“‡ÈÏÂ ‘ÒÓÌ’
¬‡Ï ÌÂ Ì‡‰Ó ÔÓÏÌËÚ¸ Ó ÌÂÓ·ıÓ‰ËÏÓÒÚË ‚˚ÍÎ˛˜ÂÌËˇ ÚÂÎÂ‚ËÁÓ‡
ÔÂÂ‰ ÓÚıÓ‰ÓÏ ÍÓ ÒÌÛ. “‡ÈÏÂ “ÒÓÌ” ‡‚ÚÓÏ‡ÚË˜ÂÒÍË ÔÂÂÍÎ˛˜‡ÂÚ
ÚÂÎÂ‚ËÁÓ ‚ ‰ÂÊÛÌ˚È ÂÊËÏ ˜ÂÂÁ Á‡‰‡ÌÌÓÂ ‚ÂÏˇ.
¬˚·Ë‡ÈÚÂ, ˜ÂÂÁ Í‡ÍÓÂ ‚ÂÏˇ ‚˚ ıÓÚËÚÂ ‚˚ÍÎ˛˜ËÚ¸ ÚÂÎÂ‚ËÁÓ,
Ì‡Ê‡ÚËˇÏË ÍÌÓÔÍË SLEEP (ÒÓÌ). œË Ì‡Ê‡ÚËË ÍÌÓÔÍË Ì‡ ˝Í‡ÌÂ
ÚÂÎÂ‚ËÁÓ‡ ÔÓˇ‚ËÚÒˇ ÒÓÓ·˘ÂÌËÂ ‘ ---’ Á‡ ÍÓÚÓ˚Ï ·Û‰ÛÚ
ÒÎÂ‰Ó‚‡Ú¸ ˆËÙ˚ ‚˚·‡ÌÌÓ„Ó ‚‡ÏË ˜ËÒÎ‡ ÏËÌÛÚ ‰Ó ‚˚ÍÎ˛˜ÂÌËˇ
10, 20, 30, 60, 90, 120, 180 Ë 240. “‡ÈÏÂ Ì‡˜ËÌ‡ÂÚ Ó·‡ÚÌ˚È
ÓÚÒ˜ÂÚ ‚ÂÏÂÌË Ò ‚˚·‡ÌÌÓ„Ó ˜ËÒÎ‡ ÏËÌÛÚ.

œËÏÂ˜‡ÌËÂ:
‡. ◊ÚÓ·˚ Û‚Ë‰ÂÚ¸ ÓÒÚ‡‚¯ÂÂÒˇ ‰Ó ‚˚ÍÎ˛˜ÂÌËˇ ‚ÂÏˇ, Ì‡ÊÏËÚÂ

Ó‰ËÌ ‡Á ÍÌÓÔÍÛ SLEEP.
b. ƒÎˇ ÓÚÏÂÌ˚ ‰ÂÈÒÚ‚Ëˇ Ú‡ÈÏÂ‡ ´ÒÓÌª Ì‡ÊËÏ‡ÈÚÂ ÍÌÓÔÍÛ SLEEP

‰Ó ÚÂı ÔÓ, ÔÓÍ‡ Ì‡ ˝Í‡ÌÂ Ì‡ ÔÓˇ‚ËÚÒˇ ÒÓÓ·˘ÂÌËÂ ‘ ---’.
c. KÓ„‰‡ ‚˚ Ò‡ÏË ‚˚ÍÎ˛˜‡ÂÚÂ ÚÂÎÂ‚ËÁÓ, ÓÌ Ò·‡Ò˚‚‡ÂÚ

Á‡‰‡ÌÌÓÂ Ú‡ÈÏÂÓÏ ‚ÂÏˇ ‚˚ÍÎ˛˜ÂÌËˇ.
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ŒÔˆËˇ:
PIP - ÙÛÌÍˆËˇ Í‡ÚËÌÍ‡ ‚ Í‡ÚËÌÍÂ ÓÚÓ·‡Ê‡ÂÚ Ó‰ÌÓ ËÁÓ·‡ÊÂÌËÂ
‚ÌÛÚË ‰Û„Ó„Ó.
¬˚·ÂËÚÂ TV, AV ËÎË PC ÂÊËÏ ‰Îˇ PIP ÙÛÌÍˆËË.

¬ÍÎ˛˜ÂÌËÂ Ë ‚˚ÍÎ˛˜ÂÌËÂ

Õ‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ PIP ‰Îˇ ‚ÍÎ˛˜ÂÌËˇ ÒÛ·Í‡ÚËÌÍË. ƒÎˇ
‚˚ÍÎ˛˜ÂÌËˇ ÒÛ·Í‡ÚËÌÍË ÒÌÓ‚‡ Ì‡ÊÏËÚÂ ˝ÚÛ ÍÌÓÔÍÛ.

Õ‡ÊÏËÚÂ ÍÎ‡‚Ë¯Û ÔÓ‚ÚÓÌÓ ‰Îˇ ‚˚ÍÎ˛˜ÂÌËˇ.

¬˚·Ó ÂÊËÏ‡ ‚ıÓ‰‡ ‰Îˇ ÒÛ·Í‡ÚËÌÍË (“ÓÎ¸ÍÓ PC
ÂÊËÏ)

Õ‡Ê‡Ú¸ ÍÌÓÔÍÛ PIP INPUT ‚˚·Ó‡ ‚ıÓ‰ÌÓ„Ó ÂÊËÏ‡ ‰Îˇ
ÒÛ·Í‡ÚËÌÍË.

œË Í‡Ê‰ÓÏ Ì‡Ê‡ÚËË ˝ÚÓÈ ÍÌÓÔÍË ‚ ÎÂ‚ÓÏ ‚ÂıÌÂÏ Û„ÎÛ ÒÛ·-
Í‡ÚËÌÍË ÓÚÓ·‡Ê‡ÂÚÒˇ ÂÊËÏ ‚‚Ó‰‡ ‰Îˇ ÌÂÂ.

«‡ÏÂÌ‡ ÒÛ·Í‡ÚËÌÍË Ì‡ ÓÒÌÓ‚ÌÛ˛ Í‡ÚËÌÍÛ

Õ‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ PIP SWAP, ˜ÚÓ·˚ ÔÓÏÂÌˇÚ¸ ÏÂÒÚ‡ÏË
ÒÛ·Í‡ÚËÌÍÛ Ë ÓÒÌÓ‚ÌÛ˛ Í‡ÚËÌÍÛ.

œÂÂÍÎ˛˜ÂÌËÂ Í‡Ì‡ÎÓ‚ ‰Îˇ ÒÛ·Í‡ÚËÌÍË

¬˚·Ó ÔÓ„‡ÏÏ˚ ÒÛ·Í‡ÚËÌÍË ‚ÓÁÏÓÊÂÌ ÍÓ„‰‡ ÒÛ·Í‡ÚËÌÍ‡ ‚
ÂÊËÏÂ TV. Õ‡Ê‡Ú¸ ÍÌÓÔÍÛ PIP PR +/- ˜ÚÓ·˚ ‚˚·‡Ú¸ ÔÓ„‡ÏÏÛ
‰Îˇ ÒÛ·Í‡ÚËÌÍË. ¬˚·‡ÌÌ˚È ÌÓÏÂ ÔÓ„‡ÏÏ˚ ÓÚÓ·‡Ê‡ÂÚÒˇ ‚
ÎÂ‚ÓÏ ‚ÂıÌÂÏ Û„ÎÛ ÒÛ·Í‡ÚËÌÍË.

–‡ÁÏÂ ÒÛ·Í‡ÚËÌÍË

Õ‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ SIZE Ë Á‡ÚÂÏ Ì‡ÊÏËÚÂ F / G ÍÌÓÔÍÛ ‰Ó
ÛÒÚ‡ÌÓ‚ÎÂÌËˇ ‚˚·‡ÌÌÓ„Ó ‚‡ÏË ‡ÁÏÂ‡. KÎ‡‚Ë¯‡ SIZE (–‡ÁÏÂ)
ÌÂ ‡·ÓÚ‡ÂÚ ‚ ÂÊËÏ‡ı DW1, DW2 Ë POP1.

ŒÒÚ‡ÌÓ‚Í‡ ËÁÓ·‡ÊÂÌËˇ ‰Îˇ ÒÛ·Í‡ÚËÌÍË

Õ‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ STILL ‰Îˇ ÓÒÚ‡ÌÓ‚ÍË Í‡‰‡ ‚ ÒÛ·Í‡ÚËÌÍÂ.
Õ‡ÊÏËÚÂ Î˛·Û˛ ÍÌÓÔÍÛ ‰Îˇ ‚ÓÒÒÚ‡ÌÓ‚ÎÂÌËˇ ‰‚ËÊÂÌËˇ.
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»ÁÏÂÌÂÌËÂ ÔÓÎÓÊÂÌËˇ ÒÛ·Í‡ÚËÌÍË

Õ‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ POSITION. œÓ‚ÚÓˇˇ Ì‡ÊËÏ‡ÈÚÂ ÍÌÓÔÍÛ D / E

ËÎË F / G ÔÓÍ‡ ÌÂ ÔÓÎÛ˜ËÚÂ ÊÂÎ‡ÂÏÓÈ Í‡ÚËÌÍË. ‡ÚËÌÍ‡ -‚ -
Í‡ÚËÌÍÂ ÏÓÊÂÚ ÔÂÂÏÂ˘‡Ú¸Òˇ ‚‚Âı/‚ÌËÁ ËÎË ‚Ô‡‚Ó/‚ÎÂ‚Ó.
KÎ‡‚Ë¯‡ POSITION ÌÂ ‡·ÓÚ‡ÂÚ ‚ ÂÊËÏ‡ı DW1, DW2 Ë POP1.

—Í‡ÌËÓ‚‡ÌËÂ ÚÂÎÂ‚ËÁËÓÌÌ˚ı Í‡Ì‡ÎÓ‚ (ÔÓ„‡ÏÏ)

ƒ‡ÌÌ‡ˇ ÙÛÌÍˆËˇ ‰‡ÂÚ ‚‡Ï ‚ÓÁÏÓÊÌÓÒÚ¸ Ì‡ 3/12 ÒÛ·Í‡ÚËÌÍ‡ı ËÎË
9 ÓÒÌÓ‚ÌÛ˛ Í‡ÚËÌÍÛ ÔÓ‚ÂÒÚË ÔÓËÒÍ ÔÓ ‚ÒÂÏ ÒÚ‡ÌˆËˇÏ, Ì‡
ÍÓÚÓ˚Â Ì‡ÒÚÓÂÌ ‚‡¯ ÚÂÎÂ‚ËÁÓ, ˜ÚÓ·˚ ‚˚·‡Ú¸ ÌÛÊÌÛ˛ ‚‡Ï
ÒÚ‡ÌˆË˛ Ë ÔÓÒÏÓÚÂÚ¸ ÂÂ ‚Â˘‡ÌËÂ, ÔÓÏÂÌˇ‚ ÏÂÒÚ‡ÏË
ÒÛ·Í‡ÚËÌÍÛ Ë ÓÒÌÓ‚ÌÛ˛ Í‡ÚËÌÍÛ.

Õ‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ SCAN ÔÓ‚ÚÓÌÓ ‰Îˇ ‚˚·Ó‡ POP3/POP12/POP9.
¬˚·‡ÌÌ˚Â ÒÛ·Í‡ÚËÌÍË ËÎË ÓÒÌÓ‚ÌÛ˛ Í‡ÚËÌÍÛ ÔÓ‚Â‰ÛÚ ÔÓËÒÍ
ÔÓ ‚ÒÂÏ ÒÚ‡ÌˆËˇÏ, Ì‡ ÍÓÚÓ˚Â Ì‡ÒÚÓÂÌ ‚‡¯ ÚÂÎÂ‚ËÁÓ.
Õ‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ EXIT Â˘Â ‡Á ‰Îˇ ‚˚ÍÎ˛˜ÂÌËˇ ÒÛ·Í‡ÚËÌÓÍ ËÎË
ÓÒÌÓ‚ÌÛ˛ Í‡ÚËÌÍÛ.
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“ÂÎÂÚÂÍÒÚ (ÌÂ ‚Ó ‚ÒÂı ÏÓ‰ÂÎˇı)

“ÂÎÂÚÂÍÒÚ ˇ‚ÎˇÂÚÒˇ ‰ÓÔÓÎÌËÚÂÎ¸ÌÓÈ ÙÛÌÍˆËÂÈ, ÔÓ˝ÚÓÏÛ ÔËÂÏ
ÚÂÎÂÚÂÍÒÚ‡ ÏÓÊÂÚ ‚˚ÔÓÎÌˇÚ¸Òˇ ÚÓÎ¸ÍÓ Ì‡ ÚÂÎÂ‚ËÁÓ‡ı,
ÒÌ‡·ÊÂÌÌ˚ı ÒËÒÚÂÏÓÈ ÚÂÎÂÚÂÍÒÚ‡.

“ÂÎÂÚÂÍÒÚ - ˝ÚÓ ·ÂÒÔÎ‡ÚÌ‡ˇ ÛÒÎÛ„‡, ÓÍ‡Á˚‚‡ÂÏ‡ˇ ·ÓÎ¸¯ËÌÒÚ-‚ÓÏ
‚Â˘‡ÚÂÎ¸Ì˚ı ÚÂÎÂ‚ËÁËÓÌÌ˚ı ÒÚ‡ÌˆËÈ. — ÔÓÏÓ˘¸˛ ÚÂÎÂÚÂÍÒÚ‡
ÔÂÂ‰‡ÂÚÒˇ ÒÎÂ‰Û˛˘‡ˇ ËÌÙÓÏ‡ˆËˇ: ÌÓ‚ÓÒÚË, ÔÓ„Ó‰‡,
œÓ„‡ÏÏ˚ ÚÂÎÂÔÂÂ‰‡˜, ˆÂÌ˚ ‡ÍˆËÈ Ë Ú.‰.

ƒÂÍÓ‰Â ÚÂÎÂÚÂÍÒÚ‡ ‰‡ÌÌÓ„Ó ÚÂÎÂ‚ËÁÓ‡ ÏÓÊÂÚ ÔÓ‰‰ÂÊË‚‡Ú¸
ÂÊËÏ˚ œÓÒÚÓÈ, TOP Ë FASTEXT. œÓÒÚÓÈ ÂÊËÏ ÒÓÒÚÓËÚ ËÁ
ˇ‰‡ ÒÚ‡ÌËˆ, ÍÓÚÓ˚Â Ì‡ÔˇÏÛ˛ ‚˚·Ë‡˛ÚÒˇ ÔÛÚÂÏ ‚‚Ó‰‡
ÒÓÓÚ‚ÂÚÒÚ‚Û˛˘Â„Ó ÌÓÏÂ‡ ÒÚ‡ÌËˆ˚. TOP Ë FASTEXT ˇ‚Îˇ˛ÚÒˇ
·ÓÎÂÂ ÒÓ‚ÂÏÂÌÌ˚ÏË ÒËÒÚÂÏ‡ÏË ÚÂÎÂÚÂÍÒÚ‡, ÔÓÁ‚ÓÎˇ˛˘ËÏË
·˚ÒÚÓ Ë ÎÂ„ÍÓ Ì‡ıÓ‰ËÚ¸ ÌÛÊÌÛ˛ ËÌÙÓ-Ï‡ˆË˛, ÔÂÂ‰‡‚‡ÂÏÛ˛ ‚
‚Ë‰Â ÚÂÎÂÚÂÍÒÚ‡.

¬ÍÎ˛˜ÂÌËÂ Ë ‚˚ÍÎ˛˜ÂÌËÂ ÙÛÌÍˆËË ÚÂÎÂÚÂÍÒÚ‡
ƒÎˇ ‚ÍÎ˛˜ÂÌËˇ ÙÛÌÍˆËË ÚÂÎÂÚÂÍÒÚ‡ Ì‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ TEXT (“≈K—
“). Õ‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ TEXT (ÚÂÍÒÚ) ‰Îˇ ÔÂÂÍÎ˛˜ÂÌËˇ ‚ ÂÊËÏ
“ÚÂÎÂÚÂÍÒÚ”. Õ‡ ˝Í‡ÌÂ ÔÓˇ‚ËÚÒˇ Ì‡˜‡Î¸Ì‡ˇ ËÎË ÔÓÒÎÂ‰Ìˇˇ
ÒÚ‡ÌËˆ‡ ÚÂÎÂÚÂÍÒÚ‡. Õ‡ ˝Í‡ÌÂ ÚÂÎÂ‚ËÁÓ‡ ÔÓˇ‚ÎˇÂÚÒˇ ÔÂ‚‡ˇ
ÒÚ‡ÌËˆ‡ ËÎË ÔÓÒÎÂ‰Ìˇˇ ‚˚·‡ÌÌ‡ˇ ÒÚ‡ÌËˆ‡ ÚÂÎÂÚÂÍÒÚ‡.
¬ ÒÚÓÍÂ Á‡„ÓÎÓ‚Í‡ ‚ÓÒÔÓËÁ‚Ó‰ˇÚÒˇ ‰‚‡ ÌÓÏÂ‡ ÒÚ‡ÌËˆ˚, ËÏˇ
ÚÂÎÂ‚ËÁËÓÌÌÓÈ ÒÚ‡ÌˆËË, ‰‡Ú‡ Ë ‚ÂÏˇ. œÂ‚˚È ÌÓÏÂ ÒÚ‡ÌËˆ˚
ÒÓÓÚ‚ÂÚÒÚ‚ÛÂÚ ÌÓÏÂÛ ‚˚·‡ÌÌÓÈ ‚‡ÏË ÒÚ‡ÌËˆ˚, ‡ ‚ÚÓÓÈ ÌÓÏÂ
ÒÚ‡ÌËˆ˚ ÒÓÓÚ‚ÂÚÒÚ‚ÛÂÚ ÌÓÏÂÛ ÚÂÍÛ˘ÂÈ ‚ÓÒÔÓËÁ‚Ó‰ËÏÓÈ
ÒÚ‡ÌËˆ˚. 
ƒÎˇ ‚˚ÍÎ˛˜ÂÌËˇ ÙÛÌÍˆËË ÚÂÎÂÚÂÍÒÚ‡ Ì‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ TEXT ËÎË
EXIT. œÂ‰˚‰Û˘ËÈ ÂÊËÏ ÔÓÒÏÓÚ‡ ÔË ˝ÚÓÏ ÔÓˇ‚ÎˇÂÚÒˇ ‚ÌÓ‚¸.

œpocÚoÈ ÚeÍcÚ
¬˚·Ó ÒÚ‡ÌËˆ˚
1. ¬‚Â‰ËÚÂ ÚÂıÁÌ‡˜Ì˚È ÌÓÏÂ ÌÛÊÌÓÈ ‚‡Ï ÒÚ‡ÌËˆ˚

ÔÓÒÂ‰ÒÚ‚ÓÏ ÍÌÓÔÓÍ Ò ˆËÙ‡ÏË. ≈ÒÎË ‚Ó ‚ÂÏˇ ‚‚Ó‰‡
ÌÓÏÂ‡ ÒÚ‡ÌËˆ˚ ‚˚ Ì‡Ê‡ÎË ÌÂ ÚÛ ÍÌÓÔÍÛ, ‚˚ ‰ÓÎÊÌ˚
Á‡ÍÓÌ˜ËÚ¸ ‚‚Ó‰ ÚÂıÁÌ‡˜ÌÓ„Ó ÌÓÏÂ‡, ‡ Á‡ÚÂÏ ÒÌÓ‚‡ ‚‚ÂÒÚË
Ô‡‚ËÎ¸Ì˚È ÌÓÏÂ ÒÚ‡ÌËˆ˚.

2. ƒÎˇ ‚˚‚Ó‰‡ Ì‡ ˝Í‡Ì ÔÂ‰˚‰Û˘ÂÈ ËÎË ÔÓÒÎÂ‰Û˛˘ÂÈ
ÒÚ‡ÌËˆ˚ ÚÂÎÂÚÂÍÒÚ‡ ÏÓÊÌÓ ËÒÔÓÎ¸ÁÓ‚‡Ú¸ ÍÌÓÔÍÛ D / E.

œÓ„‡ÏÏËÓ‚‡ÌËÂ ˆ‚ÂÚÌ˚ı ÍÌÓÔÓÍ peÊËÏ Cœ»COK
Ha ÌeÍoÚop˚x Ïo‰eÎˇx, ecÎË ÚeÎe‚ËÁop ‚ÍÎ˛˜eÌ ‚ peÊËÏ œpocÚoÈ
ÚeÍcÚ/ TeÍcÚ CBEPX”/ ¡¤CTP¤… TEKCT, ÌaÊÏËÚe ÍÌoÔÍy        ‰Îˇ
ÔepeÍÎ˛˜eÌËˇ ‚ peÊËÏ Cœ»COK.

◊ÂÚ˚ÂÏ ÌÓÏÂ‡Ï ÒÚ‡ÌËˆ˚ ÔÓ ‚‡¯ÂÏÛ ‚˚·ÓÛ ÏÓÊÂÚ ·˚Ú¸
Ì‡ÁÌ‡˜ÂÌ ˆ‚ÂÚÓ‚ÓÈ ÍÓ‰, ˜ÚÓ ÔÓÁ‚ÓÎˇÂÚ ÎÂ„ÍÓ ‚˚‚Ó‰ËÚ¸ Ì‡ ˝Í‡Ì
˝ÚË ÒÚ‡ÌËˆ˚ Ì‡Ê‡ÚËÂÏ ÒÓÓÚ‚ÂÚÒÚ‚Û˛˘ÂÈ ˆ‚ÂÚÌÓÈ ÍÌÓÔÍË Ì‡
œƒ”.
1. Õ‡ÊÏËÚÂ ˆ‚ÂÚÌÛ˛ ÍÌÓÔÍÛ.
2. »ÒÔÓÎ¸ÁÛˇ ˆËÙÓ‚˚Â ÍÌÓÔÍË ‚˚·ÂËÚÂ ÒÚ‡ÌËˆÛ ÔÓ„‡ÏÏ˚

ÔÓ ‚‡¯ÂÏÛ ÊÂÎ‡ÌË˛.
3. Õ‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ ŒK. KÓ„‰‡ ‚˚·‡ÌÌ‡ˇ ÒÚ‡ÌËˆ‡ Á‡ÔÓÏÌÂÌ‡,

ÌÓÏÂ ÒÚ‡ÌËˆ˚ ÏË„Ì∏Ú. — ˝ÚÓ„Ó ‚ÂÏÂÌË ‚˚ ÏÓÊÂÚÂ ‚˚·‡Ú¸
˝ÚÛ ÒÚ‡ÌËˆÛ ËÒÔÓÎ¸ÁÛˇ ÍÌÓÔÍÛ Ò ÚÂÏ-ÊÂ ˆ‚ÂÚÓÏ.

4. ŒÒÚ‡Î¸Ì˚Â 3 ˆ‚ÂÚÌ˚Â ÍÌÓÔÍË ÔÓ„‡ÏËÛ˛ÚÒˇ ‡Ì‡ÎÓ„Ë˜ÌÓ.

œËÏÂ˜‡ÌËÂ : ¬ PIP ÂÊËÏ‡ PC ‚˚·ÂËÚÂ ‡ÁÏÂ Í‡ÚËÌÍË -‚ -
Í‡ÚËÌÍÂ PIP, DW1, DW2, POP1.
¬ PIP ÂÊËÏ‡ PC ÚÂÍÒÚ Ì‡ ˝Í‡ÌÂ ÏÓÊÂÚ ·˚Ú¸ ÌÂÛÒÚÓÈ˜Ë‚˚Ï.
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“ÂÎÂÚÂÍÒÚ (ÌÂ ‚Ó ‚ÒÂı ÏÓ‰ÂÎˇı)

TeÍcÚ CBEPX” (ÌÂ ‚Ó ‚ÒÂı ÏÓ‰ÂÎˇı)

ƒÎˇ Ó·ÎÂ„˜ÂÌËˇ ÔÓËÒÍ‡ ËÌÙÓÏ‡ˆËË, ÔÂÂ‰‡‚‡ÂÏÓÈ Ò ÔÓÏÓ-˘¸˛
ÚÂÎÂÚÂÍÒÚ‡, ‚ ÌËÊÌÂÈ ˜‡ÒÚË ˝Í‡Ì‡ ‚ÓÒÔÓËÁ‚Ó‰ˇÚÒˇ ˜ÂÚ˚Â
ˆ‚ÂÚÌ˚ı ÔÓÎˇ: Í‡ÒÌÓÂ, ÁÂÎÂÌÓÂ, ÊÂÎÚÓÂ Ë ÒËÌÂÂ. ∆ÂÎÚÓÂ ÔÓÎÂ
Ó·ÓÁÌ‡˜‡ÂÚ ÒÎÂ‰Û˛˘Û˛ „ÛÔÔÛ, ‡ ÒËÌÂÂ ÔÓÎÂ Ó·ÓÁÌ‡˜‡ÂÚ
ÒÎÂ‰Û˛˘ËÈ ·ÎÓÍ.

√ÛÔÔ˚/¬˚·Ó ·ÎÓÍ‡/CÚ‡ÌËˆ˚
1. — ÔÓÏÓ˘¸˛ —»Õ≈… ÍÌÓÔÍË ‚˚ ÏÓÊÂÚÂ ÔÂÂıÓ‰ËÚ¸ ÓÚ ·ÎÓÍ‡ Í

·ÎÓÍÛ.
2. »ÒÔÓÎ¸ÁÛÈÚÂ ∆≈À“”fi ÍÌÓÔÍÛ ‰Îˇ ÔÂÂıÓ‰‡ Ì‡ ÒÎÂ‰Û˛˘Û˛

„ÛÔÔÛ Ò ‡‚ÚÓÏ‡ÚË˜ÂÒÍËÏ ÔÂÂıÓ‰ÓÏ Ì‡ ÒÎÂ‰Û˛˘ËÈ ·ÎÓÍ.
3. — ÔÓÏÓ˘¸˛ «≈À≈ÕŒ… ÍÌÓÔÍË ‚˚ ÏÓÊÂÚÂ ÔÂÂÈÚË Ì‡

ÒÎÂ‰Û˛˘Û˛ ÒÚ‡ÌËˆÛ Ò ‡‚ÚÓÏ‡ÚË˜ÂÒÍËÏ ÔÂÂıÓ‰ÓÏ Ì‡
ÒÎÂ‰Û˛˘Û˛ „ÛÔÔÛ. ƒÎˇ ˝ÚÓ„Ó Ú‡ÍÊÂ ÏÓÊÂÚ ËÒÔÓÎ¸ÁÓ-‚‡Ú¸Òˇ
ÍÌÓÔÍ‡ D.

4. K–¿—Õ¿fl ÍÌÓÔÍ‡ ÔÓÁ‚ÓÎˇÂÚ ‚ÂÌÛÚ¸Òˇ Ì‡ ÔÂ‰˚‰Û˘Û˛
ÛÒÚ‡ÌÓ‚ÍÛ. ƒÎˇ ˝ÚÓ„Ó Ú‡ÍÊÂ ÏÓÊÂÚ ËÒÔÓÎ¸ÁÓ‚‡Ú¸Òˇ ÍÌÓÔÍ‡ E.

œˇÏÓÈ ‚˚·Ó ÒÚ‡ÌËˆ˚
“‡Í ÊÂ, Í‡Í Ë ‚ ÂÊËÏÂ ÚÂÎÂÚÂÍÒÚ‡ œÓÒÚÓÈ, ‚ ÂÊËÏÂ TOP ‚˚
ÏÓÊÂÚÂ ‚˚‚Ó‰ËÚ¸ Ì‡ ˝Í‡Ì ÒÚ‡ÌËˆÛ ÚÂÎÂÚÂÍÒÚ‡ Ò ÔÓÏÓ˘¸˛
ÔˇÏÓ„Ó ‚‚Ó‰‡ ÚÂıÁÌ‡˜ÌÓ„Ó ÌÓÏÂ‡ ÒÚ‡ÌËˆ˚.

¡‹ICTP¤… TEKCT

—Ú‡ÌËˆ˚ ÚÂÎÂÚÂÍÒÚ‡ ËÏÂ˛Ú ˆ‚ÂÚÓ‚ÓÈ ÍÓ‰, ÍÓÚÓ˚È
Â„ËÒÚËÛÂÚÒˇ ‚ ÌËÊÌÂÈ ˜‡ÒÚË ˝Í‡Ì‡, Ë ‚˚·Ë‡˛ÚÒˇ Ò ÔÓÏÓ˘¸˛
ÒÓÓÚ‚ÂÚÒÚ‚Û˛˘ÂÈ ˆ‚ÂÚÌÓÈ ÍÌÓÔÍË.

¬˚·Ó ÒÚ‡ÌËˆ˚
1. Õ‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ ‰Îˇ ‚˚·Ó‡ ÒÚ‡ÌËˆ˚ ÛÍ‡Á‡ÚÂÎˇ.
2. ¬˚ ÏÓÊÂÚÂ ‚˚·‡Ú¸ ÒÚ‡ÌËˆ˚, ËÏÂ˛˘ËÂ ˆ‚ÂÚÓ‚ÓÈ ÍÓ‰,

ÔÓÍ‡Á‡ÌÌ˚È ‚ ÌËÊÌÂÈ ÒÚÓ˜ÍÂ, Ò ÔÓÏÓ˘¸˛ ÒÓÓÚ‚ÂÚÒÚ-‚Û˛˘Ëı
ˆ‚ÂÚÌ˚ı ÍÌÓÔÓÍ.

3. “‡Í ÊÂ, Í‡Í Ë ‚ ÂÊËÏÂ ÚÂÎÂÚÂÍÒÚ‡ œÓÒÚÓÈ, ‚ ÂÊËÏÂ
ÚÂÎÂÚÂÍÒÚ‡ FASTEXT ‚˚ ÏÓÊÂÚÂ ‚˚·‡Ú¸ ÒÚ‡ÌËˆÛ ÚÂÎÂÚÂÍÒÚ‡
ÔÛÚÂÏ ‚‚Ó‰‡ ÚÂıÁÌ‡˜ÌÓ„Ó ÌÓÏÂ‡ ÒÚ‡ÌËˆ˚ Ò ÔÓÏÓ˘¸˛
ˆËÙÓ‚˚ı ÍÌÓÔÓÍ.

4. KÌÓÔÍ‡ D / E ÏÓÊÂÚ ËÒÔÓÎ¸ÁÓ‚‡Ú¸Òˇ ‰Îˇ ‚˚·Ó‡ ÔÂ‰˚‰Û˘ÂÈ
ËÎË ÔÓÒÎÂ‰Û˛˘ÂÈ ÒÚ‡ÌËˆ˚.
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“ÂÎÂÚÂÍÒÚ (ÌÂ ‚Ó ‚ÒÂı ÏÓ‰ÂÎˇı)

—ÔÂˆË‡Î¸Ì˚Â ÙÛÌÍˆËË ÚÂÎÂÚÂÍÒÚ‡

REVEAL (Œ“K–¤¬¿Õ»≈ —K–¤“Œ√Œ “≈À≈“≈K—“¿)
Õ‡ÊÏËÚÂ ˝ÚÛ ÍÌÓÔÍÛ ‰Îˇ ‚ÓÒÔÓËÁ‚Â‰ÂÌËˇ Ì‡ ˝Í‡ÌÂ
ÒÍ˚ÚÓÈ ËÌÙÓÏ‡ˆËË, Ú‡ÍÓÈ Í‡Í, Ì‡ÔËÏÂ, ÓÚ‚ÂÚ˚ Ì‡
Á‡„‡‰ÍË Ë ‚ÓÔÓÒ˚ ‚ËÍÚÓËÌ˚.
Õ‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ Â˘Â ‡Á ‰Îˇ Û‰‡ÎÂÌËˇ ËÌÙÓÏ‡ˆËË Ò
˝Í‡Ì‡.

”¬≈À»◊≈Õ»≈ –¿«Ã≈–¿ (EXPAND)
”ÒÚ‡Ì‡‚ÎË‚‡ÂÚ ‰‚ÓÈÌÛ˛ ‚˚ÒÓÚÛ ÁÌ‡ÍÓ‚ ÚÂÎÂÚÂÍÒÚ‡.
Õ‡ÊÏËÚÂ ˝ÚÛ ÍÌÓÔÍÛ ‰Îˇ Û‚ÂÎË˜ÂÌËˇ ‚ÂıÌÂÈ ÔÓÎÓ‚ËÌ˚
ÒÚ‡ÌËˆ˚ ÚÂÎÂÚÂÍÒÚ‡.
Õ‡ÊÏËÚÂ ˝ÚÛ ÍÌÓÔÍÛ Â˘Â ‡Á ‰Îˇ Û‚ÂÎË˜ÂÌËˇ ÌËÊÌÂÈ
ÔÓÎÓ‚ËÌ˚ ÒÚ‡ÌËˆ˚ ÚÂÎÂÚÂÍÒÚ‡.
Õ‡ÊÏËÚÂ ˝ÚÛ ÍÌÓÔÍÛ Â˘Â ‡Á ‰Îˇ ‚ÓÁ‚‡˘ÂÌËˇ ‚ ÂÊËÏ
ÌÓÏ‡Î¸ÌÓ„Ó ‚ÓÒÔÓËÁ‚Â‰ÂÌËˇ.

UPDATE (Œ¡ÕŒ¬À≈Õ»≈)
Õ‡ ˝Í‡ÌÂ ‚ÓÒÔÓËÁ‚Ó‰ËÚÒˇ ÌÓÏ‡Î¸ÌÓÂ ÚÂÎÂ‚ËÁËÓÌÌÓÂ
ËÁÓ·‡ÊÂÌËÂ ‚Ó ‚ÂÏˇ ÓÊË‰‡ÌËˇ ÔÓÒÚÛÔÎÂÌËˇ ÌÓ‚ÓÈ
ÒÚ‡ÌËˆ˚ ÚÂÎÂÚÂÍÒÚ‡. 
¬ ÎÂ‚ÓÏ ‚ÂıÌÂÏ Û„ÎÛ ˝Í‡Ì‡ ‚ÓÒÔÓËÁ‚Ó‰ËÚÒˇ
ËÌ‰ËÍ‡ÚÓ     œË ÔÓÒÚÛÔÎÂÌËË ÌÓ‚ÓÈ ÒÚ‡ÌËˆ˚
ÚÂÎÂÚÂÍÒÚ‡ ËÌ‰ËÍ‡ÚÓ         ÏÂÌˇÂÚÒˇ Ì‡ ÌÓÏÂ ÒÚ‡ÌËˆ˚
ÚÂÎÂÚÂÍÒÚ‡.
Õ‡ÊÏËÚÂ ˝ÚÛ ÍÌÓÔÍÛ ‰Îˇ ‚˚‚Ó‰‡ Ì‡ ˝Í‡Ì Ó·ÌÓ‚ÎÂÌÌÓÈ
(ÌÓ‚ÓÈ) ÒÚ‡ÌËˆ˚ ÚÂÎÂÚÂÍÒÚ‡.

HOLD (”ƒ≈–∆»¬¿Õ»≈)
œÂÍ‡˘‡ÂÚÒˇ ‡‚ÚÓÏ‡ÚË˜ÂÒÍ‡ˇ ÒÏÂÌ‡ ÒÚ‡ÌËˆ
ÚÂÎÂÚÂÍÒÚ‡, ÍÓÚÓ‡ˇ ‚˚ÔÓÎÌˇÂÚÒˇ ‚ ÚÓÏ ÒÎÛ˜‡Â, ÂÒÎË
ÒÚ‡ÌËˆ‡ ÚÂÎÂÚÂÍÒÚ‡ ÒÓÒÚÓËÚ ËÁ 2 ËÎË ·ÓÎÂÂ ÒÛ·ÒÚ‡ÌËˆ.
KÓÎË˜ÂÒÚ‚Ó ÒÛ·ÒÚ‡ÌËˆ Ë ÌÓÏÂ ÚÂÍÛ˘ÂÈ ÒÛ·ÒÚ‡ÌËˆ˚
Ó·˚˜ÌÓ ‚ÓÒÔÓËÁ‚Ó‰ˇÚÒˇ Ì‡ ˝Í‡ÌÂ ÔÓ‰ ÒÚÓÍÓÈ ‚ÂÏÂÌË.
œË Ì‡Ê‡ÚËË ˝ÚÓÈ ÍÌÓÔÍË ‚ ÎÂ‚ÓÏ ‚ÂıÌÂÏ Û„ÎÛ ˝Í‡Ì‡
‚ÓÒÔÓËÁ‚Ó‰ËÚÒˇ ÒËÏ‚ÓÎ Û‰ÂÊË‚‡ÌËˇ, Ë ‡‚ÚÓÏ‡ÚË˜ÂÒÍ‡ˇ
ÒÏÂÌ‡ ÒÚ‡ÌËˆ ÓÚÏÂÌˇÂÚÒˇ.
ƒÎˇ ÔÂÂıÓ‰‡ Ì‡ ÒÎÂ‰Û˛˘Û˛ ÒÚ‡ÌËˆÛ ÚÂÎÂÚÂÍÒÚ‡
Ì‡ÊÏËÚÂ ˝ÚÛ ÍÌÓÔÍÛ Â˘Â ‡Á.

MIX (Õ¿ÀŒ∆≈Õ»≈)
¬ÓÒÔÓËÁ‚Ó‰ˇÚÒˇ ÒÚ‡ÌËˆ˚ ÚÂÎÂÚÂÍÒÚ‡, Ì‡ÎÓÊÂÌÌ˚Â Ì‡
ÚÂÎÂ‚ËÁËÓÌÌÛ˛ Í‡ÚËÌÍÛ.
ƒÎˇ ‚˚ÍÎ˛˜ÂÌËˇ Í‡ÚËÌÍË ÚÂÎÂ‚ËÁËÓÌÌÓÈ ÔÂÂ‰‡˜Ë
Ì‡ÊÏËÚÂ ˝ÚÛ ÍÌÓÔÍÛ Â˘Â ‡Á.

TIME (¬–≈Ãfl)
Õ‡ÊÏËÚÂ ˝ÚÛ ÍÌÓÔÍÛ ‰Îˇ ‚ÓÒÔÓËÁ‚Â‰ÂÌËˇ ÔÓÍ‡Á‡ÌËÈ
‚ÂÏÂÌË ‚ ‚ÂıÌÂÏ Ô‡‚ÓÏ Û„ÎÛ ˝Í‡Ì‡ ‚Ó ‚ÂÏˇ
ÔÓÒÏÓÚ‡ ÚÂÎÂ‚ËÁËÓÌÌÓÈ ÔÂÂ‰‡˜Ë. ƒÎˇ Û‰‡ÎÂÌËˇ
ÔÓÍ‡Á‡ÌËÈ ‚ÂÏÂÌË Ò ˝Í‡Ì‡ Ì‡ÊÏËÚÂ ˝ÚÛ ÍÌÓÔÍÛ Â˘Â ‡Á.
¬ ÂÊËÏÂ ÚÂÎÂÚÂÍÒÚ‡ ˝Ú‡ ÍÌÓÔÍ‡ ËÒÔÓÎ¸ÁÛÂÚÒˇ ‰Îˇ
ËÌ‰ËÍ‡ˆËË ÌÓÏÂ‡ ÒÛ·ÒÚ‡ÌËˆ˚ ÚÂÎÂÚÂÍÒÚ‡. ÕÓÏÂ
ÒÛ·ÒÚ‡ÌËˆ˚ ÚÂÎÂÚÂÍÒÚ‡ ‚ÓÒÔÓËÁ‚Ó‰ËÚÒˇ ‚ ÌËÊÌÂÈ ˜‡ÒÚË
˝Í‡Ì‡. ƒÎˇ Û‰ÂÊË‚‡ÌËˇ ËÎË ÒÏÂÌ˚ ÒÛ·ÒÚ‡ÌËˆ˚
Ì‡ÊÏËÚÂ Î˛·Û˛ ËÁ ÒÎÂ‰Û˛˘Ëı ÍÌÓÔÓÍ: K–¿—
Õ¿fl/«≈À≈Õ¿fl, D / E, ÍÌÓÔÍË Ò ˆËÙ‡ÏË. ƒÎˇ ‚˚ıÓ‰‡ ËÁ
˝ÚÓ„Ó ÂÊËÏ‡ Ì‡ÊÏËÚÂ ˝ÚÛ ÍÌÓÔÍÛ Â˘Â ‡Á.
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œÓ‰ÍÎ˛˜ÂÌËÂ ‚ÌÂ¯ÌÂÈ ‡ÔÔ‡‡ÚÛ˚

¬˚ ÏÓÊÂÚÂ ÔÓ‰ÍÎ˛˜‡Ú¸ Í ‚‡¯ÂÏÛ ÚÂÎÂ‚ËÁÓÛ ‰ÓÔÓÎÌËÚÂÎ¸ÌÓÂ
Ó·ÓÛ‰Ó‚‡ÌËÂ, Ú‡ÍÓÂ Í‡Í ‚Ë‰ÂÓÏ‡„ÌËÚÓÙÓÌ˚, ‚Ë‰ÂÓÍ‡ÏÂ˚ Ë Ú. Ô.

√ÌÂÁ‰Ó ‡ÌÚÂÌÌ˚

1. —ÓÂ‰ËÌËÚÂ ‡Á˙ÂÏ ‚˚ÒÓÍÓ˜‡ÒÚÓÚÌÓ„Ó ‚˚ıÓ‰‡
‚Ë‰ÂÓÏ‡„ÌËÚÓÙÓÌ‡ Ò „ÌÂÁ‰ÓÏ ‡ÌÚÂÌÌ˚, ‡ÒÔÓÎÓÊÂÌÌ˚Ï Ì‡
Á‡‰ÌÂÈ Ô‡ÌÂÎË ÔË·Ó‡ LCD.

2. œÓ‰ÒÓÂ‰ËÌËÚÂ Í‡·ÂÎ¸ ‡ÌÚÂÌÌ˚ Í „ÌÂÁ‰Û ‚Ë‰ÂÓÏ‡„ÌËÚÓÙÓÌ‡,
ÔÂ‰Ì‡ÁÌ‡˜ÂÌÌÓÏÛ ‰Îˇ ÔÓ‰ÍÎ˛˜ÂÌËˇ ‡ÌÚÂÌÌ˚.

3. Õ‡ÒÚÓÈÚÂÒ¸ Ì‡ ‚˚ıÓ‰ÌÓÈ Í‡Ì‡Î ‚Ë‰ÂÓÏ‡„ÌËÚÓÙÓÌ‡ ÔÓ‰
ÊÂÎ‡ÂÏ˚Ï ÌÓÏÂÓÏ ÔÓ„‡ÏÏ˚, ÔÓÎ¸ÁÛˇÒ¸ ÛÍ‡Á‡ÌËˇÏË
‡Á‰ÂÎ‡ ‘–Û˜Ì‡ˇ Ì‡ÒÚÓÈÍ‡ ÔÓ„‡ÏÏ˚’.

4. ¬˚·ÂËÚÂ ÌÓÏÂ ÔÓ„‡ÏÏ˚, ‚˚‰ÂÎÂÌÌ˚È ‚‡ÏË ‰Îˇ
‚˚ıÓ‰ÌÓ„Ó ÒË„Ì‡Î‡ ÓÚ ‚Ë‰ÂÓÏ‡„ÌËÚÓÙÓÌ‡.

5. Õ‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ PLAY (¬ÓÒÔÓËÁ‚Â‰ÂÌËÂ) Ì‡ ‚Ë‰ÂÓÏ‡„ÌËÚÓÙÓÌÂ.

≈‚Ó‡Á˙ÂÏ

1. œÓ‰ÒÓÂ‰ËÌËÚÂ ‡Á˙ÂÏ ÚËÔ‡ Euro scart (ÒÍ‡Ú) ‚Ë‰ÂÓÏ‡„ÌËÚÓÙÓÌ‡
Í ‡Á˙ÂÏÛ Euro scart ÚÂÎÂ‚ËÁÓ‡.

2. Õ‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ PLAY Ì‡ ‚Ë‰ÂÓÏ‡„ÌËÚÓÙÓÌÂ.
≈ÒÎË Ì‡ ‚˚ıÓ‰ÌÓÈ ‡Á˙ÂÏ ‚‡¯Â„Ó ‚Ë‰ÂÓÏ‡„ÌËÚÓÙÓÌ‡
ÔÓ‰‡ÂÚÒˇ ÔÂÂÍÎ˛˜‡˛˘ÂÂ Ì‡ÔˇÊÂÌËÂ Ë ÓÌ ÔÓ‰ÍÎ˛˜ÂÌ Í
ÚÂÎÂ‚ËÁÓÛ ˜ÂÂÁ ‡Á˙ÂÏ Euro scart, ÚÂÎÂ‚ËÁÓ
‡‚ÚÓÏ‡ÚË˜ÂÒÍË ÔÂÂÍÎ˛˜ËÚÒˇ ‚ ÂÊËÏ AV1. ÕÓ ÂÒÎË ‚˚ ıÓÚËÚÂ
ÔÓ‰ÓÎÊ‡Ú¸ ÒÏÓÚÂÚ¸ ÚÂÎÂ‚ËÁËÓÌÌÛ˛ ÔÂÂ‰‡˜Û, Ì‡ÊÏËÚÂ
ÍÌÓÔÍË D / E ËÎË ˆËÙÓ‚˚Â ÍÌÓÔÍË.

¬ ÔÓÚË‚ÌÓÏ ÒÎÛ˜‡Â Ì‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ TV/AV Ì‡ ÔÛÎ Ú̧Â
‰ËÒÚ‡ÌˆËÓÌÌÓ„Ó ÛÔ‡‚ÎÂÌËˇ, ˜ÚÓ·˚ ‚˚·‡Ú¸ ÂÊËÏ AV1. Õ‡
˝Í‡ÌÂ ÔÓˇ‚ËÚÒˇ ËÁÓ·‡ÊÂÌËÂ, ‚ÓÒÔÓËÁ‚Ó‰ËÏÓÂ
‚Ë‰ÂÓÏ‡„ÌËÚÓÙÓÌÓÏ.

¬˚ ÏÓÊÂÚÂ Ú‡ÍÊÂ Á‡ÔËÒ˚‚‡Ú¸ Ì‡ ‚Ë‰ÂÓÍ‡ÒÒÂÚÛ ÔÂÂ‰‡‚‡ÂÏ˚Â
ÔÓ ÚÂÎÂ‚Ë‰ÂÌË˛ ÔÂÂ‰‡˜Ë.

–‡Á˙ÂÏ ‡Û‰ËÓ/‚Ë‰ÂÓ

1. —ÓÂ‰ËÌËÚ¸ ‡Á˙ÂÏ ‡Û‰ËÓ/‚Ë‰ÂÓ ‚˚ıÓ‰‡ VCR c ‡Á˙ÂÏÓÏ
‡Û‰ËÓ/‚Ë‰ÂÓ ÔË·Ó‡ LCD.

2. Õ‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ TV/AV, ˜ÚÓ·˚ ‚˚·‡Ú¸ ÂÊËÏ AV 2 ËÎË AV3.
3. Õ‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ PLAY Ì‡ ‚Ë‰ÂÓÏ‡„ÌËÚÓÙÓÌÂ.

Õ‡ ˝Í‡ÌÂ ÔÓˇ‚ËÚÒˇ ËÁÓ·‡ÊÂÌËÂ, ‚ÓÒÔÓËÁ‚Ó‰ËÏÓÂ
‚Ë‰ÂÓÏ‡„ÌËÚÓÙÓÌÓÏ.

œËÏÂ˜‡ÌËÂ : ≈ÒÎË ¬˚ ËÏÂÂÚÂ ÏÓÌÓ VCR, ÒÓÂ‰ËÌËÚ¸ ‡Û‰ËÓ ‚˚ıÓ‰
VCR Ò „ÌÂÁ‰ÓÏ AUDIO L (MONO) ÔË·Ó‡ LCD.
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œÓ‰ÍÎ˛˜ÂÌËÂ ‚ÌÂ¯ÌÂÈ ‡ÔÔ‡‡ÚÛ˚

¬ıÓ‰Ì˚Â „ÌÂÁ‰‡ ‰Îˇ S-Video/Audio (S-Video) (ÌÂ ‚Ó
‚ÒÂı ÏÓ‰ÂÎˇı)

œË ÔÓ‰ÍÎ˛˜ÂÌËË ‚Ë‰ÂÓÏ‡„ÌËÚÓÙÓÌ‡ ÙÓÏ‡Ú‡ S-VIDEO ˜ÂÂÁ
‚ıÓ‰ÌÓÂ „ÌÂÁ‰Ó S-VIDEO Í‡˜ÂÒÚ‚Ó ËÁÓ·‡ÊÂÌËˇ ÛÎÛ˜¯‡ÂÚÒˇ.

1. —ÓÂ‰ËÌËÚÂ „ÌÂÁ‰Ó ÚËÔ‡ S-video ‚Ë‰ÂÓÏ‡„ÌËÚÓÙÓÌ‡ Ò „ÌÂÁ‰ÓÏ
ÚËÔ‡ S-VIDEO ÔË·Ó‡ LCD.

2. œÓ‰ÍÎ˛˜ËÚÂ ‡Û‰ËÓ Í‡·ÂÎ¸ ÓÚ Ï‡„ÌËÚÓÙÓÌ‡ ÒÚ‡Ì‰‡Ú‡ S-
VIDEO Í „ÌÂÁ‰‡Ï ‰Îˇ ‡Û‰ËÓ ÒË„Ì‡Î‡ ÔË·Ó‡ LCD.

3. œÓÒÎÂ‰Ó‚‡ÚÂÎ¸Ì˚ÏË Ì‡Ê‡ÚËˇÏË ÍÌÓÔÍË TV/AV ‚˚·ÂËÚÂ
ÂÊËÏ S-Video.

4. Õ‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ PLAY (¬ÓÒÔÓËÁ‚Â‰ÂÌËÂ) Ì‡
‚Ë‰ÂÓÏ‡„ÌËÚÓÙÓÌÂ.
Õ‡ ˝Í‡ÌÂ ÔÓˇ‚ËÚÒˇ ËÁÓ·‡ÊÂÌËÂ, ‚ÓÒÔÓËÁ‚Ó‰ËÏÓÂ
‚Ë‰ÂÓÏ‡„ÌËÚÓÙÓÌÓÏ.

√ÌÂÁ‰Ó ‰Îˇ Ì‡Û¯ÌËÍÓ‚

œÓ‰ÍÎ˛˜ËÚÂ ‡Á˙ÂÏ Ì‡Û¯ÌËÍÓ‚ Í „ÌÂÁ‰Û ‰Îˇ Ì‡Û¯ÌËÍÓ‚ Ì‡
ÚÂÎÂ‚ËÁÓÂ.
¬˚ ÒÏÓÊÂÚÂ ÒÎ˚¯‡Ú¸ Á‚ÛÍ ˜ÂÂÁ Ì‡Û¯ÌËÍË. ◊ÚÓ·˚ Ì‡ÒÚÓËÚ¸
„ÓÏÍÓÒÚ¸ Ì‡Û¯ÌËÍÓ‚, Ì‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍË F / G. œË Ì‡Ê‡ÚËË ÍÌÓÔÍË
MUTE (‚ÂÏÂÌÌÓÂ ‚˚ÍÎ˛˜ÂÌËÂ Á‚ÛÍ‡), Á‚ÛÍ ‚ Ì‡Û¯ÌËÍ‡ı
‚˚ÍÎ˛˜‡ÂÚÒˇ.
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œÓ‰ÍÎ˛˜ÂÌËÂ PC

PC ‚ ‡Á˙ÂÏÂ (D Sub jack)
1. —ÓÂ‰ËÌËÚ¸ ÒË„Ì‡Î¸Ì˚Ï Í‡·ÂÎÂÏ ‡Á˙ÂÏ –— ‰Îˇ ‚˚ıÓ‰‡ Ì‡

ÏÓÌËÚÓ Ò ‚ıÓ‰‡ ‡Á˙ÂÏÓÏ PC ÔË·Ó‡ LCD.—ÓÂ‰ËÌËÚ¸
Í‡·ÂÎÂÏ AUDIO ‚˚ıÓ‰ –— Ò AUDIO ‚ıÓ‰ÓÏ PC Ì‡ LCD.

2. —ÓÂ‰ËÌËÚ¸ Í‡·ÂÎÂÏ ‡Û‰ËÓ ‚˚ıÓ‰ –— Ò ‡Û‰ËÓ ‚ıÓ‰ÓÏ PC Ì‡ LCD.
3. œÓÒÎÂ‰Ó‚‡ÚÂÎ¸Ì˚ÏË Ì‡Ê‡ÚËˇÏË ÍÌÓÔÍË TV/PC ‚˚·ÂËÚÂ

ÂÊËÏ PC.
4. ¬ÍÎ˛˜ËÚ¸ PC, Ë PC ËÁÓ·‡ÊÂÌËÂ ÔÓˇ‚ÎˇÂÚÒˇ Ì‡ ˝Í‡ÌÂ.

LCD ÏÓÊÂÚ ËÒÔÓÎ¸ÁÓ‚‡Ú¸Òˇ Í‡Í ÏÓÌËÚÓ PC.

œËÏÂ˜‡ÌËÂ : ≈ÒÎË ¬˚ ËÏÂÂÚÂ PC Apple Macintosh, ÒÓÂ‰ËÌËÚÂ 3
row 15 pin VGA Desktop Block Ò 2 row 15 pin VGA Desktop Block
ÒË„Ì‡Î¸Ì˚Ï Í‡·ÂÎÂÏ Ë ÔÓ‰ÒÓÂ‰ËÌËÚÂ VGA Desktop Block Í
Macintosh.

“ÂıÌË˜ÂÒÍËÂ ı‡‡ÍÚÂËÒÚËÍË, ÓÚÓ·‡Ê‡ÂÏ˚Â LCD

(‘ÓÏ‡ ÒËÌıÓÌËÁ‡ˆËË ‚ıÓ‰‡: ÓÚ‰ÂÎ¸ÌÓ)

œËÏÂ˜‡ÌËÂ :
a. œË ‚ÍÎ˛˜ÂÌËË ıÓÎÓ‰ÌÓ„Ó LCD ‚ÓÁÏÓÊÌÓ ÌÂ·ÓÎ¸¯ÓÂ

"ÏÂˆ‡ÌËÂ". ›ÚÓ ÌÓÏ‡Î¸ÌÓÂ ˇ‚ÎÂÌËÂ.I
b. ≈ÒÎË ‚ÓÁÏÓÊÌÓ, ËÒÔÓÎ¸ÁÛÈÚÂ VESA 1,024x768 60Hz ‚Ë‰ÂÓ

ÂÊËÏ‡, ‰Îˇ ÔÓÎÛ˜ÂÌËˇ Ì‡ËÎÛ˜¯Â„Ó Í‡˜ÂÒÚ‚Ó ËÁÓ·‡ÊÂÌËˇ.
≈ÒÎË ËÒÔÓÎ¸ÁÛÂÚÒˇ ·ÓÎÂÂ ÌËÁÍ‡ˇ ‡ÁÂ¯‡˛˘‡ˇ ÒÔÓÒÓ·ÌÓÒÚ¸
˝Í‡Ì‡, ÚÓ ‚ÓÁÏÓÊÌÓ ÔÓˇ‚ÎÂÌËÂ "ÁÂÌËÒÚÓÒÚË" ËÁÓ·‡ÊÂÌËˇ.
LCD ÔÂ‰Ì‡ÁÌ‡˜ÂÌ ‰Îˇ ËÒÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÌËˇ ‚ ÂÊËÏÂ VESA 1,024x
768 60Hz.

c. ÕÂÒÍÓÎ¸ÍÓ ÚÓ˜Â˜Ì˚ı ‰ÂÙÂÍÚÓ‚ ÏÓ„ÛÚ ÔÓˇ‚ÎˇÚ¸Òˇ Ì‡ ˝Í‡ÌÂ, ‚
‚Ë‰Â Í‡ÒÌ˚ı, ÁÂÎÂÌ˚ı ËÎË ÒËÌËı ÔˇÚÌÂÌ (ÏÂÒÚ‡ÏË). Œ‰Ì‡ÍÓ,
˝ÚÓ ÌÂ ·Û‰ÂÚ ÓÍ‡Á˚‚‡Ú¸ ÌËÍ‡ÍÓ„Ó ‚ÓÁ‰ÂÈÒÚ‚Ëˇ ËÎË ‚ÎËˇÌËˇ Ì‡
‡·ÓÚÛ ÏÓÌËÚÓ‡.

d. ÕÂ Ì‡ÊËÏ‡ÈÚÂ Ì‡ ˝Í‡Ì LCD Ô‡Î¸ˆ‡ÏË ‚ ÚÂ˜ÂÌËÂ ‰ÓÎ„Ó„Ó
‚ÂÏÂÌË, ÔÓÒÍÓÎ¸ÍÛ ˝ÚÓ ÏÓÊÂÚ ÔË‚ÂÒÚË Í ÌÂÓ·‡ÚËÏ˚Ï
ÓÒÚ‡ÚÓ˜Ì˚Ï ˇ‚ÎÂÌËˇÏ.

e. KÓ„‰‡ ËÁÓ·‡ÊÂÌËÂ ˝Í‡Ì‡ PC ÔÓˇ‚ËÚ¸Òˇ Ì‡ LCD, ÌÂÍÓÚÓ˚Â
ÒÓÓ·˘ÂÌËˇ ÏÓ„ÛÚ ÔÓˇ‚ËÚ¸Òˇ Ì‡ ˝Í‡ÌÂ, Ë ˝ÚË ÒÓÓ·˘ÂÌËˇ
ÏÓ„ÛÚ ·˚Ú¸ ‡ÁÎË˜Ì˚ÏË, ‚ Á‡‚ËÒËÏÓÒÚË ÓÚ ‚ÂÒËË
ŒÔÂ‡ˆËÓÌÌÓÈ —ËÒÚÂÏ˚ "Windows"(Windows' 98, Winndows'
2000). ≈ÒÎË ÌÂÍÓÚÓÓÂ ÒÓÓ·˘ÂÌËÂ ÔÓˇ‚ËÚÒˇ, Ì‡ÊËÏ‡ÈÚÂ "Next"
‰Ó ÚÂı ÔÓ, ÔÓÍ‡ ÌÂ ÔÓˇ‚ËÚÒˇ ÍÓÌÂ˜ÌÓÂ ÒÓÓ·˘ÂÌËÂ.

f. ≈ÒÎË Ì‡ ˝Í‡Ì‡ ÔÓˇ‚ËÚ¸Òˇ ÒÓÓ·˘ÂÌËÂ “out of Range”,
Ì‡ÒÚÓÈÚÂ PC Í‡Í ‚ ÔÛÌÍÚÂ ““ÂıÌË˜ÂÒÍËÂ ı‡‡ÍÚÂËÒÚËÍË,
ÓÚÓ·‡Ê‡ÂÏ˚Â LCD”.

DPM (Display Power Management) pÂÊËÏ
KÓ„‰‡ PC Ì‡ıÓ‰ËÚÒˇ ‚ ÂÊËÏÂ ˝ÍÓÌÓÏËË Ì‡ÔˇÊÂÌËˇ, ÏÓÌËÚÓ
‡‚ÚÓÏ‡ÚË˜ÂÒÍË ÔÂÂıÓ‰ËÚ ‚ ÂÊËÏ DPM ‰Îˇ ÒÓı‡ÌÂÌËˇ ˝ÌÂ„ËË.

œËÏÂ˜‡ÌËÂ : »ÒÔÓÎ¸ÁÛÈÚÂ ÛÍÓÏÔÎÂÍÚÓ‚‡ÌÌ˚È ÒË„Ì‡Î¸Ì˚È
Í‡·ÂÎ¸. ¬ ÔÓÚË‚ÌÓÏ ÒÎÛ˜‡Â, DPM ÂÊËÏ ÏÓÊÂÚ ÌÂ ‡·ÓÚ‡Ú¸.
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–ÂÊËÏ –‡ÁÂ¯ÂÌËÂ √ÓËÁÓÌÚ‡Î¸-Ì‡ˇ ¬ÂÚËÍ‡Î¸-Ì‡ˇ
◊‡ÒÚÓÚ‡ (K√÷) ◊‡ÒÚÓÚ‡ (√̂ )

VGA

SVGA

(MAC)

XGA

WXGA

640x480
640x480
640x480
640x480
800x600
800x600
800x600
800x600
800x600
832x624

1024x768
1024x768
1024x768
1024x768
1280x768
1280x768

31.4KHz
35KHz

37.5KHz
43.2KHz
35.1KHz
37.8KHz
48KHz

46.8KHz
53.6KHz
49.7KHz
48.3KHz
56.4KHz
60KHz

68.6KHz

39.5KHz
47.6KHz

60Hz
67Hz
75Hz
85Hz
56Hz
60Hz
72Hz
75Hz
85Hz
75Hz
60Hz
70Hz
75Hz
85Hz

50Hz
60Hz

PERSONAL COMPUTER



œÓ‰ÍÎ˛˜ÂÌËÂ PC

¬˚·Ó ËÁ ÏÂÌ˛

1. Õ‡Ê‡Ú¸ ÍÌÓÔÍÛ MENU (Ã≈Õfi), ‡ Á‡ÚÂÏ ÍÌÓÔÍÛ D / E ‰Îˇ
ÓÚÓ·‡ÊÂÌËˇ Í‡Ê‰Ó„Ó ÏÂÌ˛.

2. ƒÎˇ ‚˚·Ó‡ ÏÂÌ˛ Ì‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ OK ËÎË G Á‡ÚÂÏ D / E.
3. »ÁÏÂÌËÚÂ ÛÒÚ‡ÌÓ‚ÍÛ ÔÓÁËˆËÈ ‚ ÔÓ‰ÏÂÌ˛ ËÎË ÏÂÌ˛ ÔË

ÔÓÏÓ˘Ë ÍÌÓÔÓÍ F / G.
¬˚ ÏÓÊÂÚÂ ÔÓÔ‡ÒÚ¸ Ì‡ ‚ÂıÌÂÂ ÏÂÌ˛ Ò ÔÓÏÓ˘¸˛ ÍÌÓÔÍË OK Ë
˜ÚÓ·˚ ÔÂÂÈÚË Ì‡ ÏÂÌ˛ ÌËÊÂ ÛÓ‚ÌÂÏ Ì‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ MENU
(Ã≈Õfi).

œËÏÂ˜‡ÌËÂ :
a. œÓÒÏÓÚËÚÂ ÔÛÌÍÚ “Picture Adjustment” (“Õ‡ÒÚÓÈÍ‡

ËÁÓ·‡ÊÂÌËˇ”) ‰Îˇ Â„ÛÎËÓ‚‡ÌËˇ Í‡ÚËÌÍË.
b. œÓÒÏÓÚËÚÂ ÔÛÌÍÚ “Sound Adjustment” (“Õ‡ÒÚÓÈÍ‡ «‚ÛÍ‡”)

‰Îˇ Â„ÛÎËÓ‚‡ÌËˇ Á‚ÛÍ‡.
c. œÓÒÏÓÚËÚÂ ÔÛÌÍÚ˚ ÂÊËÏÓ‚ TV, AV Ë PC ‰Îˇ ‚˚·Ó‡ TV,

AV1, AV2, AV3, S-Video ËÎË RGB-PC.
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œÓ„‡ÏÏ‡ PC

PSM Dynamic
DRP On
CSM Cool

Picture

ÏÂÌ˛ ËÁÓ·‡ÊÂÌËˇ

SSM Flat
AVL Off
Balance 0

Sound

ÏÂÌ˛ Á‚ÛÍo‚Ó„Ó
coÔpo‚ÓÊ‰eÌËˇ

Input RGB-PC
Child lock Off
Auto sleep Off
Language English

Special

ÏÂÌ˛ ÙÛÌÍˆËÈ

H-Position 50
V-Position 50
Clock 50
Phase 10
Auto-configure

RGB-PC Menu

ÏÂÌ˛ RGB-PC

DE F G OK   MENU   EXIT DE F G OK   MENU   EXIT

DE F G OK   MENU   EXITDE F G OK   MENU   EXIT



œÓ‰ÍÎ˛˜ÂÌËÂ PC

”ÒÚ‡ÌÓ‚ËÚÂ PC

¬˚ ÏÓÊÂÚÂ Ì‡ÒÚÓËÚ¸ ÍÓÌÚ‡ÒÚÌÓÒÚ¸, ˇÍÓÒÚ¸, „ÓËÁÓÌÚ‡Î¸ÌÓÂ /
‚ÂÚËÍ‡Î¸ÌÓÂ ÔÓÎÓÊÂÌËÂ ËÁÓ·‡ÊÂÌËˇ, Clock, Phase, Auto-config-
ure ÔÓ Ò‚ÓÂÏÛ ÛÒÏÓÚÂÌË˛.

1. Õ‡Ê‡Ú¸ ÍÌÓÔÍÛ MENU (Ã≈Õfi), ‡ Á‡ÚÂÏ ÍÌÓÔÍÛ D / E, ˜ÚÓ·˚
ÔÂÂÈÚË Í ÏÂÌ˛ RGB-PC.

2. Õ‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ OK ËÎË G Á‡ÚÂÏ D / E ‚˚·ÂËÚÂ ÊÂÎ‡ÂÏ˚È
ÔÛÌÍÚ ÏÂÌ˛ Ì‡ÒÚÓÈÍË ËÁÓ·‡ÊÂÌËˇ.

3. — ÔÓÏÓ˘¸˛ ÍÌÓÔÍË F / G ‚˚ÔÓÎÌËÚÂ ÌÛÊÌ˚Â Â„ÛÎËÓ‚ÍË.

H-œÓÎÓÊÂÌËÂ / V-œÓÎÓÊÂÌËÂ
›Ú‡ ÙÛÌÍˆËˇ ÔÓÁ‚ÓÎˇÂÚ ÔÂÂ‰‚Ë„‡Ú¸ ËÁÓ·‡ÊÂÌËÂ ‚ÎÂ‚Ó /
‚Ô‡‚Ó Ë ‚‚Âı / ‚ÌËÁ.

Clock (◊‡Ò˚)
›Ú‡ ÙÛÌÍˆËˇ ÔÓÁ‚ÓÎˇÂÚ ÏËÌËÏËÁËÓ‚‡Ú¸  ‚ÂÚËÍ‡Î¸Ì˚Â
ÔÓÎÓÒ˚, ‚Ë‰ËÏ˚Â Ì‡ ˝Í‡ÌÂ Ë ËÁÏÂÌˇÚ¸ „ÓËÁÓÌÚ‡Î¸Ì˚È
‡ÁÏÂ ˝Í‡Ì‡.

Phase
›Ú‡ ÙÛÌÍˆËˇ ÔÓÁ‚ÓÎˇÂÚ ¬‡Ï Û‰‡ÎˇÚ¸ Î˛·ÓÈ „ÓËÁÓÌÚ‡Î¸Ì˚È
¯ÛÏ Ë ‰ÂÎ‡Ú¸ ËÁÓ·‡ÊÂÌËÂ ·ÓÎÂÂ ˜ÂÚÍËÏ.

Auto-configure (¿‚ÚÓ ÍÓÌÙË„ÛËÓ‚‡ÌËÂ)
›Ú‡ ÙÛÌÍˆËˇ - ‰Îˇ ‡‚ÚÓÏ‡ÚË˜ÂÒÍÓ„Ó Â„ÛÎËÓ‚‡ÌËˇ ÔÓÎÓÊÂÌËˇ
˝Í‡Ì‡, ÙÛÌÍˆËÈ Clock , Phase. œÓÍ‡Á˚‚‡ÂÏÓÂ ËÁÓ·‡ÊÂÌËÂ
ËÒ˜ÂÁ‡ÂÚ Ì‡ ÌÂÒÍÓÎ¸ÍËı ÒÂÍÛÌ‰ ‚Ó ‚ÂÏˇ ÔÓˆÂÒÒ‡ Auto-configure.

œËÏÂ˜‡ÌËÂ : ÕÂÍÓÚÓ˚Â ÒË„Ì‡Î˚ „‡ÙË˜ÂÒÍÓÈ ÍÓÂÍˆËË
ËÁÓ·‡ÊÂÌËˇ ÏÓ„ÛÚ ÙÛÌÍˆËÓÌËÓ‚‡Ú¸ ÌÂ ‰ÓÎÊÌ˚Ï Ó·‡ÁÓÏ.
≈ÒÎË ÔÓÎÛ˜ÂÌ˚ ÌÂÛ‰Ó‚ÎÂÚ‚ÓËÚÂÎ¸Ì˚Â ÂÁÛÎ Ú̧‡Ú˚ Ì‡ÒÚÓÈÚÂ
˝ÚË ÙÛÌÍˆËË ‚Û˜ÌÛ˛.

4. Õ‡Ê‡Ú¸ ÍÌÓÔÍÛ OK ‰Îˇ ÒÓı‡ÌÂÌËˇ Â„Ó ‰Îˇ ËÁÓ·‡ÊÂÌËˇ Ì‡
ÏÓÌËÚÓÂ PC.—Óı‡ÌÂÌÌÓÂ ËÁÓ·‡ÊÂÌËÂ ÔÓˇ‚ÎˇÂÚÒˇ.
—Óı‡ÌÂÌÌÓÂ ËÁÓ·‡ÊÂÌËÂ ÔÓˇ‚ÎˇÂÚÒˇ.

5. Õ‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ EXIT ‰Îˇ ‚ÓÁ‚‡Ú‡ ‚ ÂÊËÏ ÔÓ‰ÍÎ˛˜ÂÌËˇ
œK.
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SSM 0

VOL

MENUEXIT

?

i M

H-Position 50
V-Position 50
Clock 50
Phase 10
Auto-configure

RGB-PC Menu

ÏÂÌ˛ RGB-PC

RGB-PC Menu

H-Position 50
V-Position 50
Clock 50
Phase 10
Auto-configure

DE F G OK   MENU   EXIT

DE F G OK   MENU   EXIT
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œÓˇ‰ÓÍ ÔÓËÒÍ‡ ÔË˜ËÌ˚ Ë ÛÒÚ‡ÌÂÌËˇ ÌÂËÒÔ‡‚ÌÓÒÚË
œËÁÌ‡Í ÌÂËÒÔ‡‚ÌÓÒÚË

ÕÂÚ ËÁÓ·‡ÊÂÌËˇ, ÌÂÚ Á‚ÛÍ‡

«‚ÛÍ ÌÓÏ‡Î¸Ì˚È, ËÁÓ·‡ÊÂÌËÂ ÔÎÓıÓÂ

»ÁÓ·‡ÊÂÌËÂ ÌÓÏ‡Î¸ÌÓÂ, Á‚ÛÍ ÔÎÓıÓÈ

ÕÂ˜ÂÚÍÓÂ ËÁÓ·‡ÊÂÌËÂ

ÀËÌËË ËÎË ÔÓÎÓÒÍË Ì‡ ËÁÓ·‡ÊÂÌËË

œÎÓıÓÈ ÔËÂÏ ÌÂÍÓÚÓ˚ı Í‡Ì‡ÎÓ‚

◊ÂÌÓ-·ÂÎÓÂ ËÁÓ·‡ÊÂÌËÂ

œÎÓı‡ˇ ˆ‚ÂÚÓÔÂÂ‰‡˜‡

ÕÂ ‡·ÓÚ‡ÂÚ œƒ”

ÕÂÔ‡‚ËÎ¸ÌÓÂ ÔÓÎÓÊÂÌËÂ (ÔÓÁËˆËˇ)

¬ÂÚËÍ‡Î¸Ì˚Â ÔÓÎÓÒ˚ ËÎË ÔÓÎÓÒ˚ Ì‡ ÙÓÌÂ

√ÓËÁÓÌÚ‡Î¸Ì˚È ¯ÛÏ (ËÒÍ‡ÊÂÌËˇ)

œÓˇ‚ÎÂÌËÂ ÒÓÓ·˘ÂÌËˇ Ó —Ë„Ì‡Î¸ÌÓÏ K‡·ÂÎÂ

¬ËÎÍ‡ ¯ÌÛ‡ ÔËÚ‡ÌËˇ (‚ÓÚÍÌËÚÂ ‚ ÓÁÂÚÍÛ
˝ÎÂÍÚÓÒÂÚË Ë ‚ÍÎ˛˜ËÚÂ ÔËÚ‡ÌËÂ ÚÂÎÂ‚ËÁÓ‡)
¬ÍÎ˛˜ÂÌÓ ÎË ÔËÚ‡ÌËÂ ÚÂÎÂ‚ËÁÓ‡?
œÓÔÓ·ÛÈÚÂ ‚ÍÎ˛˜ËÚ¸ ‰Û„ÓÈ Í‡Ì‡Î (ÒÎ‡·˚È
ÒË„Ì‡Î)
œÓ‚Â Ú̧Â ‡ÌÚÂÌÌÛ (ÔÓ‰ÍÎ˛˜ÂÌ‡ ÎË ‡ÌÚÂÌÌ‡
Í ‡ÌÚÂÌÌÓÏÛ „ÌÂÁ‰Û ÚÂÎÂ‚ËÁÓ‡?)
œÓ‚Â Ú̧Â ‡ÌÚÂÌÌÛ (Ó·Ó‚‡Ì ÎË ÔÓ‚Ó‰?)

œÓ‚Â Ú̧Â ‡ÌÚÂÌÌÛ
œÓ‚Â Ú̧Â, ÌÂÚ ÎË ‡ÒÔÓÎÓÊÂÌÌÓ„Ó
ÔÓ·ÎËÁÓÒÚË ËÒÚÓ˜ÌËÍ‡ ÔÓÏÂı?
ŒÚÂ„ÛÎËÛÈÚÂ ÍÓÌÚ‡ÒÚ

ŒÚÂ„ÛÎËÛÈÚÂ ˇÍÓÒÚ¸

ŒÚÂ„ÛÎËÛÈÚÂ Ì‡Ò˚˘ÂÌÌÓÒÚ¸ ˆ‚ÂÚ‡

ŒÚÂ„ÛÎËÛÈÚÂ „ÓÏÍÓÒÚ¸

œÓ‚Â Ú̧Â ·‡Ú‡ÂÈÍË ‚ œƒ”
œÓ‚Â Ú̧Â „ÌÂÁ‰‡ Audio/Video (ÚÓÎ¸ÍÓ ÔË
‡·ÓÚÂ Ò ‚Ë‰ÂÓÏ‡„ÌËÚÓÙÓÌÓÏ)
Auto-configure ËÎË Ì‡ÒÚÓÈÍ‡ √ÓËÁÓÌÚ‡Î¸ÌÓ„Ó
/ ¬ÂÚËÍ‡Î¸ÌÓ„Ó ÔÓÎÓÊÂÌËˇ
Auto - configure ËÎË Â„ÛÎËÓ‚Í‡ Clock

Auto - configure ËÎË Ì‡ÒÚÓÈÍ‡ Phase
œÓ‰ÒÓÂ‰ËÌÂÌ ÎË —Ë„Ì‡Î¸Ì˚È K‡·ÂÎ¸ ËÎË
ÌÂÚ

¬˚ÔÓÎÌËÚÂ ÒÎÂ‰Û˛˘ËÂ ÔÓ‚ÂÍË Ë
ÔÓÔ˚Ú‡ÈÚÂÒ¸ ‚˚ÔÓÎÌËÚ¸ ÒÎÂ‰Û˛˘ËÂ
Â„ÛÎËÓ‚ÍË






