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Logitech® Gamepad F310

English Deutsch Francais Mo-pycckn Po polsku
Gamepad F310 features Funktionen des Gamepad F310 Fonctions du gamepad F310 QyHKUMM rposoro MaHunynaTopa Gamepad F310 Funkcje kontrolera do gier Gamepad F310
Control XInput games Directlnput games Bedienelement XInput-Spiele Directlnput-Spiele Commande Jeux XInput Jeux Directinput nemeHT ynpasnenua | Mrpel Xinput Wrpel Directinput Element Gry w standardzie Gry w standardzie
1. Left button/ | Button is digital; Button and trigger are 1. Taste/Ausloser links | Taste digital, Ausléser Taste und Ausléser digital 1. Bouton gauche/ | Le bouton est numérique, | Le bouton et la gachette 1.Jlesast KHOMKa/KypoK | KHorka Lrdposas; KHorka 11 Kypok Lindpossie sterujacy Xinput Directinput
trigger trigger is analog digital and programmable* analog und programmierbar* Gachette la gachette est analogique | sont numériques KyPOK aHanoroebIn 1 NporpamMmvpyemble™ 1. Lewy przycisk/ | Przycisk jest cyfrowy, Przycisk i spust sa cyfrowe
2. Right button/ Bgtton i_s digital; BFltFOn and trigger are 2. Taste/Ausléser rechts | Taste digital, Ausldser Taste und Ausloser digital et programmables* 2. Mpagas KHoMKa/ KHorka unposas; KHOMKa 11 KypOK LiipoBble spust spust jest analogowy i programowalne*
trigger trigger is analog digital and programmable” analog und programmierbar* 2. Bouton droit/ Le bouton est numérique, | Le bouton et la gachette KyPOK KYPOK aHanorosbIi 1 Nporpammvipyemble® 2. Prawy przycisk/ | Przycisk jest cyfrowy, Przycisk i spust sa cyfrowe
3. D-pad 8-way D-pad 8-way programmable 3. D-Pad 8-Wege-D-Pad Programmierbares Gachette la gachette est analogique | sont numeriques . 3. Manmnynstop D-pad | Manunynatop ¢ Bocembio | Mporpammripyembiii spust spust_jest analogowy i programowaine”
D-pad” 8-Wege-D-Pad* et programmables CTeneHAMm1 cBo6oAbI MaHVNYNATOP C BOCEMbIO 3. Konsola D-pad | 8-kierunkowa konsola 8-kierunkowa,
4. Two analog Clickable for button Programmable* (clickable 4. Zwei analoge Klickbar fiir Programmierbar* 3. Croix multi- Croix octodirectionnelle Croix octodirectionnelle cTeneHAm1 cBobogbr* D-pad programowalna konsola
mini-sticks | function for button function) Mini-Joysticks Tastenfunktion (Klickbar far directionnelle programmable* 4. [1Ba aHanoroBbIx BO3MOXHOCTb HasiMaTb | Mporpammvpyemble* D-pad*
5. Mode button | Selects flight or sports mode. Flight mode: Tastenfunktion) 4. Deux leviers Clic pour actionner Programmable* (clic pour MVHU-IPKOMCTVIKE [1A MCNONb30BaHNs (BO3MOXHOCTb HaXKVMaTb ANs 4. Dwa analogowe | Po nacisnieciu dziataja Programowalne*®
analog sticks control action and D-pad controls POV, 5. Modustaste Du kannst zwischen Flug- und Sport-Modus wéhlen. miniatures le bouton actionner le bouton) B KayecTBe KHOMKW MCNONb30BaHWA B KauecTse minidrazki jak przyciski (po nacisnieciu dziataja
Status light is off. Sports mode: D-pad controls action Flug-Modus: Analog-Sticks steuern Aktion und D-Pad analogiques KHOMKY) jak przyciski)
and analog sticks control POV, Status light is on. steuert POV. Status-LED aus. Sport-Modus: D-Pad 5. Bouton Mode Pour sélectionner le mode Vol ou le mode Sport. 5. KHomka pexuma Mo3sonAeT BbibpaTb PEXMM MMITALIMM NONETOB UK 5. Przycisk Mode | Stuzy do wybierania trybu samolotowego lub
6. Mode/status | Indicates sports mode (left analog stick and D-pad steuert Aktion und Analog-Sticks steuern POV. Mode Vol : les leviers analogiques permettent de controler CMOPTVBHbIY PEXUM. PEXIM MMUTALIV NONETOB: ANA (Tryb) sportowego. Tryb samolotowy: drazki analogowe
light are swapped); controlled by Mode button Status-LED ein. I'action et la croix directionnelle le PDV. Le témoin YNpaseHyia AeCTBUAMI MCMONb3YIOTCA aHasloroBble steruja akcja, D-pad steruje POV; dioda stanu zgaszona.
7. Four action A B, X and Y Programmable* 6. Modus-/Status-LED Anzeige des Sport-Modus (linker Analog-Stick und Iumime_ux de statut est éteint. Moge Sport : les Ieviers_ ﬁl)KO\;leMKM, amaH/nynATop D-pad ynpaenset Tryb sportowy: D-pad steru]_e a_kcja, drazki analogowe
buttons D-Pad vertauscht), Steuerung durch Modustaste analogiques permettent de controler le PDV et la croix TOYKOI 3peHUS; CBETOBOW MHAMKATOP COCTOAHNA steruja POV; dioda stanu $wieci.
8. Start button | Start Secondary programmable 7 Vier Aktionstasten: AB.Xund Y Programmierbar® dlrectlonr]el\e I'action. Le témoin lumineux de statut OTKIOEH. CropTUBHbI pexum: ANA ynpasneHna 6. Dioda trybu/ Wskazuie tryb sportowy (funkcje lewego drazka
. est allumé. [IeVCTBUAMM UCMONb3yeTCA MaHunynatop D-pad, stanu analogowego | D-pada sa zamienione), sterowana
action button® 8. Starttaste Starten Sekundare ’

9. Logitech Guide button or No function
button keyboard’s Home key

10. Back button | Back

Secondary programmable
action button®

*Requires Logitech Profiler software installation

Using game interface modes

Your new Logitech gamepad supports both Xinput and Directinput
interface modes. You can switch between these two modes by
sliding a switch on the bottom of the gamepad. It’s recommended
that you leave the gamepad in XInput mode, which is marked “X”
(1) on the gamepad bottom.

In XInput mode, the gamepad uses standard Windows Xinput
gamepad drivers. It is not necessary to install the included software
CD unless you will be using the gamepad in Directinput mode.

XInput is the most current input standard for games on the
Windows operating system. Most newer games that support
gamepads use XInput. If your game supports XInput gamepads
and your gamepad is in XInput mode all gamepad controls should
operate normally. If your game supports XInput gamepads and
your gamepad is in Directinput mode, the gamepad will not
function in the game unless it is switched to Xinput mode or

the gamepad is configured using the Logitech Profiler software.

Directinput is an older input standard for games on the Windows
operating system. Most older games that support gamepads use
Directinput. If your game supports Directinput gamepads and
your gamepad is in XInput mode, most features on the gamepad
will function except that the left and right trigger buttons act as

a single button, not independently. For best support in Directinput
games, try putting the gamepad in Directinput mode, marked “D”
on the gamepad bottom (2).

Some games do not support either Directinput or XInput
gamepads. If your gamepad doesn’t work in either Xinput or
Directinput modes in your game, you can configure it by switching
it to Directinput mode and using the Logitech Profiler software.
The Logitech Profiler software cannot be used to configure the
gamepad when it is in XInput mode.

Help with Setup
The gamepad doesn’t work
Check the USB connection.

The gamepad works best plugged into a full-powered USB port.
If you use a USB hub, it must have its own power supply.

Try plugging the gamepad into a different USB port.

In the Windows® Control Panel/Game Controllers screen,
gamepad = “OK” and controller ID = 1.

Restart the computer.

The gamepad controls do not work as expected

* Refer to “Using game input modes” and “Features” in this guide
to learn more about how Xinput and Directinput interface
modes affect gamepad functioning.

programmierbare
Aktionstaste*

Guide-Taste oder Taste Keine Funktion
,Pos1

auf der Tastatur

9. Logitech-Taste

Sekundare
programmierbare

10. Zuriick-Taste Zurlick

Aktionstaste*

* Installation der Software Logitech Profiler erforderlich

Verwenden von Spieloberflichenmodi

Dieses neue Logitech-Gamepad unterstitzt die
Benutzeroberfldchenmodi Xinput und Directinput. Du kannst mithilfe
eines Schalters an der Unterseite des Gamepads zwischen diesen
beiden Modi umschalten. Es ist ratsam, das Gamepad im Xinput-
Modus zu belassen, der auf der Gamepad-Unterseite mit ,X“ (1)
gekennzeichnet ist.

Im XInput-Modus greift das Gamepad auf die standardmaRigen
XInput-Gamepad-Treiber von Windows zurlick. Du musst

die mitgelieferte Software nur installieren, wenn Du das Gamepad
im Directinput-Modus verwenden méchtest.

XInput ist der aktuelle Eingabestandard fiir Spiele in Windows-
Betriebssystemen. Die meisten neueren Spiele, die Gamepads
unterstiitzen, verwenden Xinput. Wenn Dein Spiel XInput-Gamepads
unterstitzt und Dein Gamepad sich im Xinput-Modus befindet,
sollten die Vibrationsfunktion und alle Gamepad-Bedienelemente
normal funktionieren. Wenn Dein Spiel XInput-Gamepads unterstitzt
und Dein Gamepad sich im Directinput-Modus befindet, funktioniert
das Gamepad fUr dieses Spiel nur, wenn Du es in den XInput-Modus
schaltest oder mithilfe der Software Logitech Profiler konfigurierst.

Directlnput ist ein dlterer Eingabestandard fir Spiele in Windows-
Betriebssystemen. Die meisten dlteren Spiele, die Gamepads
unterstutzen, verwenden Directinput. Wenn Dein Spiel Directinput-
Gamepads unterstitzt und Dein Gamepad sich im Xinput-Modus
befindet, funktioniert das Gamepad bis auf zwei Ausnahmen normal:
Linker und rechter Ausloser funktionieren als eine einzige Taste,

nicht unabhdngig voneinander, und die Vibrationsfunktion ist nicht
verfligbar. Die optimale Unterstitzung fir Directinput-Spiele erhdltst
Du, indem Du das Gamepad in den Directinput-Modus schaltest,

der auf der Gamepad-Unterseite mit ,D“ (2) gekennzeichnet ist.

Einige Spiele unterstitzen weder Directinput- noch Xinput-Gamepads.
Wenn das Gamepad in einem Spiel weder im XInput-Modus noch

im Directinput-Modus funktioniert, kannst Du es konfigurieren,

indem Du es in den Directinput-Modus schaltest und die Software
Logitech Profiler anwendest. Wenn sich das Gamepad im Xinput-
Modus befindet, kann es nicht mit der Software Logitech Profiler
konfiguriert werden.

Probleme bei der Einrichtung?

Das Gamepad funktioniert nicht.

Priife die USB-Verbindung.

Das Gamepad muss an einem USB-Port mit voller Stromversorgung
angeschlossen sein.

Wenn Du einen USB-Hub verwendest, muss dieser iber eine eigene
Stromversorgung verfligen.

SchlieRe das Gamepad an einem anderen USB-Port an.

Stell im Dialogfeld ,Gamecontroller* der Windows®-
Systemsteuerung Folgendes ein:

Gamepad = ,0K* und Controller-ID = 1.

Starte den Computer neu.

Die Gamepad-Bedienelemente funktionieren nicht wie

erwartet.

* Weitere Informationen dazu, wie sich die Benutzeroberflichenmodi
XInput und Directinput auf das Funktionieren des Gamepads
auswirken, findest Du in diesem Handbuch unter ,Verwenden von
Spieleingabemodi“ und ,Funktionen“.

o

. Témoin d'état/
de mode

Pour indiquer le mode Sport (le levier analogique gauche
et la croix directionnelle sont échangés) ; controlé par
le bouton Mode

7. Quatre boutons A, B, XetY Programmable*

d'action
8. Bouton de Démarrage Bouton d'action
démarrage programmable secondaire®

9. Bouton Logitech | Bouton Guide ou touche Aucune fonction

Orig du clavier

10. Bouton
Précédent

Bouton d'action
programmable secondaire®

Précédent

* Requiert I'installation du logiciel Logitech Profiler

Utilisation des modes d’interface de jeu

Votre nouveau gamepad Logitech prend en charge a la fois les modes
d’interface Xinput et Directinput. Vous pouvez passer d’un mode

a l'autre en faisant glisser un commutateur qui se trouve au bas du
gamepad. Il est recommandé de laisser le gamepad en mode Xinput,
qui est signalé par la lettre «X» (1) au bas du gamepad.

En mode Xinput, le gamepad utilise les pilotes de gamepad Xinput
Windows standard. Il n’est pas nécessaire d’installer le logiciel qui se
trouve sur le CD inclus, sauf si vous pensez utiliser le gamepad en
mode Directinput.

XIinput est la norme d’entrée la plus récente pour les jeux sur le
systeme d’exploitation Windows. La plupart des jeux les plus récents
prenant en charge les gamepads utilisent Xinput. Si votre jeu prend
en charge les gamepads XInput et que votre gamepad est en mode
XInput, le retour de vibrations et toutes les commandes du gamepad
doivent fonctionner normalement. Si votre jeu prend en charge les
gamepads Xinput et que votre gamepad est en mode Directinput,

le gamepad ne fonctionnera dans le jeu que si vous passez en mode
XInput ou s’il est configuré a I'aide du logiciel Logitech Profiler.

Directnput est une norme d’entrée plus ancienne pour les jeux sur

le systeme d’exploitation Windows. La plupart des jeux les plus anciens
prenant en charge les gamepads utilisent Directinput. Si votre jeu
prend en charge les gamepads Directinput et que votre gamepad est
en mode Xinput, la plupart des fonctions du gamepad fonctionnent,
mais les boutons de gachette gauche et droit se comportent comme
un bouton unique, et non de fagon indépendante, et le retour de
vibrations n’est pas disponible. Pour une meilleure prise en charge

des jeux Directinput, essayez de configurer le gamepad en mode
Directlnput, signalé par la lettre «D» au bas du gamepad (2).

Certains jeux ne prennent pas en charge les gamepads Directinput
ou XInput. Si votre gamepad ne fonctionne pas en mode XInput ni
Directinput dans votre jeu, vous pouvez le configurer en le faisant
passer en mode Directinput et en utilisant le logiciel Logitech
Profiler. Il n’est pas possible d’utiliser le logiciel Logitech Profiler
pour configurer le gamepad lorsqu’il est en mode Xinput.

Aide a la configuration

Le gamepad ne fonctionne pas

Vérifiez la connexion USB.

Le gamepad fonctionne mieux lorsqu’il est branché

sur un port USB. Si vous utilisez un hub USB, il doit disposer
de sa propre alimentation.

Essayez de brancher le gamepad sur un autre port USB.
Dans I'écran Controleurs de jeu du Panneau de configuration
Windows®, I'entrée de gamepad doit indiquer «OK» et I''D
du contrdleur «1».

Redémarrez I'ordinateur.

Les commandes du gamepad ne fonctionnent pas comme
prévu
 Reportez-vous aux rubriques «Utilisation des modes d’interface
de jeu» et «Fonctions» de ce guide pour connaitre I'impact
des modes d’interface XInput et Directinput sur le fonctionnement
du gamepad.

a aHanorosble ﬂMOPICTMKV\ ynpasnawoT TOUKOMN 3peHns;
CBETOBOWA WHAOMKATOP COCTOAHVIA BKITIOYEH.

6. CBeToBoM MHAMKaTOP | MokasbiBaeT MCMOb30BaHME CMOPTVIBHOTO pexuma

pexima v (nepexnioyeHbl GyHKLMM IEBOTO aHANOrOBOTO JXKOMCTVIKA
COCTOAHWA 11 MaHvnynaTopa D-pad); ynpaBnaeTca KHOMKOM pexima
7.Yetblpe komaHgHble | A B, XunY [Mporpammrpyemblie®
KHOMKM
8. KHonka nycka [Myck BcriomoratenbHan
nporpaMMm1pyemas
KOMaHHaA KHorKa*
9. Kronka Logitech KHonka pykosoacTta unn | HeT dyHkumn
KHOMKa Home knaBviatypel
10. KHonka nepexoga Hazan BcrnomoratensHasn

Hasag nporpaMM1pyemas

KOMaHAOHaA KHOMKa*

*TpebyeTca ycTaHoBKa NporpamMmHoro obecnederus Logitech Profiler

VIcnonb3oBaHye pexvMOB UMPOBOTO MHTepdelca

BaLu HOBbIN rPOBOM MaHmnynATop Logitech noaaepvBaeT pexviMbl
nHTepdelica XInput v Directinput. lNepeBoanTb YCTPONCTBO MeXAY STVMM
ABYMA PEXNMaM MOXHO C MOMOLLIO NepeKtoYaTena Ha HVPKHEN NaHenn
MaHVInynaTopa. PekomeH/yeTca OCTaBWTb MIPOBOI MaHVNYNATOP B PexXvMe
XInput, KOTOpbIN 0B03HAUEH CUMBOSIOM «X» (1) Ha HVXHEN NaHenm yCTPOCTBa.

B pexmme XInput UrpoBbiM MaHMYNATOPOM WCMONb3YIOTCA CTaHAAPTHbIE
aparsepsl Windows XInput 4nA vrpoBbix MaHWMyNATOPOB. YCTaHaBNMBaTL
nporpaMmmMmHoe obecneyeHve c BXOAALLEro B KOMMIEKT MNOCTaBKM KOMMNAKT-ANCKa
He 00A3aTeNbHO, eC/ N Bbl He COBMPAETECh CMONB30BATb UMPOBOI MaHUMYNATOP
B pexmme Directinput.

XInput — HOBEWLLIMIA CTaHAaPT BBOAA AANA UMP NOZ ONepaLvoOHHbIMA
cnctemamu Windows. XInput ncnonb3yeTca B 60MbLIMHCTBE COBPEMEHHbIX
nrpc ﬂouuemeoM MIPOBbIX MaHUMYNATOPOB. Ecnn Bawa nrpa nogaepxmnsaet
NrpoBble MaHUMYNATOPbI Xlnput, a Cam MaHUNynATop HaxodUTCA B peXxnme
XInput, BUOPaLMOHHan 0OpaTHaA CBA3L 1 BCE SNEMEHTHI ynpasnenus
MaHMIMyNATOPOM [OMXHbI PAboTaTh HOPMaNLHO. ECA vrpa nozaepxmsaet
MrpoBble MaHUMYNATOPbI Xlnput, a Cam MaHUNynATop HaxoduTCA B peXme
Directlnput, To B 1rpe MaHUNynaTop GpyHKLUMOHVPOBaTL OyAeT TONbKO Toraa,
Koraa OH nepekstoyeH B pexkim XINput nv Ana Hero BbiNonHeHa HacTpoiika
C NomoLLbio MporpamMmHoro obecnevetiia Logitech Profiler.

Directinput — 6oree CTapbiii CTaHAAPT BBOAA 1A WP N4 OnepaLmoHHbIMM
cnctemamm Windows. Directinput ncnonb3yeTca 8 6omblunHCTBe Boree CTapbix
nrpc I'\Oﬂﬂep)KKOM MIPOBbIX MaHUMYNATOPOB. Ecnn nrpa nopaepxrBeaet
NrpoBble MaHUMYNATOPbI Direct\nput, a Cam MaHWNYNATOP HaxXOAMTCA B peXxnme
XInput, 60nbLMHCTBO GyHKLMIA MaHNynATOpa OyAeT GyHKUMOHMPOBaTL

33 VICKJIIOUEHMEM TOTO, YTO J1eBas 1 MPaBaA KHOMKKM KYPKOB 6yﬂyT pa6OTaTb

KaK OfiHa KHOIMKa, a He He3aBMCKMO Apyr OT ipyra, a BM6paLlVIOHHaﬂ 06paTHaH
€BA3b OyaeT OTCYTCTBOBATH. [1A ONTYMANBHOO UCMONB30BAHIA MaHUMYNATOPa
B8 virpax Directinput nonpobyiite nepesectu ero 8 pexwim Directinput,

KOTOPbI 0BO3HAYEH Ha HVPKHEN YaCTV YCTPOMCTBa CUMBOIIOM «D» (2).

HekoTopble Urpbl He MOAAEPKMBAIOT MrpoBble MaHUMyNATopbI Directinput

1 XInput. ECv B nCnonb3yemoit rpe Batll MrPOBOI MaHMMYNATOP He paboTaeT
HU B pexxime XInput, H1 B pexume Directinput, MOXHO BbINOSIHUTL ero
HACTPOIIKY, NepeKnioyumB YCTPOVCTBO B pexmm Directinput 1 BOCMONb30BaBLMCH
nporpamMmMHbIM obecriedeHmem Logitech Profiler. Mporpamvtoe obecrnevetivie
Logitech Profiler HEBO3MOMHO CMONBb30BaTb ANA HACTPOKM UrPOBOTO
MaHUMyNATOPa, KOrfa Camo YCTPONCTBO HaxoaUTCA B pexvive XInput.

[omoLuLb B HaCTpOVIKe

WUrpoBoii MaHUNynATop He pabotaet
[poBepbTe NoakioveHne yepes USB-nopt.
VIrpoBO# MaHMNYNATOP paboTaeT ONTUMANBbHO, KOrAa OH MOfKMioYeH K USB-
NOPTY C NOMHbIM NTaHWeM. Eciv vicnonb3yetca USB-KoHLEeHTpaTop, To A
Hero HeobXoaMM OTAENbHbINA UCTOUHUK MUTAHIA.
[NoakoumTe MrPOBOI MaHUNYNATOP K Apyromy USB-nopty.
B okHe «/IrpoBble yCTporicTBa» naHenw ynpasneHus Windows® nposepste
napameTpbl gamepad = «OK» 1 Controller ID = 1.
MNepe3arpy3suTe KOMMbIOTEP.

SnemMeHTbI ynpaBneHna UrpoBOro MaHUNynAToOpa paboTaloT He Tak,
KaK [JOJKHbI
Cm. pazgentl «/cnonb3oBaHmne PeXXMMoB BBOAA UMPOBBIX AaHHBIX»
1 «DyHKLMW» B JaHHOM PYKOBOACTBE fN1A MOMyYeHNA AOMOMHUTENbHbIX
CBEMIeHMI O TOM, Kak pexvivbl MHTepderica XInput v Directinput Brvsior
Ha paboTy 1rpPOBOrO MaHMMyNATOPa.

przyciskiem przetaczania trybu

7. Cztery przyciski | A, B, XiY Programowalne®
akcji
8. Przycisk Start Rozpocznij Pomocniczy, programowalny
przycisk akcji*
9. Przycisk Przycisk trybu Guide Brak funkgiji
Logitech lub klawisz Home na
klawiaturze
10. Przycisk Back | Wstecz Pomocniczy, programowalny
(Wstecz) przycisk akcji*

* Wymagana instalacja oprogramowania Logitech Profiler

Uzywanie trybdw interfejsow gier

Nowy kontroler do gier firmy Logitech obstuguje tryby interfejsow
XInput i Directinput. Miedzy tymi trybami mozna sie przetaczac,
przesuwajac przetacznik znajdujacy sie na spodzie kontrolera

do gier. Zaleca sie pozostawienie kontrolera do gier w trybie Xinput,
oznaczonym litera ,X” (1) na spodzie kontrolera.

W trybie XInput kontroler do gier uzywa standardowych sterownikéw
interfejsu XInput systemu Windows. Instalowanie oprogramowania
dotaczonego na dysku CD nie jest konieczne, jesli kontroler do gier
nie bedzie uzywany w trybie Directinput.

Tryb Xinput to najnowszy standard wejscia dla gier w systemie
operacyjnym Windows. Wiekszo$¢ nowszych gier, ktére obstuguja
kontrolery do gier, korzysta ze standardu Xinput. Jesli gra obstuguje
kontrolery do gier w standardzie Xinput, a kontroler jest przefaczony
w tryb Xinput, funkcja wibracyjnego sprzezenia zwrotnego

i wszystkie elementy sterujace kontrolera do gier powinny dziata¢
prawidfowo. Jesli gra obstuguije kontrolery do gier w standardzie
XInput, a kontroler jest przetaczony w tryb Directinput,

kontroler nie bedzie dziatat w grze, dopoki nie zostanie przetaczony
w tryb Xinput lub skonfigurowany przy uzyciu oprogramowania
Logitech Profiler.

Directinput to starszy standard obstugi wejscia dla gier w systemie
operacyjnym Windows. Wiekszos¢ starszych gier, ktore obstuguja
kontrolery do gier, korzysta ze standardu Directinput. Jesli gra
obstuguje kontrolery do gier w standardzie Directinput, a kontroler
jest przetaczony w tryb XInput, wiekszos¢ funkcji kontrolera
bedzie dziata¢ z ta réznica, ze lewy i prawy przycisk spustu nie
beda dziafa¢ niezaleznie (tylko jak jeden przycisk), a funkcja
wibracyjnego sprzezenia zwrotnego bedzie niedostepna. Aby
uzyskac najlepsze dziatanie w grach obstugujacych standard
Directinput, nalezy przetaczy¢ kontroler do gier w tryb Directinput,
oznaczony litera ,D” na spodzie kontrolera (2).

Niektore gry nie obstuguja kontroleréw do gier w standardzie
Directinput ani XInput. Jesli kontroler nie dziata w grze ani w trybie
XInput, ani w trybie Directinput, mozna go skonfigurowac. W tym
celu nalezy przetaczy¢ go w tryb Directinput i uzy¢ oprogramowania
Logitech Profiler. Przy uzyciu oprogramowania Logitech Profiler

nie mozna konfigurowac kontrolera do gier, ktéry jest przetaczony
w tryb Xinput.

Pomoc dotyczaca konfigurowania

Kontroler do gier nie dziata

* Sprawdz pofaczenie USB.

Kontroler do gier dziata najlepiej, gdy jest podfaczony do portu
USB z zasilaniem. W przypadku korzystania z koncentratora USB
musi on mie¢ wiasne zasilanie.

Sprébuj podtaczy¢ kontroler do gier do innego portu USB.

W systemie Windows®, na ekranie Panel sterowania > Kontrolery
gier sprawdz, czy kontroler do gier = OK, a ID kontrolera = 1.
Uruchom komputer ponownie.

Elementy sterujace kontrolera do gier nie dziataja w

oczekiwany sposéb

* Wiecej informacji na temat wptywu trybéw interfejséw Xinput
i Directinput na dziatanie kontrolera do gier mozna znalez¢
w sekcjach ,Uzywanie trybéw interfejséw gier” i ,Funkcje”
tej instrukgji.
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YKpaiHcbKa

Magyar

QyHKuii rernaga F310

A Gamepad F310 jatékvezérld szolgaltatasai

KepyBaHHa Irpn XInput Irpu Directinput

1.Nisa kHonka/ KHonka — undposa,
Tpurep Tpurep — aHanorosuit

KHorka Ta Tpurep € LdpoBImMM,
i'iX MOXHa 3anporpamysaTin®

2.MpaBa kHomKa/ KHonka — uvdposa,
Tpurep TpUrep — aHanorosuin

KHorka Ta Tpurep € LdpoBImMM,
11X MOXHa 3anporpamysati®

3.Mepexpecta 8-no3sviLliiHe nepexpecTa 8-no3uLiiHe nepexpecTs,

LU0 NMPOrpamyeTbca®

4. [1ga aHanorosi
MIHI-CTIKA

AKTUBYIOTBCA ANA
YHKLIOHYBaHHA KHOMKW

[MporpamyioTca* (aKTVBYIOTbCA
1A QYHKUIOHYBAHHA KHOMKWA)

5. KHorika 3miHm Brburpae pexiiv "nonboTy" abo "CropTBHUI" peXIM.

Kezel6szerv

XInput szabvanyu
jatékok

Directinput szabvanyu
jatékok

1. Bal gomb
és tizeldgomb

A gomb digitalis,
a tlizelégomb analog

A gomb és a tiizel6gomb
egyarant digitdlis és
programozhat6*

N

. Jobb gomb
és tlizelégomb

A gomb digitalis,
a tiizelsgomb analég

A gomb és a tiizel6gomb
egyarant digitalis és
programozhat6*

3. Irdnyitopult Nyolcallasd iranyitopult Nyolcalldst programozhaté
irdnyitopult”
4. Két analog Gombfunkciok kattintassal | Programozhato*

minibotkorman ombfunkciok kattintassal
y g

Ul

Uzemmodvalaszté | A reptildmad vagy a sportmaod kivélasztésa.

gomb Repiilémadd: az analég botkormanyok irdnyitjak

a mlveleteket, az iranyit6pult valtja a nézetet;

az allapotjelz6 LED nem vilagit. Sportmaod:

az iranyitopult iranyitja a miveleteket, az analog
botkormany vdltja a nézetet; az dllapotjelz6 LED vilagit.

pexnmy Pexxm "nonboTy'": aHanorosi CTikv KepytoTb Aisamu,
a nepexpecta kepye POV; iHAVKaTOP CTaHy He ropuTb.
"CnOpTUBHUI" peXM: NepexpecTs Kepye AiAMM, a aHanorosi
CTiKM KepyioTb POV; IHAMKATOP CTaHy ropyTh.
6. IHavKaTop Binobparkae "CropTVBHNIA" PexmM (NiBKIA aHANOrOBII CTIK
pexumy/CTaHy | i nepexpecta 3MiHEHO); KePYETbCA KHOMKOIO 3MiHI PEXMMY
7. Yotvpu komaHaHi | A, B, XiY Mporpamyiotbca®
KHOMKV
8. KHorka mycky [Myck [lonaTtkoBa KOMaHAHa KHOrMKa,

AKa NporpamyeTbea™

9.Kronka Logitech | KHorka kepyBaHHs abo
knasiwa HOME

He ¢yHKuioHye

o

. Uzemmaod-
és allapotjelz6 LED

A sportmad jelzése (a bal oldali analég botkormany
és az iranyitopult felcserélve); az izemmadvalaszto
gombbal vezérelhetd

10. KHorka "Hazag" | Hasan [lonatkosa KoMaHaHa KHOMKa,

AKa NporpamyeTbcs™

* MNotpebye iHcTanAii NporpamHoro 3abesneueHHs Logitech Profiler

BukopucTaHHA pexxnmis irpoBoro iHTepdeiicy

Baww Hosui reiimnag Logitech nigtprmye pexvmn iHtepdelicy Xinput

i Directinput. MoxHa nepeknoyaTinca Mix< MM ABOMa PEXMMaMK,
nepecyHyBLUM NepemMm1KaY YHU3y reimnaga. PekomeHayeTbca 3anmwaTm
re/Mnag y pexxumi XInput, Akni nosHadeHo cvivsonom X" (1)

YHU3Y reimnaga.

Y pexv XInput reiimnag BUKOPUCTOBYE CTaHAapTHI Apaisepn
remvnaga Windows Xinput. He 060B'A3K0BO BCTAHOBNIOBATY NPOrpamHe
3a6e3MeUeHHA Ha KOMMAKT-AUCKY, AKVIA BXOAWTL 10 KOMMNEKTY NOCTaBKY,
AKLLO reiMnaj He BYKOPKCTOBYBaTUMETLCA B pexkimi Directinput.

XInput — HaMHOBILUMI CTaHAAPT BBOAY 414 irop B OnepaLlinHin

cvctemi Windows. Y HalHOBILLIVIX irpax, AK NiATPUMYIOTb reimMnaan,
BVKOPMCTOBYETLCA XINput. AKLLO Ballia rpa NigTpuMye remmvnaan Xinput

i BaL rermnaz nepebysae B pexxmi XInput, 380pOTHI BIGPO3B'A30K i BCI
eleMeHTI KepyBaHHA relnazia MatoTb GYHKLIOHYBATV HANEXHIM YUHOM.
AKLO Balwa rpa niaTpumye reimnaam Xinput i gaw reivnag nepedysae

B8 pexximi Directinput, BiH He dyHKLIOHyBaTVME 3 FPOIo, AOKM MOr0 He
6Gyne nepekioyeHo B pexviv XInput abo HanalwToBaHo 3a AOMOMOrol0
nporpamHoro 3abesneyeHHs Logitech Profiler.

Directinput — 3acTapinuit CTaHaapT BBOAY ANA Irop 8 OnepawinHii cuctemi
Windows. 3acTapini irpu, AKi NiaTpUMyioTb reMnagy, BUKOPUCTOBYIOTb
Directinput. Akwo rpa nigrpumye reitvnaam Directinput, a cam reiimnag
nepebysae B pexmmi XInput, GinbLuicTb GyHKLUY reiivMnaga GyayTs
AKTVIBHUM, KPiM NIBOT Ta MPaBoi MyCKOBIX KHOMOK, AKi GYHKLIOHYIOTb

AK OfiHa KHOTKa, HECAMOCTINHO, MPU LibOMY 3BOPOTHUI BIOPO3B'A30K
HenoCTynHwiA. Lo otprmaTy Halkpatlly niaTpumky 8 irpax Directinput,
cnpobyiiTe nepeknioynTy rermnag y pexiv Directinput, AKii no3HaueHo
"D" BHM3Y rermnaga (2).

[enki irpu He nigTprmyioTs ani rerimnag Directinput, aHi XInput. AKLo satw
re/iMnag He dyHKUIOHYe Hi B pexkmi XInput, ai B Directinput i3 Batoto
PO, MOXHa HanaLLTyBaTV 10r0, NepekmioumsLM B pexim Directinput

| CKOPUCTABLUMCH NPOrPamMHIM 3abe3nedeHHam Logitech Profiler.
Mporpamte 3abe3nevers Logitech Profiler He Moe BUKopUCTOBYBATICA
Q1A HanalTyBaHHA reimnaga, AKLWO BiH nepebysae B pexvimi XInput.

ﬂ,OBiﬂKa 3 HaCTPOKOBaHHA

Teiimnap He GyHKLIiOHY€E

« [epesipte USB-nigknioyeHHA.

« [elmnag QyHKUIOHYeE HalKpalLLe TOgi, KON oro NiaKNoYeHo [0

USB-nopTy 3 NOBHOIO NOTYXHICTHO. AKLLO BUKOPUCTOBYETHCA USB-
KOHLIEHTPATOP, [N HBOTO MOTPIOHE OKPEME IKEPESIO XKIMBNEHHS.

« CnpobyiiTe NIAKMOUMTY reiMnag Ao iHworo USB-nopry.

« Ha naHeni kepysaHHa Windows® y BikHi "Irposi npuctpoi” BrbepiTs "OK"
ana reimnaga @ "1" ana ID koHTponepa.

- [lepe3aBaHTaxTe KOMM'lOTEP.

EnemeHTV KepyBaHHsA reiimnaga He GyHKLiOHYIOTb HaIEXKHUM YMHOM

« [lnB. po3ainu "BukopurcTaHHA pexmmia BBOAY irop” Ta "OyHKUIT" B Libomy

NocibHYIKY, LWOB Ai3HaTVCA Ginblue NPo Te, AK pexkumi iHTepdericy Xinput

i Directinput BnnvBatoTb Ha QyHKLIIOHYBaHHA reiiMnaga.

7.Négy mlveletgomb | A, B, X ésY Programozhato*
8. Inditégomb Inditas Masodlagos
programozhato
miveletgomb*
9. Logitech gomb Iranyitégomb vagy Nincs funkciéja
a billentytizet
Home billentydje
10. Vissza gomb Vissza Mésodlagos
programozhat6
miveletgomb*

* Telepitett Logitech Profiler szoftver sziikséges hozza

Kalonbozd jatékizermmaodok haszndlata

A Logitech j jatékvezérlje az Xinput és a Directinput Gizemmaodot
egyarant tdamogatja. A két izemmaod kozott a jatékvezérld aljan
talalhato csdszékapcsoldval lehet véltani. Javasoljuk, hogy hagyja

a jatékvezeérlot Xinput izemmaodban. Ezt a vezérl6 aljan lathato X (1)
jelzés mutatja.

XInput Gizemmaodban a jatékvezérlé a Windows szokasos Xinput
jatékvezérl6-illesztéit hasznalja. A mellékelt CD-rél csak akkor szikséges
telepiteni a szoftvert, ha a jatékvezérl6t Directinput Gzemmaddban
fogja haszndlini.

A Windows operdcios rendszeren futtatott jatékok legdjabb bemeneti
szabvanya az XInput szabvany, és a jatékvezérl¢ haszndlatdt témogato
Ujabb jatékok zéme is ezt a szabvanyt hasznalja. Ha a futtatni kivant
jaték tamogatja az XInput szabvannyal m(ikodo jatékvezérldket,

a jatékvezeérld pedig XInput izemmaodban van, a rezgéhatasnak és

a jatékvezérld kezelészerveinek megfeleléen kell miikédnidk. Ha a jaték
tamogatja ugyan az Xinput szabvanyt haszndlo jatékvezérloket,

de a jatékvezérld Directinput tzemmaddban van, akkor az utébbi csak
abban az esetben fog mikédni a jatékban, ha Xinput Gzemmaodra valt,
vagy a Logitech Profiler szoftverrel allitja be.

A Directinput szabvany a Windows rendszeren futtathato jatékok egy
régebbi bemeneti szabvanya. A jatékvezérl6 hasznalatdt tdmogatd
régebbi jatékok legtdbbije ezt a szabvanyt haszndlja. Ha a futtatni kivant
jaték tamogatja a Directinput szabvannyal m(ikodo jatékvezérldket,

a jatékvezérld pedig XInput tizemmodban van, akkor annak legtébb
szolgaltatasa igénybe vehetd, de a bal és a jobb oldali tiizelégomb
funkciéja ugyanaz lesz (eltéré muiveletekre nem lesznek alkalmasak),

és a rezg6hatas sem lesz elérhetd. A Directinput szabvanyhoz irt jatékok
tdmogatdsa akkor a leghatékonyabb, ha a jdtékvezérlé Directinput
Uzemmabdban van. Ezt a vezérl6 aljan lathatd D (2) jelzés mutatja.

Léteznek olyan jatékok, amelyek sem a Directinput, sem az Xinput
szabvanyt hasznalo jdtékvezérloket nem tdmogatjak. Ha jaték

kozben egyik szabvannyal sem miikodik jelenlegi jatékvezérléje,
valtson Directinput izemmadra, és a Logitech Profiler szoftverrel dllitsa
be a vezérl6t. Fontos tudni, hogy a szoftver Xinput izemmaddban nem
tudja bedllitani a jatékvezérlot.

Segitség a bedllitashoz
Nem miikodik a jatékvezérld

Ellenérizze az USB-kapcsolatot.

A legjobb eredmény érdekében teljes dramellatasi USB-porthoz
csatlakoztassa a jatékvezérl6t. Ha USB-elosztét hasznal, annak legyen
sajat dramelldtasa.

Prébalja meg egy masik USB-porthoz csatlakoztatni a jatékvezérlot.
A Windows® Vezérlépultjardl megnyithato Jatékvezérlck képernyon
adja meq a jdtékvezérld és a vezérldazonositd megfeleld bedllitasat
(gamepad = OK és controller ID = 1).

Inditsa Ujra a szamitogépet.

Nem a vart médon miikodnek a jatékvezérlé kezel6szervei

¢ Ajelen Gtmutato Kilénboz6 jatékizemmaodok hasznalata és
Szolgaltatasok cimUi részébdl megtudhatja, hogy milyen dsszefliggés
van az XInput és a Directinput izemmad, valamint a jatékvezérldk
mUikodése kozott.

/) www. logitech.com/support
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Slovencina Bbbarapckn
Funkcie zariadenia gamepad F310 OyHKUMM Ha reimnag F310
Ovladaci prvok | Hry s rozhranim Xinput | Hry s rozhranim KoHtpona Wrpu ¢ XInput Wrpw ¢ Directinput
Directinput 1. 178 6yTOH/ ByTOH®T e Lppos; ByTOH®T 11 CrlyChKET
1. Lavé tlacidlo/ Tlacidlo je digitélne, Tlacidlo a spust su digitalne CryCbK CryCbKbT € aHanoros ca udpoBK
spust spust je analégova a programovatelné” 1 nporpamvipyemn®
2. Pravé tlacidlo/ | Tlacidlo je digitalne, Tlacidlo a spust su digitdlne 2. lecer byTor/ | ByTOHBT € Lndpos; ByTOHBT 1 CycbKbT
spust spust je analégova a programovatelné* Cnycbk CMYCBKBT € aHanoros ca undposu
3. Ovladac D-pad | 8-smerovy ovlddac D-pad. | 8-smerovy programovatelny Y Nporpamvpyen*
ovladac D-pad® 3.HaBuraLmoHeH | 8-nocoueH HaBMraLMoHeH | 8-nocoueH nporpamvpyem
4. Dva analdgové | S moznostou kliknutia Programovatelné* GyToH OyToH HaBuraLyoHeH OyToH*
miniovlddace | pre funkcie tlacidiel (s moznostou kliknutia 4. [18a aHanorosu | Pearvpaly Ha LpaksaHe [Mporpamupyem (pearvpatLy
pre funkcie tlacidiel) MVHMNOCTa 3a GyHKLMM Ha 6yTOHa Ha LipaKBaHe 3a GyHKLMN
5. Tlacidlo rezimu | UmozZiuje vybrat rezim letu alebo Sportu. Rezim letu: Ha byToHa)
Analégové ovlddace riadia akciu a ovlddac D-pad 5.ByToH 3a u360p | V136vipa pexum "Monet" unn "Cropt". Pexxim "Monet":
riadi POV; kontrolka stavu nesvieti. Rezim $portu: Ha pexum aHasnoroBuTe IOCTOBE YNPaB/ABAT e/CTBHETO,
Ovladac D-pad riadi akciu a analégové ovlddace riadia HaBUraLWMOHHUAT 6y TOH YNpaB/ABa rneaHata Touka,
POV, kontrolka stavu svieti. a/1amnata 3a CbCTOAHMETO € M3KIioYeHa. Pexxum "Cropt":
6. Kontrolka Indikuje rezim 3portu (favy analégovy ovlddac a ovlddac HaBrAUMOHHVAT OYTOH ypas/iAza AeVICTBIeTo,
rezimu/stavu | D-pad s zamenené), ovladda sa tlacidlom rezimu GHANOrOBMTE JIOCTOBE YTDARNABAT [TI€AHATA TOUKS,
7. Styri tlacidla A B, XaY Programovatelné* 2 J1aMINATa 33 CoCTOARVIETO € BRIOHERa.
akcie 6. Pexxiaw/ Mokassa pexum "CnopT" (NeBUAT aHanoros 1ocT
8. Tlacidlo Spustemie Sekundame programovatel'né Jamna Ha W HaBUraunoHHWAT 6>/TOH ca pa3MEHEHM); ynpasnAga ce
. - - CBCTOAHMETO | OT ByTOHa 33 PeXIM
spustenia tlacidlo akcie’ v o By o "
9. Tlacidlo Navigacné tlacidlo alebo | Ziadna funkcia 7 CMPADYTORE | A B A M porpaMipyemt
] ) P 3a feiicTavie
Logitech kldves Home na klavesnici ot m 5
10. Tlacidlo Spat Sekunddrne programovatelné - DYToH 33 aHano TOpUEH HPOrpaV\iMpyeM
g o - Hayano 6yTOH 3a iIencTBne’
prechodu spét tlacidlo akcie’

* VyZzaduije sa instaldcia softvéru Logitech Profiler

PouZivanie rezimov rozhrania hier

Nové zariadenie gamepad od spolo¢nosti Logitech podporuje rezimy
rozhrania XInput a Directinput. Medzi tymito dvomi rezimami moZzete
prepinat postvanim prepinaca na spodnej strane zariadenia gamepad.
Odporuca sa ponechat zariadenie gamepad v rezime Xinput, ktory je
na spodnej strane zariadenia gamepad oznaceny pismenom ,X* (1).

V rezime Xinput pouziva zariadenie gamepad Standardné ovladace
zariadenia gamepad s rozhranim Xinput pre systém Windows.

Ak nepouzivate zariadenie gamepad v rezime Directinput, nie je
potrebné intalovat softvér z prilozeného disku CD.

XInput je najnovsi Standard vstupu pre hry v operacnom systéme
Windows. Vacsina novych hier, ktoré podporuju zariadenia gamepad,
pouziva Standard Xinput. Ak hra podporuje zariadenia gamepad

s rozhranim Xinput a zariadenie gamepad pouziva rezim Xinput,
vibracna spatnd vazba a vietky ovladacie prvky zariadenia gamepad
budu fungovat normalne. Ak hra podporuje zariadenia gamepad

s rozhranim Xinput a zariadenie gamepad pouziva rezim Directinput,
hra nebude v zariadeni gamepad fungovat, kym sa nepouZije rezim
XInput, alebo sa zariadenie gamepad nenakonfiguruje pomocou
softvéru Logitech Profiler.

Directinput je starsi Standard vstupu pre hry v operacnom systéme
Windows. Vacsina starsich hier, ktoré podporujd zariadenia gamepad,
pouziva Standard Directinput. Ak hra podporuje zariadenia gamepad

s rozhranim Directinput a zariadenie gamepad pouziva rezim Xinput,
vacsina funkcif zariadenia gamepad bude fungovat, lavé a pravé tlacidla
spuste sa viak budu spravat ako jedno tlacidlo (nie nezavisle) a vibracna
spatnd vazba nebude k dispozicii. Na dosiahnutie najlepsej podpory

v hrach s rozhranim Directinput pouzite v zariadeni gamepad rezim
Directinput, ktory je na spodnej strane zariadenia gamepad oznaceny
pismenom ,,D“ (2).

Niektoré hry nepodporuju zariadenia gamepad s rozhranim Directinput
ani Xinput. Ak v hre v zariadeni gamepad nefunguije rezim Xinput ani
Directinput, méZete zariadenie gamepad nakonfigurovat tak, Zze ho
prepnete do rezimu Directinput a pouZijete softvér Logitech Profiler.
Ak zariadenie gamepad pouziva rezim Xinput, softvér Logitech Profiler
nie je mozné na konfigurdciu pouzit.

Pomoc s nastavenim

Zariadenie gamepad nefunguje
Skontrolujte pripojenie USB.

s Uplnym napajanim. Ak pouzivate rozbocovac USB, musi mat vlastny
zdroj napdjania.

Skuste zariadenie gamepad pripojit k inému portu USB.

Skontrolujte, ¢i je na obrazovke Game Controllers (Hracie zariadenia)
v ovladacom paneli systému Windows® uvedené, Ze zariadenie
gamepad =OK aIDradicaID = 1.

ReStartujte pocitac.

Ovladacie prvky zariadenia gamepad nefunguji oc¢akavanym

sposobom

 Vsekciach ,PouZivanie rezimov rozhrania hier* a ,Funkcie® tejto
prirucky ndjdete dalsie informécie o vplyve rezimov rozhrania Xinput
a Directinput na fungovanie zariadenia gamepad.

www.logitech.com/ithink

What do you think?
Please take a minute to tell us. Thank you for purchasing our product.

Deine Meinung ist gefragt.
Bitte nimm Dir etwas Zeit, um ein paar Fragen zu beantworten.
Vielen Dank, dass Du Dich fiir unser Produkt entschieden hast.

Qu’en pensez-vous?
Prenez quelques minutes pour nous faire part de vos commentaires.
Vous venez d’acheter ce produit et nous vous en remercions.

Yro Bbl gymaete?
lMNoxanyicTa, HanauTe MAHYTKY, 4TOObl COOOLMTD HaMm.
Brarogapum 3a nprobpeTeHme Halwero NpoayKTa.

Co o tym myslisz?
Zastanow sie chwile i powiedz nam.
Dziekujemy za zakup naszego produktu.

Zariadenie gamepad funguije najlepsie, ked je zapojené do portu USB

9.ByToH Logitech | Hanpasnsgaly 6yToH nnn
6yTOH "Hauano"

10.BytoH "Hasag" | Hasan

Hama dyHKkuma

BropuueH nporpamvipyem
OyTOH 3a fiefcTare®

*3uckea MHCTanauma Ha codryep Logitech Profiler

V13non3BaHe Ha PeXUMIATE Ha UrPOBM MHTEPdEIC

BawwAT Hos reitvnag Logitech noambpka MHTEpdEecH1TE pexumim
XInput v Directinput. MoxeTe Aa npeskoysate Mexay ABata Pexinma,
KaTo MAb3HETe Kiloya OTAONY Ha reiMnaga. [penopbunTenHo e aa
ocTaBWTe reiiMnaga B pexvim Xinput, otbenasaH ¢ "X" (1) otgony

Ha reimvnaga.

B pexxim XInput, reimnagsbT n3nonssa CTaHAAPTHM ApaviBepy Ha
Windows 3a XInput. He e Heo6xoaMmo fia MHCTanmpate codryep ot
KOMMAKTAMCKa, OCBEH aKO He 1cKaTe Aia M3Mon3garte refimnaga B pexxum
Directinput.

XInput e Halt-CbBPEMERHUAT CTaHAAPT 3a UIpPY B ONepaLvioHHaTa
cvctema Windows. [ToBeueTo HOBM Urpu, KOUTO NOAAbPAHAT
reMMnagose, 13nonssat XInput. Ako mrpata B1 noaabpxa Xinput
reiMnagoBe 1 BaLWVIAT reiiMnag e B pexkm Xinput, Bubpaumata

11 BCUYKV KOHTPOMN Ha relimnaga v Tpabsano fa paboTAT HopMasHo.
AKO 1rpaTa B1 noaabpra XInput remnagose, HO BaLLMAT reiMnag

e B pexxum Directinput, reiMnagst HaMa a paboTtu B Mrpata,

aKO He € MPeBKIIoYEH B peXkiiM XINPUt Ui He e KoHGUryprpaH

¢ Logitech Profiler.

Directinput e no-cTap CTaHAapT 3a Urpy B onepaLmMoHHaTa cuctema
Windows. lMoBeueTto no-crapu 1rpw, KOUTO NOAABbPXKAT relMNafoBe,
n3nonsgat Directinput. Ako vrpata Bu1 nogabpka Directinput
re/iMnazoBe 1 BaLWVIAT reiiMnag e B pexim XInput, noBeyeto GyHKLMM
Ha reiMnaga e paboTAT, C V3KIIOUEHNe Ha TOBA, Ye NEBUAT U IECHUAT
CMyCBK LLe AECTBAT KaTo eAnH OYTOH, a He HE3aBVCKIMO eanH

OT Aipyr, 1 BUOpaLWiATa HAMa fia paboTy. 3a Hal-[obpa NoaapbHKa

8 vrpw ¢ Directinput, npesknoyeTe reimnaa 8 pexwiv Directinput,
otbenasaH ¢ "D" otaony Ha remnaga (2).

Hakow vrpun He nogabpxat HuTo Directinput, Huto XInput refiMnagose.
AKO reiiMnafbT B He paboTv HTO B XInput, HUTO B Directinput pexiiM,
MOeTe Aia ro KoHUrypurpate, Kato ro Bktounte B pexkim Directinput
1 u3non3gate Logitech Profiler. Mporpamara Logitech Profiler He moxe
[1a ce U3Mon3Ba 3a KOHPUryprpaHe Ha reiimnaga, Korato Tov € B pexum
XInput.

[omoLl 33 HaCTPOMBAHETO

lelimnagbT He paboTu
NposepeTe USB Bpb3kaTa.
[eMnapbT paboTn Hat-fobpe, KoraTo e BrtoyeH 8 USB ¢ nbiHo
3axpaHBaHe. Ako v3rnonssate USB KoHLieHTpaTop, Tov TpAbea Aa UMa
CObCTBEHO 3axppaHBaHe.

« Onwuralite fa BkntoumTe reiimnaga 8 Apyr USB nopr.

« B KOHTpOnHMA naHen Ha Windows® nnm ekpata "Mrpanym
KoHTponepw', gamepad ="OK, a controller ID = 1.

- Pectaptupalite KomMnoTbpa.

KoHTponuTe Ha refimnaga He paboTAT No oYaKBaHUA HAUMH

« Hanpasete cnpaska c "VI3non3saHe Ha pexumiTe Ha Urposu
nHTepdeic” n "OyHKUMM" B TOBA PHKOBOACTBO, 3a [ia HayuiTe noseve
3a TOBa Kak nHTepdencHmTe pexxmumn Xinput v Directinput Bamast
Ha dyHKLMITE Ha reMnaga.

Bawwi mipkyBaHHA
Byab nacka, noginitbca 3 Hamm CBOIMU BPAKEHHAMM.
[lAKy€eMO 3a NOKyMKy HaLLOro NPOAYKTY.

Mi a véleménye?
Kérjuk, ossza meg vellnk.
K&szonjik, hogy termékiinket valasztotta.

Co si myslite?
Venujte nam chvilu Casu a povedzte nam to.
Dakujeme vém za zakidpenie nasho produktu.

KakBo mucnure?
OTneneTe HAKONKO MUHYTW, 33 [la HI KaxeTe.
Bnaropapum Bu, Ye 3aKkynuxTe Halusa NPOAYyKT.



