WIRELESS MAGNETON INDUCTION CONTROLLER

THE FIRST GYROSCOPIC
GUN CONTROLLER

QUICKSTART GUIDE



CONNECT THE MAG CUBE
TO THE PS3/PC.

TURN THE FUNCTION / SENSITIVITY DIAL
TO THE SETTING YOU DESIRE (B/R/E).

QUICK CALIBRATE.
POINT THE MAG Il AT THE CENTRE OF
THE SCREEN. PRESS AND RELEASE
THE ‘MARK’ BUTTON

INSTALL THE BATTERIES INTO THE
MAG Il STOCK

G-MATE POWER BUTTON

PRESS AND HOLD THE G-MATE
BUTTON ON THE MAG Il GUN
TO TURN IT ON.

PLAY
YOUR
GAME

FRENCH

Avant de brancher le MAG CUBE, assurez-vous que ; sur le MAG CUBE, le bouton G-Mate n'est PAS
appuyé lors de I'utilisation avec un PS3, et qu'il EST appuyé lors de ['utilisation avec un PC

1.Connectez le MAG Cube au PS3/PC.

2.Installez les piles dans le MAG 1.

3.Tournez le bouton Fonction/Sensibilité au mode désiré (B/R/E).

4.Appuyez et tenez le bouton G-Mate sur le Fusil MAG Il afin de le mettre en marche.

5.Faites une calibration rapide. Pointez le MAG Il vers le centre de I'écran. Appuyez et reléchez le bouton
‘MARK'.

6.Jouez a votre jeu

+ Llindicateur Connect sur le MAG Il clignote (MAG Il n’est pas synchronisé au MAG CUBE)

Appuyez le bouton concave CONNECT sur le MAG Il lorsque ce dernier est en marche, et appuyez en-
suite sur le bouton CONNECT du MAG CUBE pour 15 secondes. Lorsque I'indicateur de connexion sur le
Fusil MAG Il s'illumine de maniére constante au lieu de clignoter, le fusil est synchronisé au MAG CUBE.

Aucune connexion
+ §'il ne réussit pas a se connecter, débranchez le MAG CUBE, enlevez les piles du MAG Il, et redémar-
rez le PS3/PC. Répétez les étapes 12 6

Aucun mouvement sur I'écran
+ Le MAG Il a perdu sa calibration. Pointez le MAG Il vers le centre de I'écran. Appuyez et relachez le
bouton ‘MARK'.

MAG CUBE

+ Si le bouton G-Mate est appuyé sur le MAG CUBE lorsque ce dernier est connecté, toute fonction
cessera. Débranchez le MAG CUBE, assurez-vous que le bouton G-Mate est dans la bonne positon, et
rebranchez-le.

+ Sur le PS3, la navigation du menu XMB se fait a travers du levier de pouce analogue (LJ) ou la croix
directionnelle. Les menus du jeu peuvent étre navigués a I'aide du contréleur de mouvement, ou en ap-
puyant et en tenant le bouton ‘MARK’, limité au levier de pouce analogue (LJ) et & la croix directionnelle.

+ Sur le PC, tous les menus (incluant le Desktop) peuvent étre navigués a I'aide du controleur de mouve-
ment. Appuyer et tenir le bouton ‘MARK’ limite la navigation au levier de pouce analogue (WSAD) et
permet la navigation par clavier/souris.» Using the ‘MARK’ button to restrict navigation may require you to
recalibrate when you re-enter game mode.

+Lorsque vous utilisez le bouton ‘MARK' pour limiter la navigation, il ce peut que vous devrez faire la
calibration a nouveau lorsque vous entrez dans le mode de jeu.

+Calibration au niveau de I'ceil : Orientez le point de vue de votre personnage au centre de I'horizon,
comme si vous regardiez directement a I'avant. Appuyez et tenez le bouton ‘MARK', et bougez le con-
troleur MAG Il jusqu'a-ce qu'il pointe au centre de I'écran. Lachez le bouton ‘MARK'. /

Pour plus de renseignements, visitez www.magcontroller.com

RUSSIAN

Ilepen noakmouennem MAG CUBE y6enuteck, uto Ha MAG CUBE knonka G-Mate HE
Ha)kaTa npu ucnons3oBanun ¢ PS3 u HAXKATA npu ucnons3zoanuu ¢ ITK.

1.Momwnounte MAG Cube k PS3/TIK.
2.Ycranopure 6arapen B MAG II.
3.Hacrpoiite ®dynxumo / Yyscreurensaocts HaGopa no Bamemy sxenanmio (B/R/E).

4.Haxxmute u ynepskusaiite knonky G-Mate Ha muctosere MAG 1T Gun, 4To6bI BKITIOUHTE
ero.

5.Bbictpas kamuGposka. Hanpasste MAG 11 B uentp oxpana. HamMHTe u OTIYCTHTE KHOIIKY
«MARK» («<OTMETHTb»).

6.Haunnte nrpars

« Unukarop Coenunnts Ha MAG 11 muraer (MAG 11 He cuaxponnsuposan ¢ MAG CUBE)
Haxxmute BHyTpennioio kHonky COEJJMHUTD na MAG II, moka oH BKJIIOYEH, a 3aTeM
naskmute knonky COEJIMHUTDB na MAG CUBE B teuenue 15 cexyna. Korna unaukarop
coequuenust Ha MAG 11 GUN nepekiioyaeTest ¢ MUTAloIETo M MOCTOSHHO TOPUT, TUCTONET
cunxponnsuposan ¢ MAG CUBE.

«Het nomkmouenus
Eciti 10 npexuemy He yaetes nogitouenue, orkmounte MAG CUBE, seinbte Garapeiiki
13 MAG 11, n nepesanycrute PS3/TTK. TosTopuTe marw ¢ 1 1o 6.

*HeT ABHKEHUs HAa YKpaHe

MAG 11 notepsun kanuGposky. Hanpasste MAG 11 B nentp skpana. Haxmure u oTmycrure
knonky «MARK» («OTMETHTb»).

*MAG CUBE

Ecnu knonka G-Mate naxara na MAG CUBE Bo Bpemst HOAKTIOucHH s, Bee Gy HKIMM
npekpatstes. Otkmounte MAG CUBE, y6eutecs, uto khonka G-Mate HaxoauTes B
IPABUJILHOM TOJIOKEHUH, M CHOBA BKJIIOYHTE.

+Ha PS3 naBuranus no menio XMB ocymiecTBiisieTcs: 4epes aHajIoroBblii jukoicTuk (L) win
D Pad. B Hrpax MEHIO MOKHO NEPEMEILATH C IOMOLLBIO KOHTPOIUIEPa ABHKSHHS HITH, HAKAB
u ynepakusasi KHONKY «MARK» («OTMETHTb»), TONBKO ISl aHAJIOTOBBIX JDKOHCTHKOB
(L)) u D Pad.

+Ha IIK Bce MeHIo (Bkuiodast Pa6oumnii CToT) MOKHO TIepeMeIarh ¢ TOMOIIBIO KOHTPOoJUIepa
nBwkennii. Haxarune n ynepsxusanue kHonkn «MARK» («OTMETUTh) paspemaer
HABHUTAIMIO TOJIBKO JUIS AHAJIOTOBBIX JUKOHCTHKOB (WSAD) 1 103BOISET HOPMAIBHYIO
HaBHTALMIO TPH TTOMOIIHN KJIABHATYPhI/MBITITH.

*ITpu ucnone3oBannu KHOMKH «MARK» («OTMETHTb») ans orpaHHYeHNs] HAaBUTAIIHA
MOKET IOTPE6OBATECS OBTOPHAS KATMGPOBKA, KOT/Ia BhI MOBTOPHO BBOJTE PEIKUM HIPHI.
*Kanubposka Dead-eye: HanpasbTe Bal nepconask 10 caMoOro LEHTpa TOPU30HTa, Kak OyaTo
I TPAMO Tepes coBoii Ha yposHe rias. HaxwuTe i ynepsusaiire knomky «MARK»
(«OTMETHTb») i nepemectite Kontpomiep MAG 11 Controller 10 Tex rop, noka oH He
GyJleT yKkashiBaTh Ha LeHTp dkpana. Otnycrute kHonky «MARK» («OTMETUTD»).

JLI1% HOJTy NS IONONHITEbHOI HHGOPMALIH TIepefiiTe M0 CehuTKe /

www.magcontroller.com




