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User Manual (ENGLISH)

TECHNICAL FEATURES

1 Table clamp 4 Pedal set connector
2 Clamp screw 5 Pedal set cable
3 Headphone jack 6 USB connector

INSTALLING THE WHEEL

Fixing the wheel in place

1. Place the wheel on a table or other flat surface.

2. Place the clamp screw (2) in the table clamp (1) and then screw the
clamping unit into the hole on the underside of the wheel until firmly fixed
in place. Do not turn the screw too tightly, as you risk damaging the
clamping unit and/or the table.

Connecting the pedal set
1. Connect the pedal set cable (5) to the wheel’s pedal set connector (4).

INSTALLATION ON XBOX 360

1. Connect the USB connector (6) to a USB port on your console.
2. Turn on your console.

3. Launch your game.

For safety reasons, never use the pedal set with bare feet or while
wearing only socks on your feet.
THRUSTMASTER® DISCLAIMS ALL RESPONSIBILITY IN THE EVENT OF INJURY
RESULTING FROM USE OF THE PEDAL SET WITHOUT SHOES.
You are now ready to play!

TROUBLESHOOTING AND WARNINGS

« My wheel doesn’t function correctly or appears to be improperly
calibrated:

- Switch off your console, completely disconnect your wheel including all
cables, then reconnect the wheel and restart your game.

- Never move the wheel or pedals when connecting your wheel in order to
avoid any calibration problems.

- Reconfigure your wheel in your game's “Options / Controller” menu.

« | can’t configure my wheel:

- In your game’s “Options / Controller” menu: select the most appropriate
configuration.

- Please refer to your game’s user manual or online help for more
information.
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CARACTERISTIQUES TECHNIQUES
1 Systéme de fixation a la table

2 Vis de fixation

3 Prise casque

INSTALLATION DU VOLANT

Fixer le volant

1. Placez le volant sur une table ou autre surface plane.

2. Placez la vis de fixation (2) dans le systéme de fixation (1), puis vissez
I'ensemble dans 'emplacement prévu, sous le volant, jusqu’a ce que ce
dernier soit parfaitement stable. Ne serrez pas trop fort la vis, car vous
risquez d'endommager le systéme de fixation ou la table.

Relier le pédalier

1. Reliez le cable du pédalier (5) au connecteur du volant (4).

INSTALLATION SUR XBOX 360

1. Branchez le connecteur USB (6) sur un port USB de la console.
2. Allumez votre console.

3. Lancez le jeu.

4 Connecteur pour le pédalier
5 Cable du pédalier
6 Connecteur USB

Pour des raisons de sécurité, ne jouez pas pieds nus ou en
chaussettes lorsque vous utilisez le pédalier.
THRUSTMASTER® DECLINE TOUTE RESPONSABILITE EN CAS DE BLESSURE
SUITE A UNE UTILISATION DU PEDALIER SANS CHAUSSURES.
Vous étes maintenant prét a jouer !

DEPANNAGE ET AVERTISSEMENT

« Mon volant ne fonctionne pas correctement ou semble mal calibré :

- Eteignez votre console, déconnectez entierement votre volant et tous les
cables, rebranchez et relancez votre jeu.

- Pour éviter tout probléme de calibration, ne bougez jamais la roue et les
pédales lorsque vous branchez votre volant.

- Reconfigurez votre volant dans les « options contréleur » de votre jeu.

« Je n"arrive pas a configurer mon volant :

- Dans le menu « Options / Contréleur » de votre jeu : choisissez la
configuration la plus appropriée.

- Reportez-vous au manuel de l'utilisateur ou a l'aide en ligne de votre jeu
pour plus d'informations.

Benutzerhandbuch (DEUTSCH)

TECHNISCHE FEATURES
1 Tischklammer

2 Klammerschraube

3 Kopfhorerbuchse

MONTAGE DES LENKERS

Befestigen des Lenkers am Platz

1. Plazieren Sie den Lenker auf einem Tisch oder auf einer anderen ebenen
Oberflache.

2. Stecken Sie die Klammerschraube (2) in in die Tischklammer (1) und
schrauben dann die Klammereinheit in die Offnung unten am Lenker bis
diese fest sitzt. Uberdrehen Sie die Schraube nicht, da Sie ansonsten eine
Beschadigung der Klammereinheit und/oder des Tisches riskieren.
AnschluB des Pedalsets

1. Verbinden Sie das Pedalset-Kabel (5) mit dem Pedalset-Stecker (4).

INSTALLATION AUF DER XBOX 360

1. Stecken Sie den USB-Stecker (6) in einen USB-Port an lhrer Konsole.
2. Schalten Sie lhre Konsole ein.

3. Starten Sie Ihr Spiel.

4 Pedalset-Stecker
5 Pedalset-Kabel
6 USB-Stecker

Benutzen Sie das Pedalset aus Sicherheitsgriinden niemals barfufl
oder wenn Sie nur Socken tragen.
THRUSTMASTER® LEHNT JEDWEDE HAFTUNG IM FALLE EINER VERLETZUNG
DURCH DAS PEDALSET DURCH NUTZUNG DESSELBEN OHNE SCHUHWERK AB.
Sie kénnen nun mit dem Spielen beginnen!

FEHLERBEHEBUNG UND WARNUNGEN

+ Mein Lenker funktioniert nicht richtig oder scheint falsch kalibriert zu sein:
- Schalten Sie Ihre Konsole aus, trennen Sie den Lenker, inklusive aller
Kabel, vollstandig von Ihrer Konsole, schlieBen Sie den Lenker erneut
wieder an und starten lhr Spiel neu.

- Um jedwede Kalibrierungsprobleme auszuschlieen, bewegen Sie
niemals den Lenker oder die Pedale wenn Sie lhren Lenker anschlieBen.
- Rekonfigurieren Sie Ihren Lenker im “Optionen / Kontroller”-Menti lhres
Spiels.

« Ich kann meinen Lenker nicht konfigurieren:

- Im“Optionen / Kontroller”-Menti Ihres Spiels wahlen Sie bitte die
geeignetste Konfiguration.

- Bitte lesen Sie im Handbuch des Spiels oder in der Online-Hilfe fur
weitere Information nach.

TECHNISCHE KENMERKEN
1 Tafelklem

2 Klemschroef

3 Koptelefoonaansluiting

HET STUUR INSTALLEREN

Het stuur vastzetten

1. Zet het stuur op een tafel of een ander vlak oppervlak.

2. Stop de klemschroef (2) in de klem (1) en schroef de klembeugel goed
vast in het gat aan de onderzijde van het racestuur. Draai de schroef niet al
te vast aan, want dat zou de klem en/of de tafel kunnen beschadigen.

De pedaalset aansluiten

1. Sluit de pedaalset (5) aan op de pedaalconnector (4).

INSTALLATIE OP XBOX 360

1. Sluit de USB-connector (6) aan op de USB-poort van de console.
2. Zet de console aan.

3. Start de game.

4 Connector voor pedaalset
5 Kabel voor pedaalset
6 USB-connector

Voor uw en andermans veiligheid mag de pedaalset nooit
gebruikt worden op blote voeten of met alleen sokken aan.
THRUSTMASTER® WIJST ELKE VERANTWOORDELIJKHEID AF IN GEVAL VAN
LETSEL ALS GEVOLG VAN HET GEBRUIK VAN DE PEDAALSET ZONDER
SCHOENEN AAN.
Nu kan er gespeeld worden!

PROBLEMEN OPLOSSEN EN WAARSCHUWINGEN

« Het stuur werkt niet goed of lijkt niet goed gekalibreerd te zijn.

- Zet uw console uit, maak alles aan uw stuur los inclusief de kabels, sluit
het stuur en de kabels daarna weer aan en start de game opnieuw op.

- Beweeg nooit het stuur of de pedalen wanneer u het stuur aansluit om
kalibratieproblemen te voorkomen.

- Configureer uw stuur opnieuw in het menu van de game met opties voor
de controller en de gamepad.

« Ik kan mijn stuur niet configureren.

- Ga in de game naar het menu met opties voor de controller: selecteer
daar de meest geschikte configuratie.

- Raadpleeg de handleiding of de online help van de game voor meer
informatie.

Manuale d’uso (ITALIANO)

CARATTERISTICHE TECNICHE

1 Morsa da tavolo 4 Connettore pedaliera
2 Vite della morsa 5 Cavo pedaliera

3 Jack cuffie 6 Connettore USB

INSTALLAZIONE DEL VOLANTE

Fissare il volante in posizione

1. Colloca il volante su un tavolo o su un‘altra superficie piana.

2. Inserisci la vite della morsa (2) nella morsa da tavolo (1) dopodiché
avvita la morsa nel foro presente nella parte inferiore del volante, finché
non risultera ben salda in posizione. Non stringere troppo la vite,
altrimenti rischieresti di danneggiare la morsa e/o il tavolo.
Collegamento della pedaliera

1. Collega la pedaliera (5) al relativo connettore sul volante (4).

INSTALLAZIONE SU XBOX 360

1. Collega il connettore USB (6) ad una porta USB della tua console.
2. Accendi la tua console.

3. Awvia il tuo gioco.

Per ragioni di sicurezza, non usare mai la pedaliera a piedi nudi o
indossando soltanto dei calzini.
THRUSTMASTER® DECLINA OGNI RESPONSABILITA PER QUALSIASI
INFORTUNIO DERIVANTE DALL'USO DELLA PEDALIERA SENZA SCARPE.
Ora sei pronto per giocare!

RISOLUZIONI DEI PROBLEMI E AVVISI

«Il mio volante non funziona come dovrebbe o non sembra essere
correttamente calibrato:

- Spegni la tua console, scollega completamente il tuo volante, compresi
tutti i cavi, dopodiché ricollega il volante e riavvia il tuo gioco.

- Per evitare qualsiasi problema di calibrazione, non muovere mai né il
volante, né la pedaliera durante la connessione.

- Riconfigura il tuo volante nel menu “Opzioni / Controller” del tuo gioco.
« Non riesco a configurare il mio volante:

- Nel menu “Opzioni / Controller” del tuo gioco, seleziona la configurazione
piti appropriata.

- Per ulteriori informazioni, consulta il manuale d’uso o I'help online del
tuo gioco.

CARACTERISTICAS TECNICAS
1 Anclaje para la mesa
2Tornillo del anclaje

3 Clavija de auriculares

INSTALACION DEL VOLANTE

Sujecion del volante en su sitio

1. Coloca el volante sobre una mesa u otra superficie plana.

2. Coloca el tornillo del anclaje (2) en el anclaje para la mesa (1) y luego
atornilla la unidad de anclaje en el agujero de la cara inferior del volante
hasta que quede firmemente sujeto en su sitio. No aprietes demasiado
fuerte el tornillo, ya que te arriesgas a danar la unidad de anclaje o la mesa.
Conexion de los pedales

1. Conecta el cable de los pedales (5) al conector de pedales del volante (4).
INSTALACION EN XBOX 360

1. Enchufa el conector USB (6) en un puerto USB de la consola.

2. Enciende la consola.

3. Ejecuta el juego.

4 Conector de los pedales
5 Cable de los pedales
6 Conector USB

Por motivos de seguridad, no utilizar nunca los pedales con los

pies desnudos o Ginicamente con calcetines en los pies.
THRUSTMASTER® DECLINA CUALQUIER RESPONSABILIDAD EN CASO DE
LESIONES PRODUCTO DEL USO DE LOS PEDALES SIN CALZADO.

iYa estds preparado para jugar!

RESOLUCION DE PROBLEMAS Y ADVERTENCIAS
« El volante no funciona correctamente o parece que la calibracion es incorrecta:
- Apaga la consola, desconecta por completo el volante incluidos todos los
cables y luego vuelve a conectar el volante y reinicia el juego.
- No muevas nunca el volante ni los pedales al conectar el volante para
evitar problemas de calibracion.
- Vuelve a configurar el volante en el ment “Opciones/Mando” del juego.
« No puedo configurar el volante:
- En el ment “Opciones/Mando” del juego: selecciona la configuracion mas
apropiada.
- Consulta el manual del usuario o la ayuda en linea del juego para
obtener mas informacion.

Manual do Utilizador (PORTUGUES)

CARACTERISTICAS TECNICAS
1 Grampo de fixagdo a mesa

2 Parafuso do grampo

3 Jaque de auscultadores

INSTALAR O VOLANTE

Fixar o volante

1. Coloque o volante numa mesa ou noutra superficie plana.

2. Coloque o parafuso do grampo (2) no grampo de fixagdo a mesa (1) e
em seguida enrosque a unidade de fixagao no orificio situado na base do
volante até estar firmemente seguro. Nao aperte o parafuso demasiado,
pois podera danificar a unidade de fixagao e/ou a mesa.

Ligar o conjunto de pedais

1. Ligue o cabo do conjunto de pedais (5) ao conector do conjunto de
pedais do volante (4).

INSTALAGAO NA XBOX 360

1. Ligue o conector USB (6) a uma porta USB na consola.
2. Ligue a consola.

3. Execute o jogo.

4 Conector do conjunto de pedais
5 Cabo do conjunto de pedais
6 Conector USB

Por razdes de seguranca, nunca utilize o conjunto de pedais com
os pés descalcos ou quando estiver apenas de meias calcadas.
ATHRUSTMASTER® NAO ASSUME QUALQUER RESPONSABILIDADE NA
EVENTUALIDADE DE DANOS FISICOS RESULTANTES DA UTILIZAGAO DO
CONJUNTO DE PEDAIS SEM CALCADO.
Estd pronto para comegar a jogar!

RESOLUCAO DE PROBLEMAS E AVISOS

« 0 meu volante nao funciona correctamente ou parece estar mal
calibrado:

- Desligue a consola, desligue completamente o volante, incluindo todos
os cabos, e em seguida volte a ligar o volante e reinicie o jogo.

- Nunca mova o volante ou os pedais quando ligar o volante para evitar
quaisquer problemas de calibragem.

- Reconfigure o volante no menu “Options / Controller” do jogo.

« Nao consigo configurar o meu volante:

- No menu “Options / Controller” do jogo: seleccione a configuragao mais
adequada.

- Consulte o manual de utilizador do jogo ou a ajuda online para mais
informacoes. «@»
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WHCTpyKumA no sKkcnnyataumum (PYCCKUI)

TEXHUYECKWUE XAPAKTEPUCTUKN

1 KpenexHblii 3anm 4 Pazbem ans neganbHoro 610Ka

2 3aXKUMHbIN BUHT 5 Kabenb neganbHoro 6noka

3 Pazbem AnA HaylWwHUKoB 6 USB-pazbem

YCTAHOBKA PYJIEBOV CUCTEMbI

3aKkpenneHue pyns

1. PacnonoxwTe pyneBoe KoNeco Ha CToMe W1 UHOW MIOCKOi NOBEPXHOCTH.
2. MomecTuTe 3a)KMMHbIV BUHT (2) B OTBepCTMeE Ha 3axume (1) n 3akpyTute
3aXNM B OTBEPCTUMN Ha HUXKHEN CTOPOHe 6asbl pyneBoii cMcTeMbl A0
HafIeXXHON PpuKcaLmn. He 3aTArnBaiiTe BUHT CIMLLKOM TYrO, MOCKOJIbKY Npu
3TOM BO3HVIKAET PUCK MOBPEXAEHNA 3aXKnMa U/vnu cTona.
MopknioueHne nepanbHoro 6noka

1. MopkniounTe Kabenb nefanbHoro 6;10ka (5) K pasbemy Ana nefanbHOro
6noka Ha 6ase pyns (4).

YCTAHOBKA HA XBOX 360
1. Nopkntouute USB-pasbem (6) k USB-nopTy Ha koHconu.
2. BkniounTe KOHCOb.
3. 3anyctute urpy.
113 coobparkeHui 6e30MacHOCTY HUKOTAa He HaXuMaliTe Ha nefanu
60CoW HOroM MM HOroM B HoCKe (6e3 06yBM).
KOMMAHWA THRUSTMASTER® OTKA3bIBAETCA OT JIOBOVI
OTBETCTBEHHOCTW B CJTYHAE MOJTYYEHWA TPABMbI B PE3YJIbTATE
HAXUMAHWA HA MEAANN HEOBY ThIMA HOTAMM.
Tenepb 8ce 20mo8o 015 uzpbl!

YCTPAHEHWE HEMCNPABHOCTEW U NPELYNPEXAEHUA

« PyneBas cuctema He paboTaeT AOMKHbIM 06pa3oM MM KaxxeTca

HeBep P n:

- BbIK/TIOYNTE KOHCONb, NOTHOCTBLIO OTKKOYNTE BCE Kaﬁeﬂl’l oT pyﬂeBOl’l
CUCTeMbl, 3aTeM 3aHOBO MOAKNIOYNTE pyNeByto CUCTEMY U Nepe3anycTuTe urpy;
- H/ B KOEM Cilyyae He cfiBuraiTe pynb Uau nejany Bo Bpems NoAKNYIoeHna
CUCTEMbI BO n36exaHne owmnboK KannbposKy;

- NepeHacTpoTe pyneByto cuctemy B MeHio «[apameTpbl / KoHTposnep» urpsil.

« He ypaetca HacTpouTb pyneByio cuctemy:

- B Urpe, B paspene «MapameTpbl / KoHTponnep» BbiGepuTe onTUManbHyo
KOHUrypauuio;

- ANA NoNyYeHUs AONONHUTENbHBIX CBEAEHNI 06paTUTECh K MHCTPYKLMK NO
SKCnyaTauum urpbl unu K IHTepHeT-cnpaske.
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Eyxeipidio xp

TEXNIKA XAPAKTHPIZTIKA
1 ZiyKtrpag o Tpamél

2 Bida ovo@iEng

3 BUoHa OKOUOTIKWV

4 Ynodoyxr| OET MEVTAA
5 KaAwS1o o€t mevtd
6 Ymodoyr USB

EFKATAZTAZH TIMONIOY

Z1epEwaon TIpOVIOL OTn owaoTh Béon

1. TomoBeTOTE TO TIPOVL O TPATEQ 1} GNAN emimedn em@Aavela.

2. TonoBetrote Tn Bida cuoEIENg (2) otov otykTrpa oto TPaméd (1) kat
0T OLVEKELD, BISWOTE TN HovAda cUCPIENG OTNV OTIF TTOU BPICKETAL KATW
Ao To TIHOVL péxpl va oTepewBei amoAuta otn B€on Tou. Mnv
TIEPIOTPEPETE TN Bida WOTE va 0Pi&el TONU, KaBWG KIVEUVEVETE va
XOAAOETE TN povdda cVUoPIENG Kal/r To TPame(L.

ZUVSEON TOU OET TWV MEVTAA
1. Zuvd£0TE TO KAAWSI0 TOU OET TWV TTEVTAA (5) 0TV UTTOSOKT TOU OET TWV
TIEVTAA OTO TIHOVL (4).

ErKATAZTAZH ZE XBOX 360

. Zuvdéote tnv umodoyr USB (6) o pia BUpa USB oty KovodAa oag.
. Evepyomoirote tTnv kovooAa 6ag.

. ZeKIVAOTE TO TTatyvidt oag.

W=

la Adyoug acpaleiag, TOTE PNV XPNOIHOTIOIEITE TO OET TWV MTEVIAA
EUTIOANTOL 1) VW) POPATE HOVO KANTOEG.
HTHRUSTMASTER® AMOMOIEITAI OMOIAZAHMOTE EYOYNHE X E
MEPINTQXH TPAYMATIZMOY MOY MPOKAAEITAI ANO TH XPHEZH TOY ZET
TQN NENTAA XQPIZ MAMOYTEIA.
Twpa giote ETolpot yia maiyvidi!

ANTIMETQMIZH NPOBAHMATQN KAI MPOEIAOMOIHZEIX

+ To TIpdVI pou Sev AetToupyei owoTd iy paivetat va £xet Babpovounsi
AavBaopéva:

- ATIEVEPYOTIOIGTE TNV KOVOOAA 0GOG, AMTOCUVSECTE EVTEAWG TO TIOVL GOG
Hadi pe OAa Ta KAAWSIA, 0T CUVEXELQ, EMAVACUVOEDTE TO TIHOVL KAl
EMAVEKKIVAOTE TO X ViSI 0aG.

- MOTE PNV METAKIVEITE TO TIHOVL 1| TA TIEVTAN OTAV CUVSEETE TO TIHOVL 0OG
yla va anotpépete omoladrmote mpoPAfpata fabpovounong.

- AlapopPWOTE EavA TO TIHOVL 0AG 0TO peVOU «EmAoyEg / EAeyKTAG /
Xelplotiplo» oto maixvidt oag.

+ Agv PIopw va S1apopPWow TO XEIPICTAPIO Hou:

- 310 pevou «EmMoyég / EAeYKTAG» 0T0 aividt oag: emAEETE TN o
KATAAANAN Slapopewon.

- Mo mepIoodTEPEG MANPOYOPIEG, SeiTe OTO EYXEIPISIO XPrIONG TOU
maixvidlov oag rj otnv online BoriBea.

Kullanim Kilavu: URKCE)

TEKNIK OZELLIKLER
1 Masa kelepgesi

2 Kelepge vidasi

3 Kulaklik girisi

4 Pedal seti baglantisi
5 Pedal seti kablosu
6 USB baglantis

DIREKSIYONUN KURULMASI

Direksiyonu yerine sabitleme

1. Direksiyonu bir masaya ya da baska bir diiz ylizeye yerlestirin.

2. Kelepge vidasini (2) masa kelepgesine (1) takin ve yerinde tamamen
sabitlenene kadar kelepce birimini direksiyonun altindaki delige vidalayin.
Kelepge birimine ve/veya masaya zarar verebileceginiz icin vidayi cok
sikistirmayin.

Pedal setini baglama
1. Pedal seti kablosunu (5) direksiyonun pedal seti baglantisina (4) takin.

XBOX 360'DA KURULUM

1. USB baglantisini (6) konsolunuzdaki USB portuna takin.
2. Konsolunuzu agin.

3. Oyunu baglatin.

Giivenlik gerekgeleriyle pedal setini hicbir zaman ciplak ayaklarla
veya ayaklarinizda sadece ¢orap varken kullanmayin.
THRUSTMASTER®, PEDAL SETININ AYAKKABISIZ OLARAK KULLANILMASIN-
DAN KAYNAKLANAN YARALANMALARDAN DOLAYI HICBIR SORUMLULUK
KABUL ETMEZ.
Artik oynamaya hazirsiniz!

SORUN GIDERME VE UYARILAR

« Direksiyonum dogru bir sekilde calismiyor veya yanls kalibre edilmis
gibi goriiniiyor:

- Konsolunuzu kapatin, direksiyonunuzdan tiim kablolari ¢ikarin ve
direksiyonu tekrar takip oyunu yeniden baslatin.

- Kalibrasyon sorunlarindan kaginmak icin direksiyonunuzu baglarken
direksiyonunu veya pedallari hareket ettirmeyin.

- Oyununuzun “Secenekler / Kontroller” menisiinden direksiyonunuzu
yeniden yapilandirin.

« Direksiyonumu yapilandiramiyorum:

- Oyununu zun “Secenekler / Kontroller” meniisiinden en uygun
yapilandirmayi segin.

- Daha fazla bilgi igin oyununuzun kullanim kilavuzuna veya ¢evrimici
yardima basvurabilirsiniz.

Instrukcja obstugi (POLSKI)

ELEMENTY

1 Zacisk stotowy

2 Sruba zaciskowa
3 Ztacze stuchawek

4 Ztacze zestawu pedatéow
5 Kabel zestawu pedatow
6 Ztacze USB

INSTALOWANIE KIEROWNICY

Mocowanie kierownicy

1. Umies¢ kierownice na stole lub innej ptaskiej powierzchni.

2. Wt6z $rube zaciskowa (2) do zacisku stotowego (1), a nastepnie wkrecaj
element zaciskowy w otwdr znajdujacy sie pod spodem kierownicy do
momentu jego solidnego zamocowania. Nie wkrecaj $ruby zbyt mocno,
poniewaz grozi to uszkodzeniem elementu zaciskowego lub stotu.

Podtgczanie zestawu pedatow
1. Podtacz kabel zestawu pedatéw (5) do ztgcza zestawu umieszczonego w
kierownicy (4).

INSTALACJA NA KONSOLI XBOX 360

1. Podtacz ztacze USB (6) do portu USB w konsoli.
2. Wiacz konsole.

3. Uruchom gre.

‘ . Ze wzgleddw bezpieczenstwa zestawu pedatéw nie wolno
uzywac w bosych stopach ani samych skarpetach.
FIRMA THRUSTMASTER® NIE PONOSI ZADNEJ ODPOWIEDZIALNOSCI ZA
EWENTUALNE OBRAZENIA CIALA WYNIKLE Z UZYWANIA ZESTAWU
PEDALOW BEZ OBUWIA.
Teraz mozesz zaczqc grac!

ROZWIAZYWANIE PROBLEMOW | OSTRZEZENIA

« Kierownica nie dziata prawidtowo lub wydaje sie niewtasciwie
skalibrowana:

- Wytacz konsole, catkowicie odtacz kierownice wraz ze wszystkimi
kablami, a nastepnie podtacz ponownie kierownice i uruchom gre.

- Podczas podtaczania kierownicy nie ruszaj ani sama kierownica, ani
pedatami, aby unikna¢ probleméw z kalibracja.

- Ponownie skonfiguruj kierownice w menu,Options/Controller
(Opcje/Kontroler)” dostepnym w grze.

« Nie moge skonfigurowac kierownicy:

-W menu,Options/Controller (Opcje/Kontroler)” dostepnym w grze
wybierz najodpowiedniejsza konfiguracje.

- Wiecej informacji znajdziesz w instrukcji obstugi gry lub jej pomocy
online.

TRADEMARKS

© 2012 Guillemot Corporation S.A. All rights reserved. Thrustmaster® is a registered
trademark of Guillemot Corporation S.A. Xbox 360° is a registered trademark of
Microsoft Corporation. All other trademarks and brand names are hereby
acknowledged and are property of their respective owners. lllustrations not binding.
Contents, designs and specifications are subject to change without notice and may
vary from one country to another. Made in China.

© 2012 Guillemot Corporation S.A. Tous droits réservés. Thrustmaster® est une
marque déposée de Guillemot Corporation S.A. Xbox 360° est une marque déposée
de Microsoft Corporation aux Etats-Unis et/ou dans d'autres pays. Toutes les autres
marques déposées et noms commerciaux sont reconnus par les présentes et sont la
propriété de leurs propriétaires respectifs. lllustrations non contractuelles. Le
contenu, la conception et les spécifications sont susceptibles de changer sans
préavis et de varier selon les pays. Fabriqué en Chine.
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© 2012 Guillemot Corporation S.A. Alle Rechte vorbehalten. Thrustmaster® ist eine
eingetragene Marke von Guillemot Corporation S.A. Xbox 360° ist eine
eingetragene Marke von Microsoft Corporation in den Vereinigten Statten
und/oder anderen Landern. Alle anderen Marken und Handelsbezeichnungen
werden hierdurch ausdriicklich anerkannt und befinden sich im Besitz ihrer
jeweiligen Eigenttimer. lllustrationen nicht verbindlich. Inhalte, Designs und
Spezifikationen kénnen ohne vorhergehende Ankiindigung geandert werden und
konnen von Land zu Land unterschiedlich sein. Hergestellt in China.

© 2012 Guillemot Corporation S.A. Alle rechten voorbehouden. Thrustmaster® is
een geregistreerd handelsmerk van Guillemot Corporation S.A. Xbox 360° is een
geregistreerd handelsmerk van Microsoft Corporation in de Verenigde Staten
en/of andere landen. Alle overige handelsmerken en merknamen worden hierbij
erkend als zijnde het eigendom van de respectieve eigenaren. Afbeeldingen zijn
niet bindend. Inhoud, ontwerp en specificaties kunnen zonder kennisgeving
vooraf worden gewijzigd en kunnen per land verschillen. Geproduceerd in China.

© 2012 Guillemot Corporation S.A. Tutti i diritti riservati. Thrustmaster® & un
marchio registrato da Guillemot Corporation S.A. Xbox 360° & un marchio
registrato da Microsoft Corporation negli Stati Uniti e/o altri Paesi. Tutti gli altri
marchi e nomi commerciali vengono qui citati previa autorizzazione ed
appartengono ai legittimi proprietari. lllustrazioni puramente indicative. |
contenuti, i design e le caratteristiche possono essere oggetto di modifiche senza
preavviso e possono variare da una nazione all‘altra. Fabbricato in Cina.

© 2012 Guillemot Corporation S.A. Todos los derechos reservados. Thrustmaster®
es una marca comercial registrada de Guillemot Corporation S.A. Xbox 360° es una
marca comercial registrada de Microsoft Corporation en Estados Unidos y en otros
paises. Todas las demas marcas comerciales y nombres de marca se reconocen por
la presente y son propiedad de sus respectivos duerios. llustraciones no
vinculantes. Los contenidos, disefios y especificaciones estan sujetos a cambios sin
previo aviso y pueden variar de un pais a otro. Fabricado en China.

© 2012 Guillemot Corporation S.A. Todos os direitos reservados. Thrustmaster® é
uma marca registada da Guillemot Corporation S.A. Xbox 360° é uma marca
registada da Microsoft Corporation nos Estados Unidos e/ou noutros paises. Todas
as outras marcas comerciais € nomes de marcas sao por este meio reconhecidas e
pertencem aos respectivos proprietarios. As ilustragdes nao sao vinculativas. Os
contetidos, os desenhos e as especificagdes estdo sujeitos a alteragdo sem aviso
prévio e podem variar consoante o pais. Fabricado na China.

© Kopnopauus 2012 Guillemot Corporation S.A. Bce npaBa 3awyuiyeHbi.
Thrustmaster® ABnAeTcA 3aperucTprupoBaHHOI TOProBOV MapKoi Kopropaumn
Guillemot Corporation S.A. Xbox 360° ABnseTcA 3aperucTprpoBaHHOi TOProBon
Mapkoii kopnopauun Microsoft Corporation 8 CLIA n/unu gpyrux ctpaHax. Bce
OCTanbHble TOBAPHbIE 3HAKM 1 Ha3BaHUA GPEHOB ABNAIOTCA COBCTBEHHOCTBIO
COOTBETCTBYIOLIVX BafesbLeB. NnnocTpaumnm MoryT He COOTBETCTBOBATH
BHelHeMy BUAY/dYHKLNAM KOHKPETHOro nsaenus. CoaepxaHue, KOHCTPYKLMA 1
TeXHNYeCKUe XapaKTePUCTUKI N3AENNA MOTYT GbiTb U3MeHeHb! 6e3
npe/BapuTeNbHOrO YBEAOMACHUA 1 3aBUCAT OT CTPaHbl NpuobpeTeHns. CaenaHo B
Kurae.

© 2012 Guillemot Corporation S.A. Me Tnv emg@ulagn mavtog Sikarwpatog. H
ovopaoia Thrustmaster® givat eumopiko orpa katatedév tng Guillemot
Corporation S.A. H ovopacia Xbox 360° givail gmopiké orjpa Katatefév g
Microsoft Corporation oTi¢ Hvwpéveg Moliteieg Tng ApEPIKAG i/Kat o€ ANNEC XWPEC.
‘O\a Ta GNAa EUITOPIKA OrjpaTa Kat ENwVUpieg avayvwpilovtat Kat anmoteAouv
EUMOPIKA OAHATA TWV QVTIOTOIXWV KATOXWV TOUG. Ot EIKOVEG SeV €ival SECHEUTIKEC.
Ta meplexdpeva, Ta oxESIa Kat ot TPOSIayPAPES UTOKEIVTAL O€ AAAAYEC XwPIG
TipogiSomnoinon kat propei va Stagépouv amd xwpa o€ Xwpa. Kataokevaletal otnv
Kiva.

© 2012 Guillemot Corporation S.A. Tum haklar sakhidir. Thrustmaster®, Guillemot
Corporation S.A. kurulusunun tescilli ticari markasidir. Xbox 360° Microsoft
Corporation'in Amerika Birlesik Devletleri'nde ve/veya diger iilkelerde tescilli ticari
markalaridir. Diger tiim ticari markalar ve marka adlari burada taninmistir ve kendi
sahiplerinin miilkiyetindedir. Resimler baglayici degildir. igerik, tasarim ve &zellikler
onceden haber verilmeksizin degistirilebilir ve bir tilkeden baska bir tilkeye
degisiklik gésterebilir. Cin'de yapilmustir.

© 2012 Guillemot Corporation S.A. Wszelkie prawa zastrzezone. Thrustmaster® jest
zastrzezonym znakiem towarowym firmy Guillemot Corporation S.A. Xbox 360°
jest zastrzezonym znakiem towarowym firmy Microsoft Corporation w USA i/lub
innych krajach. Wszystkie inne znaki towarowe i nazwy marek sq za takie
uznawane i stanowia wiasnos¢ odpowiednich podmiotéw. llustracje nie sa wigzace
prawnie. Tres¢, wzory i dane techniczne mogg ulec zmianie bez powiadomienia i
moga réznic sie w zaleznosci od kraju. Wyprodukowano w Chinach.

e (€

www.thrustmaster.com 5075507

@

N

2,
S



	F458_Racing Wheel EU_Recto_5075507
	F458_Racing_Wheel_EU_Verso_5075507

