
 
 
 

GM-1300 GAMEPAD 

 TR  RU  

 

Giriş 
Bu kullanma kılavuzu, 830T TRIPLE MODE SIGHTFIGHTER ürünü kullanıcıları içindir. Bu oyun yüzeyi 
(gamepad), 8 yöne hareket edebilen bir yüzeye, 4+4 işlem düğmesine ve 2 analog oyun çubuğuna 
sahiptir. Oyun yüzeyi, aynı zamanda, 3 farklı modun seçilebildiği eşsiz bir özelliğe sahiptir: Oyun 
yüzeyi, oyun çubuğu ve direksiyon. 830T TRIPLE MODE SIGHTFIGHTER ürününü her türlü oyunla 
kullanmak için ideal kılmak amacıyla, işlem düğmelerinin sayısını 16’ya çıkarmak için, ekstra Kaydırma 
(Shift) işlevini kullanabilirsiniz. 
Güvenlik 
1. Ürünü temizlemek için sıvı kullanmayın. Oyun yüzeyini (gamepad) önce nemli bir bezle silin. 
2. Aygıtı suya yakın yerlerde kullanmayın.  
3. Aşınmasını önlemek amacıyla, kablonun üzerine herhangi bir nesnenin konmadığından emin 

olun.  
4. Aygıtı kendiniz onarmaya kalkışmayın. 

1. Bağlantı 
2. USB kablosunu bilgisayarınızın USB bağlantı noktasına bağlayın.  
3. Bilgisayarınız, yeni donanımı algılar. Ekrandaki talimatları izleyin. 

Birkaç eksik dosyayı kurmak için, Windows CD-ROM’una gereksinim duyabilirsiniz. 

Kullanım 
Çeşitli düğmelerin işlevlerinin açıklaması için, aşağıdaki tabloya ve şekle bakın. 

 İşlev Tanım 
A Oyun yüzeyi (8 yöne 

hareket) 
8 yönde D-PAD denetimi ya da 8 görüş yönüne sahip POV 
(Bakış Açısı [Point of View]) işlevi için, çok işlevli oyun yüzeyi. 

B Sol oyun çubuğu + 
kaydırma düğmesi 

Oyun çubuğu ya da direksiyon olarak kullanmak için, çok 
işlevli oyun çubuğu. 

C LED göstergesi LED göstergesi, üç farklı modu göstermek için, üç farklı 
renkte yanar. 

D Sağ oyun çubuğu + 
kaydırma düğmesi 

Dümen/valf ya da gaz/fren pedalı olarak kullanmak için, çok 
işlevli oyun çubuğu. 

E İşlem düğmesi 1 Kaydırma düğmesi B’ye (sol oyun çubuğu) basılınca, 2inci bir 
işlem düğmesi işlevi olanaklıdır. 

F İşlem düğmesi 2 Kaydırma düğmesi B’ye (sol oyun çubuğu) basılınca, 2inci bir 
işlem düğmesi işlevi olanaklıdır. 

G İşlem düğmesi 4 Kaydırma düğmesi B’ye (sol oyun çubuğu) basılınca, 2inci bir 
işlem düğmesi işlevi olanaklıdır. 

H İşlem düğmesi 3 Kaydırma düğmesi B’ye (sol oyun çubuğu) basılınca, 2inci bir 
işlem düğmesi işlevi olanaklıdır. 

I İşlem düğmesi 6 Kaydırma düğmesi B’ye (sol oyun çubuğu) basılınca, 2inci bir 
işlem düğmesi işlevi olanaklıdır. 

J İşlem düğmesi 8 Kaydırma düğmesi B’ye (sol oyun çubuğu) basılınca, 2inci bir 
işlem düğmesi işlevi olanaklıdır. 

K İşlem düğmesi 7 Kaydırma düğmesi B’ye (sol oyun çubuğu) basılınca, 2inci bir 
işlem düğmesi işlevi olanaklıdır. 

L İşlem düğmesi 5 Kaydırma düğmesi B’ye (sol oyun çubuğu) basılınca, 2inci bir 
işlem düğmesi işlevi olanaklıdır. 

 
Sol oyun çubuğuna (B) ve sağ oyun çubuğuna (D) eşzamanlı olarak basarak, 3 farklı mod (oyun 
yüzeyi, oyun çubuğu ve direksiyon) arasında gidip gelebilirsiniz. 3 mod arasında gidip gelirken çeşitli 
olasılıklar için aşağıdaki tabloya bakın. 

MOD LED (C) D-PAD (A) L-JOYST (B) 
[Sol Oyun 
Çubuğu] 

R-JOYST (D) 
[Sağ Oyun 
Çubuğu] 

Oyun Yüzeyi Kırmızı D-PAD - Dümen/vana 
Oyun 
Çubuğu 

Sarı POV Oyun Çubuğu Dümen/vana 

Direksiyon Yeşil POV Direksiyon Gaz/fren 
Not: Farklı bir moda geçtiğinizde, oyun yüzeyinin oyunda kullanılmadan önce ayarlanması 

gerekmektedir. Bu işlemle ilgili talimatlar için, sonraki bölüme bakın. 
Ayarlama 
Oyunda kullanılmadan önce, oyun çubuğunun her mod için ayarlanması gerekmektedir. Aşağıdaki 
talimatları uygulayın: 
1. İstediğiniz oyun yüzeyi modunu seçin (yukarıdaki tabloya bakın). 
2. ‘Başlat – Ayarlar – Denetim Masası’ (Start – Settings – Control Panel) seçeneklerini tıkladıktan 

sonra ‘Oyun Seçenekleri’ (Gaming Options) simgesini çift tıklayın. 
3. ‘830T TRIPLE MODE SIGHTFIGHTER’ seçeneğini seçin ve ‘Özellikler’ (Properties) üzerinde 

tıklayın. 
4. ‘Ayarlar’ (Settings) sekmesini ve ‘Ayarla’ (Calibrate) seçeneğini tıklayın. Ekrandaki talimatları 

izleyin. 
5. Ayarladıktan sonra, ‘Uygula’ (Apply) seçeneğine ve oyun yüzeyini sınamak için de ‘Test’ 

sekmesine tıklayın. 
Sorun giderme 

Sorun Nedeni Olası çözümü 
USB fişi, doğru takılmamış. USB fişini bilgisayarınızın USB bağlantı 

noktasına doğru takın. 
Yanlış mod seçilmiş. Doğru modu seçin ve oyun yüzeyini ayarlayın. 

Oyun yüzeyi 
(gamepad), 
çalışmıyor ya 
da doğru 
çalışmıyor. Oyun yüzeyi, ayarlanmamış. İstediğiniz modu seçtikten sonra oyun yüzeyini 

ayarlayın. 
Sorun, burada 
belirtilmemiş. 

Güncel Sıkça Sorulan 
Sorular (FAQs) bölümü, 
internette mevcut. 

Sıkça Sorulan Sorular (FAQs) bölümü ve diğer 
ürün bilgileri için, www.trust.com/13016 internet 
adresini ziyaret edin. 

Bu çözümleri denedikten sonra sorun hâlâ devam ediyorsa, lütfen, Trust Customer Care Centers 
birimlerinden biriyle temasa geçin (www.trust.com/support).  

Введение  
Данное руководство предназначено для пользователей игрового манипулятора типа «геймпад» 
830T TRIPLE MODE SIGHTFIGHTER, работающего в трех режимах. Игровой манипулятор имеет 
панель с 8 направлениями движения, 4+4 кнопки действия и 2 аналоговых джойстика. Игровой 
контроллер также имеет уникальный выбор 3 различных режимов: геймпад, джойстик или руль. 
Вы можете использовать дополнительную функцию «Shift» для удвоения числа кнопок действия 
до 16, что делает 830T TRIPLE MODE SIGHTFIGHTER идеальным для использования для всех 
видов игр. 
 
Безопасность 
1. Не используйте жидкие чистящие средства. Протирайте геймпад начисто влажной тканью. 
2. Не используйте геймпад около воды. 
3. Убедитесь, чтобы на кабеле не стояли никакие предметы, он из-за этого может протереться. 
4. Не предпринимайте попыток самостоятельного ремонта устройства. 
 
Подключение 
1. Подключите геймпад к USB порту компьютера.  
2. Компьютер определит новое оборудование. Следуйте инструкциям на экране. 
3. Вам может потребоваться диск Windows, чтобы установить ряд недостающих файлов. 
 
Использование 
Описание различных кнопок см. в таблице ниже и на рис. 1. 

 Функция Описание 
A Панель (8 направлений 

движения) 
Многофункциональная панель для контроля D-PAD в 8 
направлениях или для функции POV (точка обзора) с 8 
направлениями обзора. 

B Левый джойстик + 
кнопка «Shift» 

Многофункциональный джойстик для использования в 
качестве джойстика или руля. 

C Светодиодный 
индикатор 

Светится тремя различными цветами в зависимости от 
выбранного режима. 

D Правый джойстик + 
кнопка «Shift» 

Многофункциональный джойстик для использования в 
качестве руля/рычага управления или газа/тормоза. 

E Кнопка действия 1 2-ая функция кнопки действия активируется при нажатии 
кнопки «Shift» B 
(левый джойстик). 

F Кнопка действия 2 2-ая функция кнопки действия активируется при нажатии 
кнопки «Shift» B 
(левый джойстик). 

G Кнопка действия 4 2-ая функция кнопки действия активируется при нажатии 
кнопки «Shift» B 
(левый джойстик). 

H Кнопка действия 3 2-ая функция кнопки действия активируется при нажатии 
кнопки «Shift» B 
(левый джойстик). 

I Кнопка действия 6 2-ая функция кнопки действия активируется при нажатии 
кнопки «Shift» B 
(левый джойстик). 

J Кнопка действия 8 2-ая функция кнопки действия активируется при нажатии 
кнопки «Shift» B 
(левый джойстик). 

K Кнопка действия 7 2-ая функция кнопки действия активируется при нажатии 
кнопки «Shift» B 
(левый джойстик). 

L Кнопка действия 5 2-ая функция кнопки действия активируется при нажатии 
кнопки «Shift» B 
(левый джойстик). 

 
Вы можете переключать три различных режима (геймпад, джойстик и руль) одновременным 
нажатием левого (B) и правого (D) джойстиков. Различные возможности при переключении 
между 3 режимами см. в таблице ниже. 
РЕЖИМ ЦВЕТ 

ИНДИКАТОРА 
(C) 

D-PAD (A) ЛЕВЫЙ 
ДЖОЙСТИК 
(B) 

ПРАВЫЙ  
ДЖОЙСТИК (D) 

Геймпад Красный D-PAD - Руль/рычаг 
управления 

Джойстик Желтый POV Джойстик Руль/рычаг 
управления 

Руль Зеленый POV Руль Газ/тормоз 
 
Примечание: Когда Вы переключаетесь в другой режим, геймпад необходимо заново 
откалибровать перед тем, как его можно будет использовать в игре. Инструкции, как это 
сделать, см. в следующем разделе. 
 
 
Калибровка 
Геймпад должен быть откалиброван для каждого режима, прежде чем его можно будет 
использовать в игре. Следуйте инструкциям ниже:  
1. Выберите нужный режим игрового контроллера (см. таблицу выше) 
2. Щелкните на кнопку «Пуск» - «Настройки» - «Панель управления» и дважды щелкните на 
значок «Игровые опции» 
3. Выберите «830T TRIPLE MODE SIGHTFIGHTER» и щелкните «Свойства». 
4. Выберите вкладку «Настройки» и щелкните «Калибровка». Далее следуйте инструкциям на 
экране. 
5. После окончания калибровки щелкните «Применить», а затем «Тест», чтобы протестировать 
игровой контроллер. 
 
Поиск и устранение неисправностей 
 
Неисправнос
ть  Причина  Возможное решение 

USB кабель был 
неправильно подключен. 

Правильно подключите игровой манипулятор 
к USB-порту Вашего компьютера. 

Был выбран 
неправильный режим. 

Выберите правильный режим и откалибруйте 
игровой манипулятор. 

Игровой 
манипулятор 
не работает 
или работает 
неправильно. 

Игровой манипулятор не 
был откалиброван. 

Выполните процедуру калибровки игрового 
манипулятора после выбора нужного режима. 

Неисправнос
ть здесь не 
указана. 

Последнее обновление 
FAQ (ответы на наиболее 
часто задаваемые 
вопросы) доступно в 
Интернете. 

FAQ и другую информацию по устройству 
можно найти на нашем сайте по адресу 
www.trust.com/13016. 

 
Если проблему не удалось решить с помощью указанных мер, пожалуйста, обратитесь в один из 
центров технической поддержки Trust (www.trust.com/support).  

http://www.trust.com/13016
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