
Óñòàíîâêà àïïàðàòíûõ ñðåäñòâ
1. Óñòàíîâèòå îñíîâàíèå øòóðâàëà íà

òâåðäóþ ïîâåðõíîñòü ñòîëà èëè íà
àíàëîãè÷íóþ ïîâåðõíîñòü. Çàòåì ïðè
ïîìîùè ïðèñîñîê íà îñíîâàíèè
øòóðâàëà è ñòðóáöèí çàêðåïèòå åãî íà
ïîâåðõíîñòè ñòîëà.

2. Ïîñòàâüòå ïåäàëè íà ïîë â òàêîì ìåñòå,
ãäå îíè íå áóäóò ñîñêàëüçûâàòü è èìè
áóäåò ëåãêî ïîëüçîâàòüñÿ.

3. Ïîäêëþ÷èòå ðàçúåì ïåäàëåé (RJ-11) ê
øòóðâàëó.

4. Âûêëþ÷èòå êîìïüþòåð.
5. Âñòàâüòå äèñê ñ äðàéâåðîì â äèñêîâîä êîìïàêò-äèñêîâ.

Ïðîãðàììà óñòàíîâêè çàïóñòèòñÿ àâòîìàòè÷åñêè. Åñëè
æå ïðîãðàììà íå çàïóñêàåòñÿ, íàæìèòå íà êíîïêó
«Ïóñê», âûáåðèòå ïóíêò ìåíþ «Âûïîëíèòü» è
ââåäèòå «E:\setup» (ãäå «E:» – îáîçíà÷åíèå äèñêîâîäà
êîìïàêò-äèñêîâ). Çàòåì íàæìèòå íà êëàâèøó Enter.

6. Çàâåðøèòå óñòàíîâêó, ñëåäóÿ èíñòðóêöèÿì íà ýêðàíå.
Â íåêîòîðûõ îïåðàöèîííûõ ñèñòåìàõ ñíà÷àëà
çàïóñòèòñÿ àâòîìàòè÷åñêàÿ óñòàíîâêà ïðîãðàììû
DirectX. Âûïîëíèòå åå, ñëåäóÿ èíñòðóêöèÿì íà ýêðàíå.

7. Ïîñëå óñòàíîâêè ïðîãðàììíîãî îáåñïå÷åíèÿ ìîæíî
ïîäêëþ÷àòü ðóëü ê ïîðòó USB êîìïüþòåðà.

8. Ùåëêíèòå íà êíîïêå Ïóñê, âûáåðèòå Íàñòðîéêà, çàòåì Ïàíåëü óïðàâëåíèÿ.
Äâàæäû ùåëêíèòå íà çíà÷êå Èãðîâûå óñòðîéñòâà.

9. Ïåðåä íà÷àëîì èãðû â îêíå Èãðîâûå óñòðîéñòâà èëè «Íàñòðîéêè èãðîâûõ
óñòðîéñòâ» âû ìîæåòå îòêàëèáðîâàòü è ïðîòåñòèðîâàòü øòóðâàë.

10. Ïîñëå îêîí÷àíèÿ êàëèáðîâêè è òåñòèðîâàíèÿ âû ìîæåòå ïðèñòóïèòü ê èãðå,
ãäå èñïîëüçóåòñÿ øòóðâàë.

Âàæíîå çàìå÷àíèå:

1. Ðû÷àãè ðó÷íîãî óïðàâëåíèÿ ïîçâîëÿþò ëåãêî óñêîðÿòü äâèæåíèå è òîðìîçèòü.
Ïðè ïîäêëþ÷åííûõ ïåäàëÿõ ôóíêöèè ðû÷àãîâ
îòêëþ÷àþòñÿ. Åñëè ïåäàëè íå ïîäêëþ÷åíû,
ôóíêöèè ðû÷àãîâ âêëþ÷àþòñÿ. Âûáåðèòå íàèáîëåå
óäîáíûé äëÿ âàñ ðåæèì.

2. Äëÿ ïîëó÷åíèÿ íàèëó÷øåãî ýôôåêòà âî âðåìÿ èãðû
ìû ðåêîìåíäóåì îòêàëèáðîâàòü è
ïðîòåñòèðîâàòü èãðîâîé êîíòðîëëåð ïåðåä èãðîé.
Â îñîáåííîñòè, åñëè âû ïåðåçàãðóçèëè êîìïüþòåð,
ëèáî ïîäêëþ÷èëè ïåäàëè ê øòóðâàëó èëè
îòêëþ÷èëè èõ, ìû íàñòîÿòåëüíî ðåêîìåíäóåì
ïîâòîðíî îòêàëèáðîâàòü è ïðîòåñòèðîâàòü
èãðîâîé êîíòðîëëåð.

3. Ïîñëå ïîäêëþ÷åíèÿ ðóëåâîãî óñòðîéñòâà
êîíöåíòðàòîðó USB ïîòðåáóåòñÿ äîïîëíèòåëüíàÿ ìîùíîñòü, ïîñêîëüêó
ïîòðåáëåíèå âèáðîìîòîðà ðóëåâîãî óñòðîéñòâà ñîñòàâëÿåò íå ìåíåå 500ìÀ.

4. Äëÿ ðàáîòû äðàéâåðà íåîáõîäèìî íàëè÷èå DirectX 7.0a èëè áîëåå íîâîé
âåðñèè. Ïðîâåðüòå âåðñèþ DirectX â ñâîåé ñèñòåìå è ïðè íåîáõîäèìîñòè
îáíîâèòå ýòó ïðîãðàììó.

5. Âèáðàöèÿ êîíòðîëèðóåòñÿ èãðîâûì ïðîãðàììíûì îáåñïå÷åíèåì. Áîëåå
ïîäðîáíóþ èíôîðìàöèþ ñì. â ðóêîâîäñòâå ïî èãðå.
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